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BEKOSZONTO

Bizonydra minden egykori spectrumosnak megdobban a szive
visszaemlékezvén azokra a pillanatokra amikor gyermekként
naponta elldtogattunk a koézeli Gjsdgoshoz a Spectrum Vildg
megijelenésérdl érdeklédni, és az eredménytdl figgden le-
targidba esve vagy gombéccal a torkunkban spuriztunk haza a
zsdkmdnnyal. Régéta nem titkolt vdgyam, hogy a Speccyalista
Barati Kér berkein belil felidézhessink ebbdl legaldabb egy
pardnyit. Tébbszéri nekifutds utdn végre sikerilt, elkészilt a
Speccyalista Vildg elsé szdma. Hatalmas [okést adtak Mezei
Rébert, M/ZX hiénypétlé mivei, a FanZiX és ZX Spektrum, amely-
lyek példat mutattak és révildgitottak arra, hogy bizony szivesen
lapozgatijuk az ilyen kiadvdanyokat még igy 30 év elmdiltaval is.
Reméljik, hogy ezen nagyszeri kiadvéanyok legtjabb szdamait is
lapozgathatjuk hamarosan, hisz a Speccyalista Vildg még
véletlenil sem vetélytdarsként indul.

Szemeim elétt egy olyan elektronikus kiadvdny sziluettie lebe-
gett, mely ugyan semmiképp sem a Spectrum Vildg klénja, de
tematik&jédban hasonléképpen tébbféle témat vonultat fel idérél
idére kedvenc kis gépeink hétkéznapjaibdl. Egy olyan kiad-
vdnyé, melyet k6z6sen szerkesztink és szamrdl szdmra megyvillan-
thatunk valamit abbél a felhalmozott ismeretbdl, amelyet egyitt
képviselink és gyujtttink Sssze, mint Speccyalista Bardti Kor.
Egyben ez lehet egy Uj megjelenési forma, mellyel 0j réteget
érhetink el a férum és portdl mellett, mikdzben gyermekkori
éniinket hozhatjuk felszinre.

Bizonydra még sok javitanivalé lesz az elkévetkez8 szamokban,
de ami biztos, hogy szerkeszt8ségink lelkes kis csapata megtette
az els6 lépést a kiadvdnyszerkesztés rogds Utiara I[épve.
Alapvetd célunk volt, hogy mindenféle témakdrbdl csemegézzink,
hogy mindenki taldlhasson kedvére valét. A friss 6tletek mellett a
portélon mér megjelent érdekesebb cikkek rancfelvarrt valtoza-
taibdl is szeretnénk megjelentetni, hogy ne merilienek a feledés
homdlydba és még szélesesebb témegekhez juthassanak el. Mar
az elsé szdmban is igyekeztink bevetni rovatdtleteinket illetve
cikksorozatokat inditani, hogy ldssatok, nem csupdn egy szadmban
gondolkoztunk.

Remélitk a "lap" elnyeri tetszéseteket és lesznek akik szivesen
bekapcsolédnak a tovdbbi munkédba akdr csak egy-egy cikk
erejéig. Ugyanakkor mindenképp vdrjuk véleményeteket,
otleteiteket melyekkel jobbd, érdekesebbé tehetjiik a mi kis
kiadvdanyunkat. Természetesen a kdvetkezd szdmban mar t6bb
oldalt szdnunk az olvaséi leveleknek is, melyeket a
szerkeszt8ségink email cimére vdarunk.

Eziton szeretném megkoszonni a szerkeszt8ségink elsé fecs
kéinek azt a sok munkét, mellyel megteremthettik ezt a lapot.

Kardos Baldzs (Balee)
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ARCKEPCSARNOK

INTERJU KERTESZ LASZLOVAL

A Sinclair.hu mindig is fontos feladatanak érezte, hogy a
felkutassa a hazai Spectrumos éra jeles alakjait és emléket

allitson akkori tevékenységiiknek. A nyolcvanas évek
klubélete mindenképp meghatarozé jelentéséggel birt a

szamitastechnika meghonositasa felé vezeté rogos Uton, me-
lynek fontos allomasait jelentették az egyes nagynevi klubok,
ugymint a Szell6z6 Miveké vagy a Csokonai Mivelodési
Hazé. Kertész Laszlé is jelentékeny szerepet vallalt e klubok
létrejottében és mUkodtetésében, errdl kérdezzik 6t Ugyis,
mint napjainkban a Speccyalista Barati Kor lelkes tagjat.

Sinclair.hu: Szerintem kezdjik ott, hogy mikor, hogyan keriltél
kapcsolatba a szamitastechnikaval, ezen belil is a Sinclair
gépekkel?

CB-radiés bardtomtdl kdleson
a Sinclair User Ujsdg egy
elsére egy Bowling nevi
be az Ujsdg lapjairdl.
hogy a RUN beitése
t6bb BASIC programot is
- | hatdroztam, hogy leg-

KerLaci: 1982 &szén egy
kaptam egy ZX81-et és
példdnydt. Emlékszem
programot gépeltem
Nagyon megtetszett,
utdn mikodott. Aztdan
begépeltem, és el-

$a

-

&

kozelebb, ha Bécsben jdarok veszek
magamnak egy ilyen gépet. 1983
januér vagy februdr hénap-
jaban kint jartam, de addigra
megjelent 4 Y. a Spectrum. Ter-
mészetes en az eredmény
az lett, hogy egy
16k-s Speccy

kerilt s haza, meg
egy ! Space Raid-
ers cimG \ 3 kazetta.

Sinclair.hu: Hogyan jutottal ekkoriban programokhoz?

KerlLaci: El8szér CB radidn jutottam informécidhoz. Akkor alakult
egy, a ZX81-es gép tulajdonosait gyijté tomoérilés a Kertészeti
Egyetem E6tvés kollégiumdaban a VI. kerilet EStvés utca Szondy
utcdhoz kozel esd részén, ahol mér folyt a ZX81-es gép prog-
ramjainak a csere-beréje.

Szinte els8ként voltam oft a Spectrumommal, persze a ZX81-es
programokkal irodalom és gép hidnydban nem sokat tudtam
kezdeni. De ahogy telt az idé egyre nagyobb szadmban keriltek
el a Spectrumok és a hozzdjuk készilt programok. Ter-
mészetesen el8sz6r magnérdl-magnéra tértént a mdasoldsuk, mert
a kereskedelemben nem is hallottak réluk. Sokkal késébb ismerte
fel a BAV, hogy iizlet van ebben és vasdrolni kezdte a magdnim-
portban bekerilt programkazettdkat. Még abban az évben
szétvalt a két tdrsasdg, a Spectrumosok kilon taldlkoztak, el8szor
a Budapesti Miszaki Egyetem egyik kollégiumdban.

Sinclair.hu: Ugy tudom a késébbiekben te is komoly szerepet
vallaltal a Spectrumos kozosség szervezésében. Hogy is volt
ez pontosan?

KerlLaci: A mUszaki egyetemen pdr hétig tartottuk az dsszejovete-
leket. Ekkor egy dltaldnos iskolai tandr felkarolta a tdrsasdgot és
a X. kertlet Ullgi Gti iskoldjdban biztositott egy tantermet a
részinkre. A program csereberékhez technikai felszerelést is
kellett vinni mindenkinek. Minimum kazettds magnét, esetleg
gépet, de akkor mar TV késziléket is, hosszabbité elosztékat.
Sokan gyalogosan jartak igy egy-egy mentésre tébb magnéval
akartak egy id8ben csatlakozni. Késziltek a kilonbézé hangfrek-

vencids eloszték, melyeket egymds utdn vagy csillag alakban
csatlakoztattdk.

i CHA S CODE PEEK TAB

En mindig gépkocsival mentem és b&ven volt tévékészilékem is,
ezért Sanyi bardtommal egyitt hallgatélagosan vallaltuk a ma-
sok dltal hozott programok kézzétételét. Ez a tevékenység - mivel
a tantermet kindttik - dttevddstt a Szell6z8 Mivek Epitész utcai
gydrdnak az éttermébe, ahol a helyi KISZ szervezet patrondlt
benninket. Minden hétf8 délutdn, este ott gydltink &ssze. A
programkazettdk mind mdar masolatok voltak dltaldban 10-10
programmal. De j6 mindségli Sanyo magndkat haszndltunk és
fejet soha nem dllitottunk.

Sinclair.hu: Kik Jartak el a klubnapokra?

KerlLaci: Az orszdg minden részérdl jartak rendszeresen. Pécsrél,
Debrecenbdl, Szombathelyrdl, Miskolcrél, st kilfaldrél is. A
Mikrovildg cimé lapban is gyakran irtak rélunk. igy jutott el a
hirink a Felvidékre és Erdélybe is.

Sinclair.hu: Mennyire volt hivatalos klub?

Kerlaci: A Szell6z8 Mivekben tartott klubtalélkozé mar a Neu-
mann Jdnos Szdmitégépes Tdrsasdg Spectrum szekcidjaként
mikodott. VezetSje Hivessy Ferenc volt, a tarsasdgnak én is tagja
voltam, a ZX81 -es szekcié vezetdje pedig Tordk Zoltdn volt.

Sinclair.hu: Hogyan zajlottak a csoportos méasoldasok?

KerlLaci: Technikailag Ggy zajlott a mésolds, hogy a programokat
egyszerre két gépbe olvastuk be. Az egyik gépben, ami 80K-s
volt, a mdasoléprogramba, a masik gépbe pedig futé program-
ként. Amig a mentés folyt a mdsoléprogrambél, addig volt
alkalom a program kiprébdlasdra, természetesen egy hor-
dozhaté szines tévékésziléken. Mindig akadt énkéntes vallalko-
26, aki ki akarta préobdlni az éppen betsltdtt programot.

Sinclair.hu: Milyen kapcsolatban alltatok az akkori hardver,
szoftver fejlesztokkel?

Kerlaci: Természetesen az Ssszejdveteleken voltak, akik nem a
jatékprogramok megszerzéséért jdttek. Sok felhaszndléi prog-
ram is el8kerilt, szinte a teljes skala. Voltak, akiket csak az
érdekelt. Mdasok hardvert fejlesztettek, megjelentek a kereskeddk
és fejleszt8k is, mint a Mikré-Stidié (Készé Istvan), Pete Lészlo,
Horvath Ferenc, Banké Miklés. Sokan dlltak neki nyomtatott
dramkoroket  gydrtani.  Joystickillesztékhdz, nyomtatdinter-
fészekhez, floppyilleszt8khéz, multifészekhez. Ott lett kész, mint
hardver fejlesztés a ZX Interface C, a Spectrum EPROM-égets,



az AY-os hang bdvités (Térok Séndor, Baji Pdl) és Csillag Péter
akkori egyetemi hallgaté videdinterfésze szoftverrel egyitt.
Készilt mésolatban Spectrum Issue2 alaplap is. Volt, aki szoftvert
és mechanikdat alakitott at, példdul a GP50-es nyomtatéban,
hogy a kort kdrnek és ne tojdsnak nyomtassa (Ferenczi Imre).
Voltak, akik ott dolgoztak ki egy memériabdvits, floppyillesztd
panelt az Enterprise géphez, majd sorozatban gydrtottak. Nem
utolsésorban volt olyan kdztink, aki késébb a Novotrade-nél
szoftver fejleszt8ként dolgozott.

1984-ben a Lukdcs testvérek belekezdtek a Homelab 3, Z80
alapt mikrogépik klubkereteken belili épitéséhez. Paran oda is
eljdrtunk és lelkesen raktuk 8ssze azt a gépet is. Ezutdn tébben
probdlkoztak egyes Spectrum programok adaptdldsaval a
Homelabra.

Tébb sokszorositott leirds is terjedt a klubban. A Multifészeknek
kdszénhet8en tébben fdradtsdgot nem ismerve készitették az
orokélet kodokat. Egész fizeteket csindltak beldlik. Ezek minden-
ki szadmdara elérhetdk voltak. Alkalmanként bemutatékat szervez-
tink pl. felhaszndaléi programokbél.

Sinclair.hu: Nem egy TV misorban is készitettek veled interjot.
Hogyan talaltak meg, milyen misoroknak lathattunk?

KerLaci: Arra a két filmre gondolsz, amit velem készitettek, és
régzitettem TV-b3I2 Az egyik a Mi és a szédmitégép cimi adds
volt. Ott a TV tudomdsdra jutott, hogy az V. keriletben, a Molnar
utcdban tartunk klubnapot, ott kerestek meg, a klubtarsak meg
hozzdm irdnyitottdk a riportert. A mdsik felvétel 10 évvel
késébbi. A Csokonai mivelédési haz dltal szervezett Komputer-
kardcsony nevi rendezvényén rendeztink be egy termet 22
géppel, harom kivétellel az én gépeim voltak. Oda is ellatogatott
a TV és ennek kapcsdn készitettek velem interjit.

Sinclair.hu: Egy 1985-6s Mi és a szamitégép addasaban a szerzg
jogok kapcsan azt mondtad: ,,Mi itt a klubban ezzel nem
foglalkozunk!”. A hazai szoftverfejleszté cégek pl. Novotrade
nem hdaborgattak emiatt benneteket?

KerlLaci: Arra hivatkoztam, amit mdar kordbban leirtam. Nem volt
tagdij. A programok legnagyobb része — tudomdsom szerint —
jugoszldv forrdsbél eredt, nem gyadri kazettdn. Két Novotrade-es
program mdésoldséra emlékszem, az egyik a Caesar the Cat, a
masik a Nautilus volt. Ha j6l emlékszem a Nautilus védett volt
masolds ellen. Hogy ki hozta, nem tudom, csak arra emlékszem,
hogy ott térték fel a klubban még a boltokba érkezése el8tt.
Akkoriban a hardvereket az IC-k tetejének csiszoldsdval, az
EPROM tartalmakat lebegtetéses égetéssel, a Speccy-DOS-t
pedig aralditos ragasztdssal évtdk a mdsoldstél. Egyszer sem
kerestek meg szerzdi jogi kérdésben akkoriban.

Sinclair.hu: A Spectrumos klubélet mikor ért véget? Emlékszel
mikor volt az utolsé klub nap?

KerlLaci: 1987 8szén Gjabb programkazettdk mdr nem keriltek
hozzdnk. Egy-két hénapon keresztil, egyre csokkend
érdekl8déssel még osszejottink hétfénként, mert a klubnapokat a
TV misorszinet miatt, mindig hétf&i napokon tartottuk, aztédn maér
mi sem mentink a szokott idSépontban. Hogy mikor voltunk
utoljéra az Epitész utcéban megmondani nem tudom.

A klubtevékenység a Csokonai mivel8dési hdzban folytatédott,
ahol mér csak egyes tagok kézstt folyt a program csere-bere,
valamint a t8link kivalt tagokbdél a BKV szdmitégépes Spectrum
klubjaban az Ors vezér téri metrd végélloméson. Az utébbiak
tevékenységét nem ismerem.

A ,,Csokiba” én is eljartam, mint tag még sok éven keresztil. Ott
nem kifejezetten Spectrum klub mikddstt, hanem mindenféle gép,
koztik Atari, Commodore, Enterprise, késébb PC-k szoftverei
cseréltek gazdat.

Sinclair.hu: Emlékszel érdekesebb sztorikra a klubnapokrél?

KerLaci: A csics az volt, amikor sipszéra 110-en (megszédmoltuk)
inditottdk el felvételre a magnéikat.

Sinclair.hu: Manapsdg is rendszeresen spectrumozol még?

KerlLaci: Természetesen, mikor idém engedi és igazi gépen. Még
mindig a kedvenc programom a Scuba Dive.

Az interjut készitette: Kardos Baldzs (Balee)

WANTE]

Az aldbbi magyar fejlesztési ZX Spectrum programokat ke-
ressik z80/tap/tzx formatumban vagy akdr kazettén, ter-
mészetesen keressik a hozzdvalé kazettaboritét, leirdst mag-
yar vagy akdr angol nyelven is.

= 3D Sakk (Novotrade)

= Betipdker (Novotrade)

= Betiromi (Novotrade)

= Erdélyi fejedelmek, Habsburg uralkodék
(Sagi Gyorgy, 1986, KLTE OK.)

= SZJA'88

= Mikroszerviz programcsomag

A email cimen értesithesz benninket,
ha neked megvan valamelyik.

Természetesen, ha olyan magyar fejlesztési program van a
birtokodban, ami ebben a listdban nem taldlhatd, akkor se
késlekedi:
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SPECTRUMOLOGIA
SPECTRUM FEJLESZTOI KORNYEZETEK - ). RESZ

Mar régéta kisért egy emlék, aminek szerettem volna utdnajdrni.
Még anno a 8 bites korszakban ladttam egy szdmitdstechnikai
tévémisort, amiben egy jdtékprogram fejleszté céget - annak
idején szoftver haznak hivtak ket - és valamelyik termékiket
vagy annak a fejlesztését mutattdk be. Akkor Ugy tint, hogy nem
a mikro gépen folyt a fejlesztés, hanem egy mellette 4llé korabe-
li PC-n vagy ki tudja min, ami az is lehet, hogy egy CP/M gép
volt. Utébbinak is lenne értelme az azonos processzor (Z80) okén,
bdr a cross assembler szoftverek mellett valéjdban ez nem is
annyira szempont. A nagygép valamilyen kébelkéteggel 8ssze
volt kétve a hdziszdmitégéppel, ami természetesen az emlékeim
szerint egy ZX Spectrum volt. Remélem, hogy nem csak az el-
fogultsdgom okdn szépiltek meg az emlékeim.

Osszefoglalva, ez az emlék a moltbél arrdl szél, hogy valamely
nagyobb szoftverfejleszténél nem a Spectrumon folyt a fejlesz-
tés, hanem valamilyen irodai gépen, amirdl a leforditott gépi
kédot kodzvetlenil &ttoltotték a Spectrum meméridjdba. Ezért
aztdn nem lehetett gond, ha elszdllt a kéd, jchetett egy reset és
lehetett Gjra prébdlkozni a nagygéprdl attsltstt, javitott kéddal.
ValészinG, hogy a forrdskéd és az egyéb adatok tdroldsat is

hajlékonylemezen vagy merevlemezen tudtdk megoldani.

Az elsé nyomok...

Nagyon sokat keresgéltem mdr a neten ilyen cikkek utan, de
sokdig csak egy halvany utaldst taldltam, hogy létezett ilyen
cross development system Spectrumra és a hozzd szikséges ROM
program (RODMON) dtalakitdst a Digital Integration progra-
mozdja Rod Swift készitette. (Amennyire utdnanéztem, a cég és a
programozé nevéhez repil8szimulator programok fiGz8dnek).
Még az az informécié szerepel az oldalon, hogy egy CP/M
gépet haszndltak host-nak, amin tdrtént a kéd fejlesztése és
forditdsa, majd a leforditott gépi kédot attoltétték és Spectrumon
debug-oltak.

Forrds:

Kovetkeztetések

Nyilvan abbdl is érdemes volt kiindulni, hogy valdszinileg An-
glidban telepilt a legnagyobb ipar a Spectrum mdgé, igy azon
érdemes elgondolkodni, hogy abban az idében milyen, a Spec-
trumndl alkalmasabb gépek fordultak elé arra. A fenti weblapon
az utalés a CP/M-re tdrtént, ami valéban egy stabil és "iparibb"
kornyezet, sét akdr kdzvetlenill is felhaszndlhaté egy CP/M-80
gépen tortént gépi kédu forditdsbél keletkezd object kéd, hiszen
a CP/M alapvetden az Intel 8080 processzordra készilt, aminek
a gépi kédja egy az egyben futtathaté a Z80 processzoron,
tekintettel arra, hogy annak utasitdskészlete, ez utébbinak a
részhalmaza. Erre Ugy taldlhatndnk kdzvetett utaldst, ha a meg-
vizsgdlt programkédban csak olyan Z80 utasitdsokat taldlndnk,
melyek az Intel 8080-al k6zds készletbdl szarmaznak, azaz nem
szerepel a Spectrumos kédban olyan Z80-as utasitds, ami csak a
780 sajatja. Ez mar egy nyom lehetne.

Mindamellett azt gondolom, hogy a host gép alkalmazdsa nem
feltétlenil a kézds processzor miatt lehetett érdekes, hanem a
mdr emlitett robosztusabb ipari kérnyezet miatt, azaz, hogy egy
szoftverhdz mérndkei ergonomikusabb billentylizeten és hatéko-
nyabb hattértdrakon fejleszthették a szoftvereket, a hélézatba
kotott csoportmunkdrdl nem is beszélve. llyen szempontok szerint
vizsgdlva nem is kellett a processzor azonossdg, hiszen az object
kéd csak cross assembler program kérdése.

Viszont azt is tegyiuk hozzd gyorsan, hogy abban az idében
azért a cross assembler programok alkalmazdsa nem is volt
olyan nagy divat, legaldbbis Spectrumon nem taldlkozhattunk
vele.

Ugyanakkor ellenérvként el kell mondani, hogy ha nagy divat
volt, ha nem, a kivitelezése nem is olyan tdl bonyolult, gyakorlott
programozdék hamar &sszerakhattak egyet akdr a semmibdl is
megirva, vagy egy létezd assembler forrdskédjét médositva a
280 utasitaskészletére.

Mindezek tikrében csak annyit lehet mondani a Spectrum kéd-
vizsgdlédadsrél, hogy ha taldlunk olyan koédot, amiben
egydltaldn, vagy nem nagyon szerepel Z80 processzor specifikus
utasitds, akkor ott felmerilhet a kéd hordozdas gyanija, persze ez
sem jelentheti azt feltétlendl, hogy fizikailag mds gépen tortént a
Spectrum kéd fejlesztése, csak azt, hogy a donor programé.
Elméleti esélye ekkor is van, hogy valaki a gumibillentyison
fejlesztett olyan gépi kédot, ami csak i8080-as utasitdskészletet
haszndlt. Természetesen mindezek megforditottja is igaz, azaz
cross assemblerrel barmi térténhetett.

Azért nekem mar elég bizonyiték lenne, ha taldlndnk olyan kédot,
ami csak, vagy doéntéen i8080 utasitdsokat haszndl, illetve ha
taldlndnk olyan kéd, pontosabban adat részleteket, fosz
ldnyokat, amiben utaldsok vannak egy idegen gépre vagy
esetleg mds operdciésrendszeren futd, Spectrumtdl kilonbsz8
assembler programra. Erre azért komoly esély lehet, mert csindl-
tak olyat az assemblerek, hogy fejléc jelleggel beforditottak
szovegeket is a kédba, elé vagy mdgé. llyen esetben, ha a
koéderek feluletesen takaritottak maguk utdn, akkor a végtermék-
ben is benne maradhattak ilyen bizonyitékok.

A bizonyitékok

Végiil a "Commercial Breaks - A documentary about the Imagine
and Ocean Software" film alapjén elkezdtem keresgélni a neten.
( ) Taldltam a
filmre utaldsokat, kéztik a Colin Porch-al - egy volt Imagine

alkalmazottal - készult interjGban is.
( ) It emlitik el&szér a
SAGE fejleszt8 gépet. Ezutdn méar a SAGE nyomon indultam el,


http://www.heydon.org/kevan/collection/manufacturer-sinclair/spectrum.html
http://www.heydon.org/kevan/collection/manufacturer-sinclair/spectrum.html
http://www.heydon.org/kevan/collection/manufacturer-sinclair/spectrum.html
https://www.youtube.com/watch?v=Yt9BsZCifgU
http://www.c64.com/interviews/porch.html

amit nem volt egyszerli megtaldlni, mert hasonlé néven volt egy
hatalmas méretlG IBM rendszer is, de végil eredményre vezetett
a keresés és megtaldltam a SAGE I, illetve SAGE IV gépeket,
melyeket a nevadai Reno-ban készitettek. Amiga teljesitményi
gépek voltak Motorola 68000-es processzorral és fél mega
RAM-mal, floppy-val, esetleg merevlemezzel. Komoly irodai
gépek voltak ezek egy Spectrumhoz képest. Aztdn szintén a film
alapjén rataldltam egy kordbbi Imagine/Ocean fejlesztére,
Doug Burns-re, akinél levélben érdeklédtem a SAGE Il gépek
akkori hasznélatarél. O megerésitett ebben és nagyon
készségesen vdlaszolt a leveleimre. Ezen a nyomon elindulva
sikerilt feltérképeznem a korabeli fejlesztési metédusokat Spec-
trumra. Rétaldltam a Design Design szoftverhdz és az dltaluk
haszndlt egyedi Beast illetve Basil gépekre is, de ezekrdl maijd
késdbb beszélink.

Osszefoglalé

Réviden &sszefoglalom, hogy mire jutottam és majd a lap
kovetkezd szamaiban tovdbb elemezzik az egyes médszereket.
A magam részérdl Ggy érzem, hogy megtaldltam, amit akartam,
ugyanakkor mindenkit 6szt6néznék a tovabbi kutatdsra, mert
érdekes bizonyitékokra lelhetink még.

Alapvet8en ipari méretekben senki sem fejlesztett a
gumibillentyls Spectrumon a gép koéztudott hidnyossdgai miatt,
Ugyis, mint a strapabiré billentylzet, vagy a gyors és nagyméreti
hattértar. Ezért inkdbb valamilyen host rendszert alkalmaztak,
amin folyt a fejlesztés, majd szintén valamilyen médszerrel
osszekototték a gépet a Spectrummal, hogy a leforditott gépi
kédot ét tudjdk menteni a jatékgép meméridjdba és indulhatott
a tesztelés. A mddszer tovdabbi elénye volt, hogy igy nem vett el
a fordité és a debugger értékes meméridt, illetve a gyakori
rendszerdsszeomldsok sem veszélyeztették a fejlesztést, hiszen a
forraskéd biztonsdgban volt a host gépen.

Hdarom f8 médszer létezhetett Spectrumra torténd fejlesztésre:

= az eredeti Spectrum-on
= host gépen Spectrummal &sszekapcsolva
= egyedi célgépen

Mindhdrom esetre sikerilt példat taldlnom, de az elsét joszerivel
csak amatérok alkalmaztdk, mig az utébbit pedig csak igazdn
felkésziltek, hiszen sajat maguknak kellett elkészitenitk a cél-
hardvert, mert abban az idében még nem volt széles kérben
elterjed ipardg, ami kiszolgdlta volna ilyen eszkozokkel a
fejleszté6cégeket. Ezért leginkdbb a host gép Spectrummal valé
osszekapcsoldsa terjedt el a szoftverhdzakndl.

A megoldds eldnyei:

= a forrds- és gépi kédot a Spectrumtél figgetlenil tarolhattdk
= valédi billentyGzet

= fejlettebb hattértar (floppy, mereviemez)

= a hostgép gyorsabb, stabilabb operdciés rendszere

* hdlozatba kétheté gépek a szoftverhdzakndl, csoportmunka

Az alapdtlet vildgos, de a megvalésitds annyi féle volt, ahdny
cég, hiszen - mint azt mdar emlitettem, nem &llt mégottik komoly
ipardg, igy a legtdbb hardver-szoftver megoldast maguknak
kellett kikisérletezniuk és kifejleszteniuk. A host gép és a Spectrum
osszekapcsoldsdara alkalmazott technikdkat is csoportosithatjuk:

= Host gép és specidlis tape loader a Spectrumon
= Host gép és kdbeles kapcsolat a Spectrummal

Az elsS esetre lattuk példanak Matthew Smith-t, a Manic Miner
és a Jet Set Willy fejlesztéjét, mig a mésodik csoportra pedig az
Imagine/Ocean csapatot is - példdaul a filmen. Mint aztdn meg-
tudtam, ez utébbi metédus volt az dltaldnosan elterjedt.

A kérdés csak az volt, hogy milyen gépet haszndljanak host
gépnek? Eszerint is tovdbb bonthatjuk még a csoportot aszerint,
hogy Z80-al rendelkezett-e a host gép vagy sem.

= Host gép Z80 processzorral
* Host gép cross compiler-el

Valédi jelent8sége ennek nincsen, mert Ggysem a fejleszté gépen
futott a kéd, hanem a Spectrumon. Mindéssze arrdl kellett gon-
doskodni, hogy legyen a gépen egy cross assembler, amely a
forraskédbdl Z80 gépi kédot generdlt, ami alkalmas volt a
Spectrumba valé attdltésre. Ezen cross compiler-eket is részben
maguk fejlesztették a szoftverhdzak, ahogyan sok més, a fejlesz-
téshez nélkilozhetetlen és hidnyzé segédprogramot is.

Az aldbbi host gépekre lathattunk eddig példat:
280-as host gépek:
= TRS-80
= Tatung Einstein
= Apple Il with Z80 expansion
Nem Z80 processzorral rendelkezé gépek:
= SAGE I, SAGE |V
BBC
A kovetkezd szadmokban a konkrét példdkon keresztil még mé-

lyebbre dasunk...

Lakatos Péter (Latyi.ca) és Kardos Baldzs (Balee)

BBC Micro
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MINEK NEVEZZELEK?!

avagy fellebentjik a fatylat a ZX jelzés eredetérdl...

Taldn sokan nem tudjatok, hogy az dltalunk félistenként szeretett
és tisztelt Sir Clive kozvetlen felmendi, oly sok Nobel-dijas
tudéshoz, kutatéhoz és békeharcoshoz hasonléan magyar szar-
mazdsuak voltak. Anglidban tradiciondlisan szorosak a csaléadi
kotelékek, igy a kis Clive egészen a hiszas éveinek a kézepéig
a szileivel egyutt élte minden-
napjait. A csalddban a magyar
nyelv haszndlata természetes
dolognak szdmitott, igy nem cso-
da, hogy Sir Clive mar akkor
folyékonyan beszélt magyarul
mikor még sz8rmentes volt. Mivel
mdsodik anyanyelvének a mi
ékes nyelvinket tekintette, ez
gondolkoddsdban is  sokszor
megnyilvénult.

Amikor a mi kis hén szeretett és
tisztelt ZX Spectrumunk tervezési
fazisdndl tartott, bdlcs Uzletem-
berhez méltéan mar akkor egy
frappdns és a gépet konnyen
eladhatévéd  tévé, mindenki
szamdra konnyen
megjegyezheté dm mégis csucs-
technikdt sejteté néven mor-
fondirozott. Ugy gondolta, olyan
gépet fog alkotni, mely a leg-
szélesebb tomegek szdmdra is
elérheté és jatszi konnyed-
séggel, kilonleges szadmitdstech-
nikai tuddés nélkil is zokszé nélkil
programozhaté. Szerette volna
azonban, ha a gépnek ezen tu-
lajdonsdga mar a géppel valéd
elsd taldlkozéskor feltlnik az
embereknek és megragad ben-
nik, mintegy utat mutatva az
elkerilhetetlen programozéi tudds megszerzésének irdnydba.
Arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a gépet nem elsésorban a
szdraz technolégiai adatokkal lehet eladhatévda tenni, mint a
processzor sebessége, a memdria nagysdga, a shaderek szdma,
hanem sokkal inkdbb tetszet8s-szines kilcsinnel és frappdns
névvel. Akkoriban Anglia ipara roppant er8s volt, a technolégia
és a tudomdny szdmdra kijeldlt Ut pedig kozérthetd és vildgos.
Ezért a Sir gondolt egyet és a gépinket a trendekkel ellentétben
sotétbe burkolta. Hogy a kilseje ne legyen oly komor és nyo-
maszté Ugy taldlta, hogy az eldlapjat és a gép szerves részét
képezé ll-ik VH-bdél megmaradt radirgumi készletet fogja
szinekkel megbolonditani (sicl).

A gép készen dllt a tervez8izem prébapadijdan, feltdltve Gzem-
anyaggal és a szokdsos kendanyagokkal. Processzora kon-
nyedén és egyenletesen tartotta a neki elSirdnyzott 3,5 MHz-es
alapjdratot. Kissé melegedett, de ez nem meglepd egy ilyen
Iéghitéses egyhengeres motorndl, dm a mérnckok egy huszéros
vdagdssal, meg egy aluminium lapkéval kikiszébolték ezt a prob-
Iémat. Mdr csak a keresztel§ volt hatra.

- Hmmm... A gép emberek széles tomegének készil, rdaddsul
szines is. Ennek valamilyen médon meg kellene jelennie a nevében.

- Spektrum! Akarom mondani Spectrum, hisz nem csaladi kérben
vagyok és hat angolos irdsmédi név kell. Ez remek lesz. De ez
még nem hangzik elég tudomdnyosan, még néhdnyan valamilyen
szines ceruza készletre asszocidIndnak.

- Hmmm...
- Hmmm...

- Azt mondtam  kilonleges
szdmitdastechnikai tudds nélkil is
zokszé nélkil programozhaté a
gép.

- Zokszé. Ez milyen szépen
hangzik. Es benne lenne a magy-
arokhoz valé kétédésem is. Csak
nem eléggé dnglis. Ez a buta nyelv
nem ismeri a kettds betlk fogalmat.

- Zoxé! Ohohd! Mér csak azt a
franya hosszl o-t kellene megva-
ridIni vagy elhagyni.

- Zox. Nem, ez igy butécska. Ugy
hangzik mint egy rossz First Person
Shooter jaték f&szereplSjének
neve, nem elég méltésagteljes.

- Mi lenne, ha az elsé o betit is
elhagyndnk? Még azt hiszik az
emberek, hogy az egy nulla. Vagy
kurblinyilds.

- Legyen csak simén Zx. Vagyis
inkabb ZX!

'E"':'P:" - ZX Spectrum!

A Sinclair Research Ltd. prébater-
mében elhalvdnyodnak a fények,
madr csak az egyhengeres Z80 boxermotor tompa duruzsoldsa
hallatszik. A zdar kattan, Uncle Clive faradt léptekkel indul le a
lépcs8n a parkoléhdzba, hogy elfoglalja helyét Mercedes-e
vezet8ilésében. Berdffenti a V12-es luxusiarmlG motorjat és
faradtan felséhait. Ismét alkottam a vildgnak egy remeket, és
adtam nekik egy taldnyt, amit taldn majd 30 év milva meg-
probdinak megfejteni. Bajsza alatt huncutul elmosolyodik, maijd
kis id& elteltével szomorkdsan megszélal magdban:

— Egy ilyen fdraszté nap utdn mennyivel jobb lenne kerékparral
hazamenni. Vagy még inkdbb egy olyan emberi erével hajtott
eszkdzzel, melybe akdr slténybe is kozlekedhetek. K6dos szem-
mel a tdvolba réved, majd szeme résnyire 6sszeszlkil. A miénk
is.

De 6 is lenne, ha minden igy t6rtént volna, a hivatalos megfejtés
azonban ez : The ZX80 was named after the Z80 processor
with the "X’ for "the mystery ingredient".

Sdrfi Krisztian (Kiki)
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JAWS - The Text Adventure
(Einar Saukas)

e playfully at her Az 1975-6s év egyik filmslagere volt Steven Spielberg A cdpa
co St OfFf =

cimG filmje. A torténetet a cdpa szemszdgébdl eleveniti fel Matt
Round egy HTML5-ben irt kalandjaték formdjaban. Ezt a
jatékot irta at Spectrumra Einar Saukas. A betdltéképernydn
tréfabdl szerepld cégnek és a kitalalt programozéknak nincs
kézilk a jatékhoz. Te vagy az ominézus "nagy fehér", az Amity
szigetnek, f8leg a lakéinak legrettegettebb mumusa. Ehes vagy,
gyomrod kong az irességtdl, és nydron ez a hely tele van
furddzdkkel, vagyis friss élelmiszerrel, valamint emberek dltal
készitett veszélyes dolgokkal, amiket jobb, ha elkerilsz. Hidd el,
a cdpdk nem bonyolitjdk t0l az életiket, ennek megfeleléen az
égtdjaknak (N, E, S, W), a felemelkedésnek (U), sillyedésnek
(D)és az evésnek (EAT valami) a parancsait kell haszndlnod,
hogy teletdltsd feneketlen bendé&d.

Complica DX (Einar Saukas)

Ez egy igazdn nemzetkozi jaték! A brazil Einar Saukas irta a
programot és a Bifrost motort, ami a multicolor megjelenitésért
felel, az angol Dave Hughes felelds a grafikdért, Yerzmyey
Lengyelorszdgbdl pedig a zenéért. A jaték, a szerzét idézve,
»a klasszikus Connect-4 legizgalmasabb véltozata”. 12k
kéd+61k grafika és 12k AY zene van becsomagolva ebbe a
48k-s jatékba! A feladat (ha nem ismernéd a Connect-4-et) az,
hogy a sajat figuradbdl, szinedbdl négyet rakj ki egy vonalba,
mindegy, hogy vizszintesen, figgdlegesen vagy atléban. Koz-
ben akaddlyozd meg az ellenfeledet, hogy & a sajat figurdival
ezt hamarabb elérje. Osszesen 4 szintet kell megnyerned! A
kezdéskor olvashaté bibliai sztori szerint Te vagy a megjo-
vendolt hés, aki minden szinten legy8zi a gonoszt a legbrutdli-
sabb, félelmetes szdrnyektél kezdve a betegséggel fertd8zott
legyekig. Nosza, rajtal
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Godkiller 2 - Exile (APSIS)

Az APSIS, mint kiadé két spanyolt takar: a programot és
grafikat ird, rajzolé Cthonian Godkillert és a zenét szerzd Neil
Parsonst. 2014-ben jelent meg az elsé rész, ami szintén csak
128K-s gépeken futtathatd. Szdmiztek egy démoni dimen-
zidba, megfosztottak az er8dtél és kdrilvettek pokoli Iényekkel,
vissza kell dllitanod a kapcsolatod az Els8dleges forrdssal, és
elmenekilni ebbdl a pokolbdl ... A torténet egy Uj fejezete
bosszurdl, szeretetrdl és megvaltésrél. A helyszin: Dis, az eldtko-
zottak vdrosa, idészdmitasunk elStt 5150-ben. A jaték a Mojon
Twins Churrera motorjaval készilt.
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Zombo (Monsterbytes)

Mikor a 303-as jérat lezuhant a Chronosként ismert haldlosan
veszedelmes f3lddn, az nem sok j6t jelentett az életben maradd
utasoknak. Csak egy 6l nevelt zombi/ember-hibrid lehet a
megmentdjik. & Zombo, egy nagyon titkos, nagyon magas
kormdnyszervezet  kisérletének eredménye, amiben a
legy&zhetetlen katona, vagy fegyver, vagy mifene Iétrehozésa
volt a cél. Te irdnyitod Zombot, meg kell mentened a hat tulélét
és végil legy8zndéd a jatékvégi rosszfilt. Szinkédolt kulesok
vannak elszérva mindenfelé, meg mindenféle hasznos és hasz-
ontalan targyak. S8t egy fegyver is, de vedd figyelembe, hogy
Shootybang 2000 ™ csak vizszintesen tiizel. Figgélegesen csak
az dpgrédelt 3000-es tud I18ni, de azt ugysem fogod megtaldl-
ni. A jatékot Malcolm Kirk irta Jonathan Cauldwell AGD-je
segitségével, Zombo a brit 2000 AD sci-fi képregény-hetilap
egy figurdja, aki mar 6ndllé képregényeket is kapott alkotéitdl,
Al Ewing-t6l és Henry Flint-t8l. Zombo nem az elsé 2000 AD
szerepl8, aki Spectrum jaték f8szerepl8je is egyben, Strontium
Dog, Slaine, Rogue Trooper és Judge Dredd is mind fontos
szereplék, de néha maga Dan Dare is megijelent a
képregényekben.
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Planeta Rojo (Salvador Cantero)

A cim angolul Red Planet, tehdt a Vords bolygd, a Mars a
helyszin, ahol egy lepusztult Grdllomds pincerendszerét kell
megsemmisitened. Ehhez &ssze kell szedned 10 robbanéanya-
got (a lila eszkéz), levinni 8ket a komplexum aljdban lévé
raktdrba, visszamenni a kozponti terembe és aktivdlni a
detondtort. Kézben persze nem érhetsz szinte semmihez, az
ellenségekhez pldne nem. Sét, az oxigénpétldasrdl is kell gon-
dolkodnod, mert nem vagy til 6l eleresztve ebbdl a fontos
gdazbdl. Korldtozott |8szerrel fegyvereket, valamint a zart
ajtdkhoz kulcskartydkat is taldlsz utad kdzben. Salvador elsd
jaték&hoz honfitarsai, a Mojon Twins Churrera jatékmotorjét
hasznalta.

MALCOLM KIRK ZO1E
| THE GONERHHEHT |5 YOlR

Explorer (Luca Bordoni)

Luca Bordoni nevét a 2014-es Land of Mire Mare miatt ismer-
hettik meg. Idén joniusban egy Atari jaték, a Caverns of Mars
hatdsdra készilt el az Explorer. 1981-ben az Explorer volt Luca
kedvenc jatéka, egy Scramble-klén. Egyszer a tévében latott
egy alternativ figgélegesen gérgetds vdaltozatot, ami megtet-
szett neki, 1989-ben meg is irta Spectrumra BASIC-ben, de nem
tetszett neki a végeredmény, 16 év utdn felturbézta assembly
rutinokkal, grafikdval, simdbb mozgdssal... A feladat: at kell
juttatnod a hajéd hat ellenséges zéndn at, majd semmisitsd meg
az utolsé bazist. Lédd ki a vords tartdlyokat, hogy néveld az
Uzemanyagszinted. L8dd ki a lila tartdlyokat, hogy véletlen
pontokat szerezz.
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Hop’n’Frog (Gabriele Amore)

Gabriele Amore mdsodik augusztusi jatéka (mindossze két
héttel az el6z8 utdn) egy Frogger-tipust jaték, a Hop’n’Frog.
Arcade Game Designerrel készilt, akdr Gabriele eddigi
legtobb jatéka. A szokdsos Frogger-jatékmenettdl sokban eltér
a jéaték, kilencven fokkal mindenképp, ami a hat csatornét illeti,
koztik utak, melyeken mindenféle dolgok széguldoznak feltlrél
lefele. Van, amit &t lehet ugrani, van, ami alatt at lehet surranni,
de a legjobb megoldds: elugrani elélik. Kivéve a pillangét, a
kis izeltldbut be kell kapni, ugyanis pontot és plusz életet jelent
a kezdeti zsenge 5 mellé. Ja, az kimaradt, hogy miért is a nagy
igyekezet: a vezérelt békdkat haza kell juttatni, ami acsatorndk
kozotti utak tetején taldlhaté. Ha mind az 6t helyen egy mosoly-
g6 béka csicsil, akkor 0j szint kdvetkezik névekvé kihivasokkal.

Dead Flesh Boy (Vanb Software)

PRESS M TO RETURN TO MEnNU SCREEDND

Andrew Vanbeck elsé jatéka, melynek inspiréléja, alapja a g
Super Meat Boy cimi PC-s platformjaték. Andrew az Arcade 2
Game Designer segitségével készitette el a jaték 15 pdlyds,

réviditett vdltozatds. Dead Flesh Boy a f&8hés, aki a i
baratnéjéhez (gondolom Dead Flesh Girl-nek hivjdk) igyekszik

minden pdlydn. Nem mindennapi eltckéltsége van a srdacnak, g
ugyanis Utja sordn rohangdlé és fix korfirészek tomkelege Py
prébdlja dardlthissd alakitani vértdl csépogé testét. Kozben 1 =

falakon kell felszékellnie, mikor a leesés valészinileg a biztos
haldalat jelenti. Segits a h&sszerelmesnek ebben a villdmgyors
reflexeket kdveteld jatékban.

Lirus (RetroSouls)

Denis Grachev kilencedik jatékéanak elédjét mar 1998-ban
megirta bardtaival. Most Gjraalkotta az eredeti szinteket és
otleteket. A jatéknak van kilon 48K-s és 128K-s verzidja.
Fegyveres virusirtoként kell tevékenykedned egy sokszintes
komplexumban! Négyféle fegyvert vehetsz fel a pdalydkon,
kezd8 fegyvered egy sima lézerfegyver. Minden szinten biz-
tositott az energia és |8szerutdnpédtlds. De ne valj emiatt elbiza-
kodottd, a virusok ugyanis gyors Utemben szaporodnak. Ha
elfogy a I8szered az irtdsuk kézben és utdnpotldsért vissza kell
menned, akdr egy kozeli helyre is, mire visszaérsz, a virusok
megsokszorozédhatnak! Sét, a szaporoddsuk miatt akdr kérbe
is kerithetnek. Ha egy ilyen helyzetben elfogy a I8szered, csak
attorni tudsz rajtuk, ami komoly energiaveszteséget és rossz
esetben a hajéd elvesztését okozhatia. Sajnos Denis ezzel a
jatékkal egyelSre bucsizik a Spectrum szintértdl, reméljik
hamar visszatér!
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LOAD "WIZARD OF WOR"

Ha azt mondom WoW, a szamitégépes jatékokat ismerék
ravagjak, hogy ,,lgen, a World of Warcraft!”, a nagy elismert-
ség és orom ellenére én valami mésra gondoltam, ami hason-
16 reakciokat valtott ki a maga idejében. Van persze néhc’my
egykori C64 jatékos, 6k agyuk félreesd, régen érintetlen bugy-
raibél valami kellemes, nosztalgikus derengést érezhetnek a
név hallatan, elméjik bitjei bajtokka egyesilnek, de lehet,
hogy még nekik sem dll 6ssze a kép.

A megoldés egy 1983-ban megjelent Commodore 64 jaték, a
Wizard of Wor. Valéjdban mar 1982-ben volt egy kezdetleges
véltozata Commodore MAX-ra, a é4-es kvazi el8djére, ahol egy
jatékos jatszhatott egy képernydn, szegényes intelligencigjo
szérnyek ellen, de manapsdg ezt mar jéindulattal is csak béta
verziénak tekintenénk. Az 1983-as WoW mdr més tészta, a
Commodore sajat szoftverfejlesztd csapata irta, a programozds
Jeff Bruette tiszte volt. A jaték az elsé C64 jatékok kozé tartozik,
de olyan jdl sikerilt, hogy a minden id&k legjobb Cé4 jatékait
sorolé toplistdk dllandé szerepl8je, hatalmas klasszikus, sét,

gyakorlatilag a Wizard of Wor etalon lett, a viszonyitési alap,
egy olyan jaték, amit a commodore-osok tébbnyire sajdtjuknak |

tudnak és tudtak, nem konverziénak. Pedig ez a remek jaték
»csak” egy hivatalos dtirat volt.

Az eredetit a nyolcvanas évek egyik legnagyobb pénzbedobds
automatdkat gydrté cége, a Midway jelentette meg 1981-ben
(egyes forrasok 1980-at emlegetnek, ugyanakkor a "Midway's
Wizard of Wor parts and operating manual”-on, tehdt a
yhaszndlati utasitdson” az 1981. joniusi
ddtum virit). A jatékot a Dave Nutting
Associates két tervezdje, Tom McHugh és
a céget alapité Dave Nutting irta, 8k és a
cégik sem szdmitottak kilondsebben
nagy névnek az arcade-iparban, inkdbb
csak megbizhaté iparosnak. A két
szerz8nek kdszonhetd a Sea Wolf és a
Gun Fight cimG arcade is, a cégnek pedig
a Gorf cim{ jaték és az Astrocade nevi
konzol. Utébbit a Bally (az & videojaték-
részlegik volt akkoriban a Midway)
1977-18l hat éven at forgalmazta. A
Wizard of Wor hardvere is gyakorlatilag
egy tovdbbfejlesztett Astrocade konzol:
kb. 1.79 Mhz-en Uzemeld Z80 CPU,
320x204 pixeles, 256 szini kijelzé. A
hangért 2db Astrocade chip felelt, ex-
traként egy Votrax SC-O1 beszédszin-
tetizator emlithetd, ami akkoriban tényleg
kilonlegesnek szdmitott. A jaték szépre,
ol jatszhatéra, izgalmasra sikerilt, val-
amiért mégsem lett elég népszeri, nem
adtak el beldle sokat, nem kapott dijakat,
gyorsan tolléptek rajta. A hirét is csak a mér emlitett C64
vdltozaténak koszénheti, pedig az nem adott semmi extrdt a
jatékmenethez, kivitelezésében sem jobb, egyszerlien a bolygodk
egyuttdlldsa kedvezébb lehetett megsziletésekor és tobb em-
berhez jutott el.

Még azt sem dllithatom, hogy a Commodore-é volt az elsé és
egyetlen dtirat, hiszen az elsé konverzié az Atari tobb gépére is
megijelent Midway dltal engedélyezett, hivatalos vdltozat volt.
Valészinlleg elég sokat eladtak beldle, de a hardver elég erds
korlatai miatt kimondottan rosszul sikerilt, lasso is, csunya is lett,
igy a népszeriség messzirdl elkerilte.

Spectrumra is sziletett hasonléan felejthetd prébdlkozds a C64-
es WoW megjelenésével korilbelil egy id8ben, 1983 juniusdban
The Wizard's Warriors cimmel a wales-i Abersoft-t6l. Nem

Wizard of Wor:

A spectat home version of the &‘.ﬂ}'w Arcade Game

Czcommadore

mioway  * véletlen, hogy a cim

. .
w@zm‘*@ of Wor' e
eredetivel. Persze ez
lehet akdr azért is,

mivel a Spectrum lett a
kor licenceken kivili
platformja, a Commo-
dore és Atari
gépekkel szemben
Speccyre nem volt di-
vat hivatalos dtiratot
irni. A cimen kivil sz-
inte semmi mds nem
egyezik, csak az lat-
| szik egyértelmien,
hogy a jdaték egy
WoW klén. A legfon-
| tosabb eltérések: csak
i egy jatékos jatszhatja,
| az ellenségek szine
ugyan stimmel, de nem
vardzslatos  lények,
hanem Worriorok, pontosabban még azok sem, ebben a jaték-
ban Warrioroknak nevezik a féhdsoket és az ellenfeleiket is, a
mozgds és a jaték is décdgds, alacsony szinvonalu. Erthetetlen,
hogy ezt a verziét két évvel késébb a Mastertronic Ujra kiadta.

A nosztalgiahulldm persze partra mosott

tébb ilyen-olyan PC verziét, de a lelkes,

olykor éjszakdkon &t tarté Cb4-es

lovoldézéseket kivéve feledésbe merilt a
- jaték. Azt nem mondom, hogy vdrtunk és
vdrtunk és reménykedtink, mert sejtésink
sem lehetett - néhdny beavatott és ol
informdlt kivételével -, hogy valaki
eléveszi a klasszikust és készit nekiink egy
olyan vdltozatot, ami &sszevethetd a
Commodore dtirattal, kilonbség pedig
csak ott mutatkozik, ahol a hardver adta
hatart  mdr nem lehetett  kitolni.
Oréminkhdz biszkeség is tarsulhat,
ugyanis a csapat, akiknek sikerilt a lehe-
tetlen kildetés, egy magyar
fejlesztécsapat: a Weird Science Soft-
ware (Pgyuri, Njbézsi és Edy). A WSS a
jaték bemutatéjdt a  sinclair.hu  10.
sziletésnapjdra, a 2007-es Speccyalista
Napra idézitette, de a honlapjuk szerint a
pontos megjelenési datum: 2007. decem-
ber 6., vagyis a Wow egy uUnnepi
ajandék a Spectrum-tdbornak.

=--—-__E4

»ddjnos a Commodore programozdsi nyelv az nagyon messze dll
télunk szakmai szinten, és igy nem adatott meg az a szerencse,
hogy ezt forrdsszinten elérhettik volna, minden, ami benne van,
az igyekszik az erds 95-97% kdzelében lenni” mesélte Pgyuri az
Unnepi bemutatdn a jaték atirasdnak médjardl, ez tapasztalati
utas modellezés, rengeteg, hosszi hetek, hénapok jdtéka utdn
alakult ki olyanra, amilyenre kialakult”. Pgyuri volt a projekt
programozdja, tervezdje, grafikusa, stb., 2006 joliusdban kez-
dett a jaték programozdsdba, Edy az artworkért, a dizdjnért és
a hangokért felelt, Njézsi menet kézben kapcsolédott be, lendile-
tet adva a fejlesztésnek, inspirdlva az egyszer holtpontra is juté
Pgyurit, segitve a projekt elkésziltét.

A szerz8k célioa a jaték betdltésének elkezdése utdn néhdny
madsodperccel egyértelmivé vdlik:



Nem, nem akarjdk Cé4-gyé valtoztatni a Spectrumot, csak meg-
probdlnak a lehetd legkdzelebb kerilni a ,klénozott” 8shdz,
ahogy Edy mondta a bemutatén: ,a C64 feelinghez”. Hogy ez
mennyire jdl sikerilt, arrél a World of Spectrumon oldalén a jaték
értékelése drulkodik. Jelen pillanatban a 2007-es jatékok kozil
a Wizard of Wor a legmagasabb pontszdmot elérd jaték!

s#x% COMMODORE 64 BASIC U2 »xx
64K RAM SYSTEM 389ii BYTES FREE
READY

LOAD

PRESS PLAY ON TAPE

1] .4

SEARCHING

FOUND WIZARD OF WOR

LOADING

UDV’C')ZLQNK, A MISZTIKUS WOR
KIRALYSAGABAN!

Téged helyeztek parancsnokként egy elit Worrior osztag élére,
azzal a feladattal, hogy tiljdrj a vészjéslé Wizard of Wor eszén!
Ahogy leszdllsz az 8 6rdégi labirintusdba, taldlkozol a haldlos
Worianokkal és taldn még a vardzsléval magdval is! Csak
néhdny fegyvered van, a megbizhaté lézered, a radar szken-
nered, a tuddsod és ravaszsdgod. Szikséged lesz rdjuk, hogy
megprébdld legydzni a vardzslét, és elnyerd a Worlord cimet!
Készulj fel, majd kezd8djék a csatal

A JATEK CELJA

A Wizard of Wor jaték célja, hogy minél tdbb pontot szerezz a
Worianok megsemmisitésével, akikkel a szdmos alvilagi labirintu-
son valé dthaladdsod kdzben taldlkozol. A két jatékos médban
osszedolgozhatsz vagy versenyezhetsz egy mdsik Worrior
parancsnokkal.

WORRIOROK & LEZER LOSZEREK

Minden jatékot egy hdrom Worriorbdl dallé osztaggal kezdesz.
Csak egy Worrior Iéphet be, és mozoghat a labirintusban egy-
szerre. Nyomd meg a 9-es gombot (vagy nyomd felfelé a
joystickot) és a Worrior belép a labirintusba az alsé bejdraton
at.

A Worrior labirintusban valé mandverezéséhez haszndld a 6-9
billentyGket (vagy a joystickot).

A lézerrel valé tizeléshez nyomd le a 0-s gombot vagy a joystick
tiz gombjat. A lézerrel csak abba az irdnyba tudsz I8ni, amerre
a Worrior néz. Korldtlan mennyiségi |8szerrel rendelkezel. De
miutdn a Worrior leadott egy 16vést, nem tud Gjra 16ni mindaddig,
mig a golyé be nem csapddik egy Worianba vagy a falba.

(A két jatékos moédban haszndlhatod az 1-5 billentytket, vagy a
masik Sinclair joystickot is)

WOR LABIRINTUSA

Ajték: a labirintus mindkét oldalén van egy-egy, a Worriorok,
Worianok és Worlukok lIéphetnek &t rajtuk.

Visszaszédmldlé: ha a Worrior nem |ép a labirintusba 10

madsodpercig, automatikusan kilskésre kardl

Radar képernyd: pontok mutatidk a ldthatatlan Worianok helyét
a labirintusban

ELLENFELEK

Burwor
100 pont,
kék szinG, mindig lathaté.

Garwor
200 pont,
sdrga szinG, gyakran lathatatlan

Thorwor
500 pont,

vords szinl, néha lathatatlan és extra trikkos.

Worluk
1000 pont, kdvetkez8 pdalydn dupla pont
szdarnyas szorny, atrepil a labirintuson.

Wizard of Wor

2500 pont,

gyakran jelenik meg, egy Worluk leldvése utdn.
Egyik helyrél a masikra teleportdl magikus
sebességgel, villdmok kiséretében.

Kék Worrior (2. jatékos)
1000 pont

et K4 4

Sarga Worrior (1. jatékos)

1000 pont

Pontok jarnak a mdasik Worrior lelovéséért.
Ugyanakkor csapatmunka esetén at tudnak ha-
ladni a masikon, annak megsemmisitése nélkul.



A sztori egy poszt-apokaliptikus, elképzelt kozeljgv8ben jat-
sz6dik. Epp a sokadik vildghdbord utén, amikor is egy unatkozd,
megalomdnids ember régi kéziratok alapjan kitanulja &sei
évezredek éta porosodé 6rokségét: a vardzslds tudomdényadt. Egy
ideig nem is vette senki komolyan, mindenki csak bolondnak
tartotta Wor vardzsléjat (merthogy ezt a mivésznevet valasztot-
ta), de egyre nétt az ereje, befolydsa, az emberek egyre
nagyobb részét hajtotta rémiszté igdja ald. A vardzslé lakhelye
egy ismeretlen méret( fdldalatti labirintusrendszer, egy athatol-
hatatlan bértdn, hidba a technikai fejlettség, semmilyen eszkozzel
nem sikerilt a labirintusrél és a benne taldlhaté veszélyekrdl még
informdciét sem szerezni. A helyzeten csak két szdzadnyi, még
hadra foghatd, onfeldldozé férfi segithet, a Worriorok, akik
bemennek a labirintusba és megprobdlnak onnan ki is j6nni. A
harcosok nem tudhattdk mi var rdjuk, az elvardzsolt labirintusban
szornylU teremtmények vaddsznak rdjuk, egyedil végtelen
I8szerrel ellatott fegyverikre és radarjukra szémithatnak.

A jatékot egy vagy két Worrior jdtszhatja. Két jatékos esetén
érdekes, hogy mindkét fél szdmdra egységes cél, tehdt a
szornyetegek kiirtdsa ellenére pontot kaphatnak egymds
lelovéséért is. Az tény, hogy nem mindenkinek fekszik a csapat-
munka, de furcsa lenne pl. egy Alien film ilyen szemszégbdl...
Minden szint a képernyd alidgn (bal és jobb sarokban) lévé
cellabdl kezdédik, ahol 10 mdsodpercig lehet tartézkodni, a
Worrioroknak ennyi idejik van kifojni magukat, felmérni a
terepet. A cella ajtaja bérmikor nyithaté (a fel gomb megnyo-
mdséval), de a 10 mésodperc eltelte utdn az addigi menedék
kiveti magdbdl a visszahizédd Worriorokat is. A szinteken elére
jutva egyre tébb szérnnyel kell megkiizdeni. A szérnyek néha
haldlos mérget képkddnek, ha eltaldlnak egy Worriort, az meg-
hal. A kdpetik nem veszélyes a sajat fajtdjukra, de egymdson
nem tudnak atképni. Mikor sikeril megéini egy ellenfelet, annak
a képete is megsemmisil, ha volt neki. Az ellenfelek egyébként
gyenge idegzetl lények, az idé muildsdval idegesek lesznek és
felgyorsulnak. Sajnos tilporgetni nem lehet Sket, nem kapnak
szivinfarktust, taldn nincs is szivik. Minden pdélydn van egy ajté,
zsilip, teleport, ki minek I&tja, ami 10 mdsodpercenként nyilik-
zarédik, at lehet rajtuk jutni az dtellenes oldalra, amit
el6szeretettel haszndlnak a szérnyszilottek is. Mivel a helyszin
egy elvardzsolt labirintus, nem meglepd, hogy a labirintusrészek
(szintek) jatékonként mdasok és mdsok, nem lehet felkészilni egy-
fajta harcra, nincs egy vérhatd, tuti buvéhely, bevdlt stratégia.
Ennek ellenére szinte mindegyik pdlydn taldlhaté egy-két olyan
pozicié, ahol a bator Worriorok tdbort verhetnek és bevarhatjak
az ellenséget, féleg kétjatékos mdédban, mikor nem egymdst
apritjidk, hanem véllt vdllnak vetve bedllhatnak egy kisebb fo-
lyoséra, sarokba, ahonnan a leheté legkisebb kockazattal mehet
a mészarlas.

Az ellenségek egy perverz biolégus hézidllatai. A Burwor
farkasszer( kék lény, de lehet sarkdny és kutya szerelemgyereke
is. A Garwor egy sdrga, meghatdrozhatatlan egyed, nekem kicsit
T-Rexes, néha lathatatlannd tud vélni, de a radarrél nem tud &
sem elttnni. Erdekes, hogy hiviék: egérnek, medvének, disznénak,
oroszldnnak... végil is ezek az dllatok nagyon hasonlitanak
egymasra. A Thorwor egy piros rdk, skorpié vagy ezek turmixa
nagy fejiel. A Worluk egy vildgoskék lepke, vagy légyszer{
teremtmény, vagy maga Jeff Goldblum és a légy teleport
keveréke a hires filmbdl, villog a labirintus fala, mikor a pélydn
van. Wizard of Wor: a rosszarci nagyféndk (meglepd médon
2500 pontot ér csak a teteme), mozgdsa teljesen kiszdmithatat-
lan, ha nem 616d meg id8ben, akkor elttnik.

A Weird Science Software kiadvénya 6nmagdban mar azért is
elismerést érdemel, mert fizikailag is megjelent kazetta
formdjdban, azért meg pldne dicséret illeti, hogy sajat boritét is
kapott, nem a Midway vagy a Commodore dltal haszndlt egyik
eredetit kapta meg. A borité-belsén angol nyelvi eligazitds
taldlhatd, sajnos a sztori elég rovid, akdr az eredeti jaték esetén.
Grafikai kivitelezés terén nem érheti kritika a programozé(ka)t:

a figurdk szépek, animdltak, folyamatos a mozgdsuk még sok
egyednél is, [0k az effektek, a latvdnyvildg majdnem olyan, mint

az eredetiben,

MIDWAY’S | kivéve, hogy ot
| vannak a héattérben

Em]l]Z[mm}@ OF ull.l@[m csillagok, vagy mik.

| De miért is kellene
| latszédni  a  csil-
lagoknak a labirin-

Simultaneous 1 or 2 player full colour video game

-
u b

| tusban? Hangok
| tekintetében is |6 a
helyzet, megma-

radt a klasszikus
dallam, j6k az ef-
fektek is. Az
irdnyitds sajnos
csak Interface ll-vel
| lehetséges. Ez taldn
| az egyetlen komoly
1 negativuma a
jatéknak. A jaték
— nehéz, de tanul-
4 | haté. Nem annyira
| nehéz, hogy elve-
gye a jatékos ked-
vét egy Ujabb
jatéktal, inkdbb
csak annyira, hogy Ogy érezze, még egyszer meg kell prébdinia.
Ritka az ilyen jaték, ahol a két jatékos ennyire j6l 6sszedolgozhat.
Nagyon élvezetes ez a méd, utoljdra a Target Renegade esetén
éreztem ezt ennyire szérakoztatéonak. Nem véletlen tehat a
WoW magas értékelése, a meglévé elfogultsdg nélkil is azt
mondandm, hogy a jatékélmény eléri az eredeti verzidk szintjét,
és bizony egy olyan jaték sziletett, ami nyugodtan egy szinten
emlitheté a nyolcvanas évek arcade klasszikusaival.

Mezei Rébert (M/ZX)

ZX Spectrum 48k version written by
WEIRD SCIENCE SOFTWARE

TR-APPP-ER

Frantisek "Fuxoft" Fuka ZX Spectrum 128 AY zenéi




PROGRAMOZASTECHNIKA - ASSEMBLY OVI
[HOGYAN IRJUNK JATEKOT ZX SPECTRUMRA - 1

A Sinclair.hu és a Speccyalista Vilag egy igen fontos kiilde-
tésének tesz eleget azzal, hogy Utjara inditja az alabbi cikkso-
iras

rozat forditasat. Magyarul mindenképp hidnypétlo
mindamellett reméljik, hogy talan
tobben kapnak kedvet egy kicsit koé-
dolni z80 assembly-ben, netalantan
Spectrum programok irasara adjak a
fejiket. De még ha nem is lepik el
Spectrum  jatékprogramozék  az
utcakat, akik elolvassak maijd e so-
rokat, betekintést nyerhetnek a Spec-
trum jatékprogramozdas alapjaiba
anné és most.

Természetesen mindezt Jonathan
Cavldwell engedélyével tessziik.

"Hi, Yes, feel free to translate and pub-
lish a Hungarian version. The more peo-
ple who read it, the better. :) Jonathan.”

1. Fejezet
Egyszerii szoveg és grafika

Bevezetés

Széval végigolvastad a Z80-as dokumentdciéjat, tudod, miként
befolydsoljdk az utasitdsok a regisztereket, és most szeretnéd
végre felhaszndlni ezt a felbecsilhetetlen értéki tuddst? Abbdl
itélve, hdny e-mailt kapok olyan témdkban, mint példdaul: hogyan
kell a billentyizetrdl beolvasni, miként lehet a képernyScimeket
kiszamolni, vagy kiszirni a statikus zajt a pittyegébdl, vildgossa
vélt, hogy egydltaldn nincs b&ségesen eleresztve felhasznalhaté
forrasok tekintetében az Ujdonsilt Spectrum programozé. Azt
remélem, hogy ez a dokumentum képes lesz betdlteni ezt az Grt
a gyarapoddsa sordn. Jelen dllapotdban még évek vannak
hétra, amig teljes egészében elkészil, de a mar eddig megirt
néhdny fontos fejezet publikdldsa remélhetéleg 6 szolgdlatot
tesz mds programozdknak.

A ZX Spectrum 1982 dprilisdban indult Gtjgra, bar mai mércével
mérve egy primitiv kis masindnak tinik. Az Egyesiilt Kirdlysagban
és néhdny mds orszdgban a 80-as évek legnépszeribb
jatékgépe volt, és az emuldlds lehetdségének kdszonhetden
sokaknak lehet részik egy orémteli és nosztalgikus utazdsban
fiatalkoruk jatékainak koszénhetéen. Mdsok még csak most
kezdték meg a gép felfedezését, és néhdnyan belevagnak az
embert prébdlé feladatba, hogy jatékszoftvert irjanak erre az
egyszeri kis szdmitégépre. Mindemellett, ha képes vagy
elkésziteni egy becsiletes gépi kédu jatékprogramot egy 1980-
as évekbeli szamitégépre, akkor valdszinileg kevés feladat van,
amivel ne lennél képes megbirkézni.

A maximalistdk valészinileg nem fogjdk kedvelni ezt a cikksoro-
zatot, ugyanis szerintem ha az ember jatékprogramot ir, akkor
nem az a célkitizése, hogy tokéletes Z8O koédot dllitson eld -
mintha egydltaldn létezne ilyen. Egy Spectrum jaték megirdsa
jelent8s vdllalkozds, és soha nem fogsz egyrdl a kettére jutni, ha
tulsdgosan megszdllott vagy, és minden dron a legjobb pontozé
mechanizmust vagy billentyizet olvasé algoritmust akarod
elkésziteni. Ha elkészilt egy rutin, ami kiszolgdlja a feladatat és
nem okoz problémdat mashol, haladj tovabb a kdvetkezére! Nem
szdmit, ha kissé kacifdntos, vagy nem annyira hatékony, mert a
lényeges dolog az, hogy a jatékmenet j6I mikédisn. Epeszi
ember nem fogja visszafejteni a kédodat és hibdkat keresni
benne!

A cikkek ebben a sorozatban oly médon keriltek elrendezésre,
hogy mihamarabb belevdghasson érdemben az olvasé egy
egyszeribb jaték irdsdba. Semmi sem mdlja felil azt az izgalmat,
amikor az ember az elsé sajdt,
teliesen gépi  kédo  jatékdn
munkdlkodhat. Ezért Ogy készitet-
tem el ezt a leirdst, hogy az elsg
néhdny fejezet lefedje az ehhez
minimdlisan  szikséges tuddsa
nyagot. Ezutén tovabbhaladunk az
Osszetettebb technikdk felé, hogy
javitsunk az dltalunk irandé jatékok
minéségén.

A cikksorozat megirdsa sordn szd-
mos feltételezéssel fogok élni. Kez-
detnek feltételezem, hogy az
olvasé ismeri a Z80-as miveleti-
kédok zomét, és tisztdban van a
mikddésikkel. Amennyiben ez nem
igy lenne, szdmos leirds fellelhets, amelyek sokkal jobban és
részletesebben foglalkoznak a témdval, mint ami itt helyet kap-
hatna. A gépi kédu utasitdsok elsajétitdsa egydltaldn nem nehéz
feladat, &m értelmes médon t6rténd Ssszefiizésuk igényel némi
leleményességet. A load (ld) - betdltés, compare (ep) - 8sszeha-
sonlitds, és a conditional jump (jp z / jp ¢ / ip nc) - feltételes ugréd
utasitdsok megismerése kivalé kezdet. A tébbi majd magatdl a
helyére keril, ha ezekkel tisztdban van az ember.

Eszkozok

Napjainkban mar sokkal kifinomultabb hardverrel rendelkezink,
és nem vagyunk arra kényszerilve, hogy ugyanazon a gépen
fejlesszik a szoftvert, mint amelyiken majd futni fog. Szdmos
remek cross-assembler program létezik, amelyek lehetévé teszik,
hogy PC-n fejlesszik a Spectrumra szdnt programot, majd az
el8allitott futtathaté fdjlokat importéljuk egy emulatorba — erre
alkalmas a SPIN nevi népszeri emuldtor, amely tobbek kozott
ilyen funkciéval is rendelkezik

A grafikét illet8en én egy SevenUp nevi eszkézt hasznélok, és
nyugodt szivvel ajdnlok mindenkinek. Bittérképek konvertaldsat
teszi lehetévé Spectrum képformdatumra, valamint lehetéséget ad
a programozénak a sprite-ok vagy més grafikai elemek sorrend-
jének meghatdrozdsdara. A kimenet lehet bindris kép, vagy for-
raskéd is. Egy masik hasonléan népszeri program a TommyGun.

A zenét illet8en a SoundTracker segédprogramot ajdnlandm,
amely letdlthetd a World of Spectrum archivumdabél. Tovabba
szikség lesz egy kiléndllé fordité programra is. Ne feledkezziink
meg réla, hogy ezek Spectrum programok, nem pedig PC-s
eszkdzok, amelyeket emuldtorban kell futtatnil

Szerkeszték és cross-compilerek tekintetében sajnos nem tudok
felvildgositast adni a legUjabb kellékeket illetéen, ugyanis én
1985-ben irt archaikus Z80 Macro cross-assemblert és
szerkeszt8t haszndlok, amelyek még DOS-os ablakokban futnak.
Egyiket sem javasolndm. Amennyiben tandcsra van szikséged,
hogy mely eszkdzok felelnének meg a legjobban az elvarésaid-
nak, javaslom a

bongészését. Ez a kedves koézdsség igen nagy tapasztalattal
rendelkezik, és roppant segitSkész.
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Személyes megjegyzések

Az elmdlt j6 néhdny év alatt amiéta Spectrum programokat irok,
szdmos, elsére kilonds szokdst vettem fel. Példdul az dltalam
haszndlt koordindta rendszer sem igazodik a matematikai kon-
vencidkhoz. Ehelyett, gépi kédi programjaimban inkdbb a Sin-
clair BASIC PRINT AT x,y utasitds szabvdanyat kdvetem, ahol x a
karakterek vagy pixelek szdmat jeldli a képernyd tetejétdl
szdmolva, y pedig a karakterek/pixelek széma a kép bal
szélétél. Ha ez elsre zavarénak tinik, elére is elnézést kérek
érte. Valahogy mindig is logikusabbnak tint ez a fajta viszonyitd-
si méd. Néhdny dltalam haszndlt megoldds szokatlannak tinhet.
Amennyiben bdrhol jobb &tleted van, nyugodtan hasznéld a sajat
vdltozatodat!

Még egy dolog: megjegyzéseket irni a kédhoz menet kdzben
igen fontos, ha nem elengedhetetlen! Egy annotdélatlan rutinban
pokolian nehéz megtaldlni a hibat, még akkor is, ha az csupdn
néhdny héttel ezelétt irédott. Unalmasnak tinhet minden egyes
megirt szubrutin dokumentdldsa, dm a munka egészét tekintve
mégis lecsokkenti a fejlesztési id8t. Amennyiben a j6v8ben szeret-
néd UOjra felhaszndlni az eljardst egy masik jatékban, a
megfeleléen elhelyezett kommentek nagyban megkdnnyitik a
rutin kiemelését és a kovetkezd projektben torténd fel-
haszndldsét, dtalakitasat.

Mindezek mellett j6 szérakozdst kivanok! Amennyiben
észrevételed van, vagy esetleg hibat véltél felfedezni, Iépj velem
kapcsolatbal

Jonathan Cauldwell, 2007 janudrja.

Hello World

Az els8 BASIC program, amit a kezd8 programozé megir,
dltaldban az aldbbi két sorbdl all:

10 PRINT "Hello World"
20 GOTO 10
Rendben, esetleg a széveg mds lehetett. Taldn az elsd

probélkozésod a ,,Gyurika okos”, vagy a ,Bali itt jart” volt, de
nézzink szembe a tényekkel: széveg és grafika megjelenitése a
képernyén taldn a legfontosabb  aspektusa  bdrmely
szadmitégépes jaték megirdsdnak, valamint — a flipper és félkard
rablé jatékoktdl eltekintve — ezek nélkil egy valamire valé jaték
elkészitése elképzelhetetlen. Ennek megfeleléen, taldn kezdjik
ezt az ismertetét néhdny fontos, a Spectrum ROMban [évé
megjelenitd rutinnal.

Hogyan is végezhetjik el a fenti program gépi kédra térténd
atirdsat? Nos, példaul PRINT-elhetink az RST 16 utasitdssal —
tulajdonképpen ez a PRINT CHR$ A megfelelje -, azzal a
kilénbséggel, hogy az akkumuldtorban IévS karaktert irja ki az
aktudlis csatorndra. Ahhoz, hogy egy karakterldncot irjunk ki a
képernydre, két rutin meghivdsa szikséges — egy a felsd
képernyd8rész irdsra tértén8 megnyitdsdhoz (channel 2), utdna
pedig a mésodik a karakterldnc képernyére viteléhez. Az 5633-
as ROM-cimen |év8 rutin megnyitjia az akkumuldtorban meg-
hatdrozott szdmu csatorndt, a 8252-es pedig kiirja a DE cimen
kezd8dd BC hosszUsdgl széveget az imént megnyitott csatorndra.
Miutédn a 2-es csatorndt megnyitottuk, minden kiirds a felsd
képernyd8részen keril kijelzésre egészen addig, amig jra meg-
hiviuk az 5633-as rutint egy masik csatornaszémmal, oda irdnyit-
va a tovdbbi kijelzést. Tovdbbi fontos csatornaszamok az 1-es
csatorna, amely a képernyd alsé részét reprezentdlja (hasonléan
a PRINT #1 BASIC utasitdshoz, illetve ennek segitségével irha-
tunk az alsé két sorba is), valamint a 3-as, a ZX Printer szdmara.

1d a,2 ; felsd képernyd
call 5633 ; csatorna nyités
loop

1d de,string ; szdveg kezdete
1d bc,eostr-string ; kiirandd szdveg
hossza

call 8252 ; szoveg kiirasa
Jp loop ; ismétlés, amig megtelik
a képernyd
string
defb ' (A neved) okos'
eosostr
equ $

Lefuttatva a fenti programot, addig irja a megadott széveget a
képernydre, amig a scroll¢ meg nem jelenik alul. Hamar észre
fogod venni, hogy a BASIC vdltozattél eltéréen, ahol minden
mondat kilén sorban jelenik meg, a kévetkez8 karakterldnc
kozvetlenil az eldtte |évE széveg utolsé karaktere utdn kezdddik,
ami némiképp alul marad elvdrdsainkhoz képest. Hogy valéra
valtsuk elképzelésinket, magunknak kell Oj sort kezdenink egy
ASCIl vezérls kod segitségével. Az egyik vdltozat, hogy betéltjik
az akkumuldtorba a soremelés kodjat (13), és az RST 16 -ot
haszndlva kiirjuk ezt az utasitdst. Egy mdsik hatékonyabb me-
goldds, ha hozzdcsapjuk ezt az ASCIl kédot a karakterldncunk
végéhez, ekképpen:

string
defb ' (A neved)
defb 13

eostr
equ $

okos'
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Szdmos ASCIl vezérld utasitds van, amelyek befolyésoljdk a
kiiras helyét, szinét, stb... Erdemes mindenkinek magdnak kikisér-
leteznie, melyeket tartia a leghasznosabbaknak. En személy
szerint az aldbbiakat haszndlom a leggyakrabban:

13 NEWLINE: a kovetkezé sor elejére dllitjia a kovetkezd kiirds
helyét.

16,c INK: a tinta szinét ¢ értékére dllitja.

17,c PAPER a papir szinét c-re dllitja.

22,x,y AT: a kdvetkezd kijelzés helyét az x,y koordinétdara dllitja.
A 22-es kéd rendkivil hasznos utasitds. Segitésével bedllithatjuk
a soron kovetkezd karakter vagy grafikai elem kijelzésének

pozicidjat. A kovetkez8 példa egy felkidltdjelet jelenit meg a
képernyd jobb alsé szegletében:

1d a,?2 ;
call 5633 ; csatorna nyitésa
1d de,string ; szdveg cime

1d bc,eostr-string ; szdveg hossza

felsé képernyd
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call 8252 g
ret
string
defb 22,21,31,'!"'
eostr
equ $

szbveg megjelenitése

A kovetkez8 program egy lépéssel tovdbb [ép: egy csillagocskat
mozgat a képernyé aljatdl a tetejéig:

1d a,2 ;2 =
call 5633 g

felsé képernyd.
csatorna nyitéas.

1d a,21 ; 21. sor = a képernyd
alja.

1d (xcoord),a ; kezdeti x koordinata.

loop

call setxy ; x/y koordinéata
bedllitésa.

1d a, "*' ; 1ide egy csillag.

rst 16 ; megjelenités.

call delay ; varakozunk.

call setxy ; x/y koordinéata
bedllitéasa.

1d a, 32 ; szbkoz ASCII kdédja.

rst 16 ; régl csillag torlése.

call setxy ; x/y koordinéata

bedllitésa.

1d hl,xcoord ; fliggéleges pozicid.

dec (hl) ; egy sorral feljebb.
1d a, (xcoord) ; hol is wvan-?
cp 255 ; elhagytuk mar a képernyd
tetejét?
jr nz,loop ; nem, folytassuk.
ret
delay
1d b, 10 ; varakozas hossza.
delayO
halt ; megszakitasra varakozés.
djnz delayO ; ciklus.
ret ; Visszatérés.
setxy
1d a, 22 ; AT ASCII kédja.
rst 16 ; kiktldés.
1d a, (xcoord) ; fliggbleges pozicid.
rst 16 ; kiirés.
1d a, (ycoord) ; y koordinéata.
rst 16 ; kiiras.
ret
xcoord
defb 0
ycoord
defb 15

Egyszeri grafika megjelenitése

GCsillagokat mozgatni a képernydn keresztbe-hosszdba nagyon
szuper dolog, de még a legegyszeribb jatéknak is tartalmaznia
kell grafikai elemeket. A fejlettebb grafikarél a késébbi feje-
zetekben értekezink, most csupdn egyszerG Space Invader
jellegi grafikat fogunk haszndlni. Barmely BASIC programozé
lehet a megmondhatéja, a Spectrum egy igen egyszeri mecha-
nizmussal rendelkezik ennek megvalésitdsdhoz — ez a User De-
fined Graphic (Felhasznaléi Grafika), réviden UDG.

A Spectrum ASCII kédtabldja tartalmaz 21 (128K-os Gzemméd-
ban 19) felhaszndalé dltal definialhaté grafikus karaktert, a
144-es kédtél kezd8dBen a 164-es (128K esetén 162-es) kédig.
BASIC-ben az UDG ugy adhaté meg, ha “belepoke-oljuk” az

adatot a RAM tetején taldlhaté UDG teriletre, dm gépi kod
esetén sokkal elegdnsabb, ha megvdltoztatjuk a rendszervdltozé
értékét, amelyik az UDG-t tartalmazé meméria teriletre mutat.
Ezt Ogy tehetjik meg, ha dtirjuk a 23675-6s cimen taldlhatéd
kétbdijtos értéket.

Itt az ideje, hogy médositsuk el6z8 programunkat, hogy egy
mozgd csillag helyett valamilyen grafikat jelenitsen meg. Ezt az
aldbb aldhizott néhdny vdltoztatdssal tehetjik meg:

1d hl,udgs ; UDG-k.

1d (23675),hl ; UDG rendszervaltozd
bedllitésa.

1d a,2 ; 2 = felsd képernyd.

call 5633 ; csatorna nyités.

1d a,21 ; 21. sor = a képernyd
alja.

1d (xcoord),a ; kezdeti x koordinata.

loop
call setxy ; x/y koordinéata

bedllitésa.

1d a, 144 ; UDG megjelenitése
csillag helyett.

rst 16 ; megjelenités.

call delay ; varakozunk.

call setxy ; x/y koordinéata
bedllitéasa.

1d a, 32 ; szbkoz ASCII kdédja.

rst 16 ; régi karakter torlése.

call setxy ; x/y koordinéata
bedllitésa.

1d hl,xcoord ; figgéleges pozicid.

dec (hl) ; egy sorral feljebb.
1d a, (xcoord) ; hol is wvan-?
cp 255 ; elhagytuk mar a képernyd
tetejét?
jr nz,loop ; nem, folytassuk.
ret
delay
1d b, 10 ; varakozéas hossza.
delayO
halt ; megszakitdsra varakozés.
djnz delayO ; ciklus.
Ret ; visszatérés.
setxy
1d a, 22 ; AT ASCII kédja.
rst 16 ; kiktildés.
1d a, (xcoord) ; figgbleges pozicibd.
rst 16 ; kiiras.
1d a, (ycoord) ; y koordinéata.
rst 16 ; kiiras.
ret
xcoord
defb 0
ycoord
defb 15
udgs
defb 60,126,219,153
defb 255,255,219,219

Ahogyan Rolf Harris mondta: “Rdismersz mar, mi ez2”

Természetesen semmi sem gdatol meg benninket abban, hogy 21
sajat grafikai elemnél tobbet haszndliunk, ha Ggy tetszik.
EgyszerGen létre kell hoznunk a meméridban UDG-k 21 -es csopo-
rtjait, és a rendszervdltozéval arra a csoportra mutatni, amelyik-
re éppen szikségink van.
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Eute=z: peldal.S

Egy széba j6v8 mdsik médszer a karakter készlet atdefinidldsa.
Ez az ASCIl karakterek nagy skélajat adja 32-t81 (SZOKOZ)
127-ig (© szimbélum). Ha Ggy tartia kedved, keverheted is a
szoveget a grafikaval, dtalakitva a betlkészlet betiit és szdmait
tetszés szerint, majd UFOkat, zombikat, vagy ezekhez hasonlé
alakzatokat alakithatsz ki a kisbetikbdl és szimbdlumokbdl,
barmit ami a jadtékhoz szikséges. Ahhoz, hogy egy mésik font-
készletet valasszunk ki, kivonunk 256-ot a font kezd&cimébdl, és
ezt a szdmot helyezzik el a 23606-os kétbdjtos memdriacimen.
Az alapértelmezett Sinclair font példéul a 15616-os ROM cimen
taldlhatd, ennek megfeleléen a gép bekapcsoldsakor a 23606-
os cimrdl a 15360-as érték olvashatd ki.

Az aldbbi kéd dtmadsolia a Sinclair ROM betikészletet a RAM-
ba, kézben félkovérré alakitva azt, majd bedllitja a rendszerval-
tozdt, hogy a memdéridban lévé betlkészletre mutasson:

1d hl,15616 g
1d de, 60000 9

ROM font.
a sajat fontunk cime.

1d bc, 768 ; megvaltoztatandd 8 sor *

96 karakter.
fontl

1d a, (hl) ; bitkép A-ba.

Rlca ; balra forgatés.

or (hl) ; a két kép kombinacidja.

1d (de),a ; beirds az Gj fontba.

inc hl ; kovetkezd bajt a
régibdl.

inc de ; kovetkezd bajt az ujbol.

dec bc ; szamlald csokkentése.

1d a,b ; magas bajt.

or c ; kombinacidéja az alacsony
bajttal.

jr nz, fontl ; ilsmétlés amig bc=zero
lesz.

1d hl,60000-256 ;
1d (23606),hl ;
ret

font minusz 32*8.
Gj font cim beirésa.

Szdmok kiirdsa

A legtdbb jatékban érdemes a jatékos elért pontjat ASCIl szam-
kédok lancaként definidlni, annak ellenére, hogy ez toébblet-
munkdt jelent a pontozérutin szdmdra, valamint nagyobb
pontozétdbla kezelése igen nagy fejfdjdst jelenthet a tapaszta-
latlan assembly programozénak. Ezt a technikédt egy késdbbi
fejezetben mutatjuk be, most egyelére praktikus ROM rutinokat
fogunk felhaszndlni a szdmok kiirdsdhoz.

Két médszert haszndlhatunk a szédmok képernyére viteléhez: az
elsében segitségul hiviuk ugyanazt az eljardast, amelyet a ROM
haszndl a Sinclair BASIC sorszdmok megjelenitéséhez. Ehhez

terpdrba, majd meghiviuk a 6683-as cimen taldlhaté rutint:

1d bc, (pont)
call 6683

Mivel a BASIC sorok csupdn 9999-ig szadmozédhatnak, ennek a
médszernek megvan az a hétrdnya, hogy csak maximum
négyjegyl szdmot lehet vele megjelenittetni. Amint a jatékos
pontszdma eléri a 10000-et, mds ASCIl karakterek kerilnek
kijelzésre szdmok helyett. Szerencsére létezik egy mdsik metddus,
amely sokkal nagyobb szabadsdgot ad. Ahelyett, hogy a sorsza-
mot megjelenitd rutint hivnank, rakassuk a BC regiszter tartalmat
a kalkulator verembe, majd futtassuk azt a kédot, amelyik az
ennek a veremnek a tetején lévé szdm kijelzéséért felelSs. Ne
fdjjon most a fejink amiatt, mi is lehet az a kalkuldtor verem,
vagy mire szolgdl, ugyanis vajmi kevés haszna van egy ék
programozé szédmdra, ellenben ahol csak hasznat vehetijik, fel-
haszndljuk. Elég azt megjegyeznink, hogy az aldbbi sorok egy
szamot jelenitenek meg a 0 és 65535 zart intervallumbdl:

1d bc, (pont)
call 11563 8
call 11747 8

BC tartalma a verembe.
kalk. verem tetejének
kijelzése.

Szinek megvaltoztatasa

Ahhoz, hogy megvdltoztassuk a mindenkori tinta, papir, vild-
gossdg és villogds értékeket, kdzvetlenil médosithatjuk a 23693-
as cimen taldlhaté rendszervaltozét, majd trdlhetjik a képernyét
egy ROM hivéssal:

; Citromsagra képernydt szeretnénk.

1d a,49 ; kék tinta (1) + sarga
(6) papiron (6*8).
1d (23693),a ; szinek beédllitésa.

call 3503 ; képernyd torlése.

A keretszin megvdltoztatdsdnak legegyszeribb és leggyorsabb
médja, ha a 254-es portra irunk. A kikildott bajt 3 legalacso-
nyabb bitie hatdrozza meg a szint. A keret pirosra szinezése a
kovetkez8képpen valdsithaté meg:

1d a,2 ; 2 a piros szin kdédja.
out (254),a ;kikiildése a 254-es
portra.

Szintén a 254-es port vezérli a hangszéré- és mikrofonaljzatot a
3-as és 4-es biten. Sajnos a keret csak addig 6rzi meg az dltalunk
bedllitott szint, amig nem intézink hivast a ROM-ban lévé
csipogé-rutinhoz (errdl bdvebben késébb), igy egy maradan-
débb megoldds utdn kell néznink. Nem kell mdst tennink, mint
betdlteni az akkumuldtorba a kivdnt szin kédjdt, majd meghivni a
8859-es ROM miveletet. Ez megvdltoztatja a keret szinét és
megfeleléen BORDCR vdltozét a 23624-es cimen. Allitsunk be
maradandé piros keretszint:

1d a,?2 ;
call 8859 g

2 a piros szin kdédja.
keretszin bedllitéasa.

Forditotta: Tandcs Imre (Kapitdny)
Letslthatd példaprogramok: Kardos Baldzs (Balee)

Folytatjuk
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PROGRAMOZASTECHNIKA

SDK: SPECTRUM FONT DESIGNER

Szeretnénk egy olyan segédeszkoz gyijteményt (Speccyalista
Development Kit) 6sszeallitani, amit fejlesztémunkakban lehet
felhasznalni. Egyrészt, hogy aki most vag bele, legyen mihez
nyUlnia, masrészt a kozos tapasztalatok alapjan egy helyen
meglennének azok az eszk6zok, melyeket mar kiprébaltunk és
ajanljuk méasoknak is a hasznalatat. Minden szamban szeret-
nénk megismertetni benneteket majd ezekkel a segédesz-
kozokkel. SDK link:

Kilonféle feladatokhoz, a jatéktervezéstdl a szévegszerkesztd
fejlesztéséig lehet szikség a Spectrum gydri karakterkészletét
lecserélni a célnak jobban megfelelére. Az eredeti gépen is
megoldhaté ez a feladat, én a The Artist Il programot haszndltam
karaktertervezésre annak idején. Amiéta atdllt a kezem az egér
kezelésére, a vagdlap haszndlatdra, és a PC nyujtotta egyéb
elényokre, mdr szenvedés volt ezt a régi programot haszndlni,

-+~ Spectrum desig =101 x|

File | Szerkesztés

ChriC
Chri-Y

Masolés
Beilesztés
Karakter mentése

Karakber torlése
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Ujra megtanulni. Kellett egy gyorsabb, kézredllébb eszkéz a
sajat igényeimhez. Mivel nem taldltam ilyet, inkdbb irtam egyet
magamnak Visual Basic-ben.

A lustasdg fél egészség, a programban semmi felesleges sallang,
magasabb rendi rajzolé funkcié — vonalhidzas, fill, undo stb. —
nem kapott helyet. Induldskor betsltédik a gyari karakterkészlet.
A legordild listabdl kivalaszthatd, hogy melyik kartert akarjuk
médositani. Alapbdl a székdz latszik, ezért tres minden.

A karaktertervezés egy kinagyitott 8*8 pixeles matrixban zaijlik.
Ha egérrel belekattintunk egy pixelbe, az atbillen Uresbél teli
dllapotba, vagy forditva. Egy karaktert 8 byte ir le. Egy bdit
megfelel a karakter egy sordnak, az adott sor megfeleld
helyiértékl bitiét billegtetjik ilyenkor. A jobb dattekinthetéség
érdekében a karakter életnagysdgban is megjelenik egy kisebb
matrixban. Mikor elkészilt a betl, a Karakter mentése gombbal
felblirhatjuk az eredetit. Ha egyik karakterbdl szeretnénk szar-
maztatni egy masikat, mondjuk a Q-t célszeri az O-bdl, akkor az
O képét vdagodlapon keresztil dtmdsolhativk a Q képére, a
Szerkesztés menibél, vagy Citrl-C, Cirl-V  billentyd-
kombindciékkal. Ha az N-bél szeretnénk Z-t konstrudlni, masolas
utdn az elforgatds gombbal kénnyen megoldhatjuk. A karaktert
poziciondlni a négy tologatégombbal lehet.

Egy bet( elkészilte utdn léphetink a kdvetkezSre. Ha tortént
médositds a karakter képén a program rdkérdez, hogy kivdnjuk-
e menteni. Amikor teljes a készlet — 10 szdmjegy 26 nagybetd,
26 kisbety, irdsjielek, dsszesen 96 karakter — a File menibél
elmenthetjik a munkdnkat hédrom formé&tumban. A bindris él-
loméany a 96 karakter szorozva 8 badijttal, 8sszesen 768 baijt
hosszi0. A .TAP formdtum ennek a 768 bdijtnak a spectrumos
megfejelése. Megkapja mindazokat a bevezetd és ellensrzé
adatokat, amivel lehetévé vdlik, hogy egy emuldtorba
betdlthessik. Alapértelmezetten a 32768-as memériacimtél. Ha
ide dllitjuk a karaktertdbla kezd&cimére mutaté rendszerval-
tozdt, rogton gyonyorkddhetink a  munkdnkban.  (POKE
23607,128 visszadllitds POKE 23607,60)

Assembler forrdskédba dgyazhaté be az .ASM formatum. Ez egy
sima szoéveges dllomény a karakterek adataival:

.db 000,000,000,000,000,000,000,000 ;" ™
.db 000,016,016,016,016,000,016,000 ;"!"
.db 000,036,036,000,000,000,000,000
.db 000,036,126,036,036,126,036,000

PRIRIAI
’

s UM
’ #

Aprébb fejlesztések, hibajavitdsok tdrténtek még a programban,
a nemzetkdzi piacot is megcéloztuk a nyelvvélasztés funkcidval.

A program és szabadon felhaszndalhaté.

Molndr Péter (Mopi)

CHUCKIE EGG

Chuck Norris kemény gamer. Egyszer végigjdtszotta a Wi-
zard of Wor-t Spectrumon. Kétszer.

Chuck Norris mar minden Speccyalista taldlkozén ott volt. A
kdvetkezdn is.

Chuck Nossris néha tud gyengéd is lenni. Ekkor sziletett meg
a Speccy gumibillentyizete.

Chuck Norris ha valamit meg akar venni a Vaterén, azt
megveszi. Ha valamit el akar adni, azt eladja. Barmi aron.

Chuck Norrisnak nem kell begépelnie az 6rokélet POKE-oft.
Elég, ha gondol ré.

Egyszer Chuck Norris-nak tonkrement a Manic Miner kazettd-
jo. Nem esett kétségbe. Emlékezetbdl felfityilte a prog-
ramot a Specrumra.

Chuck Norris soha nem menti el a jatékallasokat. Megjegyzi
azokat.

Chuck Norris megigérte, hogy Ujra elhozza a 8 bit aranykort.
Azonnal, mivtdn befejezi az Armaggedon-projektet.

Chuck Norris a fogaival téri meg a Spectrumos jdtékok
madsoldsvédelmét.

Chuck Norris tiurelmesen varja a Speccyalista Vilag
folytatdsat. Még tirelmesen ...

Cézi
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http://sinclair.hu/index.html?SDK/index.php
http://sinclair.hu/index.html?SDK/SpectrumFontDesigner.zip
http://sinclair.hu/index.html?SDK/index.php

KLUB PROGRAM CSEMEGEK

A Speccyalista Barati Kor fontosnak tartotta, hogy teremtsen
némi klub életet, mely taldn visszahoz valamit a gyerekkori
élményekbdl, ugyanakkor tovéabb erdsiti a speccyalista kohé-
zi6t a kozos Spectrumozasok alkalmaval.

Szakitva az eddigi "ereszd el hajamat" stilusG éves rendez-
vények hagyomdnyaval, 2015-ben egy tematikusabb klub-
program fogalmazédott meg bennink, miszerint minden
alkalomra valami konkrét témat keresiink, amelyben koz6sen
elmélyedhetiink, mik6zben nem maradhat el természetesen a
Traubi/Marka és vanilias karika/pilétakex kombé sem retrééh-
ségunk csillapitasara.

A klubesemények igazan j6 hangulatban telnek, az idé pontta
zsugorodik ilyenkor. ld6k6zonként szeretnénk ezen kiadvany
haséabjain is beszamolni klubdélutéanjainkrél.

Igazdn érdekes volt, amikor az Fpga-ba rejtett speccy tsltstte ki
az estét. Jol goresé ald vettik, ittuk Jocd szavait, otleteltiink.
Egyrészt képbe keriltink mind az aktudlis dllapotéval, mind a
hétralévé teenddkkel kapcsolatban. Nagyon meggydzd volt,
amit |&thattunk, mdr most Megoldvais rengeteget tud, és még
rengeteg lehetdség rejlik benne. Maga a hardver tulajdonkép-
pen készen van, néhdny aprésdagot kell csak véglegesiteni és
megkezd&dhet a "sorozatgydrtds". Par aprésdgot médositani
kell a nydkon, dthelyezni csatlakozékat, a kompozit kimenetet
kicsit feljavitani, illetve még kis finomhangoldast igényel, hogy

belepasszirozhassuk a nydkot a Spectrum dobozokba, de va-
zelinnal mdr most is bepréselhetd. Erzésem szerint mdr igy is
98%-o0s dllapotban van a hardver.

A szoftver része is szépen muzsikdlt, lattunk border-effektusokat,
SNA-toltést, érdekes Uj lehetéségeket, SD kdrtya tdmogatdst...
Még kicsit dolgozni kell a HDMI kimenet implementdldsdan és j6
lenne majd egy TZX/TAP betdltés is, de most a hardver rész
véglegesitése elsédleges. Utdna, ha mdar példdnyositottuk a
vasat, akkor gyorsabban mehetne a tesztelés is és a kdzésségiink
is bele tudna folyni a fejlesztésekbe. J6 lenne egy Marton
Kommander féle fdjlkezel is, hogy kényelmesen lehessen
betdlteni a jatékokat, programokat. Halkan emlitem csak meg,
hogy C64 magot is lattunk futni a gépen, nagyon muris volt,
ahogy egy Spectrum dobozbdl jelentkezett a nagy rivdlis, de hat
ez még erre is képes. Néhdny pohdr Mdrka utdn reveldltam egy
ResiDOS portrél, ennek kapcsén régton (ismét) felvettem a kap-
csolatot Garry Lancesterrel. Kiadvdanyunk kdvetkezd szdmdban
részletesen olvashattok majd a projekt aktudlis allasardl.

Egy masik alkalommal szemigyre vettik a floppy emulécié
lehetéségeit a Lotharek HXC Floppy Drive Emulator (Rev C)
vizsgdlatdn keresztil. Az elézetes tervek alapjéan SsszelSttik a
SpeccyDOS 5.2-6t a floppy emulétorral. Az Gj firmware maér
remekil tdmogatja az SDD (SpeccyDosDisk) formdatumot. A Lo-
profile billentyGzetben laké gépem pedig igazdn remek képet
produkdlt a helyszini érids Panasonic tévén. Csemegézgettink az
eddig 6sszegy(lt lemezképekbdl, amit eddig sikerilt megmen-

teniink sajat gyljteményinkbdl. Sikerilt j6 pdr programot
betdltenink, ugyanakkor kicsit zavarta a tdrsasdgot, hogy
kikotottem a hangszérét a gépembdl, ami féleg a zene demdkndl
volt izgalmas, de végul sikerilt a TV hangszéréjdra kivezetni a
hangot. Ezt a témat is 6l korbejdartuk és reményeink szerint errdl
az eszkozrdl is olvashattok majd részletesebben hasdbjainkon az
elkdvetkezé szamok egyikében.

Tovdbbi terveink kézott mindenképp szerepel néhdny Ujdonsag,
az If1bis, a Vega és a Sam Coupé kdzds szemrevételezése az
elkdvetkezé klubesteken.

Kardos Baldzs (Balee)
[FELHIVAS

Szeretnénk feltérképezni a korabeli Spectrumos klubéletet
Magyarorszdgon, ha annak idején jartdl ilyen klubbokba
oszd meg velink is, ha emlékszel kik, hol alapitottdk, hogyan
mikodstt vagy, ha vannak fényképek a birtokodban, esetleg
emlékszel |6 sztorikra. Természetesen a szerkesztéség email
cimére vdarjuk az ezzel kapcsolatos leveleket. (Keresink
képeket a budapesti Spectrum GM-beli kazetta masolasokrél
is.)
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HARDVER SIMOGATO
UJDONSAG: DIVMMC

A nyolcvanas  években

GYAR_TO3 ZAXON haszndlt magné és floppy
KIADAS: 20132014 hasznalata nem csak nehéz-
EREDETI AR: 27 GBP kes, de méra a hardver

eloregedése miatt egyre
kevéshé tarthaté is. Szerencsére akadnak modern alternativak.

A DivMMC egy, a ZX Spectrumhoz készilt bévitékdartya, a kordb-
bi DivIDE és DivIDE Plus kértydk tovédbbgondoldsa, tovabbfej-
lesztése. A legnagyobb killonbség a DivIDE és a DivMMC kozott,
hogy mig az el8zé (mdra szintén kihaldsra itélt) CF kartydkat,
illetve IDE csatlakozé felileti merevlemezeket haszndl, utébbi a
tipustdl figgéen SD/MMC vagy microSD médiat. A DivMMC a
DivIDE-hez hasonléan teljesen nyilt rendszer, a tervek, kapcsolési

rajzok és egyebek mind letdltheték. Képes ugyanazt a firmware-t
haszndlni, mint a DivIDE, amelybdl t5bb is rendelkezésre dall.

DivMMC modellek

A DivMMC-bél - éppen nyitottsdga miatt -

tobb kilénbozé kivitel is létezik, ezek i
kilonb6z8 méreti (E)JEPROM-ot illetve

RAM-ot tartalmaznak. Az eredeti Ola-
szorszdgban sziletett és két (standard
méretl) SD-kdrtydt kezelt, NMI gom-
bot, és opciondlisan Reset gombot is
tartalmazott ( )
A masik vdltozat a holland Ben Vers-
teeg (

) dltal készitett Div-
MMC EnJOY!, mely egy teljes méreti SD
kartydt haszndl, valamint a Reset és NMI
gombok mellett egy Kempston-kompati-
bilis joystick csatlakozé is helyet kapott rajta
alapkiépitésben. Nem tartalmaz dtmend élcsatlakozét, és bedo-
bozolt kivitelben is készil. 128KB RAM-ot tartalmaz, és egy
4GB-os SD kartyat is mellékelnek hozzd. A harmadik a Piotr
Bugaj ( ) dltal készitett, egyszerien Div-
MMC-nek nevezett vdltozata ( .

), mely 8K EEPROM-ot és 512K RAM-ot
tartalmaz. MicroSD kdrtydt haszndl, helyet kapott rajta a Reset
és NMI gomb, de a Kempston-kompatibilis joystick csatlakozé
hidnyzik réla. Ez orvosolhaté a szintén Piotr Bugaj dltal készitett
ldnykdrtydval vagy az dtmené élcsatlakozéra csatlakozé Kemp-
ston interfésszel. A mellékelt képek egy ilyen, Kempston
lanykartyaval ellatott DivMMC-r8l késziltek.
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A negyedik kivitelt szintén Piotr Bugaj jegyzi, PicoDivSD néven
( ), ez az dltala készitett DivMMC minimalista
valtozata. Szintén microSD kartydt haszndl, de nincs lehetéség
lanykdrtya csatlakoztatdsdra, és nincs atmend élcsatlakozé sem,
valamint a Reset gomb is lemaradt. Ezt ZX Spectrum 128K vagy
késdbbi modellek esetén lehet 6l haszndlni, mert azokon van
beépitett Reset gomb és rendelkezésre dlinak a Sinclair 1 & 2
joystick csatlakozok.
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Mindegyik modell kompatibilis a ZX Spectrum minden ver-
zidjaval, de jumperrel illetve DIP-kapcsoldkkal kell kivalaszta-
nunk, hogy melyik vdltozathoz akarjuk csatlakoztatni. Ezt csak
kikapcsolt dllapotban tegyik, ahogy az SD (illetve DivIDE esetén
CF) kartyat is csak ilyenkor tdavolitsuk el vagy helyezzik be.
Némelyik modell azt is megengedi, hogy jumperrel vagy DIP
kapcsoléval letiltsuk magdat a DivMMC-t.

Az ESXDOS

Hasonléan a DivIDE-hez, a DivMMC-vel is tobbféle firmware-t
lehet haszndlni. Mind a Ben Versteeg, mind a Piotr Bugaj féle
DivMMC

(

véltozatok az ESXDOS
) 0.8.5-6s verzidjat ajdn-
ligk, és az is van rdjuk flash-elve. Sajat
memoriakdrtya haszndlata esetén elsé
lIépésként FAT32 fdjlrendszerrel meg kell
formdznunk, maijd arra ki kell csomagol-
nunk a
archivum tartalmdat,
tarstruktirdval.

konyv

Ha a DivMMC csatlakoztatva van
a ZX Spectrumhoz, akkor in-
ditdskor a DivMMC bootoldsat
lathatjuk. Felismeri a memdri-
akartyat, majd kozli, hogy betdlti
ESXDOS alapszoftvert, valamint az NMI és a
TRDOS-emulécié szolgdltatdsokat. Ezutdn a mar j6l ismert ZX
Spectrum reset képernyd kovetkezik, végén a gép 48K-s ROM-
jdbdél a Copyright sor. It kell megemliteni, hogy a DivMMC
firmware 128K-s (+2, +3) gépeket is azok 48K-s ROM-javal
inditja, a 128K-s BASIC, illetve a +3-as DOS parancsok jelenleg
nem elérhetéek. Az ESXDOS egy késdbbi verzidjdban igérik a
128K ROM-mal valé kompatibilitdst, illetve a FAT32 alatt hosszi
fdjlnevek kezelését.

az

A DivMMC haszndlhaté pusztdn az NMI gomb hasznélatdval is.
Ennek megnyomdsdra a memériakdrtya tartalma listazédik, ek-
kor a kdvetkezd funkciok érheték el:


http://goo.gl/1LDTpx
http://www.bytedelight.com
https://goo.gl/tLCV0l
https://goo.gl/nZcQ98
http://goo.gl/AyH3Lo
http://goo.gl/dZeiQZ
http://goo.gl/eLrEl9
http://esxdos.org
http://www.eightbitclone.com/DivMMC.rar
http://www.eightbitclone.com/DivMMC.rar

Navigdciés lehet8ségek:

ol Kurzor fel, le

«—,— El&z8, kovetkezd oldal a listdban
EDIT Egy kdnyvtérral fentebb 1ép
ENTER Alkényvtarba belép

Féijl betoltési lehetéségek:

\' Képernysfdijl megjelenitése (SCR, SNA, CODE
formdatumok)
1,0 TAP fdijl bedllitdsa bemenet (LOAD), illetve kimenet

(SAVE) céljara

A,B,C,D TRD fdjl bedllitdsa TR-DOS emuléciéhoz a megfeleld
lemezcimke al&

ENTER Automatikus betdltés és futtatds Tamogatott
formétumok: TAP, SCR, SNA, Z80, TRS, BASIC

Egyéb lehetéségek:
SPACE Kilépés

R Reset
S Futé programrdl snapshot készités
H Sugé képernyd, amelyen a fenti informdciok

olvashaték

Ezek a lehetdségek (és még tobb is) a Spectrum BASIC-jébdl is
elérhet8k OGgynevezett .command (dot command) parancsokkal.
Ezek a memériakdrtydn a BIN konyvtdrban taldlhaték, ahova
magunk is mdsolhatunk tovdbbi parancsokat, igy bdévitheté a
rendszer.

Dot command alapkészlet:

s Jelenlegi kényvtar listdzdasa
.cd Konyvtérvaltdas

.cp Fé&ijl masolds

.mv Fajl atnevezés

.mkdir Kodnyvtdr létrehozdsa

tapein, .tapeout Betdltéshez, mentéshez TAP fdjlok bedllitdsa.
Mentéskor létre is jon a megadott fdjl. Figyelem! A mentés nem
zérja le a memériakdrtydn a fdjlt, azutdn a .tapeout parancsot
»-C" opciéval kell hivni, killonben a FAT32 f&jlrendszer séril a
kartydn!

Jdstap  TAP fdjl tartalménak, blokkjainak listdzdsa.

.more  Szévegfdjl tartalmdnak listdzdsa.

.chmod DOS fdjlattributumok bedllitasa fajlokon.

.vdisk TRD fdjlok bedllitdsa lemezcimke (drive ID) ala.

file Fail tipusanak kiirdsa.

.speakczEgyszerli beszédszintetizdtor.

.hexdump Fdijl tartalmdnak listdzdsa hexdump
formatumban.

.snapload Snapshot fdjl betdltése /futtatdsa.

.playpt3, .playsqt, .playste, .playway Ki18nb62z8 tipust

(Protracker 3, Soundtracker, WAV) hangfdilok lejatszdasa.
.gramon Egyfajta monitorprogram, kilon leirds kellene réla.
.partinfo A memériakdrtya particidit irja ki. Szigoribb, mint
maga az ESXDOS, Linux alatt formattdlt kartydn ,invalid MBR”
hibat ir.

.dumpmem A membéria tartalmat lehet féjlba iratni,
opciondlisan mar létezé fdjl feltlirva.
.dskprobe A teljes memériakartya (illetve egy-egy

particid) tartalmat lehet hexdump formétumban listaztatni.
.DivIDEoSpecidlis videofdil lejatszasa.

Példa a rendszerhez tovabbi dot command parancsok
hozzdaddsdra:
.mkird Ures TRD fdijl 1étrehozdsa, letdlthetd innen:

.playzxm ZXM formatumi videdk lejatszdsa. A parancs

bindris, assembly forrdskédja és egy ZIP fdjlban két példavided
letdlthetd innen, bar 48K-s gépen nem ment:
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Ezek a parancsok nem csak a BASIC parancssorbdl mikédnek,
hanem BASIC program utasitdsaiként is.

A TR-DOS emuldcié teljesnek tinik. A RANDOMIZE USR 15616
hatdsdra parancssorbél kezelhetjik (egy .vdisk utasitds utdn) a
TRD lemezképek tartalmat. A Betal128 illeszté doku-
mentdcidjabdl a WoS-rél az aldbbi példa is miksdik:

10 RANDOMIZE USR 15619 : REM : CAT "a:”

Az ESXDOS alapvetd funkciéi RSTO8 hivéson keresztil érhetdk el,
a standard POSIX open, close, read, write, stat rendszerhivasokat
haszndlhatjuk. Ezzel kézvetlenil a memériakartya FAT32 faijl-
rendszerében lévé fajlokat kezelhetijik.

B&szérményi Zoltdn (Zboszor)

IDEZET

Simon Butler (grafikus) interjoban olvastuk:
Link: > "'UMm.or¢ specticl

»What do you think of your games (in a graphical sense)?
Which is your personal favourite?”, tehdt mit gondol a
jatékokrol, amiknek a grafikdin dolgozott...

"Some | like more than others. | feel that some were absolutely
awful, but that was never due to anything | did. We were
given some appalling licenses to develop and had some
complete and utter retards in charge of said projects. The
Industry hasn't changed that much in that respect, there are still
completely useless bastards in positions of authority when
they'd be best suited stacking shelves in Tesco.”

»Némelyiket jobban kedvelem, mint a

tobbit. Ugy érzem, hogy néhany ab-

szolUt borzalmas volt, de soha nem miat- ~
tam. Sok borzalmas liszenszet kaptunk
fejlesztésre és volt néhdny kimondottan —
komplett idiéta az Ggynevezett projek-
tek vezetdi k6zott. Az ipardg nem sokat
vdltozott e tekintetben, még mindig van-
nak teljesen haszontalan szemétlddak
hatalmi poziciéban, mikor inkdbb Tesco
arufeltsltének lennének a legalkalma-
sabbak.” .



http://board.esxdos.org/viewtopic.php?id=24
http://board.esxdos.org/viewtopic.php?id=47
http://board.esxdos.org/viewtopic.php?id=47
http://www.worldofspectrum.org/zxspecticle/interviews5.htm

HARDVER SIMOGATO

IHUNGARIKUM: SEGIT A GELKA!

Ki ne emlékezne a cimben szereplé szlogenre?! Ennek ellenére
még nekem is Ujdonsdg volt, hogy a Gelka Technolégiai
Osztalya ZX Spectrum illeszték fejlesztésével, gyartasaval is
foglalkozott. Nemrégiben azonban sikerilt szert tennem két
ritka példanyra az egyik aukciés portalon. Bar a Gelka még
létezik, de sajnos eziddig nem sikerilt kapcsolatot felkutatni a
volt fejlesztékhoz.

GP-1 univerzalis joystick

A Gelka termékskalardl ezt a
mdnyt sikerilt kézbe venni
lenésében a méltdn népszers

remekbeszabott botkor-
legel&szor. Megie-
Competition Pro joy-ra

hajaz, de toérhe- tetlen,  elnyGhetetlen
kivitelben. Fém- dobozos,

keményfa  kar, szépen lakkozva,
mikrokapcsolés mikodés. Bal,
jobb tizgomb, Utésallé  megol-
ddssal. A kar fém rogzitéses, a
kabel torhetet- lenil vastag. A
gumi a kar korul 30 év utdn
kezdett csak oregedni.

GP-2 joystick illesztd

Fémdo- bozos kempston botkormdny
illesztd. Személy szerint a do-
boz nagyon  tet-
szik, kecsesen

goémbo- lyitett sar
kok, mégis robo
sztus kivi- tel, ugyan
akkor kétségtelen,
hogy egy nehéz  fém
héz nem tul praktikus egy
Spectrum illesztének. A
cukisdg mu- tatéja  mind-
ent figyelembe véve azért
elég magas. Szétszere- lelés utan
régton szembedtlik egy irégép- pel irt sorozat-

szdm, esetinkben az 57-edik példdnyt tesztelhettik. Ebbdl

nyilvédn megprébdlhatunk kévetkeztet-
ni arra, hogy ennyit bizonydra legyar-
tottak és miutdn speccyalista berkeken
belil igen ritka joszdg, igy taldn megkockdéztathatjuk, hogy 100
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korili darabszédmban készilhetett.
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A NYAK igen kezdetleges, vetekszik a gyerekkoromban kézzel
rajzolt, vaskloridban mart fényceruza panelemmel. A forrasztdsi
oldalon rogton kiveri a szeminket egy apré tervezési hiba,
miszerint a dobozt dsszetarté csavar furata alatt épp egy atkstés
van, amit aztdn h<%i drétozdssal poétoltak. Prototipusnal még

nyilvdn elfogadhaté egy efajta megoldds, de sorozatgydrtdsndl
mdr nem épp a legigényesebb kivitelezés.

A felépités miatt a joystick kabel a billentyizet felett megy dat,
ami kényelmetlen és szakszeritlen megoldds. A joystick csatla-
kozé forrasztdsa a nydkon gyenge, révid haszndlat utdn eltdrhet,
mads roégzitést nem alkalmaztak. Radadasul ferde is esztétikailag
sem tokéletes.

Maga az illeszté hibdsan miksddik, nem 6l kezeli az egyideji
4tlés irdny és a tiz gomb kombindciéjat, nem ad folyamatosan
megfeleld értéket az adott port olvasdséandl, igy a legtdbb
akcidjatékhoz alkalmatlan. A joystick kivezetésen nincs meg az
5V, ami az autofire joystcik-ok ezen funkcidjat nem teszi
elérhetévé és rdaddsul a berkeinken belul fejlesztett G-Tech
kiegészité sem izemel vele.

GP-2A dupla joystick illesztd

Minden bizonnyal a GP-2 tovdbbfejlesztett vdltozata, bar ezt
nyugodtan idézdjelezhetnénk, miutdn az

Osszes elébb emli-
tett gyer-
mek- : ! beteg
séggel T ez a
modell . is ren-
delke- - zik.
Egyetlen = elénye
a kistest- vérhez
képest, hogy
dupla, vi- szont a
cukisdg mutatéd
ennél a termék-
nél egyadltaldn nem

értelmezhetd.

Osszességében inkdabb kortérténeti érdekességii leletek, de aki
manapsdg egy kis igazi Spectrumozdsra vagyik meg se prébdlja
radugni a gépére. Erre a célra tengernyi jobbndl-jobb illesztbdl
vdlogathat.

Kardos Baldzs (Balee)



HARDVER SIMOGATO

ELFELEDETT HOSOK: TRITON QUICK DISK

GYARTO' RADOLFIN A Triton Quick Disc lemez
: egység 2,8 hiivelykes
K:E/L_E/C&;R?gglgs LTD. lemezek haszndlatdt teszi

X lehetévé Commodore 64, ZX
EREDETI AR: NS GBPP Spectrum, MSX, Aquarius és

Dragon 64 személyi
szamitégépeken, melyeket a 80-as évek kézepén forgalmaztak.
(Ezen a pdlydn indult ZX Spectrumhoz a Crescent Quick Disk is,
de errdl egyel8re nem sok inféval rendelkezink.)

Tetszet8s krémszini dobozban lakik a meghaitd, tarsbérletben a
tdpegységgel, egyittesen 25%X22,5X6,5 cm-es teret foglalnak
és 3,2 kg-ot nyomnak. Sajat illesztével csatlakozik a Spectrum-
hoz, ami atmend forgalmat biztosit nyomtaténak vagy tovdbbi
egyéb illesztének. Legfeliebb két meghajtét haszndlhatunk egy
géphez, ezért az egység dobozdn taldlhaté egy meg-
haijtévélaszté kapcesold, de Gjabb egység csak Gjabb illesztvel
csatlakoztathaté.

Quick Disk formdtum

A Quick Disk egy 2,8 hivelykes
lemezformétum, melyet a Mitsu-
mi jegyez. A Mitsumi a OEM
eszkozként kindlta portékdjat,
a "csomagoldast"  igyfelei
igényeire bizta, igy a lemez-
formdatumok kapacitds  és
lemeztokozds tekintetében
némiképp eltértek egymastdl
(2,8", 3x3"és 3x4"), belil va-
lamennyi de 2,8-inch-es mdag-
neses médidt haszndl és
oldalanként kitérhets irdsvédé
fillel rendelkezik.

TR
Q inch 1 2 3
A 80-as években az 5Vi-es
meghajtok meglehetésen
dragdk voltak, igy a Mitsumi
Quick Disk j6 eséllyel szallt versenybe az akkori 8 bites személyi
szamitégépek adattdrolé piacdn. Elterjedt volt az akkori MIDI
eszkdzdkben, szintetizdtorokban, samplerekben is, Legsikeresebb
taldn a Nintendo Famicom Disk Systemjében volt.
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Hardver

Habdr floppy lemezt haszndl a Quick Disk, mégis a szalagos
rendszerek (stringy floppy) kdzé tartozik miutén a fdjlok elérése
szekvencidlis. Egy normdl lemezegységnél az egyes sdvok

elérését az iré/olvasé fej léptetd motoros poziciondldsa valésitia
meg, a Triton QD azonban 6tvézi a floppy lemez forgdsat a fej
folyamatos mozgdsdval, ami egy spirdlis palyét képez a lemez
feltletén, hasonlatosan a bakelit hanglemezhez. Ezt a spirdlt 8
madsodperc alatt jarja be a fej és tér vissza a kiindulé dllapotba.
Ez azt jelenti, hogy az elérési id6 legrosszabb esetben is csak
nyolc mésodperc, a formdazds pedig ennek készénhetéen rend-
kivil gyors

Altaldnosségban elmondhaté, hogy a rendszer sokkal gyorsabb,
mint a Microdrive, sebességben a Wafadrive-val 6sszemérhetd.

Operdcids rendszer

A Spectrum verziéndl a T-DOS az illeszté shadow ROM-jdban
kapott helyet. A lemez egy oldaldn maximum 20 fdjl tarolhaté.

Az 0j parancsok:
* Format *n
= Cat *n
* Save *n;b;'<fdjlnév>'
= Save *n;m;'<fdjlnév>; kezd8cim; végcim
* Load *n; '<fdjlnév>'
* Erase *n; '<f&jlnév>"'
* Copy *nl to n2; '<fdjlnév>'

11 6j hibaizenet tdjékoztathat benninket, ha valami balul silne
el.

Kritika

Lemezmeghaijtéhoz képest lassu, szalagos egységhez képest t0l
dréga és nem tartalmaz soros/pdrhuzamos portot sem. A ZX
Interface 1 és a Triton Quick Disk nem csatlakoztathaté egyidében.

Kardos Baldzs (Balee)

Technikai adatok:

Formézatlan kapacités: 144 KB/oldal
Formazott kapacitas: 100 KB/oldal
Szektorok szama: 20/oldall

Szektor méret: 2,5 KB

Adatatviteli sebesség: 101,6 Kbit/s
Rogzitési sriség: 4410 BPI

Valaszidok:

Formdzés: 8 s

Katalégus: 2,5-8 s
SCREEN betdltése: 2,5-8 s
Jet Set Willy betdltése: 7 s
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FEKETE DOBOZ

AVAGY KOKORSZAKIK ESETEI

Olvasoéink altal bekildott korabeli kedves torténetek a kezdeti
lépésekrsl.

Arra gondoltunk, hogy bekildhetnétek milyen butasagokat
csindlatok a kis gumibillentyissel az aranykorban, amikor
még mi voltunk a feltorekvé ifj0sag. Ennyi idé utan talan mar
nincs mit szégyenkezni a dolgon, egy kis onirénia senkinek
sem drthat meg.

BASIC talajgyakorlat

A tdrténet valamikor '84 tdjékdn jatszédik, 11 éves voltam
akkoriban. Zéré angol nyelv- és még kevesebb programozéi
tuddassal, de 6nbizalomtédl telve egy dlmos szombati napon el-
hatdroztam, hogy az egyik BASIC programokat tartalmazé
konyvbdl bepdtydgok egy programot. A programozdi tudds
hidnyat megfejelte az a tény is, hogy a QWERTY billentyizet
kiosztdsat hirbdl sem ismertem, igy minden egyes utasitdst, adatot
és szoveget betirdl-betire kellett kimazsoldznom a
billentyGzeten. (Oké, a szambillentylk logikai sorrendjét viszony-
lag hamar kiismertem) El&fordult, hogy ebben Sir Clive dltal
kifejlesztett "seek and hide" jatékban egy sima AND utasitds
megkeresése is tobb percet vett igénybe, de hat akkoriban sok
mindenben hidnyt szenvedtink, idé viszont b&ven dllt a ren-
delkezésiinkre.

Akkoriban sokat jatszottam a Chequered Flag nevi autéverseny
jatékkal, igy a vdlasztdsom egy au- téverseny

jatékra esett. A programlista relative révidnek tint
a tobbi programhoz képest, igy gondoltam
néhdny 6ra alatt végzek is. Nem

sz&mitottam fer- gete
ges grafikdra és

vardzsla- tos
jatékme net
re, na de
mégis cs

ak én gé-
pelem bel A
sajat kis programom lesz! Es
majd le- het cicomdzni. Ez mond-
juk ndlam fergeteges programozéi

tuddasom dltal kimerilt abban, hogy dtirtam a border szinét, meg
kiirattam a képernyére valahol, hogy KIKISOFT. Széval nem kell
ilyen PGyuri féle "Randomize Peek 23686*PI/Next 6 Let
z$=256 INT*100: Inkey$=s*Poke 45453,34/Paper 6" szint{
dologra gondolni (ami amigy egy komplett tdblazatkezeld
program egy sorban megirva).

Egy szé mint széz, nekidlltam PROGRAMOZNI! Finomhangoltam
a TV-t (hogy ne folyjon ki fél éra alatt a szemem, magam elé
vettem a konyvet, és belelendiltem. J6 néhdny éra elteltével, az
utolsé sorok begépelésénél mar reszketd izgalommal vdartam,
hogy beithessem a mdagikus RUN parancsot. Persze szokds szerint
a programot nem mentettem el el8tte (mi baj lehet?), de ennek itt
nem volt jelentésége. A program elsé nekifutdsra is hibatlanul és
stabilan futott. El&szér is kirajzolt valami kék-piros-fehér kereszt-
be-hosszdba csikos valamit, majd... majd... majd egy OK izenet-
tel megdllt. Ahogy a tudomdnyom is. Tobbszor dtbéngésztem a
programlistat, hol hibazhattam (Gjabb éra). Semmi. Ez nem lehet,
hol van az autéversenyem? Adjdk ide! Végul persze nem boldo-
gultam vele, ezt a vacakot meg elmenteni sem volt értelme, igy
maradt a reset.

A jatékprogram angol cime egyébként ez volt: Union Flag

Kiki

Szelid motorosok

MICROIMEGA

PRESEMRHNTS

Tulajdonképpen
angol-nem-tudds
valtotta ki beldlink
azt a kivalé problé-
ma-megolddé
képességet, amely- |
lyel végil egész 6l N
elboldogultunk.
Taldn egyik ilyen
"rédeszmélésem" i.sz.
2000-ben - miszerint
"iéé, a gyari jatékokhoz mellékeltek leirast" - beillik az dnirénia
soraiba. Gyerekkoromban csak masolva érkeztek a jatékok, igy
nem jutott semmi t&jékoztatds, csak a vak betoltés ...

az

.. 1984 ... Spectrum ... Orion tévé ... betdltés ... Deathchase ...

.. motorosok ... vajon mivel megy?
.. végignyomkodni az 8sszes gombot ... dhalll

1 balra ... 0 jobbra ... kivalé ... 9 gdzadds ... szuper ...
8 fékezés ... csics ... indulés!!!

Alul szémolja a dollarokat ... ime itt a kék és sdrga motoros ...
kovessik!!l

... és ezt tartott érdkig ... neki a fanak ... gdz ... kdvetés ... bummm
... g4z ... 6rdkig kovetés ... micsoda egy vacak jaték
... hattérben tank ... de semmi egyéb ...

...végil, j[opdr 6rai Uldozés utdn egyikink véletlenil ratehénke-
dett a jobb sarokban lapulé gumi SPACE-re .. pont teljes
sebességnél, mire eldérdilt az elsd 16vés (mert bizony allé hely-
ben nem lehet 18ni, ezért nem derilt fény eme rejtélyre az dsszes
gomb nyomkoddsdnadl).

... hosszU pislogds ... és végre értettilk ... bizony ez a jadték nagyon
i ... lett.

Pgyuri

Csajozas ZX Spectrummal?

Tizennégy évesen a szémitégép érdekelt (a kung-fu filmek mel-
lett) és persze érdekeltek volna a lanyok is, de fogalmam sem
volt réla, hogy mirdl kellene, lehetne beszélgetni egy lannyal?
Ndlunk jart latogatéban egy kis hélgy, aki nagyon tetszett nekem
és mivel elég sok idét toliott oft, hat a nagy eszemmel annyira
mdr rdjottem, hogy én is bejonnék neki, de most hogyan tovabb?
Csak annyi derilt ki, hogy hogyan ne! Kedvencemrél, a Sinclair
Spectrumrél kezdtem neki mesélni, meghallgattuk a Robin Hood
zenéjét, de érdekes médon ez nem nylGgozte le és végil semmi
sem lett a szép reményekbdl. Vajon mit ronthattam el? :)

Zimi
Sinclair 007-es Ggynok

Az eBay-en vdasdrolni nem mindig lednydlom, kilonésen akkor
nem, ha nem bizod a postdra, hanem repildvel szeretnéd haza-
hozni a dolgokat és a kézipoggydsszal be kell férned a sily-
hatarba. Arrél most nem szivesen mesélnék, hogy mi szenvedés
volt kijutnom a szdlldsrél a reptérre tomegkozlekedéssel,
bérondnyi kazettdkkal és hardverrel, no meg a baratndm tél
kdzepi ruhaledrazdés cuccaival, 1évén az élmény még tul friss...
Viszont azt muszdj megemlitenem, hogy egy 6rdn keresztil 6tszor
pakoltatta at velem a check-in-es paraszt n8 a csomagjaimat,
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mert sehogyan sem akartam beférni a silyhatarba. Mikor mar
a gép legkilonbszébb magyar utasainak kézipoggydszaiba
szortiroztuk at a mi csomagunkat és utolsé rohamra indultam a
mdr 6l ismert (paraszt) jegykezelénéhéz, aki mar éppen zart,
kiderilt, hogy nem fog menni a dolog. Tovdbbra sem sikerilt a
kézipoggydszokkal az egyenként 10 kilé ald menni, pedig mar
az dsszes puléver a nyakamon és a derekamon volt, az apdm
féle 2 decis biztonsagi tartalék hazi pdlinka a belsé zsebem-
ben, a +2-es hatalmas tdp a bal kabatzsebemben, mig a sima
plusszé a magndzsindrral a jobb kabdtzsebemben. A kazettds
b8rond még ekkor is 14 kil volt, ami nem mehet fel a gépre,
s8t a masik bérond is 10 felett volt. Az elséért kapdasbdl rdm
akart verni 75 fontot, ami ketténk oda-vissza repijegydrat
tdlszarnyalta volna. A Galla Miklés féle bohézatokbdl 6l ismert
moédon tagoltan magyardzta el ékes angol nyelven, hogy
maximum 10 kilé lehet a sily és nyomatékositésképpen az
osszes ujjat mutatta is hozzd. Meghatdsdara esély sem latszott,
igy elévettem az utolsé fegyveremet, a polgdri demokracidk-
ban miksdd adut, hivattam vele a menedzserét. Mindegy, nem
hizom tovdbb, a menedzser j6tt és a végén felkerilhetett
minden a gépre és még fizetnem sem kellett. Persze most az
egyszer és soha tdbbet, stb... Azt hittem, hogy ezek utdn mar
semmi sem jShet, végre hazakerilnek a gépek, annyi viszontag-
sdg utan. Persze tudtam, hogy az datvildgitasnal, majd lesz
gond, mert ugye a tdpegységek és az a rengeteg madzag a
kabdtban, tisztdra mint egy arab terrorista az izraeli hataron,
de erre szdmitottam, mert a multkor - nem vicc - kb. 5 és 10
kozotti tdpegységgel béleltem ki a kabdtomat, mert csak igy
fértem be a stlyhatdrba. Ugye a béronddket mérik, a ruhdza-
tot nem, igy a bdéréndckbe megy a nagy kiterjedési konnyi
cucc, mig a kabdtba a kicsi, de nehéz. Azért |6 ez, mert
amolyan vasfiiggonyds Bécsben bevdasdrlés, csempészés feelin-
gem van, pedig mdr nincsenek is hatdrok. Széval vissza a
kapukhoz. Kézipoggydsz be a gépbe, kabdt be a gépbe,
engem félredllitanak, kabat, tdpegység bomba detektdlds, de
ekkor jon, amirél megfeledkeztem. A kézipoggydsz. Hat én
abba raktam a +2A-t, mert ugye féltem és évom. Az meg
persze egy James Bond Action Pack volt, annak rendje és
médja szerint fénypisztolyjal egyutt. A réntgen kimutatta, cso-
mag félre, kutakodds. Pisztoly el8, kupaktandcs. A biztonsdgis

5

srdc fiatal volt, ldthatoan élvezte is a szitut, ismerte is a Sinclair-
t, de hat sajnos majdhogynem jogos a dolog, mert hidba is jaték
és meggydz8dhetett réla, hogy nem igazi, de azért a fegy-
vernek latszé térgy, az fegyvernek latszé targy. Mindegy,
elvonult a pisztolyjal egy pulpitushoz, ahol 3 nagyobb féndk
Ulhetett, azokkal konzultélt. Végil visszaadta a fegyvert és
kozolte velem, hogy nincsen akaddlya, hogy 007-es legyek.
Rohogtink, majd mondta, hogy rendben, hogy jaték, de néha
jonnek emberek, olyan realisztikus kinézetGekkel, ami mar gond.

Latyi.ca
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A programozas csucsa

A Durell cég jatékai kézil mindmdig kedvencem a Turbo Esprit.
Vdrosi kornyezetben kell jarérézni egy sport Lotusszal, és
Uld6z8be venni a rosszfitkat, majd kiéni Sket. De az drtatlan
civilekre, mint a szemink fényére, Ugy kell vigydzni, mert
bintetépontot kapunk egy-egy kilapitott gyalogosért.
Elvezetes a a szaguldés a hatsévos Gton, a driftelve fordulds a
sarkokon, csics a 3D grafika, a zenéje ma is itt cseng a
filemben, egyszéval megkapé hangulata van a jatéknak.

Egyszer leiltem jatszani, és gondoltam, most megadjuk a méd-
jat, ne csak a beépitett hangszérén cincogjon a jaték, meg-

probdltam kierésiteni a Spectrum hangjat. Az EAR dugé a
magné MIC aljzatdba, kazetta kivesz, kézzel elnyomni a felvé-
tel gatlé kis pockst, REC lenyom, aztdn hadd széljon! De még
ez a hangszéré is gyengusz volt. Ezért a magné szabad Head-
phone aljizatdba egy kiberhelt (Sokol) radié hangszéréjat
dugtam, ami aztdn mar elég j6l muzsikalt.

Hanem az az drnyékolatlan kébel, ami a magné és a hang-
sz6rd kozott lifegett antennaként is funkciondlt és kint az utcdn
arra jaré taxik, teherauték CB rédidjanak jelét is fogta...
Nyomom ezerrel a Lotusnak Wellington sugdritjain, mikor
hirtelen emberi beszéd foszldnyait hallom a hangszérébdl,
mintha a HQ Uzent volna, merre lattdk a drogfutérok autdjat.
Majdnem leestem a székrél, hogy ez igen, ez mér a prog-
ramozds csicsa, még kis digitalizalt szévegek is vannak ebben
a 48K-s programban... amig rd nem jéttem az igazsdgra.

Mopi

TUDTAD?

A Speccyalista Bardti Kér féruma a
cimen
érhetd el. Elézetes regisztrdcié sziksé-
ges a Speccyalista  Szakportdlon
( ), de bizonyos témdk
regisztrdcié nélkul is olvashatéak.

A Speccyalista Bardti Kérnek barki tagja lehet, akit
érdekelnek ezek a kis gépek, figgetlenil attédl, hogy Z80
assembly mdgus-e vagy sem, lényeg, hogy érdeklédijon a
téma irdnt.

A Speccyalista Szakportdl gondolata 1997-ben fogant
meg, dm azéta joval felilmdlta az akkori elképzeléseinket.
Immadron 121 regisztrdlt Speccyalista alkotja ezt a barati
kort és taldn szerénytelenség nélkil dllithatjuk, hogy valédi
bardtsagok szilettek a Spectrumok jévoltdbdl manapsdg is.
Nemcsak nosztalgidzdassal toltjtk az idét, bdar a
Speccyalista taldlkozékon természetesen rendre ez sem
maradhat el, hanem 0j hardver és szoftverfejlesztések is
folynak, valamint a portdl szerkesztése, az anyagok
archivaldsa is mdr csak Speccyalistdk segitségével
képzelhetd el.

( )


http://kerekasztal.sinclair.hu
http://sinclair.hu
http://sinclair.hu/index.html?regisztracio.php

Bekildendd a 4 fésorban taldlhaté programnév 2015. oktéber 5-ig az email cimre. A helyes
bekildék kozott ZX Spectrum jatékkazettakat sorsolunk ki. A Nyerteseket a kovetkezé szamban tesszik k6zzé és email
értesitést kapnak.
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Vizszintes sorok:

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
1

. Micro-Gen klasszikusa 1984-bél (zart beti: M)

. Ugy, dolog - Fénynyalab

. Déligyimélcs - Arcrészlet!

. Szem, angolul - Dél-eurépai varosallam

. Ideiglenes féjlok kényvtéra - Cseh dramaird, a plzeni szinhdz névadéja

Szabolcs-Szatmdr-Bereg megyei kdzség - Albert angol becézése, az egyik szerepld "Az Utvesztd" ciml filmben.
. Aldrendeltség elfogaddsa - Gyepld tajszéval, de paprikdnak is van!

. Honfoglalé vezér - Kézelmilt-beli vildgelsd teniszez8nd (Martina)

. Opus, roviditve - Orosz repilégép tipusjelzése - Borsodi kozség

0. 1985-6s program az Alternative Software-tél (zart betGk N és R)

Fuggéleges sorok:

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
1

. Melbourne House készitette 1983-ban (zart beti: R)

. Belga hegedimivész, zeneszerzd volt (Eugene, 1958-1931) -Nagyleveli gyomndvény

. Bibliai préféta

. Abszolut nyomds jele - A német irdnyitészam (Postleitzahl) réviditése- Monte Christo borténszigete
. Néma egynemi betii - Mexikéi festdné (Frida), életraijzi filmjében Salma Hayek alakitotta
Léversenyeirdl hires angol vdros - Magatok

. Nagyon csinya - Nem egészen nagy!

. Ezust vegyjele - ... Barbaro, Barték-mi

. Az egyik hénap roviditve - Gyémant

0. Thor Computer Software terméke 1985-bél (zart beti: F).

Készitette: Buzogdny Csaba (Makranc)
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