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UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM!

2014. szeptemberében készilt el a FanZiX utols6 szama, igy durvan egy éve igértem
meg a Mirrorsoft sztori folytatasat, esetleg az Artic, vagy az Odin torténetét. Ez azt
jelenti, hogy az eddigi leghosszabb kihagyas utan sztletett meg igy a kilencedik
szam. Kozben torténtek dolgok egyszemélyes szerkesztéségem haza tajan. A
nyolcadik szam utan nagy lendulettel kezdtem a most megjelent kilencedik szamba,
de néhany oldal elkésziilte utan gy éreztem, hogy a FanZix kezd ram telepedni,
kényszernek éreztem az irasat és a szandékosan minimumra szabott formai
kotottségek is kezdtek az idegeimre menni, bele is fasultam kicsit az egész
ujsagirosdiba. Ettél fliggetlentil térképezgettem fel magamnak a nyolcvanas évek
angol szoftveriparat, és féleg annak Spectrummal kapcsolatos részét. Ekkor sztletett
az Otlet, hogy a sok feltorlédott informaciét kiadom magambél, feltdtlésként
csinalok valami mast, igy sztletett meg a ZX SpeKtrum cimt Ujsagom elsé szama.
Sét, addigra a masodik szamanak fele is készen allt vagy irasban, vagy csak fejben,
szoval kisebb munkaval elkésztilhetett volna gyorsan az is. Ekkor jott az, amit az
alkotok valoszintleg alkotéi valsagnak hivnanak, én nem tudom, hogy minek hivjam.
Hirtelen nem értettem, hogy miért is foglalkozok ilyen felesleges, semmire sem jo
dolgokkal, egyszeriben hihetetlentil nagyképtinek és gyerekesnek lattam azt, hogy az
ilyen-olyan forditasaimat, véleményeimet kvazi Gjsag formajaba 6ntém és razaditom
az emberekre. Persze, tudom, hogy vagy Te és még néhany ember, akit érdekel az
altalam felvetett téma és szivesen elnézitek a hibaimat, csak jelenjen meg valami,
ami legalabb egy kis idére kielégiti a nosztalgikus vagyakat és latszolag életben tart
valamit, aminek ugy érezziik, hogy nem kellene eltinnie. De ha ez igy van, akkor
miért nem htzok ebbél legalabb anyagi hasznot? Hogy lehetek ekkora marha? Igy
telt el fél év, mit sem térédve az ,ujsagaimmal”, a folytatasuk szinte lehetetlennek
tint, pontosabban abszoliit nem is gondoltam a folytatasukra, lezart dolognak
tintek. Aztan nyar elején, alighanem pont junius elsején ujra felvetédott a
sinclair.hu berkein beltl egy altalam mar el is feledett 2012-es projekt, a
Speccyalista Vilag cimti magazin elsé szamanak elkészitése. Ugy éreztem, hogy ennyi
még belefér, részt veszek a munkaban, ha mar egykor elvallaltam. Megirtam,
pontosabban atirtam a harom éve kész Wizard of Wor cikkemet, és szinte
varazsutésre, ahogy a nyolcadik FanZiX utan jott a fasultsag, ugy el is illant. Mar
nem is értem, hogy mi okozott problémat, miért éreztem hiabavalonak az altalam
végzett munkat. Ujra értelmes dolognak tiint, hogy napokat, heteket, hénapokat
oljek bele egy olyan dologba, amit egy jozanabb, két labbal a f6ldén allo ember még
véletlentil sem tenne. Mikor megkérdezi valaki, hogy mi hasznom ebbdl az egészbél,
nem érzem magam Kkinosan, mert egyszeriuen nem érdekel, 6rulok, hogy sajat
értékrendem szerint hasznos dologgal uitom el az idémet. Ennyi nyavalygas utan
pedig jojjon a lényeg, remélem tetszeni fog!
Mezei Rébert
M/ZX
mzx @ sinclair.hu
fanzix.hu



IMAGE WORKS

A Mirrorsoft toérténetének
el6z6 részét az 1988-ban
bekovetkezett atalakulassal
fejeztem be, ami egy Uj
kiadéi cimke, az Image
Works bevezetését jelentette.
Ez azért volt sziikséges, hogy
szakithassanak a Mirrorsoft
nevéhez rogzult piacilag
elénytelen eléitéletekkel,
vasarloi tapasztalatokkal és
tiszta lappal indulhassanak,
mint kimondottan féaramu,
divatos jatékokat eléallito
kiad6. ,A Mirrorsofté volt a
Cinemaware, az FTL és a
Spectrum Holobyte cimke is,”
magyarazta Jim MacKonochie, aki a
Mirrorsoft utan az Image Works-6t is
vezette ,az oktatdasi és tizleti
programok a Mirrorsoft cimkéje alatt
jelentek meg, ami igazan nem volt
kapcsolatba hozva a hardcore jatékok
vildgaval, ahogy, mondjuk, az Ocean
vagy az US Gold.” Erdekes, hogy pont
arra hoztak létre az 0j ,kiado6t”, amit
addig visszataszitonak tartottak,
ahogy Peter Bilotta, a cég tigyvezetd
igazgatdja is nyilatkozta, az 1j
cimkével a tdmegpiac meghodditasa
volt az elsédleges cél.

»Azt gondoltam, hogy a CD lemez-
technolégia lesz a szoftverkiadds
jovoje, ugyhogy  létrehoztuk a
Pergamon Compact Solutiont, hogy
segitse elénnyel indulni a Mirrorsoftot
a Defender Of The Crown CD-ROM-
janak  fejlesztésében.” Tehat a
hordozé médidban is proébaltak a
tobbi kiadé eldtt jarni, ami egyttt jart

sajnos azzal is, hogy a

Spectrumra valo
fejlesztés mar csak a
kiegészit6 tevékeny-

ségik része lett (ahogy a
lenti  grafikonon is
latszik), figyelmtik
kozéppontjaban a 16
bites gépekre torténd
fejlesztés allt, a 8 bites
részleget csak a piac
jobb lefedéséért,
kiaknazasaért, a
nagyobb profit
termelésére tartottak
meg.

Az 1j kiadéhoz valo
»profi” hozzaallast jellemzi az is, hogy
honapokig otleteltek a szoba johetd
névvariaciokon, majd mikor az Image
Works nevet elfogadtak, felbéreltek
egy nagyon draga ligynokséget, hogy
tervezzen nekik logokat, amibdl
késébb valasztottak.

Az Image Works kiadvanyai
népszeru platformokra
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A mindségi jatékok megtalalasahoz
létrehoztak egy bizottsagot, melynek
feladata a leend6é kiadvanyok
kivalasztasa volt. Ehhez a
kivalasztasi eljarashoz kapcsolodik
egy érdekes ballépés, amit az egyik
menedzser, John Cook mesélt el a
Retro Gamer magazinnak »A
legfrusztralébb eset az volt, mikor
aldirt opciénk volt a SimCity-re, és a
kollektiv déntés szerint nem fogadtuk
el, mert oktatdasi szoftver volt és igy
nem értékesitettiik. A mi veszteségiink
az Infogrames nyeresége lett!”

Talan eléggé érzékelhetd, hogy egy
dolog motivalta a vezetéket: a pénz,
ebbdl kovetkezéen prébaltak kurrens
témakra, filmekre, jatékgépekre
készittetni népszert stilusu
jatékokat.

BEINDULT AZ UZLET

Szeptemberben jelentek meg Image
Works cimke alatt az elsé
kiadvanyok, szam szerint 6t, ebbdl
négyet igértek Spectrumra is, aztan
harmat hirdettek is, végul ketté meg
is jelent. Az elsé elmaradt jaték a
tervezés fazisaban kiesé Speedball
volt (bezzeg C64-re megjelent),
masodik a talan  félig-meddig
elkésztl6 (a Crash-nél jart egy
probaverzio) és két hénapon at
hirdetett Bombuzal volt. A két
megjelené cim pedig a Fernandez
Must Die és a Foxx Fights Back volt.
A jatékokat két divatos, sokat
foglalkoztatott fejleszté studié, a
Probe Software és a Denton Design
készitette, tehat az Image Works
tartotta magat a Mirrorsoft
hagyomanyaihoz, nem épitett sajat
fejlesztégardat, inkabb  biztosra
mentek és kulsésokre biztak a

munkat. Kiadvanyaik megjelentek
kazettan és lemezen is, a jatékokat jol
fogadta a sajt6, de még nem sikertilt
a kivant célt elérni, nem kertltek az
Ocean és az US Gold sikereinek
kozelébe.

Szintén 1988 Oszére volt igérve az
Atari népszeri jatékgépének, a
Blasteroidsnak a konverzi6ja, de az
atcsuszott 1989 marciusara. Ut6bbi
jaték hozta a kiadé els6 TOP10-es
sikerét, az els6 honapban a hetedik
helyen nyitott, majd feltinés nélktl
eltint. Szeptemberben tjabb arcade-
konverzid, egy teniszjaték, a Passing
Shot jelent meg, ami kapasbél a
harmadik helyre ugrott az eladasi
listan, majd a  Blasteroidhoz
hasonléan angolosan tavozott. Utobbi
két jatékot a Teque Software
készitette, ami azért érdekes, mert 6k

addig csak a masik
meédiabirodalomhoz, az Argus
Presshez tartozé Grandslamnek irtak
jatékokat.

Ismét volt egy jaték, aminek késett a
kiadasa, tobb mint fél éves késéssel,
1990 majusaban jelent meg a
Bloodwych. Uzleti szempontbél
Ujabb elérelépés tortént, a Bloodwych
mar két honapot toltott el a TOP10-
ben. Osszel megjelent a Back to the
Future - Part II, ami négy honapot
toltott a toplistan, ebbdl haromszor a
masodik helyen. Téretlen volt tehat a
kiado elérehaladasa, annak ellenére,
hogy a jatékok ara folyamatosan nétt,
valdészinuleg ez is az Uuzleti taktika
része volt. Erdekes, hogy a film elsé
részének Spectrum adaptacidjat
készitteté Electric Dreams nem
nagyon igyekezett a masodik és
harmadik rész licencét megszerezni.
A jatékot az Images Ltd fejlesztette.



Karacsonykor megjelent a
kilencvenes évek legnagyobb piaci
sikere  Spectrumra, a Teenage
Mutant Hero Turtles. 420 ezer
példanyban fogyott el a kiadas
honapjaban, ezzel Anglidban az
1990-es évben a legmagasabb eladott
példanyszamot érte el az Osszes
platformot figyelembe véve. Hat
honapig vezette az eladasi listat, majd
még ugyanennyi ideig volt a TOP10
tagja. A jaték eredetije a Tini Nindzsa
Tekn6cok képregény alapjan egy
évvel korabban jelent meg NES-re. A
Speccy verzi6 a NES jatékhoz nagyon
hu, a Probe Software készitette, egész
pontosan az egykor Mikro-Gennel is
dolgozo6 David Perry munkaja.

A csucsrol mar csak egy ut van: a
lefelé tarté. Utolso Uzleti sikerként
1991. marciusaban megjelent a
szintén  Probe  Software  altal
fejlesztett Back to the Future — Part
III, ami a masodik helyen nyitott
(aprilisban, mikor még a tekndsos
jaték volt az els6, tehat a két
legkelend6bb jaték az Image Worksé
volt!), majd t6bb mint fél évig maradt
toplistas jaték.

Az 1991. majusban megjelené
Predator 2 ¢és az oktéberben
megjelend, hoénapokat csuszo
Robozone nem tudott hasonlo
sikereket felmutatni. Utébbi jaték
torténete érdekes. Az eredeti Gtlet az
egyik legmendébb angliai
filmstudiéban mik6édo cégé, az Image
Animationé volt. Bob Keen (aki
dolgozott A Jedi visszatéren is)
rendezett egy révid animacioés pilotot,
amivel a Robozone cimti TV-sorozat
tamogatasat szerette volna elérni. A
sztori szerint a varosok annyira
szennyezettek, hogy az emberek

A Tini Nindzsa Tekndcok képregény
sikerére a szerzék sem szamitottak.
Ugyanez fokozottan igaz lehet a
Spectrum jatékra is.

szamara mar élhetetlenek. Tébbek
kozott a Mirrorsoft is finanszirozta a
pilot elkészitését. Problémak
mertultek fel a készitésnél, és a pilot
soha nem kertlt TV-adasba. Igy ez
egy olyan jaték, aminek van licence
egy nem létezé sorozathoz. A jatékot
az Arc Developments fejlesztette és
mintha atragadt volna ra a
balszerencse. A  jaték  eredeti
terveiben nagy lehetéségek voltak,
aztan kulonb6z6é problémak miatt
rengeteg tervet dobtak (pl. a teljes PC
verziot). Még igy is tobb mint fél évet
csuszott a megjelenés.

NEM VART FORDULAT

A  sikerek és a  lehetséges
jatékfejlesztések ellenére nagyon
érzékenyen érintette a Mirrorsoftot,
hogy 1991. november 5-én eltlint a
jachtjarél Robert Maxwell, a Mirror



Group tulajdonosa, majd partra
sodrodott holttestét is megtalaltak.

"Azon a napon, amikor meghalt,
targyaltam  egy  refinanszirozdsi
csomagrél a Mirror Grouppal, hogy
sokkal tébb pénzt adjanak az
lizletbe,” emlékezett az ugyvezetd
igazgaté, Peter Bilotta. "Nagyon
elégedettek voltak a
teljesitménytinkkel, és a terveink
szerint bdvitettiik volna az Arena
Entertainmentet az USA-ban... A vdros
jobb részén lévé uj iroddkba
kéltoztiink volna, és névelni akartuk a
Sega és filmes licenceket is. Sok
készpénziink volt és nyereségesek
voltunk, jelentds elérendeléseink
voltak a Teenage Mutant Hero Turtles
Coin-op konverzidjara és mds nagy
cimekre a kardcsonyi kindlatunkbdl.
Széval igen elégedetten tértem vissza
az ebédrél, majd hallottam egy ora
mulva a hirt. A pénztigyi ellenérok 24
oran beliil megérkeztek, de kiilonféle
térvényes okokkal sikeresen
kihajitottuk Jket!" Kideruilt, hogy a
Mirror Groupnak 0Osszesen
legalabb 1 milliard fontos
adéssaga volt, igy
elkertilhetetlen volt a cséd, ami
a jol mend agazatokat is a vég
felé rantotta. "Ezen a ponton
rqjoéttem, hogy nem fog menni,
prébdltuk  nagyon  gyorsan
sagjat magunk alapitani egy
kivasarlasi menedzsmentet,
erés pénziigyi hattertink volt a
befektetési bankoktél és
tamogato levelek a
forgalmazoktdl, tigyfelektdl és
egy pénzligyi tamogatdsrol
szolo levél a Segatiol, mivel
rengeteg megrendeléstink volt,
és ez érintette Sket is és minket

is." A menedzsment nem tudta a
sziikséges pénztigyi alapokat
eléteremteni, igy a Mirrorsoft és ezzel
az Image Works is jobb létre
szenderult, a koncokon sok mas
kiadé meggazdagodott, licenceket
szereztek olcson és csinaltak belélik
font millibkat, de ez mar nem
kapcsolédik a Spectrumhoz, inkabb a
16 bites részleghez. Kozben
decemberben még megjelent két
jaték, els6ként a Cisco Heat, ami
azzal hivta fel magara a figyelmet,
hogy hibasan jelent meg, csak +3-on
és az ujabb +2 verziokon futott
hibatlanul, az eredeti 128K-s gépen
és régi +2-n nem, igy a vasarloknak
vissza kellett vinni a boltba, majd a
kiadotol varhattak a javitott verziot.
Utols6 Image Works jatékként az
elédjéhez hasonléan Probe Software
altal fejlesztett Teenage Mutant
Hero Turtles — The Coin-Op jelent
meg, melynek mérsékelt sikere miatti
bevételek valészintileg a karok
enyhitésére mentek el.

1990 szeptemberében még j6 volt a hangulat a

Teenage Mutant Hero Turtles bemutatéjan




FERNANDEZ MUST DIE

KIADO: Image Works, 1988, £8.99 (£12.99 lemezen)
FEJLESZTO: Probe Software Ltd

STILUS: Arcade - 16v61d6z6s, Commando-klon
GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 47550 byte

TOLTESI IDO: 3:41

VEZERLES: Billentytzet: Gjradefinialhat6

Joystick: Kempston, IF2

EREDETI UTMUTATO

»Kozép-Amerika egy tavoli
dzsungelében forradalom van a
levegében. El Diablo Demokratikus
Koéztarsasaganak kormdnyadt
erészakosan megdéntétték és a
gonosz zsarnok, aki csak
Fernandezként ismert, uralja az
orszdgot.

Segitséged kérik hazdad szamiizott
vezetéi, fel kell szabaditanod a
nemzetet a diktdtor nyomaszté igdja
alél, megsemmisitvte a katonai
bazisokat, amik Fernandezt védik a
nép bosszujatol.

Fernandez, a diktdtor létrehozott
nyolc bazist, hogy biztositsa az
elfoglalt tertileteket. Feladatod, hogy
felkutasd és megsemmisitsd az
6sszes ilyen bazist, hogy elbukjon a
diktatira és szabad legyen az orszdg.
A megszallt tertileten sok rejtekhely
van lopott aranynak és bérténok
hadifoglyoknak.
Ermeket és bénusz pontokat kaphatsz

szerencsétlen

az épliletek elpusztitasaért, az arany
begytijtéséért és a  hadifoglyok
kiszabaditdsaért. Mondani sem kell,
sok ellenséges katona jarérozik, akik
erésen ellenzik a behatoldsod, és
mindent megtesznek a
meggyilkoldsodért.

FERNANDEZ

Jaték

A géppuskaval valé tiizeléshez nyomd
meg a tiiz gombot. Grandt dobdsdhoz
nyomd folyamatosan a tiiz gombot.
Fel tudod venni az agytk l6vedékét,
amiket a tankok elpusztitisa utdn
taldlhatsz, ezeket tudod a
géppuskdhoz is haszndlni. A Jeepek
haszndlatdhoz mozogj az autéra és
nyomd meg a tiiz gombot.

A Jeepben iilve a tlizeléshez nyomd
meg a tuz gombot, az dgyuval valé
tiizeléshez pedig tartsd nyomva azt. A
Jeepbdl valé kiszdllashoz nyomd a
balra / jobbra gombokat gyors
egymdsutanban. A grandtok és
dgyulévedékek szama korldatozott.
Gytjtsd a lészereket, és a dobozokat,
hogy legyen minél tébb grandtod.
Minden uj Jeep tizenhat dgyu-
lbvedékkel wvan felszerelve, ezek
néveléséhez vedd fel a tankok dltal



hatrahagyott l6vedékeket. Az
dllapotsorban a képernyé felsé részén
lathatéo az aktudlis pontszam, a
grandtok szama, az életek szama, az
elpusztitott bdzisok szama, és az
egészséged. Mikézben a Jeepben tilsz,
a statuszsor mutatja a jarmii dllapotat
és az agyulbvedékek szamdt
Pontozas

ROSSZASAGOK

(cél - pontszam - eszkéz - egyéb infd)
Tank - 500 - G, A - az elpusztitott
tankok l6vedékeket hagynak el
Teherauté - 400 - G, A

Vonat - 400 - G, A - csapatokat szallit
Repiilé - - - - - bombat, eii. csomagot,
és szuper-katondkat dob le

Motor - 50 - M — és motoros, ha leesik
Csénak - 400 - G, A

Akna - G

Katona - 20 - M

Katona (tetén, fan)-20 - G, A
Szuper katona - 100 - M

Viz----- haldlos

FINOMSAGOK

(cél - pontszam - eszkdz - egyéb infé)
Hazak - - - G, A - municié

Lészer - 100 - GY - 2 grdandt
Agyulévedék - 0 - GY - 10 agyuilov.
Agyulévedék - 100 - J - 5 dgyuilv.
Bazis - 1000 - G, A - extra élet
Granadt doboz - 300 — - - 3 Grandat
(szobaban)

Arany - 400 - -- (szobdaban)

Foglyok - 900 - G, A - (szobdban)
Voroskeresztes csomag - 100 - - -
helyrehozza az egészséged

(G-grandt, A-agyu, M-minden, GY-
gyalog, J-Jeeppel)

Elérheté meddlok

Hét dologért kaphatsz érmet:

1. megsebestilsz a csataban

2. ellenséges jarmilvet pusztitasz el
3. épiileteket rombolsz le

lopott aranyat taldlsz

foglyokat szabaditasz ki
bdzisokat rombolsz le

minden foglyot kiszabaditasz, és
minden bazist lerombolsz”
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Az El Diablo hatalmas dzsungelének
kozepén talalhaté még hatalmasabb
bazis biztonsagi okokbol 8 egymastol
elktilonitett szektorra van osztva. A
szektorokat éptiletek kotik Ossze.
Nincs eleje, vége, sorrendje a
helyszineknek. A lényeg
(értelmezésem  szerint) a minél
magasabb érték(l medal megszerzése.
Ehhez annyit kell tenned, hogy (a
legfontosabb) sokaig élsz, aztan
felveszel minden fontos csomagot és
pontosan célzol. Az ellenség nem tud
elfogyni, erre tényleg ne szamits, ha
kell, akkor Kina és India teljes
lakossaganak sokszorosat felfegyverzi
ellened a galad Fernandez, és ha
szamot kellene adnia a
tobbmilliardos emberaldozatrol,
akkor is csak az idegesité kis
kacagasat hallatna. Es még valami,
amire ne szamits a jaték cimét hallva:
Fernandeznek meg kellene halnia, de
nem fog...



HATTER
A Commando és a Rambo 1985-6s év
végi megjelenésével megérkeztek a
run and gun” tipusu jatékok ZX
Spectrumra is. A stilus sikere egyre
tébb Arcade gép kiaddasdt, majd azok
Speccyre konvertdlasat, sét azok
klonjainak megirdsdat eredményezte.
Ilyen klén a Fernandez Must Die is. A
Commando és a Rambo kasszasikere
utdn nem értek el igazan nagy
eladdsokat a hasonlé stilusu jatékok
(Jackal, Guerilla War, Who Dares
Wins II), igy a Fernandez Must Die
sem, hidba volt a jaték fejlesztdje az
akkoriban sikeres és divatos Probe
Software Ltd. A Probe egy 1984-ben

alapitott londoni cég, kezdetben
kiadoként proébaltak  érvényestilni,
majd gyorsan atalltak

jatékfejlesztésre, rengeteg platformra,
sok nagy cégnek irtak jatékokat.
Spectrum esetében a legnagyobb
partnereik: Mastertronic, US Gold,
Firebird, Ocean, Virgin és az Image
Works. A WOS adatbdzisa szerint 47
jatékot  irtak Spectrumra, de
valésziniileg sokkal
magasabb, csak nem minden jatéknadl
vannak  feltiintetve a  szerzok,
ugyanigy a kor tébbi platformjdat sem
hanyagoltdk, nagyon sok labon dlltak,
igy nem is vdgta Oket féldhéz a 1992-
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1993-as platform-korszakvdltds.
1995-ben  felvasdrolta Oket az
Acclaim, és az 6 londoni studidjukként
folytattak a szoftverfejlesztést.
ERTEKELES

J6 borité, jelvény és egy (a forradalmi
bakik torténetérél szolé) vicces
poszter jar a jatékhoz. Csillagos 6tds
a betoltékép. Egyszer(i, sablonos a
sztori, a hozza kapcsolodo feladat
meg plane az. Kar, hogy egy Kkis
humort sem sikertult a jatékba
csempészni, céltalannak  tnik,
egyszeriien nincs semmi fogédzé az
agynak, folyamatos szaladgalasnal és
16voldozésnél tébbre nem szabad
szamitani. A latvany az atlagnal
szebb, de par perc utan a sok
ismétlédé  blokk = miatt  kicsit
unalmassa valik. Sok jatéknal jol
teljesit a kvazi monochrom
megjelenités, itt sem rossz valasztas,
csak emulator alatt a jatékos alatt
mozg6 piros folt elég idegesitd.
Erdekes, hogy valés hardveren ezt
nem érzem. Azt a kovetkeztetést
levonhatom, hogy a Probe Software-
nél nem tesztelték a jatékot PC-s
emulatoron :) A figurak, az animacié

szépen kidolgozottak, ilyen
szempontbol  abszolit profi a
megvaldsitas. A 128K-s lemezes

verzié kellemes menu- és jatékzenét
is tartalmaz, a hangeffektek mindkét
verzioban ugyanazok, teljesen
korrekt a minéséguk és
mennyiségiik. Az vezérlés modjai és
az iranyitas érzékenysége,
hasznalhatésaga is maximalisan
megfelel. A készségszint viszont
kevésbé jol eltalalt, nem elég nehéz
elbanni az ellenség egy-egy tagjaval,
de elképeszté sokan vannak, ugyan



tomegben is elég butak, de olyanok,
mint egy zombihadsereg, csak jonnek
és jonnek... igy bele is lehet fasulni a
ritkitasukba, jonnek a hibak, aztan
az életvesztés. Felesleges, s6t nem is
lehetséges  stratégiat alkalmazni,
néhany kis tigyeskedést leszamitva.
Neheziti az élvezhetéséget, hogy a
szamitogep 6nhatalmulag  vagy
érzékeli az titk6zéseket vagy nem. Azt
hiszem érezheté, hogy nem vagyok
elajulva a jatéktél, nem is tudok
érvelni mellette, nem jut eszembe a

poszteren Kkiviill semmi, amiért
érdemes lehetett annak idején
lecsapni erre a nem is olcso

csak a harom évvel azel6tt meég
kelendd stilusrol probalt lehuzni egy
Ujabb bért, annyit ér, amire tervezték:
egy jo megvalositasu, am
fantaziamentes, teljesen sztirke jaték,
ami egy korabeli angol jatékosnal
altalaban a megfelelé kategoriaba
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kertilhetett, raadasul még Fernandez
sem hal meg.

KORITES EEEEEEECO0
FELADAT EEERO00000
KULCSIN EEEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEO000
SZUBJEKTIV EEEEEOO000
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FOXX FIGHTS BACK

KIADO: Image Works, 1988, £8.99 (£12.99 lemezen)
FEJLESZTO: Denton Designs (John Heap)

STILUS: Arcade - akcio

GEPTIPUS: 48K

MERET: 47840 byte

TOLTESI IDO: 3:25

VEZERLES: Billentytzet: Gjradefinialhato

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

»Sovdny, szegény, és készen dll, hogy
tegyen valamit. Egy réka, aki nem fog
nemet mondani. Tl sokszor prébaltak
legyézni a kutydk, most 6 fogja a Pokol
Beagle-jeit a tiiskebokorba
kényszeriteni. Kiizdd végig az utadat
golyék és bombdk ellen, még a
természet erdi is ellened vannak.

Te és a parod kifogytatok az ételbdl,
és mivel elsé a fészek, ki kell menned,
beszerezni. Kiilénféle élelmiszerek
vannak szétszérva a foldeken; be kell
gyljtened Oket, és visszatérni az
O6rokké éhes feleségedhez. Az 1t
mentén vannak mindenféle ellenséges
lények, akik megprébalnak
megallitani a beszerzési
munkdlatodban, vagy csak gyors
uzsonndt keresnek. Fel vagy szerelve
megbizhaté pisztolyoddal, igy képes
vagy harcolni a telhetetlen kutydk
ellen.

Négyféle fegyver van a jatékban. Ha a
legerésebb (és a legnehezebb) van
ndlad, a géppuska, akkor séta kézben
is tudsz tiizelni. Ne feledd, hogy ha ez
a fegyver van ndlad, akkor csak
ugrani tudsz futé helyzetben.

A bal alsé sarokban lathaté FOX sz6
tartalmaz egy Pantometert, ez azt
mutatja, hogy Foxx milyen hosszunak
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érzi a nyelvét. Minden alkalommal,
amikor Foxx megsértil, az
dlléképessége cs6kken, a nyelve pedig
logni kezd; és ha a nyelve til hosszu
lesz, akkor Foxx meghal. El kell
kertilnie a falaknak ugrast is, mert az
is megolheti. Valamint megfullad, ha
vizbe esik. Ha elveszti egy életét, a
képernyé visszagordiil a térkép
aktudlis szakaszdnak elejére.

Le kell 16n6d az ellenségeket, és ne
érintkezz vellik, kertild a l6vedékeiket
is. Egy pisztollyal felfegyverkezve
indulsz el, amivel lassan tiizelhetsz,
és nem til pontosan. A jaték
ktilonb6zé pontjain mds fegyvereket

taldlhatsz, melyek ktilonbozé
tulajdonsdgokkal rendelkeznek.
Egyszertien felveheted Oket,

mindéssze dt kell futnod rajtuk vagy
rajuk kell ugornod.



A jaték soran taldalsz majd kiilénb6zdo
élelmiszereket, ezeknek két tipusa
van: begytjtheté és megehetd.
Begytjtheté: Ezek azok a kiilénb6zé
dolgok, amikért a nejed kitildétt ki,
hogy beszerezd Oket; kolbdsz, alma,
piték és hasonldk. Csak négyet birsz
el egyszerre; ami éppen ndlad van,
lathatod a statusz soron. Az
élelmiszerek  hazacipeléséért hazi
sarkanyod megjutalmaz, helyredllitja
az dlloképességed.

Megeheté: A jaték soran taldlhatsz
csirkékkel teli ketreceket és alvo
nyuszikkal teli lyukakat. Ezeket
megeheted, amivel extra pontokhoz és
extra alléképességhez jutsz.

Néhany lyuk lehetévé teszi, hogy
gyorsabban hazaérj. Miutan datjutottal
egy ilyen réviditésen, az utvonal
nyitva marad, egyszerit hozzdférést
biztositva az aktudlis térképszakasz
és az otthonod kézétt.

A jatékot harom élettel kezded; egy
extra életet taldlhatsz minden szinten,
vaddaszktirt alakban.”

SEGITSEG

Roka ur a szélséséges hangulat-
valtasokra képes feleségével lakik egy
helyre kis rékaoduban. Az évek soran
mar megszokta, hogy mihelyt némi
taplalékot visz haza, 6 lesz a hés, de
ha két perc mulva még otthon
tartézkodik, eltelve 6nnén
nagysagaval, maris lusta naplopéva
valik neje szemében. Egy szigeten
laknak, igy nincs nagy meritési
lehetésége élelem  beszerzésének
tekintetében. Mar t6bbszdér szamba
vette a lehetéségeit, melyekbdl 24 van
szam szerint. 12 elérheté almafa van,
4 helyen tud tojast lopni, 2 helyen
talal pitét, rakot és ivovizet. Aztan van
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még egy meéhészet, ahonnan
lépesmézet lehet szerezni, a
mokusoktdl pedig egy zsak mogyorot.
Beszerz6 koératjai soran maximum
négy tételt tud megaval vinni. Hast a
rakon kivil nem vihet haza, mert a
felesége vega, aki nem tudja, hogy a
rak is egy allat. Ez nem jelenti azt,
hogy Roka ur portyai soran nem
fogyaszt semmi fogara valét, mikor
mar 16g a nyelve a kimerultségtdl, pl.
valami j6 kis tyukhust. Mint tudjuk,
a rokak evoluciojuk soran eljutottak
a fegyverhasznalatig, Roka Ur sem
veti meg a jol hasznalhat6 eszkozoket,
a pisztolytol az aknavetéig mindent
megtanult hasznalni, nem csinal az
ilyesmibdl lelkiismereti kérdést, csak
az Ugyessége ¢€s gyorsasaga szab
hatarokat. Az evolucié egyarant ad és
el is vesz, utébbi okan a rékak
képtelenek 1szni, meg tudnak
fulladni egy nagyobb pocsolyaban is,
ezt a veszélyforrast egy szigeten nehéz
elkertilni, de Roka ur mar ezzel is
megtanult egyutt élni. A buta
vadaszok két helyen rokacsapdat is
kiraknak, de mindig ugyanoda, igy ez
sem okozhat kuilondsebb problémat.
A helyi nyulak sajat alagatrendszert
épitettek a sziget tobb pontjan, ezek
jol hasznalhatoak rokak szamara is,
hiszen a felszini veszélyeket is el lehet
ezeket a jaratokat hasznalva kertilni
és taplalékkal is szolgalnak.

HATTER
A jaték a Denton Designs, azon beltil
pedig John Heap munkdja, akinek
olyan jatékokat kdszdnhetiink, mint
az Alien, Shadouwfire, Enigma Force,
The Great Escape, Where Time Stood

Still és utolsé miive volt a Foxx Fights
Back. Nem rossz elédok.
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ERTEKELES
Remek a Kkorités, szép a boritd, a
betoltékép, jo a sztori, elsére talan

kicsit érthetetlen, hogy mit is kell
csinalni, de késébb egyértelmtivé

valik. A feladat, a az élelem
beszerzése, egy folytonosan
ismétléds, mégis elég valtozatos

cselekmény a jatékban. Van, ami
koénnyebben elérhet6, mas étekért
pedig nagyobb kockazatot kell
vallalni. Valtozatosak a veszélyek,
vannak statikus akadalyok és mozgo
ellenségek. Van, ami lel6heté és van,
ami felzabalhato, és vannak olyanok
is, amik maximum optimalisan
elkertilhetéek. A jaték latvanyvilaga
magaval ragadd, minden aprélékosan
ki van dolgozva. A hattérben huz6dé
hegyektél az elétérben lathaté Fox
feliratig és a mellette 1év6 fives részig,
na és persze a 16gd nyelvvel jelzett
életeréig. Rengeteg nagyon szép
animacié, vicces epizédok (biciklire
pattané emberek, az asszony
beszélasai) szinesitik a jatékot. A
mentizene is remek, Georges Bizet
Carmenjébél a Les Toreadors. A
hangeffektek szintén atlagon feltliek,
igy ktlcsinben nem taladlok hibat.
Mint ahogy vezérlésben sem, hiszen
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mind a valaszthaté moédok, mind
azok hasznalhatosaga, érzékenysége
tokéletes. Jo, hogy a fegyverek mind
kicsit mashogy viselkednek, és hogy

nem lehet oket barmilyen
testhelyzetben hasznalni. Nehéz a
jatékot  végigjatszani, de nem

lehetetlen, sok nehéz helyzetet meg
lehet tanulni, ha nem is gyorsan, de
rogzill a megoldas. Nagyon jo
hangulata, remekdl kivitelezett jaték,
ami valamiért sem sajat koraban,
sem azéta nem vivta ki a véleményem
szerint 6t megilleté elismerést, ami
nyilvanvaléan azt jelenti, hogy
talértékelem a produkciot, de akkor
sem talalok benne hibat. Nagyon
o6rulok, hogy megismertem, egy
addiktiv, humoros, egyedi jaték, a
klasszikusok ko6zott lenne a helye.

KORITES EEEEEEEEED
FELADAT EEEEEEEEC0
KULCSIN EEEEEEEEEN
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEECC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEC
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BLASTEROIDS

KIADO: Image Works, 1989, £9.99 (£14.99 lemezen)
FEJLESZTO: Teque Software Development Ltd (Dave Colledge)
STILUS: Arcade - 16v61d6z6s, Asteroids-klon

GEPTIPUS: 48K

MERET: 48288 byte (48K-n utantéltds)

TOLTESI IDO: 5:35

VEZERLES: Billentytzet: Gjradefinialhaté

Joystick: Kempston, IF2

EREDETI UTMUTATO

»A Blasteroids egy jaték darkdadban
jartasoknak. Hasznald a toléeré
harom formdjat, az aszteroiddkkal és
haldlos ellenséges trhajékkal teli
szektorokon és galaxisokon dat vezeto
utadon végig harcolnod kell, hogy
végiil legyézd a gonosz MUKORT, aki
minden galaxist ural.

A Blasteroids-nak négy ktilénbézo
szintje van: koéonnyu (Easy Warp),
kézepes (Medium), kemény (Hard) és
Szakérté (Expert). Mindegyik t6bb
galaxist és minden galaxis 9 és 16
ko6zotti szektort tartalmaz a nehézségi
szint fiiggvényében. Repiilj abba az
szektorba, amivel jatszani szeretnél. A
kemény és szakérté szinteket kertild
el, kivéve, ha nagyon tapasztalt vagy
a hajéd toloeré-vezérlésében.

A hajéd dtalakithato a kévetkezd
modokon:

SPEEDER - a leggyorsabb hajé
FIGHTER - a legtobb tiizeré

WARRIOR - a legjobb pancél.

Te iranyitod a hajédat a forgatdsaval
és I6késével, de ne feledd, hogy a
hajonak van tomege és lendiilete.

Egy szektor megtisztitasahoz meg kell
semmisitened vagy kiiktatnod az
6sszes jelenlévé  aszteroidat. A

nagyobb aszteroiddk lovésével
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széthasitod Sket kisebb
aszteroiddkra, amelyeket aztin meg
kell semmisitened. Az titkézések és
toléer6 haszndlata cs6kkenti az
energiat, amit fel kell téltened,
begytijtve a kristdlyokat. A kristdlyok
lila aszteroiddakbél szabadulnak fel,
mikor azok teljesen megsemmistilnek.
A kristalyok energiatartalma csékken,
ahogy pusztulnak. Reptl] dat a
kristalyokon, hogy elnyeld az
energidjukat.

A galaxisban valé utazdsod soran
ktilonféle ellenséges hajokkal fogsz
taldlkozni. Ezek mind kiilonb6zé
megjelenéstiek és kiilénb6zé modokon
tamadnak. Egy ellenséges hajo
megsemmisitése utan gyakran ldtsz
egy kiilénleges eszkézt — reptilj dat
rajta, hogy felvedd.

Mikor befejezel egy szektort, a
kévetkezé portal pérég a képbe -




reptilj rd, hogy a galaktikus térképre
kertilj.

A hajé
joystickot balra vagy jobbra: igy
forgatod a hajot a kivant iranyba. A

iranyitdsdhoz mozgasd a

toléer6 hasznalatdhoz nyomd a
joystickot elére. A gyors tiizeléshez
tartsd nyomva a tiiz gombot.

A galaktikus térkép

Kivdlaszthatod a kévetkezé szektort a
hajéo forgatdasaval, amig az dltalad
meglatogatni kivant szektor van
kijelélve. Nyomd meg a tiiz gombot,
hogy belépj a szektorba.

Az egyes szektorok tartalmadt kis jelek
képuiselik, aszteroiddk és ellenségek
tipusa (ha van). A megtisztitott
szektorok nem tartalmaznak semmit -
meglatogatva ezeket csak pocsékolod
az értékes tlizemanyagot. Azokat a
szektorokat, amik kiviil esnek az
elérhetd tertileten, kérddjelek jeldlik —
kézelebb kell utaznod hozzdajuk, hogy
felfedezd a tartalmukat.

Aszteroida tipusok

A NORMAL aszteroidat el tudod
pusztitani egy lévéssel. A lila
aszteroida kristalyt tartalmaz.

A POPCORN aszteroiddk esetén tébb
taldalat sziikséges, miel6tt
megsemmistilnek. Nének, ahogy l6véd
Sket. Minden popcorn aszteroiddt meg
kell semmisiteni a szektor
megtisztitasahoz.

16

A TOJAS aszteroiddk pidcdkat
tartalmaznak. Mikor kibocsdtja Oket,
feléd indulnak, hogy rad tapadjanak.
Elkezdik nyelni az energiadat. Légy
nagyon gyors vagy litk6zz
targyaknak, hogy megprébadld lerdzni
Oket.

A KUTATO  aszteroida  nagy
sebességgel feléd reptil az elsé l6vés
utan. Lédd meg tdobbszér, hogy
elpusztitsd.

Kiilonleges eszk6zok

Ezek  szabadulnak fel, amikor

ellenséges hajokat pusztitasz el, 8-
félék lehetnek:

e Pajzs - ezek korldtozott védelmet
nyujtanak  az  litkézések  és
ellenséges tiz ellen. A pajzsok
szama megjelenik a képernyé felsé
részén. Lebomlanak, ahogy taldlatot
kapsz.

Robbandétéltet - ezek biztositjak a
dupla léveést.

Extra erejii lbvedék - a lévéseid
penetracidja javul ettél az eszk6ztol.
Ripstar - ez a fegyver mikor aktiv, a
hajé centrifugaszertien forog, és
nagy tempéval 16. Csak egyszer
hasznalhaté  fel egy  Ripstar
felvételével. Az aktivdlasdahoz huizd
vissza a joystickot, és nyomd meg a
tiiz gombot.

Extra tizemanyagtartdly - lehetévé
teszi, hogy tébb tlizemanyagot
szdllits egy idében. Az tizemanyag-
kijelz6 noévekedni fog, hogy ezt is
mutassa

Rdsegité - néveli a toloerdt.

Kristaly magnes - ha ésszegytjtod,
vonzani fogja a kristdlyokat a hajé
fele.

e Képeny - lathatatlanna teszi a hajot
az ellenség szamdra, és



megakaddlyozza,

ragadjanak.
Mindezek a specidlis funkcidk csak
egy korlatozott ideig mukédnek.
Mukor
Ha a galaxis minden szektordt
megtisztitottad, akkor szembe kell
nézned a MUKORRAL. Megprébdlja
elpusztitani a hajédat azzal, hogy
neked megy és miniatir ellenséges
hajékat ktild ellened. Ugy
tamadhatod, hogy a csdpjait l6véd.
Ha mar elpusztult minden csdpja, a
MUKOR eltiinik, és hagy neked
néhany  specidlis fegyvert. Ha
megtisztitottad az Jsszes galaxist
(Tébb galaxis minden szinten), és
sikertil legyézni a MUKORT, akkor
azzal meghdditod 6t és megtisztitod az
egész szintet.”

hogy rad

SEGITSEG
Praktikus, metamorfozisra képes
Urhajoddal kell megtisztitani

galaxisokat. Harom fazisa van hajod
atalakulasanak. Alaphelyzetben
Fighter médban vagy, mikor nagy a
thzerd, de sérulékenyebb és lassabb
vagy, ebben az allapotban nem tudsz
ellenallni a portal vonzasanak sem.
Warrior médban ugy néz ki a hajod,
mint Mézga Aladar Gulliverklije, igy
kicsit csokken a tlzeréd, de
kiparnazottnak érezheted magad.
Harmadik moéd a Speeder, ahol hajod
osszezsugorodik, ellenall a portal
vonzasanak, gyors, de tlzereje
minimalis. A moédok kozott a ’le’
gombbal tudsz valasztani.

Aszteroidakbol van fehér, lila, kék, és
sarga. A fehér az atlagos, csak el kell
pusztitanod, a lila ugyanez, de az
utolsé darabjaban energia kristaly

van. A kék, tehat a popcorn
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aszteroidak
megallnak, ha 16véd Oket. A nagy
sargak a kutato aszteroidak, ahogy
meglovod Oket, szaguldani kezdenek

megnének, majd

feléd, ilyenkor egy ujabb lovéssel
kivégezheted Oket. A tojas alaku,
kisebb méretti sargak a tojas
aszteroidak, talan a
legveszélyesebbek mind kozul. A
kibocsatott piocait minél elébb
pusztitsd el, kulonben elszivjak
minden energiad.

Néha belibeg a Lképbe egy-egy

ellenséges hajo, ezeket kiléve fontos
kiegészitékhoz juthatsz hozza, de
vigyazz, valamelyik 16 rad, a masik
feléed halad, széval nem hagynak
békén, amig meg nem semmisited
Oket. A kiegésziték kozul
leghasznosabb talan a pajzs (a
pontszamod mellett lathatod az
aktualis pajzsok szamat),
kapott pajzs gyakorlatilag egy életet
jelent. Ha van pajzsod és elfogy az
Osszes energiad, nem életet veszitesz
(ezt a képerny6 aljan lathatod, mikor
elveszitesz egyet, credits néven), csak
egy pajzsot. Rendkiviil hasznos tud
lenni az energiaduplazoé, ha felveszed,
végigkisér az egész jatékon. A dupla
16veg és a nagyobb ttizerd is kellemes,
de sajnos mindketté iddéleges. Az
energiamagnes viszont remek és
szintén allando segitség, ha felveszed,

minden



tobbé maszkalnod a
ropkodoé energia

nem kell
mindenfelé
kristalyok utan. A toléerd noveld és a
ripstar talan a legkevésbé értékes, a

kopennyel pedig még soha sem
talalkoztam, tgy tGinik nagyon ritka.
Mukor a neve a  galaxisok
vezetéjének, sokat és gyorsan mozog,
kisebb hajokat kuld ellened, de
gyorsan kiismerhetd.

HATTER
Az Atari 1979-es Asteroids-dnak
hivatalos ,folytatasa” az 1987-es

Blasteroids. Az Image Works szerezte
meg a jogot, hogy elkészitse a jaték
hivatalos valtozatat szdmtalan
platformra, koéztiik Spectrumra is.
Fejlesztéként némi meglepetésre a
Teque Software Development Ltd van
megjelélve, 6k az Argus Press kvdzi
hazai fejlesztégardaja voltak. Dave
Colledge a jaték iréja a Blasteroidson
kiviil csak egy jaték fejlesztésében
vett bizonyithatéan részt, a
Domarknal megjelent Xybots
programozdsaban, ami nem mellesleg
szintén egy Atari licences arcade
adaptacié.
ERTEKELES

A korités atlagon feluli, ugyanakkor

semmi kulonleges. J6 a borité és a
betoltékép. Hasonloé  jatékoknal
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megszokott nyulfarknyi utmutato
helyett részletes, mindenre kiterjedd
leirast kapunk. A feladat ki lett
bévitve az Asteroids-klénoknal
megszokotthoz képest tébb apro, de a
jatékélményt  jelentésen noéveld
dologgal. Palyakra, galaxisokra lett
szabdalva a jaték, ezzel is fogédzét
adva a jatékosoknak, hiszen nem
rossz tudni, hogy van valaminek eleje
és vége. A latvanyvilag nagyon szépre
sikertilt, minden kis részletet,
animaciot, effektet szépen
kidolgoztak a grafikusok, harc
koézben még a kozeli égitest is
megjelenik a hattérben. Nagyon
ritkdn wugyan tapasztaltam olyan
hibat, hogy egy-egy figuranak nem
latszik egy 8x8 pixelnyi darabja,
pontosabban, mintha fekete alapon
feketére valtana. Sajnos zene csak a
128K-s verzibban van, de a
hanghatasok mindkét verziéban
nagyon jok. Nehézségi szintbdl négy
is van, ebbdl ketté tal konnyu, egy
kicsit nehéz és egy nagyon nehéz. Az
els6é két szinten sajnos sok dolog (pl.
tojas aszteroida) meg sem jelenik
jaték kozben, igy ezek a szintek
egysikinak és tual rovidnek is
érezhetéek. Nehézségi szinttél fligg az
is, hogy mennyi galaxist kell
felszabaditani és az is, hogy a galaxis
szektorai mennyire ,suruk”, tehat
mennyi az aszteroida és az ellenséges
hajok. Emiatt kicsit olyan, mintha
négyzetesen emelkedne a
készségszint, talan jobb lett volna
csak a sUrGiségen valtoztatni. Van
viszont kooperaciora sarkallo
kétjatékos mod, amiért nagy dicséret
jar a programozoknak. Egymast nem
lehet 16ni, csak segiteni. Talan nem
elég egyértelmli, hogy miként lehet



elérni ezt a modot: a nehézségi szint
valasztasanal mindkét jatékosnak
meg kell nyomnia a thz gombot,
megjelenitve a hajéjat, majd a
(kisebb) valasztott nehézségi szinten
indul a jaték. Sosem szerettem az
Asteroids-klonokat, de a Blasteroids
ugy érzem, kihozta a stilusbél azt,
amit lehetett, raadasul nagyon szép
megvaldsitasban. Megtalaltak az
optimumot a  jatszhatésag és
valtozatossag tekintetében is, annyira
feltuningolva az eredeti 1979-es
jatékot, hogy még ne érezze ugy a
jatékos, hogy az mar tal sok.

KORITES EEEEEEECCO0
FELADAT EEEEEEEEOD
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEEEEC

] lg@yg//(:)- _]m

MASOK SZERINT

WOS: 7,81/10
C&VG: 87%
Sinclair User: 71%
Crash: 73%
Your Sinclair: 7/10
MicroHobby: 7,83/10
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PASSING SHOT 'rﬂs_ré'gc:
KIADO: Image Works, 1989, £8.99 (£14.99 lemezen)
FEJLESZTO: Teque Software Development Ltd (Nicholas
Kimberley, Mark Harrap)
STILUS: Arcade/Sport szimulaci6 - Tenisz
GEPTIPUS: 48K /128K
MERET: 40362 byte
TOLTESI IDO: 4:57
VEZERLES: Billentytzet: Q,A-fel, O,P-balra, jobbra, Sp-tiz, 1/2- zene be/ki (128K)

Joystick: Kempston, IF2

A pdlya nézete a Passing Shotban a
nézék szintjén van, a labdamenet
kézben kapcsol be ez a felsé nézet,
lehetévé téve a legjobb raldtdst és a
kontrolldlasdt a térténteknek.
Négyféle tités van a Passing Shotban:
lapos, nyesés, pdrgetett és dtemelés.
A labda villogasa kézbeni
titésvdlasztassal szervdld a labddt. A
kijelz6 atvdlt  fels6 nézetbe. A
joystickkal iranyitod a  jdtékos
mozgdsat, de a joystick tiz

EREDETI UTMUTATO

gombjanak megnyomdsakor a
~Nyomd meg a tiz gombot a ktilénbozé iranyokkal valtoztathatod a
kezdéshez. Ha pdrost szeretnél lovés tipusdat.
jatszani, akkor mindkét iranyitas A jaték a tenisz dltaldnos szabdlyait
bedllitasanal a tiz gombot kell kéveti, és tartalmazza a szokdsos
megnyomnod. Ird be a monogramod funkcidkat: kettds hibdk, test érintés,
az abc-ben mozgathato Jjel dsz, dsz szerva, stb. A tenisz
segitségével, majd vdlaszd ki a szabdlyainak értelmében hat jdatékot

nehézségi szintet — a magasabb kell nyerned a szett megnyeréséhez.
szinteken  madr  vilagszinvonalon,
keményebb ellenfelek ellen kell
helytallnod.

A Passing Shot lehetévé teszi, hogy
egy hdrom szettes mérkézés donté
szettjét lejatszd. Ha pdrost jatszol,
akkor a két jatékos ugyanazon az
oldalon dll, a szamitégéppel vezérelt
parossal szemben. A vonal jelzi a
hatarokat, amikor pdrost jatszol.

20



Ha sikertil megnyerni a mérkézést, a
kévetkez6 koérben egy mdsik helyen,
egy madsik meccsen taldlod magad.”

SEGITSEG

A kovetkez6 iranyoknak megfeleléen
valaszthatod az Uités tipusat:

e elére/hatra — lapos/magas Utés

e balra/jobbra — nyesés/porgetés
Minden labdamenetben az alsé
térfélen vagy és minden labdamenet
végén latod az allast, valamint egy hol
szomoru, hol vidam napocskat,
annak megfeleléen, ahogy allsz a
donté szettben. Minden utés utan
feltilnézetben latod a labda mozgasat
a palya felett, ami ad némi
informaciot a labda magassagardl is,
minél nagyobb a labda, annal
nagyobb a magassag, bar nem
aranyosan, a laposan utott labdaknal
is aranytalanul megné a labda
meérete.

HATTER
1988-ban jelent meg a SEGA Passing
Shot cimu sport-arkadja. A
Blasteroids utan a Passing Shotot is a
Teque Software (a késébbi Krisalis)
adaptalta Spectrumra. A kédolasi
feladatot Nicholas Kimberley végezte,
ez volt az elsé munkdja, 6 egyébként

arrél lehetne nevezetes, hogy 6 irta a
Spectrum  kereskedelmi  érdajanak
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utolsé jatékdat, a Dalek Attackot. A
grafika  Mark  Harrap  szintén
bemutatkozé munkdja.
ERTEKELES

Latva a korabeli magazinok kritikait,
valamit biztos rosszul latok, nem
gond, egyszeriien nem igazan tetszik
ez a jaték, s6t mar az alapkoncepcio
is tavol all télem, a nézetek
valtogatasa jaték koézben. A korités
nem rossz, bar mar az itmutatobdl is
érzoédik, hogy a jatékban az akci6 és
szimulacié aranya erésen elébbi felé
tolédik el. Nem igazan tetszik az sem,
hogy csak dontd, harmadik szettet
jatszhatok. Az meg plane, hogy a
szamitéogép kijelenti néhany sajat
labdajara, hogy az ”ASZ”, pedig ott
lengetem az titémet a labda fol6tt Gigy,
mint maskor is, mégsem tudom
eltitni, és olyan is van, hogy még
odafutni sem enged, nem érzi ugy,
hogy elérném a labdat. A
megvaldsitas mindamellett profi, a
grafika kimondottan j6, gorduilékeny,
a nézetvaltas sem zavaro
technikailag. De azért egy
szimulaciénal (még akkor is, ha nem
egészen az, csak részben akar annak
latszani) a latvanynak kozelebb
kellene allni a valésaghoz. Nem
mintha sokat teniszeztem volna
életemben, de valahogy az egész nem
elég realisztikus. A 128K-s verziéban
végig sz6l a zene, ami Spectrumon
szép dolog, de picit zavard, inkabb
kikapcsolom, a labdapattogas jobban
tetszik. Ami amugy jobban tetszik
48K-s modban, 128K alatt valahogy
nem talaltak el az effektet. A vezérlés
alapvetéen jonak tlnik, de nehéz a
hasznalata amiatt, hogy a jaték
nézetet valt és azt sem tudom, hogy



hol all az emberem épp abban a
pillanatban, aztan meg lekésem az
Utés lehetéségét. Még legkdnnyebb
modban is nagyon nehéznek és
legféképp esetlegesnek érzem a
jatékot. Nem rossz jaték a Passing
Shot, de teniszezéshez ott a Match
Point, kell annal jobb? Tetszik
viszont, hogy két jatékos is jatszhatja,
paros médban.

KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEROOO0
KULCSIN EEEEEEEECC
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEROO000
SZUBJEKTIV EEEEEROO000

L LGV IRl

4 a / )/

MASOK SZERINT

WOS: 7,60/10
Sinclair User: 81%
Crash: 85%
Your Sinclair: 65%
C&VG: 68%
Microhobby: 7,33/10
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BLOODWYCH

KIADO:

FEJLESZTO:

STILUS: Kaland - RPG
GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 72078 byte (utantéltés)
TOLTESI IDO: 8:36 (utantoltos)
VEZERLES:

Image Works, 1990, £9.99 (£14.99 lemezen)
Philip Taglione, Pete James, Anthony Taglione

Billenty(izet: (1.j:) 1,2 — balra, jobbra, 3,4 - fel, le

5 - taz, (2.j:) 6,7 - balra, jobbra, 8,9 - fel, le, 0 - tiiz
Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

»A  Bloodwych egy kifinomult
szerepjaték, egy kaland jaték, amely
kihaszndlja a szamitégép minden
fejlett funkcidjat. Rengeteg idét és

energiat fektettiink abba, hogy a

Bloodwych egyediilallo élmény legyen

a szamitégépes kalandjatékok kozatt.

Jellemzok:

e Egy fejlett karakter interakcio
rendszer, amely lehetévé teszi, hogy
teljes mértékben kommunikdlhass
az 6sszes lénnyel és az emberekkel
a jaték sordan.

e Kifinomult vardzslat és harci
rendszerek, fokozva a realisztikus
Jjatékmenetet.

e Kénnyen hasznalhaté ikon-alapu
rendszer.
e Lenytigézo haromdimenziés

nézetek.

e Es egy csomé egyéb dolog...

Ez az utmutaté tartalmazza a hattér-
informadciékat és a teljes utmutatét a
jatékhoz. Lehetévé teszi, hogy
gyorsan elkezdhess jdatszani, és
élvezd a jatékot.

Az utmutaté végén talalni fogsz
néhdny tippet és triikkét, hogy a
legtébbet hozhasd ki a Bloodwychbdl.
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Ezek segiteni fognak, hogy pontosabb
képet kapj a jatékrdl részleteiben.
Most pedig hagyd, hogy a kaland
elkezdédjon...

A Bloodwych legenddja...

Régi szokds, hogy Trazere népe
tovabbadja a legtébb &si legenddt,
ahogy a Bloodwych, vagyis a pszicho
mdgusok titkos rendjének térténetét
is. Azt mesélik, hogy sok évmillibval
ezelétt a Bloodwych uralkodott
Treithadwyl 6si és erés varosa felett.
Titokban ott targyaltak meg Trazere
féldjének tigyeit, mikézben tiléseiken
biintetéseket és jutalmakat osztottak
ki a polgaroknak, és nagyon élvezték
a szerepiiket. Evszdzadokon at
Trazere népe a Bloodwych
tiszteletteljes félelmében élt, de amig
6k uralkodtak, a féld biztonsdgos volt.
Biztonsdgos, vagyis, amig egy sotét



reggelen a nagyapdd dédnagyapja
megfogant.

A Bloodwych tagjai
Zendick, a masodik erében és
misztikus muvészetben, egyediil a
Nagy Sarkdany volt elétte. De minden
hatalom és bdlcsesség ellenére,
Zendick is csak egy olyan teremtmény
volt, akit a kapzsisdg és személyes
ambiciéi vezéreltek. Mar nem volt
elégedett a mester mdgus
arnyékdaban, igy elutasitotta a
Bloodwych utjait és sétét és gonosz
muvészeteknek hédolt. Sok évnyi
fondorlatos cselszévés utdn Zendick
készen dllt, hogy olyan csapdst
mérjen, amirél mar régéta almodott, és
azon a napon hivta a sététség erdit, és
elpusztitotta a Nagy Sadarkdanyt, a
Bloodwych vezetdjét.

A Bloodwych testvérei fel voltak
késziilve erre a tamaddsra, de igy is

kozt ott wvolt

képtelenek voltak ellendllni
Zendicknek, mieldtt szamiizték Jket
6rékre az asztrdlis sikba. Azt

mondjadk, hogy Zendick harsogo
gonosz nevetése hallatszott azon a
napon az egész orszagban. Egész nap
és egész éjjel a nevetést hallottak, a
kévetkezbé napon az ég elsététiilt, és
esett a véres esé, a fold megnyilt, és
Trazere sok jo polgdrarél soha tébbé
nem hallottak.

Ezutdn elmondtak, hogy a kévetkezé
holdakban Zendick Treihadwylbe
hivta az éjszaka lényeit, és az orszag
népe nem mert naplemente utdn
kimenni az utcdra. Es lassan a
mdgusok vdrosa datalakult. A sdancok
folott ijeszto tornyok jelentek meg, és
beléjiik nagy kristalyokat helyeztek,
hogy lassan szivjak ki az energicdt és
az életet a foldbdl. Ezzel az energidval
Zendick meg akarta idézni az Entropia
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urdt, a tiszta kdosz megtestestilését,
aki feloldand a vilagegyetem szévetét
alkotéelemeire. Azutdn Zendicknek
egyedtil dallna hatalmdban a vildgot
ujraalkotni a sajat képére. Igen, egy
kissé ¢oriilt volt. A kdosz nem hagyna
meg semmit, csak a kristdlyokat,
amibdl megsziiletett.

Eurél évre Treihadwyl féldje egyre
sivarabbd és hidegebbé vdlt. A vdaros
ugy tunt, hogy gonoszsdgot sugaroz,
és megfertézi mindazokat, akik a
befolydasaba kertilnek. Trazere és az
emberek csupdan drnyékai voltak
annak, amik azeldtt voltak, és a
gyermekek sziiletése, és a névények
betakaritdsa a sirds ideje volt, nem az
é6rémé. Egyszer egy nagy témeg,
felfegyverkezve alig tébbel, mint az
elméjitk, vonult be a wvdrosba, és
elhatdarozta, hogy véget vet a
mételynek, ami ténkretette az
életiiket. Csak egy ember tért vissza,
kichezve, megégetett testtel és
csupaszon. Alig volt ideje elmondani a
borzalmakat, amiket ldtott, mire az
utolsé lélegzetvétele borzongatta végig
testét és a lelke csatlakozott elesett
bajtarsaihoz.

Most, ahogy irom ezt a pokoli naplét,
ugy érzem, mintha élnék. A betegség
és kétségbeesés datjarjak a foldet, és
az Oseink életért valé vdagyakozas,
amit a gyerekeink soha nem fognak



élvezni. Csak annyi maradt, hogy

imddkozzunk. Imddkozzunk, hogy a

Bloodwych visszatér és bosszut all
értlink.

Helveth Sharpquill, irnok.

Irta: sajat keztleg ezt a 4080. évben

Seth 13. napjan, a s6tétben.

valahol, mélyen a Lelkek
Birodalmaban, egy lélek nyult a tarsai
felé. Lathatatlanul, mint a szél, a sok
szellem dsszegytilt. Habar
alaktalanok voltak, a lelkek
6sszekapcsolédtak, megosztottik a
gondolataikat. Sz6 nem hangzott el,
hangot nem adtak ki, de az asztrdlis
tirben egy gondolat alakult.
»A Bloodwych vagyunk, halhatatlan
madgusok, a fény kutatéi. Minket nem
gybznek le, testvérek. Zendick soétét
mdgidja tul sokdig gyarapodott. Meg
kell semmisiteni, ez a megfeleld idé.
Zendick befolydsa tiil erésre nétt. Az
Entrépia ura gyujti hatalmdt, és
hamarosan elkezdddik a rombolds
pestise. Ha nem szamiizziik 6t a
kdosz birodalmdaba, akkor minden
elvész...”
S»Saldar és Vestryl,
legfontosabb  feladat, amit a
Bloodwych valaha vallalt. Meg kell
talalni  Trazere utolsé tizenhat
bajnokat, és Osszekapcsolni az
elmétekben a két legméltébbat. Ezt
kévetden, a vildgegyetem
megmentéséért el kell éket vezetni
Trethadwyl szivébe, megtaldlni és
megsemmisiteni a kristalyokat.
Menjetek, és Bloodwych szelleme
legyen veletek... "
Murlock Darkheart ugy ébredt, hogy
egy hideg kébdl éptilt atjaréban taldlta
magadt. Felny6gétt, ahogy feliilt, szeme

tictek a
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kénnybe labadt a fajdalomtol
Azonnal eszébe jutott az elézé este.
Furcsa, hogy annyi kalandor érkezett
ugyanabba a magdnyos kocsmdba
ugyanazon az estén. Megigérte
magdnak, ez lesz az utolsé alkalom,
hogy egy csepp mézbor is érinti ajkait.
Hogy volt lehetséges, hogy egy erds és
méltésdgteljes mdgus, mint 6, egytitt
tivornydzik a harcosokkal? Soha
tébbé nem lesz képes vardzslat-
dobdld tarsai szemébe nézni.

Most azonban, a fé gondja az volt,
hogy kikdszdldodjon abbél a mocskos
tiregb6l, ahol bolyongott részeg
kabulatban. Ahogy sétalt, Murlock
szive elszorult. A folyosok tgy tint,
sosem  érnek  véget, mikézben
egymasbol kanyarogtak, mint egy
hatalmas labirintus. Epp azon kezdett
téprengent, hogy talan arra
rendeltetett, hogy patkdnyélelem
legyen ezen az istentelen helyen,
amikor ugy tint, megldtott valamit,
mintha valami mozgott volna elétte. Es
meglehetdsen biztos volt benne, ahogy
befordult a sarkon, hogy ldtott egy
alakot, ahogy az elindult a sététben.
Ha a szeme nem csapja be, az egyik
kalandor volt, akivel este taldlkozott a
kocsmaban.

Darkheart tildézdébe vette volna, mikor
egy hirtelen hdanyinger fogta el, és a
foldre zuhanva 6klendezni kezdett. A
feje ugy érezte, fel fog robbanni, és
meg fog zavarodni a furcsa
latomdsoktél, ismeretlenek
voltak szamdra. De a fdajdalom nem
volt hosszu életii. Az émelygés hamar
alabbhagyott, helyét egy megnyugtato
érzés vette dt. Ahogy magdhoz tért,
Darkheart rdjétt, hogy valami nagyon
furcsa tortént vele, de nem félt ... a
Bloodwych volt vele.

amik



Hogqy jatssz a jatékkal

Te egy vagy a Bloodwych-bdl. Fel kell
venned Trazere utolsé bajnokaibdl az
egyiknek a személyét. Elészor fel kell
fedezned Treihadwylt, toborozni még
bajnokokat, és dsszegytijteni olyan
eszko6zoket, melyek  tamogatnak
feladatodban. Miutdn kész vagy, meg
kell szerezned a négy kristalyt, amiket
a tornyokban OJriznek. Vidd Oket az
6tédik toronyba és ott pusztitsd el
Zendicket, és kergesd az Entrépia urdt
a kdosz birodalmédba. Ehhez le kell
majd gybézndd Zendick tligyndkeit. Az
Entrépia ura Trazere sok

) . Tulajdonsag-tekercs
Bajnokok ikonja valasztott bajnok

aAau youleg

tulajdonsag-valto ikon Tipus-ikon

dllampolgarat  furcsa  szérnyekké
alakitotta dat, és sokakat elméjiikben
modositott pszichotikus gyilkosokka.
Kozilitk néhdny segithet neked, de
sokan megprébalnak majd
elpusztitani téged.

Sok szerencsét a kiildetéshez, és ne
feledd, a Bloodwych szelleme mindig
veled lesz.

A Bloodwych jatszhaté billentytizettel
vagy joystickkal, melyek utanozzdk a

szamitégép egér vezérldjének
funkciéit. A gép felgjanlja a
lehetbséget, hogy definiald a

billentytizetet. Ha joystickot szeretnél
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haszndlni, valaszd az elébbi opcidt, és
haszndld a joystickot a bedllitdéshoz. A
jaték legtébb funkciéjanak
aktivdlasdhoz mozgasd a mutatot (kis
nyil a képernyén) az ikon félé, majd
nyomd meg a tuz gombot, hogy
aktivald az ikont. Az egyes jdatékos
mutatéja kék, a kettes jatékosé piros.
A karakterekrdl

A karakter kivdlasztdsi oldal mutatja
a tizenhat bajnokot. Egy bajnok
megtekintéséhez kattints a karaktert
képviseld pajzsra. A bajnok
megjelenik, a jatékos egyik
négyzetében a képernyé jobb oldaldn,
valamint a bajnok adatai megjelennek
a tulajdonsdg-tekercsen. Kattints a
zsdk ikonra (tulajdonsdg-vadlté ikon)
ahhoz, hogy megnézd a karakter
zsdkjanak tartalmat. A zsdk ikon
atvalt kényv ikonra. Kattints erre a
karakter varazslatainak
megtekintéséhez. A kényv ikonbdl
tekercs ikon lesz. Kattints erre, hogy
visszatérj a Tulajdonsdg-tekercshez.
(Lasd: a wvarazslat és leltar
magyardzatot az utmutatéban)

Ha szeretnél megtekinteni egy mdsik

bajnokot, megteheted, kattints a
pajzsra. Ezen a modon
megtekinthetsz  annyi  bajnokot,
amennyit csak  szeretnél. Ha

kivdalasztottad az &sszes megfeleld
bajnokot, kattints a ,,Bajnok tipusa”,
kartya ikonra, hogy megerdsitsd a
kivdalasztast. Ha mindkét jatékos (két
jatékos médban) kivdlasztotta a
bajnokokat, a jaték elkezdddik.
Gyézédj meg arrél, hogy azok a
bajnokok vannak kijelélve, akiket
szeretnél, mert nem taldlkozol veliik
Wjra. Minden jatékos akdr négy
bajnokot is vdlaszthat, hogy teljes
legyen a csapata.



Vezet6-ikon

Lelki tipusok
A négy lelki tipus mindegyikét eltérd

szinti kartya jelzi. Minden tipusnak
mds erdsségei és gyengeségei
vannak. A tipusok a kévetkezdk:

e Harcosok L
e Mdagusok L J
e Kalandorok A4
o fiaszok/ orgyilkosok ¢

Barmilyen lelki tipus végrehajthat és
megkisérelhet olyan milveleteket,
melyek dltaldnossagban egy mdsik
tipushoz kdétédnek, ettdl fiiggetlentil
lehetnek nagyon tigyesek is a
dologban.

Karakter tulajdonsdgok

Kattints a tekercs ikonra, ez elShivja
az aktudlisan kivdlasztott vezetd
tulajdonsdg-tekercsét. Ez megmutatja
a kévetkezé képességeket:

Ajtd-ikon
Tekercs-ikon
Téaska-ikon
Karakter neve
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Fordulas-ikonok

3D perspektivikus nézet

e Szint (LEvel): A karaktered
tapasztalatat jelzi. Hatdssal van az
dsszes alapvetd készségre és a

specidlis képességekre. Minél
magasabb a szint, annal
hozzaértébb.

e Eré (STrength): Ettél fiigg, hogy

milyen kénnyedén tit harc kézben és
milyen kdrt okoz az ellenfélnek.
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e Mozgékonysdg (AGility): Ez szintén
hat a harci képességre, valamint
arra, hogy milyen jél tud tamaddsok
eldl elugrani.

o Intelligencia (INtelligence): a
vardzserdére van hatassal

e Kisugdrzas (CHarisma): Azt jelzi,
hogy mekkora befolydsa van a tébbi
karakterre.

e Eredményesség (Hit Points): Azt
mutatja, hogy mennyi kdrt tud tenni,
mielétt meghal. Visszadllithaté a
megfeleld italokkal, vardzslatokkal,
vagy pihenéssel. Az elsé szam
mutatja az aktudlis szintet, mig a
madsodik a maximdlist.

e Eleteré (Vltality): Jelzi, hogy mennyi

energidgja van. Ha visszaesik
nullara, akkor sértiléseket fog
elszenvedni. Badgjitalokat és

varazslatokat haszndlhatsz, hogy
elésegitsd a helyredllitasdt. Az elsé
szam mutatja az aktudlis értéket. a
madsodik pedig a maximalist.

e Elelem (Food): Ez a sdv azt mutatja,
hogy mennyire jol taplalt egy
karakter. Ha a sav révid, a karakter
éhes, és hamarosan sziiksége lesz
ételre. Az élelem-szint befolydsolja a
sebességet, amivel az életerd
helyredllithato.

Kattints barhol a tekercsen, hogy

visszatérj a fo vezérld kijelzére. A

Jjelenlegi vezeté fontos tulajdonsdgai

megjelennek a statusz-jelzén a vezetd

tkonja mellett. A hdrom sdv a

kévetkezbket mutatja:

nyesség, életerd, és vardzsero.

A karakterek cseréje, mozgatdsa

Mozgatdaskor vagy egy jelentésebb

tevékenység végrehajtasalkor a

Bloodwychben az aktudlisan

kivalasztott csapatvezeté az, aki

végrehajtja az akciot. A csapat t6bbi

eredmé-




tagja a sajat szandéka szerint reagal.
A jelenlegi vezetét jelzi a jobb oldali
karaktertipus ikonokndl a keretezés.
Az aktudlis vezeté vdltoztatdsdhoz
egyszeriien  kattints  kétszer a
megfelelé tipus-ikonra. Ne feledd,
hogy a vezetének nem feltétlentil kell
eldl lennie a csapatban.

Bdarmikor mddosithatod a csapat
tagjainak sorrendjét. Ehhez
egyszeriien kattints egyszer a tag
tipus-ikonjara, mire az fehér lesz.
Most kattints egyszer az uj helyzetére
és a sorrend meguvdltozik.

Mozgast ugy érhetsz el, hogy kattints
a megfelelé mozgds-ikonra. Ne feledd,
hogy a jobbra vagy balra kanyarodas
a karaktert elforditja kilencven fokkal
az aktudlis poziciobhan, mig a lépés
balra vagy jobbra a karaktert balra
vagy jobbra tolja, de nem forditja
iranyba.

Mikor egy mozgds-ikon aktivva vdlik,
akkor felvillan az ikon, és a karakter
annak  megfeleléen mozog. Ha
megprobdlsz egy olyan helyre lépni,
ami mar foglalt, pl. egy pillér, vagy
mds karakter van ott, az ikon villogni
fog, de a mozgds nem megy végbe.
Lépcséhazak: ahhoz, hogy fel- vagy
lemenj egy lépcséhdzban, csak lépj
be. Nem sziikséges, hogy a lépcséhdz
felé nézz. Ha belépsz a lépcséhdazba,
fel vagy le fogsz jutni attol fliggden,
hogy eredetileg feliil vagy alul alltal.
Ajték: az ajté-ikonnal lehet nyitni vagy
zdrni az ajtokat, vagy a 3D-s nézeten
rdajuk  kattintva. Ha  korabban
hasznaltal egy folyamatos
varazslatot, vagy egy varazslat arra
var, hogy felhaszndld, akkor az ajté-
ikon rejtve lesz egy csillag-ikon dltal.
Ahhoz, hogy az ajté-ikon ldatszédjon,
elészér meg kell sziintetni a
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varazslatot. Ha zart ajtét probdlsz

kinyitni, akkor megjelenik a
"LOCKED" felirat. A zart ajték
megfelelé kulccsal vagy vardazslattal
nyithatéak.
Varazslatok

Kattints a kényv-ikonra, és megjelenik
a varazskényv. Ha lapozni akarsz,

Konyv bezarasa

Lapozas

Csillag-ikon . .
Koltség novelése/csdkkentése

kattints a sarga nyilakra. A kényv
bezardsahoz és a vezérlbhéz valod
visszatéréshez kattints a  piros
nyilakra.

Ahhoz, hogy egy varazslatot haszndlj,
elészér kattints valamelyik rundra,
amib6l négy van minden oldalon.
Csak ismert varazslatokat
vdlaszthatsz, és ezek szinekkel
vannak megktilénbéztetve (zéld, kék,
piros, vagy sdrga). A még nem ismert
varazslat szine sziirke, és nem lehet
kivdlasztani. Az aktudlisan
kivdalasztott varazslat neve, szine és
kéltsége latszik a kényv alatt. Ha
nincs vardzslat kijelélve, a kényv
alatti részen sztirke csillagok vannak,
és nincs megnevezett varazslat. A
kivdalasztott varazslat kéltségét meg
lehet vdaltoztatni, ehhez kattints a
nyilakra az aktudlis érték két oldaldan.
A koltség emelése néveli a vardzslat



erejét és a taldlat esélyét (cast %), de
jobban megcsapolja a vardzseréd. A
kéltség csbékkentése a vardzserd
kisebb  csb6kkenését jelenti, de
csOkkenti a vardzslat erejét és
pontossdgat is. Az aktudlis
vardzseréd megjelenik a 3D nézet
alatt. A varazslat sikeres
alkalmazasa néveli a szakértelmed
ebben a vardzslatban, ami biztositja,
hogy a vardzslat olcsébb és/vagy
hatékonyabb lesz szamodra a
jévében. A  vardzslat, aminek
haszndlatat igy elbkészitetted, igy
marad, amig nem haszndlod fel, vagy
nem vdlasztasz ki egy madsik
vardazslatot, vagy amig a csapat nem
alszik.

Egy varazslatot felhaszndlhatsz, ha a
csillag-ikonra  kattintasz. Ha a
vardzskényvet bezdrod a vardzslat
haszndlata elétt, akkor az ajto-ikon
helyett megjelenik a csillag-ikon, ami
szintén felhaszndlhatéo a wvardzslat
haszndlatahoz. Ha egy karakternek
van egy vardzslata elékészitve, mikor
a karakter harcba kezd, akkor a
varazslat lesz elészér felhasznalva,
automatikusan. Ez csak  akkor
lehetséges, ha a  karakternek
aktudlisan megfelelé vardzsereje van.
A varazslat kis taldlati szdazalék
mellett lehet, hogy sikertelen lesz, ezt
jelzi a megfeleld tizenetet. Varazsldas

utan a karakter ideiglenes
biintetésként kimeriil, amig helyre
nem dll egy Wabb vardzslat

kivitelezésére. Ez a gydgyuldsi ido
hosszabb a magasabb  szinti
varazslatok esetén.

Minden
valtozatos

vardzslatnak

hatdsa,
varazsképességed, a vardzslathoz
felhaszndlt energiad, a varazslattal

van  egy

ami a
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kapcsolatos  tapasztalatod és a
szerencse kombindcidja. A taldlati
esély sdvja vilagosan jelzi, hogy
milyen esélyed van a vardzslat
sikeres felhaszndlasara. Miutan egy
varazslat felhaszndlasanak a
képességében eléred a 100%-ot,
hatasara a varazslat kezd
megerdésédni.
Néhdany varazslatnak folyamatos
hatdsa van. Amikor ezeket haszndadlod,
amig tart a vardazslat, az ajté-ikon
helyett megjelenik a csillag-ikon. A
varazslatot torélheted az ikonra
kattintva. Mas varazslatot nem tudsz
haszndlni, amig mds vardzslat van
folyamatban. Ha varazslatot
vdlasztasz és  felhaszndlsz a
vardzskényvbdl, mig egy mdsik
varazslat folyamatban van, az is
megsziinteti a folyamatban lévé
varazslatot. Viszont el6készithetsz
egy vardzslatot, mikdzben egy mdsik
varazslat  folyamatban van. Az
varazslatot vagy
felhaszndlhatod a vardzskényvbdl,
vagy torélheted az aktudlisan folyé
varazslatot, felfedve a csillag-ikont a
f6 panelen.
Minden karakter szakosodott a mdgia
egy fajtara, egy szinére. Ezt jelzi a
szintlik a tipus-ikonban és a pajzsuk.
A szinnek megfeleld varazslatot
kénnyebben haszndljak és jobban
fejlesztheté a  jartassaguk, és
hatékonyabbak, mint a mds szinu
varazslatokban. A mdgia minden
szinének van egy befolydsi tertilete:
e z6ld, kigyé magia, fizikai tertilet
e kék, hold magia, elme és illuzidk
tertilete

elékészitett

e UGrés, sdrkany mdgia, tiz és
energia felhasznaldsi teriilete



e sdrga, kdosz mdgia, a mdgia és élet

természetére hat
A pikk és a karé jeliiek kapnak egy tj
varazslatot minden mdsodik szinten.
A kér jeliiek kapnak egyet minden
szinten, és a treffek  kettét
szintenként. Az uj vardzslatokat alvdas
kézben tanuljdk, mikor a karaktert
megldtogatjdk a vardzstindérek. Az
egyik vardazstindér meglatogatia a
karaktert alvdas kézben és felajanl egy
varazslatot, mindaddig, amig a
karakternek esedékes az tj vardazslat.
Ha elégedetlen a  felajanlott
varazslattal, a karakter elutasithatja,
és akkor valészintileg fel lesz ajanlva
neki egy masik, mikor kovetkezo
alkalommal alszik.
A 32 vardzslat révid leirdasa:
o Kigyo varazslatok:

e Armour — viseld ezt a vardzslatot
btiszkeséggel
Paralyze — a fagyasztott élet révid
lehet
e Compass - sosem fogsz eltévedni
Levitate - egy valéban koénnyu
varazslat

o Warpower - tiz
rendelkezel

* Renew — mindent gyogyit, kivéve a
bénulast

e Arcbolt -
tapasztalat

erejével

egy felvillanyozé

e Formwall - azoknak, akik szeretik
a falakat
e Hold varazslatok:

e Beguile - ezlisttel vonja be a
nyelved

e Confuse — nem tudjak, mi ttott
beléjtik

e Coceal — amit nem ldtnak, nem
tudjdak ellopni

e Vanish — most latsz engem... most
nem
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Aktualis karakter

e Truview - soha tébbé
veszitesz a bujocskdaban

e [llusion — elég igazi, hogy fdjjon

e Mindrock - azoknak, akik tgy
gondoljdak, hogy szeretik a falakat

e Wychwind - csak felrobbantja
Oket

nem

Kézben lévé targyak

Karakter neve
E.l‘ -

S S Transzfer-zseb
Pancél szintje

Sarkdny varazslatok:

e Missile - egy az ijaszok szemébe

e Magelock - minek bagjlédni az
ostoba kulcsokkal

Vitalise - soha nem érezted
ennyire jol magad!

Dispell — mit a magia alkot, azt a
mdgia el is pusztitjia

Fireball - egy robbands csapatban

Recharge — erdsiti a leglaposabb
gyurit
Firepath -
szényegre

¢ Blaze — nem kell engedély ehhez a
tlizes robbandshoz

fekiidj a vérés

Kadosz varazslatok:

e Terror - hu!

e Deflect — egy vardzslat, ami eltereli
a nyilakat

o Alchemy - Midasz keze

e Antimage —
vardzslék miatt

sose aggoddj a



Spelltap - minden

varazsléora

csapds

e Summon — sosem jarsz egyedtil
e Vivify — mit a haldl tesz, csak apré
kellemetlenség
e Disrupt —
"haldlecsapas”

Leltdr és targyak kezelése
A f6 képernyén a taska-ikonra
kattintva hivhatod eld a leltar kijelzét.
A leltarban minden karakter 10
targyat tarthat. Az elsé négy targy
kéztil egyet tart a bal kezében, egy
elemet tart a jobb kezében, egy
pancélt visel, és egy pajzsot cipel. A
treff és karo tipusu karakterek csak
kis  pajzsot  haszndlhatnak. A
maradék 6 lehetséges tdargy helye a
hdtizsakban van. Ezek alatt ldthato a
karakter pancéljanak aktudlis szintje.
Ez azt jelzi, hogy mennyire hatékony
a karakter pancéljanak titéselnyeld
képessége. Minél kisebb a szam,
anndl hatékonyabb a pancél. Mellette,
jobbrél wvan a kilépés-ikon, erre
kattintva visszatérsz a f6 vezérld
kijelzére.
Ez alatt a csapat tipus-ikonjai vannak.
A karakter, akinek a leltarat latod, ki
van emelve egy kerettel. Az utolsé ikon
a transzfer-zseb.
Egy madsik karakter leltarjanak
kivalasztasdhoz kattints a megfeleld
tipus-ikonra. A  karakter  neve
megjelenik a kijelz6 tetején és a leltara
lathaté lesz.
Barmely tételre kattintva a leltarban,
a tétel rajza megjelenik a transzfer-
zsebben, ahol kénnyen kezelheted.
Hasonléképpen, ha egy tires helyre
kattintasz, akkor a transzfer-zsebben
lévé targy dtkeril az tres helyre.
Kezekbe barmit tehetsz, de a
fegyverek, gytriik, pdlcdk és botok

ugy ismert, mint
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csak akkor hasznosak, ha ott vannak.
A padncélzat helyére csak viselhetd
targyat, pajzsnak csak pajzsot,
hatizsdakba pedig barmit rakhatsz.

Ha cserélni akarsz egy elemet a
transzfer-zsebben lévé elemre, akkor
csak klikkelj a leltarban lévé elemre,
és felcserélédnek.

Ha el akarsz dobni egy elemet, ami a
transzfer-zsebben van, egyszertien
klikkelj oda a 3D-s nézeten, ahol a
targyat hagyndd. Hasonléképpen,
ahhoz hogy felvegyél egy tdrgyat,
kattints ra a 3D-s nézeten, és ez
bekertil a transzfer-zsebbe. Ha madr
van ilyenkor valami a transzfer-
zsebben, akkor eldobod azt.

A kulcsok, pénzérmék  szama
megjelenik a pdncélzat szintjétél
balra. Egy kattintdssal egyet rakhatsz
ezekbdl a transzfer-zsebbe. Ha még
kattintasz a transzfer-zsebre, akkor
annyival té6bb darabot raksz ezekbdl
az eszkdzbékbdl oda.

Ha tdargyakat
koézott cserélni, akkor rakd a targyat a
transzfer-zsebbe, majd vdlaszd ki a
fogadé karaktert, és mozgasd az
elemet egy tires helyre az 6
leltarjaban.

Ahhoz, hogy haszndlj egy elemet, mint
élelmiszert, italt, vagy gydgyitalokat,
tedd a tételt a transzfer-zsebbe, és
kattints ra. Ezt az a karakter
fogyasztja el, amelyiknek a leltarjat
aktudlisan nézed. Ha egy étel vagy
ital van a transzfer-zsebben, akkor a
karakter jelenlegi élelmiszer-szintje
megjelenik a 3D nézet alatt a
tajékoztatds miatt.
Kardot és mas

akarsz karakterek

fegyvereket a
karakternek a kezében kell tartani. Ez
igaz a botokra, pdlcdkra és gyurtikre
is. Egy tétel lehet mindkét kézben, de



ha mindkét kézben kézelharci fegyver
van, akkor a bal oldalit fogja a
karakter haszndlni. Ha egy karakter
{jat kivan haszndlni a harcban, akkor
az ijnak és nyilaknak kell a kezeiben
lenni.
Ha az egyik csapattag meghal, a
leltarja tovdbbra is elérhetd lesz. Ha a
csapattag tavol volt a csapattél a haldal
idépontjaban, akkor elészér a testet
kell megtaldlni, hogy a leltar elérhetd
legyen. Nem érheté el olyan halott
karakterek leltarja, akik nem voltak a
csapatod tagjai.
Hare
Harc lesz, ha a csapatod taldlkozik
egy ellenséges lénnyel, vagy ha a
csapatod indit tamaddst egy lény
ellen. A harc a kévetkezé hat
lehetséges cselekvési iranyt kévetheti:
1. Semmi sem torténik (ez nem
ajanlott)
2. Visszavonulds: gyors mozgdssal
minél tavolabb jutni az ellenségtdl
3. Tamadas: a  tamadds-ikonra
kattintva
4. Védekezés: a védekezés-ikonra
kattintva (ez hasznos lehet, ha
végre kell hajtanod egy dolgot,
mint példaul Ujrarendezni a
csapattagjaidat)
5. Varadzslas (lasd a varazslatokat)
6. Lévedék kilbvése: a tamadds-
ikonra kattintva, mikézben ij és
nyilak vannak a kezeidben
Harc kézben a karakterek kévetik a
harci  utasitdsaid és dltalaban
énmaguktol fognak.
Ezutdn csak ellendrizned kell a
csapattagok leltarjat és
varazskényvét. A csapat vezetdje nem
vesz részt a tamaddsban, amig
vizsgadlod a leltarjat vagy vardzslatot
vdalasztasz. Harc kézben tetszés

cselekedni
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szerint meguvdltoztathatod a csapat
vezetdjét és a tagok sorrendjét, és
mindig megprobdlhatsz menektilni. A
csapat tovdabbra is harcolni fog, amig
vagy az dsszes karakter meghal, vagy
az ellenség meghal vagy elmenekiil
Kbézelharc alatt csak olyan karakterek
haszndlhatnak léfegyvereket, akik a
hdtsé sorban vannak. Utni, vdgni
pedig csak olyan karakterek tudnak,
akik az els6 sorban vannak.
Varazslatokat bdrmilyen poziciébol
lehet hasznalni.

Bdarmikor, mikor a csapat sértilést
szenved, a sebzés mértéke felvillan a
sériilést szenvedd tag pajzsdan, és a
statusz-jelzén is ldtszik a bekapott
taldlat miatti sértilés. A csapat dltal
okozott sériilés a két tizenet ablakban
Jelenik meg egy miniatiir pajzs ikonnal
(a taldlatot eléré tag ikonja), az
azonositast megkénnyitendo.
Kommunikdcié mds karakterekkel

A csapattagok pajzsaira kattintva a

kommunikdciés panel jelenik meg:
Ajanlat (Offer): Ajanlat egy
objektumra, ami a transzfer-zsebben
van, amit szeretnél elcserélni, vagy
eladni. A vasdrlashoz aranyban kell
megadni az ajanlatot. A parancsot egy
adott tranzakcié alatt tébbszor lehet
Példaul, ha egy szérny
nemet mond az ajanlatodra, akkor
ajanlhatsz tobbet vagy kevesebbet. Ez
mukdédik akkor is, ha cserébe ajanlasz
egy mdsik targyat. Amennyiben
pillanatnyilag nem veszel, adsz vagy
cserélsz semmit, akkor a felajanlott
targy, egy ajandék kertil
bemutatdsra.

Véasdrlds (Buy): Erdeklédés, hogy egy
szoérnynek vagy karakternek van-e
elado holmija.

hasznalni.

mint



Eladas (Sell): Ajanlat tétel a transzfer

zsebben lévé targyra.

Csere (Exchange): Egy szérnynél vagy

karakternél lévé targy kivalasztasa,

fliggetleniil attél, hogy 6k akarnak-e
vele kereskedni.

Igen - Nem (Yes - No): Ezek az ikonok

arra haszndlhatéak, hogy kérdésekre

valaszolj.

Egyéb parancsok

Ezeket ugyanott érheted el, mint a

kommunikdciés panelt.

o Kilépés: A kilépés-ikont
haszndlhatod, hogy kilépj a
kommunikdciés mentibol.

e Kazetta-muveletek: Ha a TAPE-
ikonra kattintasz, az aktudlis jaték
elmenthetd (S), vagy egy régi jaték
betdltheté (L), vagy ki lehet lépni a
kazetta muveletekbdl (Space).

e Sziinet: Ha rakattintasz a
homokora-ikonra, azzal
felfiiggesztheted a jatékot, amig lila
a keret-szin.

e Alvas: Az alvds ikonra kattintva a
csapat aludni fog. Ez felgyorsitia a
csapat regenerdlodasat
eredményességben, életerében és
vardazserében. Jobb alvds érheté el,
ha egy aggyal dllsz szemben az
ikonra kattintas elétt. Az alvds
nagyon fontos. A karakterek csak
alvdas koézben fognak tapasztalati
szintben elére lépni, és csak akkor
tanulhatnak  1j  vardzslatokat.
Altalaban jé é6tlet csata utdn aludni.

Javaslatok és tandcsok

Induldas

o Amikor elészor jatszol a Bloodwych-
csel, kisérletezz a jaték
iranyitasdval. Prébald ki a ktilonféle
ikonokat és a mentiket, és hogy
milyen hatassal vannak a
ktilonb6z6 varazslatok. Ha egy kis

idét szansz a Bloodwych ktilénleges
funkcidinak feltérképezésére,
kénnyebb lesz a jatékban az
elérehaladdsod, mikor mar
komolyan jatszol.

o Mindig készits térképet.
Reménytelentil elveszhetsz nélklile.
Jelezd az ajtékat és szobdkat rajta.
Ha egy targyat vagy karaktert
hagysz el, jelsld meg a helyét a
térképen. Az is egy jé dtlet, hogy
jelold meg a helyzetét minden
gédoérmek és csapdanak, amivel
talalkozol, igy elkertilheted Sket a
jovében.

Harc

e Tartsd szemmel a csapat tagjainak
eredményességi pontjait, és allj
készen, hogy valakit hatra kell
dllitanod, vagy el kell menekiilnéd a
regenerdloddshoz. Jé étlet, hogy a
legjobb varazsléd legyen a csapat
vezetdje harc kézben, és a hdtsé
sorban dlljon. Ily médon tudnak
varazsolni, mig az elsé sorban lévék
tudnak harcolni. Legyen néhdny
megfeleld vardzslatod elékészitve,
mert a karakterek elsé cselekedete
az lesz, hogy az -elbkészitett
varazslatokat felhaszndljdk.

Vardazslat

e Prébdld megtaldalni a megfelelé
egyenstlyt a csapattagok szineiben.
Ahogy a karakter sokkal jobb lesz
varazslasban a sajat tertiletén,
sajat szinii gyengébb vardzslékat
(mint pikk és karé) tanit. Néhdny
ktilénésen fontos varazslatot meg
kell tanulnia mindenkinek. Ne félj
hasznalni a mdgiat — csak jobb
leszel téle.

Karakter lelki tipusok

e Pikk: a Bloodwych harcosai.
Barmilyen fegyvert, pancélt, pajzsot



tudnak  haszndilni. Altaldban
magasabb az  eredményességi
pontjuk és erejiik, mint a tébbi
karakternek, de nem tul jok
varazslasban.

A treffek a Bloodwych magusai. Bar
gyengék alacsony szinten, de hamar
eréssé vdlnak, mert megtanuljadk a
vardazslatokat, és né a
tapasztalatuk. A magas szintl
treffek félelmetes ellenfelek.

o A kor karakterek minden
készségben elég jok. Ezermesterek.
Ok sokkal jobb személyiségek, mint
a tobbi tipus, igy nekik sokkal
Jjobban mennek a tdargyaldsok.

A karok képességei magasak a
lopakoddsban, fjaszatban és
megfigyelésben. Ha megtamadjdk
az ellenséget, nagy kart fognak
okozni neki, feltéve, hogy naluk van
a megfeleld gyilkos  fegyver.
Gyakran fogsz olyan dolgokat

észrevenni, amik fo6l6tt kiilonben
atsiklandal, ha az aktualis
csapatvezetdd egy karo.

Altalénos

o Ne legyél tul moho, ha meg kell valni
valamitél, amire mar nincs
szlikséged, mivel a legtébb dolgot
lehet értékesiteni vagy lehet vele
kereskedni.

e A csarnokokban van regenerdcios
kamra. Ezek a mdgikus helyek
ujraélesztik a halott karaktereket.
Probadld megtaldalni ezeket gyorsan
és emlékezni, hogy hol vannak.

e Ne legyél tiill mohé a gyilkolasban -

nem kénnyt szérnynek lenni...

Kereskedés sordan fontosnak fogod

talalni, hogy latszédjon a leltar.

e Lehetbleg ne legyél til mohé a két
jatékos moédban. Ha vita van
kéztetek a jaték egy aspektusaban,
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probadljatok megoldani azt, mieldtt a
végén megdlitek egymast!

A Bloodwych egy nagy és bonyolult
kaland. Szinte biztosan nem tudod
befejezni egyszerre. Kénnyedén
mentheted a poziciod a kazetta-
ikonra kattintva. A  kévetkezé
alkalommal betéltheted a mentett
poziciét és folytathatod a jdatékot
attél a ponttél, ahol abbahagytad.
Hasznos lehet szamodra, hogy
rendszeresen mentheted a
jatékallast. Ily médon nem fog ki
rajtad egy elére nem ldathaté
katasztrofa, ami az egész csapatod

halalat jelenti, vagy egy
aramsztinet!”
SEGITSEG

Talan csak annyival egésziteném ki,
hogy valassz jol, aludj sokat és
szerelkezz fel béségesen!
HATTER

»Tul sok D&D jatékot jatszottam az
Egyetemen, és emlékszem, egy éjjel
prébaltam elaludni, tinédve azon,
hogy lehetne egy D&D-t szamitégépre
tenni. ... baratom és kollégam, Pete
James, hasonlé dlmatlansagban
szenvedett és hat muvész volt, a C64-
én rajzolt néhany képernydt egy belsé
nézeti perspektivikus  jatékrol.
Valéjaban két-jatékossal képzelte a
jatékot, és az volt az étlete, hogy egy
sakk-szerti alapt bérténben jatszodik.
Akkoriban tortént, hogy a Dungeon
Master megjelent Atari ST-re, és
micsoda jaték volt! Hdarom héttel
késébb kidéglésig Jjatszottuk...
Akkoriban beszéltem a Mirrorsofttal,
és felvetették, hogy tudnék e irni egy
DM konverziét C64-re... Pete vitt be
nekik képernydterveket, amig végril



igent mondtak, de én azt mondtam:
‘Nem, van egy jobb terviink, ami két-
jatékos lesz egyidejilleg.” Ok azt
mondtdk ‘Oké, de ST és Amiga verziot
is akarunk’. Ez volt a legnagyobb
projektiink. Ot verziét csindltunk -
Spectrum, Amstrad, C64, ST és Amiga
. Szerencsére volt egy j6 DM-iink. A
Bloodwych lassan nétt. Enyém volt az
ST, Amiga és C64 verzid, mig a
testvéremé a Z80 verzidk Amstradra
és Spectrumra. Nem volt kénnyti
bepasszirozni az 512k kédot egy 48k-
s Spectrumba vagy egy 64k-s
Commodore-ba, de mindet
belenyomtuk. A Spectrum vdltozatndl
hét byte maradt szabad! Fontosnak
éreztiik a 8 bites verzidk elkészitését,
ktilénésen, hogy a jatékot eleve C64-
re terveztiik. Szégyen, hogy ilyen
rosszul ment az értékesitése."
ERTEKELES
A végtelennek tiné utmutatoban egy
dologrél nincs sz6: az iranytarol.
Mégpedig azért, mert a jatékban
nincs iranyti, sajnos. Igy még
térképpel is sikerult eltévednem. A
feladat néha  kicsit monoton,
ismétléds, de kelléen addiktiv. A
grafika kitiing, egy kifogasolnivalot
talaltam: a f6ldon heverd targyak.
Néha alig latszanak, és néha azt sem
tudom hirtelen eldénteni, hogy hol
vannak, elére kell még lépnem, vagy
nem... A vezérlés majdnem tokéletes.
Azért majdnem, mert a tokéletes
megoldas az egér lenne. A nehézségi
szintet néhol tal erésnek éreztem, de
kis gondolkodas utan altalaban
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rajottem, hogy mit kellene mashogy
csinalni, mas varazslatot hasznalni,
vagy elézéleg valamit még megtenni,
stb. Tehat majdnem optimalis,
elgondolkodtaté. A jatékmenet végig
egyensulyban marad, nem lesz tul
egyszerl a karakterek fejlédésével,
nem billenti ki semmi. Még a
kilencvenes évek elején jatszottam
ilyen stilusu jatékkal, PC-n az Eye of
Beholderrel, amitél a Bloodwych tobb
dologban elmarad a hardver sztk
keresztmetszete miatt. A jaték igy is
élvezetes, mai fejjel mar ugyan tul

hosszt, de csak ajanlani tudom
minden kalandkedvelének!
KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EEEEEEECO0
KULCSIN EEEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEECC
mm I8 '5@/’(')' mO

MASOK SZERINT

WOS: 8,04/10
Crash: 75%
Sinclair User: 89%
Your Sinclair: 94%
C&VG: 90%
Microhobby: 70%



BACK TO THE FUTURE - PART II

KIADO: Image Works, 1990, £10.99 (£14.99 lemezen)

FEJLESZTO: Images Ltd (Tony Mack, Daren White, Damian
Stones, Jason G. Lihou, Karl D. Jeffery,
Stuart Hibbert, David Whittaker)

STILUS: Arcade - Akci6, Logikai

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 241202 byte

TOLTESI IDO: 20:52 (utantsltés)

VEZERLES:

Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall.: Z,X-balra, jobbra, K,M - fel, le,

L-tiz, P-pillanatallj, Q-kilépés)
Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

» Visszatérve 2015-bdl egy drtatlan
vdarosnézé turarél Dokinak néhdny
nagyon rossz hire van Marty szamara.
Hacsak nem megy vele vissza a
jovdbe, hogy valtoztasson a
térténelem menetén, a jévében a
csaladja veszélyben lehet. Rajta dall —
vagy inkdabb rajtad -,  hogy
helyrehozza a dolgokat.

A BACK TO THE FUTURE PART Il nem
csak egy jaték — hanem 6t ktilonallé
jaték, ahol mind elmesél egy fejezetet
a sztoribdl, veled, mint fészereplével,
Marty McFly-jal.

Ha lattad a filmet, szereztél ugyan
némi elényt, hiszen minden szint
alapja a film egy kiilénleges jelenete,
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de végtil csak gyors reflexekkel és még
nagyobb éberséggel lehetsz
biztonsagban. Rajtad dll. Gondolkozz
a jovordl. ..

A cél, hogy juss dat épségben Hill
Valley-n a  varoshdzdhoz, igy
megelézve a fiad Jjévébeli
katasztrofajat. A légdeszkad piszok
gyors jargany, sziikséged lesz rd,
hogy elkertild Biffet és banddjat.

A képernyd két részre van osztva. A
nagyobb, felsé tertilet a jatéktér, mig
az alsé a statusztertilet az egész jaték
alatt. A statusztertilet mutat mindent,
amit tudnod kell, mindent a szintrél,
ahol vagy, beleértve az évet, amiben
vagy (ez 2015), az
energiaszinted (teljes szinttel kezdesz,
amit kimeritesz a jaték alatt), a

esetben

ENERGY

DA

LTI Y L.
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maradék életeid és idéd, valamint a
pontszamod.

A Dbillentylizetet vagy botkormdanyt
hasznalva vezérelheted a mozgdsod a
képernyén. Forduldashoz iranyitsd
magad abba az irdnyba, amerre
menni akarsz. Gyorsitdshoz nyomd
elére a botkormanyt, fékezéshez pedig
huzd hatra. Meg tudod titni a kézeledé
tamadokat a tiizgombbal, hosszabban
lenyomva példaul az akndk, rdcsok,
viz és jardaszegélyek felett tudsz
dtugrani.

A ktildetésed a 2. szinten, hogy kividd
Jennifert a hazbdél, anélkiil hogy
dsszefutna a szamitégép-vezérlésii
lakékkal, mert az komoly kart okozna
Jennifer idegrendszerében, sot
magdban az idé szdvetében is.
Feliilrél latod jévébeli otthonod, és
latni fogsz még Jenniferen kivil 2
vagy 3 mds lakét. Kivinni 6t
egyszerinek hangzik, de tavol all
attél, hiszen valéjaban nem iranyitod
Jennifert kézvetleniil. Egy nyolc-
iranyi mutatéd van. Viltogatva az
iranyokat barmelyik helyzetbe,
villogni fog ketté elérheté ajté. A
kijelolés gombot haszndlva ki tudod
nyitni a villogé ajtékat. Mikor az ajtok
kinyilnak, a kapcsolédé szobdkban
tartézkodé lakék atmennek egy mdsik
szobadba.
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Mindéssze annyit kell tenned, hogy
biztonsagosan kijuttatod a hdzbél
Jennifert, anélkiil, hogy d&sszefutna
jovbbeli  csaldadja  tagjaival.  Ez
alapvetéen egy logikai rejtvény, tehdt
van béven iddéd, hogy hdtraddlj és
keményen elgondolkodj rajta, merre
mozogj legkdzelebb. A siker kulcsa
abban rejlik, hogy ne csak Jannifer
mozgdsdt figyeld, hanem a jévébeli
csaladtagok mozgdsdt is. Memorizald,
melyik irany melyik ajtékat nyitja, és
vedd figyelembe, hoigy indirekt
maédon, de iranyitod a jévébeli csalad
mozgdsat is (Ugyanazon a mddon,
ahogy Jennifert irdnyitod).

Ez egy kicsit olyan, mint a sakk,
abban az értelemben, hogy gyakran
elére kell gondolkodnod két-harom
lépéssel annak érdekében, hogy jé
helyzetben maradj, széval egy kis
eléreldatas nem drt. Sok szerencsét...
Rajénni, hogy milyen hiba miatt
valtozott meg az idé szbvete és
kijavitani azt a legfontosabb dolgok,
de mielbtt ezt megtehetnéd, vissza kell
jutnod a DeLoreanhez élve — és ez
1985-ben, ebben a helyzetben nem
lesz egyszerti!
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A 3. szint egy jobbrél-balra gdrgetds
harci jaték, ahol a kiildetésed, hogy
harcold végig az utad Hill Valley-n és
érd el a DeLoreant. Az utcdkon
helyi

szembetaldlkozol kiiléonb6zé



lakosokkal, mindegyiktik ellened van-
ezek nem tul kedves emberek. Ahhoz,
hogy megvédd magad, ismersz
néhdany egyszeru harci mozdulatot az
artalmatlanitasukra  (lehet, hogy
tébbet szeretnél, de ne feledd, Marty
nem Bruce Lee). A mozdulatok a
kévetkezbk

Séta balra, jobbra, guggolds és ugrds,
ezek elég nyilvanvaléak, de a rugds és
tités kicsit bonyolultabb. Minden harci
mozdulat kicsit mas (ahogy latni fogod
jaték kézben), ezért mds hatdassal
lesznek az dldozatokra — és attdl is
valtoznak, hogy pontosan kit is
prébadlsz megtitni.

oW - ENERGY

YN I AT

Akdr a masodik szint, a 4. szint is egy
logikai rejtvény, bar ebben
valésziniileg jartasabb vagy. Ez egy
tologatés-kirakés alapu rejtvény, ahol
a célod, hogy kirakd a csempéket
helyes sorrendben, hogy megkapd a
teljes képet.

Ebben a jatékban a kép, amit kaptdl,
egy mozgé kép a gitdarozé, tancolo
Martyrél. Vagy legalabbis az lenne, ha
a csempék nem lennének ilyen
szérnyen dsszekeverve. A te dolgod,
hogy cstisztasd a csempéket helyes
sorrendbe, hogy kialakuljon a kép,
mielétt a hataridé lejar.

Mozgatni a csempéket kénnyii -
kirakni a képet nem annyira. Latod,
hogy egy hely mindig tires, erre a
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helyre tudsz csusztatni egy csempét.
Csak jeldlj ki egy csempét és mozgasd
a megfelelé iranyba, hogy kitéltsd az
urt - amivel csindlsz egy ujabb tires
helyet. Egyszer a kép majd dsszedll és
kész vagy.

Akar a masodik szintnél, itt is elére
kell tekintened, ha meg akarod oldani
a rejtvényt.

Még 1955-ben, Marty kéveti Biffet a
Tengermélyi Vardzs balba és tildézdbe
veszi az autojat légdeszkdjan (amit
még 2015-b6l hozott). Még mindig
Biffnél van az Almanach, és az idd6
helyredllitasa miatt Martynak vissza
kell szereznie, mielétt Biff eléri céljat.

Az 5. szinten, ahogy az elsé szinten is,
ktilénbézé ellenségekkel kell
megktizdened, beleértve az Oreg
Biffet, Biff csatlosait, és Hill Valley
renddrségét is - szerencsére
harcolhatsz is veliik ugyantugy. Ahogy
korabban, tdargyakat kell gytjtened
utad soran az extra energidért,
pontokért és erédsitésért (lasd a
részletekért az elsé szintet).

Ne felejtsd el, hogy vissza kell
szerezned Bifftél az Almanachot, a
Jjovdd fiigg ettol.

Még ha sikertil is befejezned a Back to
the Future Part II-t, a kaland még
messze nem ért véget, hiszen jon a
jaték folytatdasa. Van még egy tovabbi
fejezet, ahol visszamész a ...




Keresd a BACK TO THE FUTURE
PART III-t az Image Works-t6l.”

SEGITSEG

Az elsé és az 6todik szinthez, tehat a
légdeszkazas szintekhez van egy jo
tanacsom, ami furcsan fog hatni a
filmet ismeréknek: nyuszi legyél
McFly! De konkrétan, ha tudsz
azonosulni a gondolattal, akkor mar
csak azzal kell térédnod, hogy a hét
ktilonboz6 utszakaszon szedd Ossze a
legtobb energiapotlo segitséget.

A masodik szinten legyél inkabb sas,
mert annyira nehéz meglatni a
lényeget. Jennifer a baloldalon 1évé
sotétkék szobaban tartézkodik, mikor
elkezded felulr6l kukkolni, mikor
onnan kimozdul, mar jobban latszik,
hogy karaktere megkiilénboztetd
jellel van ellatva (van négy jelolt
sarka). Célod, hogy az alsé sarga
ajton kijuttasd. Rajta kiviil vannak
még a hazban masok is, velik nem
talalkozhat Jennifer. A 4 irany
valamelyikét lenyomva 2-2 ajté fog
villogni, ha a tlz gombot ilyenkor
lenyomod, a villogé ajtok kinyilnak és
mindenki, aki a kinyil6 ajtokon at tud
menni az aktualis helyérél mas ajto
kinyitasa nélkul, az nekilédul és
atmegy a nyitott ajton egy masik
helyiségbe. Sorrendileg Jennifer az
utolsé minden esetben.

A harmadik szint az alternativ 1985-
ben jatszddik, ahol szintén megjelent
a Way of the Exploding Fist. Marty
szereti a szamitégépes jatékokat,
biztos emlékszik az Utés és rugas
tipusokra. Gyorsan kidertl!

A negyedik szint egy kirakés, ahol
csak tologatni kell a kép darabjait.
Az 6todik szint pedig csak annyiban
kulonbozik az elsétél, hogy eggyel
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tobb palyaszakaszbol all és masok az
ellenségek.

HATTER
A jaték fejlesztésével megbizott
Images Software Ltd-t 1988-ban

alapitotta az akkor 20 éves Karl D.
Jeffery (a Mutant Monty irdja). Elsé
ténykedésiik a Super Wonder Boy
volt, ezutan kévetkezett a Vissza a
jévébe 2. film adaptacidja. A jaték
utmutatéjabdl ugy tinhet, kérdéses,
vajon mi térténik a film harmadik
részében, pedig ez nem igy volt: a film
harmadik részét mar juliusban
bemutattdak Angliadban, mig a jaték
csak szeptemberben jelent meg.
ERTEKELES

A korités az elvarhato szintet hozza: a
filmhez  ill6 borité, betoltékép,
megfeleld uatmutaté. A feladat
valtozatosnak mondhaté az 6t,
pontosabban 4 kuilénbozé tipusu
kuldetés miatt, bar egyik sem egy
vilagmegvaltd, s6t a masodik szint
kivételével még eredetinek sem
mondhatoak. Fantaziatlan az alap, de
a megvaldsitas profi, nem lehet
kulonosebb panasz sem grafikailag,
sem (menti)zeneileg. Hangeffektekkel
nincs telitve a jaték, de ami van, az
rendben van. A latvanyvilag izléses, a
masodik szintet kivéve jol
attekinthetd, egyértelmti. Az atvezetd
kép jo otlet, de ha tigyis mindig be kell

tolteni kulon, akkor miért nem
valtozatosabb kicsit? A vezérlés
modjai tokéletesek, a
hasznalhatésaga majdnem az
(Gjradefinialt  billentytizetnél  volt

problémam a pillanatallj és kilépés
gombokkal). A jaték nehézsége
szintenként mas. A légdeszkas



részeknél egy felismerés  kell,
onnantél gyerekjaték a teljesités, igy
elég unalmassa valik. A masodik
szint logikdja egyedi, de sajnos
mindig ugyanaz a megoldas, szoval
kétszer-haromszor rendben, aztan
meg csak folos idétoltésnek tiinik. A
harci rész elvileg igényelne reflexeket,
uigyességet, valéjaban nem,
szerencsés esetben elsére végig lehet
menni rajta. A kirakéshoz kell némi
logika, az idé sem tal sok ra, de egy
kis rutinnal nem nagy kunszt
kirakni. Sz6val mit is mondjak... Profi
megvaldsitas, de akkor is csak egy
tucatjaték, gyorsan felejtheté és
fantaziamentes. Plusz ez a fajta
utantoltés méd nem valami nyero,
emulatoron oké, de valés gépen mire
betdltdém az elsé szintet, négyszer
vagy Otszor meg kell allitani a
magnoét, rossz esetben tekergetni
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vissza, megtalalni a megfeleld
blokkot...
KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EEEEEEROO00
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TEENAGE MUTANT HERO TURTLES

KIADO: Image Works, 1991, £12.99 (£15.99 lemezen)

FEJLESZTO: Probe Software Ltd (David Perry, Nick Bruty),
Sound Images, Alan Tomkins

STILUS: Arcade - Platform, akcié

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 54564 byte

TOLTESI IDO: 5:33

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhaté (alapbeall.:

O,P - balra, jobbra, Q,A - fel, le, Sp - ttiz, H - pillanatallj)

+ En - Info képerny6, CS — Party Wagon, S-fegyvercsere
Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

,KESZULJ FEL EGY KIS PANCELOS
MEGTORLASRA

Néhany oraval ezelétt April O'Neilt
elrabolta hiraddés furgonjabol az
undorito, kényoértelen terrorista-
zsarnok Zuzé (eredetileg Shredder)! O
egy aprito-szeleteld gép, egy gazember

tébb  gonoszsdggal, mint  egy
hadseregnyi elmehdborodott Bruce
Lee.

A merész négyesnek ki kell agyalnia
egy modot, hogy megmentsék Aprilt,
mielétt Shredder dtneveli 6t, hogy
csatlakozzon az &6 Filirge Lab
Klanjahoz. Egyesitenilik kell ezt a
feladatot a kiildetéstikkel, ami az
dtalakulasuk kezdete 6ta aktudlis -

megverni Shreddert és elvenni az Elet-

dtalakit6  Fegyverét, ennek a
technolégidnak az egyetlen darabjat,
ami visszavdltoztathatja Szecska
mestert (eredetileg Splinter),
patkdnybaratjukat ~ emberré,  aki
egykor volt.

HOGY JATSZD

A kezdeti célod, hogy megmentsd
Aprilt, a szép hajadont, de a végsé
célod, hogy ktizdened kell New York
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utcdin és szennyvizesatorndin dt a
gyo6zelemért a TECHNODROME ellen,
ami a gonosz Shredder és az Elet-
atalakité Fegyver otthona.

Ha egy teknést elfognak, 6
haszndlhatatlan lesz addig, mig meg
nem taldlod, és ki nem szabaditod 6t.
(Foglyok barhol lehetnek. Ahhoz, hogy
kiszabaditsd 6ket, egyszertien érintsd
meg a keziiket.) Minden szint végén
(kivéve a 2. szintet), sajnos taldlkozni
fogsz egy Karate féndkkel, aki alig
varja, hogy teknéslevest csindljon
beldled.

EGY UTOLSO PICI TANACS: Tartsd
egy szemed a fegyvereken, kételeken
és életen — a taplalé pizzaszeletek,
taldalhatsz  ilyesmiket, mikézben
haladsz a jatékban eldre.



USZAS
Hasznald a joystickot a viz alatti

mandverezéshez. Az uszasi
sebességed noveléséhez haszndld a
tliz gombot.

A BULIAUTOVAL VALO BULIZASHOZ
A teherautoba valdé beszdllashoz dllj
ra és nyomd meg a Caps Shiftet. Ha
madr bent vagy, haszndld a joystickot
az iranyitasdhoz. Nyomd meg az S-t,
hogy vdlts az AntiFiirge Lab rakétik
és a Vulkdn Agyi koézétt. A tiz
gombbal tudsz tiizelni. Az autébdl vald
kiszdllashoz nyomd meg a Caps

Shiftet.

SZECSKA MESTER TOBBCELU INFO
KEPERNYOJE

Az elsé megjelené képernyé az
Informdciés (Info) képernyd. Itt

vdlaszthatod ki az iranyitott tekndst.
Mozgasd a joystickot fel vagy le a
kivdalasztashoz, aztan nyomd meg a
tliizgombot.

A jaték folyaman visszatérhetsz az
Info képernyodre az Enter
megnyomdsdval. Ezt fontos
megjegyezned, mivel elényoket
élvezhetsz azdltal, ha a kitlonféle
ellenségek ellen a megfelelé teknéssel
veszed fel a harcot.

A TEKNOSOK

A Karatedom mesés négyese vdrja a
hivasod. Ezek a laza figurdk, a
szinpad, a képernyé és a képregények

sztarjai, telepumpdlva a pizza
erejével. Mindannyian mads
erdsségekkel és egyedtilallo
személyiséggel. Neked kell

eldontened, hogy az egyes tekndésék
vezérlésére  melyik  pillanat a
legalkalmasabb. Menj vissza az info
képernydre, hogy vdltsd a teknéséket
a helyzetnek megfeleléen. Ne feledd:
ezek a szamurdj pajtasok csak
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annyira tehetségesek az ési
harcmtivészetekben, mint te.
LEONARDO

Leonardo elsédleges fegyvere a

szérszalhasogaté Katana Blade. A
leghatasosabb, mikor az ellenséget a

szennyvizcsatornaban tamadja,
ktilonosen egy rejtekhelyrdl.
RAPHAEL

A tihegyes Sai az 6 preferalt
tamadofegyvere. Az titéseinek

sebessége és kecsessége az, ami a
legnagyobb biiszkeséggel tiltik el.

MICHAELANGELO
Osszehasonlitva a tarsaival,
Michelangelo ereje csak dtlagos.

Azonban ellenségei csak ugy hullanak
a laba kortil nunchakus tadmaddsaitol.
Batorsdaga is meghdkkentd.
DONATELLO

A haldlos Bo (nem tévesztendd 6ssze
mindenki kedvenc futballistdjaval)
Donatello szérakozdasi formdja. Ne
tévesszen meg az a tény, hogy ugy néz
ki, mint egy egyszert bot, mert ez a kis
cséppség alul és feliil egyarant
hazavdgja az ellenfeleket.”

SEGITSEG

Jaték kozben
feltilnézetben

egy oldal-
oldalnézetben

vagy
vagy
latod az éppen aktualisan iranyitott
teknésod. El6bbi egyfajta térkép mod,

ahol  csatornalejarokat, ajtokat,



szoéval valamilyen bejaratot
kereshetsz, ahova belépve kertilsz az
oldalnézetes akcié médba. Hési ninja
kuldetésed o6t részre lett osztva,
melyek a jatékban  kulénboézé
tertileteken (Area) jatszédnak:

1: April megszoktetése

2: A gat megmentése

3: Szecska mester megmentése

4: Repulétér

5: Zuzo elpusztitasa
Akcié kozben is tudsz valtani a
tekndésok kozott, amire sziikséged is
lesz, mivel mindenki mas-mas extra
eszk6zO0k tulajdonaban lesz, ahogy
haladsz elére. Sét, ha egyiktuk kezd
nagyon kimertlni, levalthatod egy
egészségesebb tarsaval.

HATTER

A ndlunk Tini Nindzsa Tekndcékként
hiressé wvalt kvartett nevét a
konzervativ  angolok  valtoztattak
Teenage Mutant Ninja Turtles-rol
Teenage Mutant Hero Turtles-re, mert
a nindzsasdg szamukra inkdbb az
agresszioval, durvasdaggal egyenlo.
Igy lettek a teknésbékdk Hés Tini
Tekndsék. A Probe Software-nél David
Perry és Nick Bruty kapta a fejlesztési
feladatot (6sszesen nyolc remek
jatékot irt ez a paros). Elébbi felelt a
kédolasért, utobbi a megjelenésért. Az
1990 végi kardcsonyi vasdr szerint jol
dolgoztak, ugyanis a jatékbol egy
hénap alatt tébb mint 420 ezer
példany fogyott, ami egyes forrasok
szerint csak a Spectrumra eladott
példanyok darabszdma, mas forrasok
szerint az 0sszes platformra értendd
ez a hihetetlen adat. Erdekes, hogy az
6sszes eladott példanyszamrol, akadr
csak a Spectrum, akdr az 06sszes
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platform esetén, mdar nem lehet
adatokat talalni.

ERTEKELES
A korités az Image Works-t6l

megszokott arculatnak megfeleld,
profi. Jart a jatékhoz kittzé, meg
albumba ragaszthaté Panini matrica.
Az Utmutatobol talan tobbet is
kihozhattak volna, nem mintha par
perc utan nem lenne minden
egyértelmti a jatékban. A feladat
ugyanis latszolag Osszetett, mégis
egyszeru. Eszkozoket kell hasznalni,
de minden frusztraciétél mentesen,
gyorsan ra lehet jonni, hogy mit hova,
mikor... Kis térténeteket, célokat ad a
jaték, melyek sablonosak ugyan, de
megtoltik az akciot egy kis élettel.
Konkrétan az életek megoldasa is
nagyon szimpatikus: gyakorlatilag
élet és halal helyett van a négy
karakter és az esetleges fogsagba
esésuk. A tekndsoknek az
utmutatoban kicsit el van talozva a
kulonbozosége, inkabb a naluk 1évé
eszko6zok, mint habitusuk, fegyverulk
alapjan kell kozottik valasztani. A
latvany az oldalnézetes résznél
szemet gyonyorkodtetd. Gordulékeny
mozgasok, animacié, kidolgozott,
szines, szinutk6zésekt6l mentes
figurak. Talan egy ici-picit lehetne
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valtozatosabb. Az oldal-feliilnézetes
rész  ehhez Lképest (talan a
térképjellege miatt) sokkal
gyerekesebb, inkabb a nyolcvanas
évek els6 felének jatékait idézi. Zene
csak a kod beirasa és Shredder
szbveges TUzenete utan van, de
gombnyomas utan nem jelenik meg
tobbet. Pozitiv, hogy 48K és 128K
alatt is hallhaté a zene és a
hangeffektek is. A vezérlési modok és
azok érzékenysége, hasznalhatosaga
mind kitiné. A nehézségi szint
messze van az optimalistél, kis
gyakorlassal mar tul egyszert a jatek.
Hiaba tunik ugy az elején, hogy a
masodik csatornaban feltiné Bebop
elpusztithatatlan, vagy a gat alatt
Uszkalés résznél mindig elfogy a
levegd. Utolag mindketténél
belathato, hogy ’persze, igy egyszert’.
Aztan mar nincs olyan epizéd, ami
hasonlé6  fejtérést okozna. Az
épuletekben, csatornakban laké
lények nem jelentenek tual nagy
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veszélyt, gyorsan kiismerhetéek. A
jatékélményt nem veti vissza, hogy
viszonylag kénnyt abszolvalni egy-
egy részt, mindig van valami kis cél,
nem csak ures, konnyed 16dérgésrol
szol a jaték. Nem emlékszem, hogy
nalunk mennyire voltak népszertuiek a
Tini Nindzsa TeknécOk, nekem
speciel borsédzott téltik a hatam,
amin ez a j6 hangulata, addiktiv,
koénnytisége ellenére magaval ragado
jaték valtoztatott, nem lettem a
rajongdjuk, de mar nem is
viszolyogva gonolok rajuk.

KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EEEEEEECO0
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEECC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEC
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WOS: 8,24/10
Sinclair User: 94%
Crash: 80%
C&VG: 85%
Your Sinclair: 90%
MicroHobby: 95%



BACK TO THE FUTURE - PART III

KIADO:

FEJLESZTO:

GEPTIPUS: 48K/128K
MERET: 227182 byte
TOLTESI IDO: 16:41 (utantoltos)
VEZERLES:

Joystick: IF2

Image Works, 1991, £10.99 (£14.99 lemezen)
Probe Software Ltd (Hugh Riley, Joe Bonar,
Keith Burkhill, Flights of Fantasy)

Billentytizet: Gjradefinialhat6 (alapbeallitas:
Q,A - fel, le, O, P- balra, jobbra, Sp-tuz,
H-pillanatallj/inditas)

BRLE

IORIITURETY

0O 0OE B

EREDETI UTMUTATO

SAMI SZINRELEPESED ELOTT
TORTENT...
Marty nagy bajban van. Miutan

visszatért 1955-be, hogy megproébdlja
megdallitani a gonosz Biffet, aki a sajat
érdekében meg akarta valtoztatni a
jovét egy lopott sport almanach
segitségével, 6 és a Doki sikerrel jart.

De mikor a reptilé6 DeLoreanbe, beliil
Dokival, belacsapott a villam és elttint,
Marty hdtramaradt 1955-ben. A
problémai tdavol voltak attél, hogy
végetérjenek. Ugyanis
mdsodpercekkel Doki eltiinése utdn
Marty kap téle egy levelet — a datum
1885. Miutdn visszatért a
vadnyugatra a villam segitségével,
Doki ugy dontétt, hogy letelepiil, mint

45

kovdcs, elmagyardzva, hogy mennyire
boldog ezzel és nem kér segitséget
Martytol. A levél tartalmazott még egy
részletes leirast is, hogy Marty hol
taldalja meg a DeLoreant, amit Doki
elrejtett egy haszndlaton  kiviili
bdanydban, hogy a segitségével Marty
visszatérhessen 1985-be. De mikor
Marty és a Doki elmennek a banydba,
hogy megjavitsdk a DeLoreant,
felfedeznek a kozeli temetében egy
fejfat, amin a Doki neve adll -
halalanak ddatuma mindéssze néhdny
nappal azutdn, mikor a levelet megirta
Martynak! Rdaébredve, hogy csak 6
mentheti meg Dokit, mielétt meghal,
Marty a DeLoreant hasznalja, hogy
visszatérjen1885-be...

RAJTAD A SOR...

Rajtad dll, hogy Marty és Doki
szerepébe bijva mindent helyrehozz,
és mindenki visszatérhessen
biztonsagban a sajat idejébe. Nem
lesz kénnyt, kdszonhetéen Buford
"Veszett Kutya" Tannen feltiinésének,
aki az elsé volt Hill Valley gonosz
Tannenjeinek hosszu sordaban!
Vaddszott Dokira, miéta a vdrosba
érkezett — és most vaddszik rdd is.

A BACK TO THE FUTURE PART III
négy részre van osztva, melyeket



jatszhatsz egyiket a mdsik utdn.
Minden rész egy hires jelenetet mutat
be a filmbdl — ha mar lattad a filmet,
anndl jobb lesz. A részek progressziv
modon nehezednek a végsé részig, a
legkeményebbig, amelyikben vissza
kell térned 1985-be. De ne aggddj —
kapsz téliink némi segitséget utad
soran.

Bdarmikor megallithatod a jatékot a "H’
gomb megnyomdsaval, és ujboli
megnyomdadsdval folytathatod azt.
1.SZINT: A SZEKER ULDOZESE
HELYSZIN

Nem sokkal azutdn, hogy taldlkoznak
egymadssal 1885-ben, Marty és Doki
tervezi, hogyan juthatndnak vissza
1985-be - amikor meghalljak, hogy
valaki sikoltozik. Clara, Hill Valley uj
tandarndje, egy elszabadult szekéren
(ami mellesleg, egyfajta 16 huzta
kocsi), egyenesen a szakadék felé!
Nagy nyugalommal Doki a lovdra
pattan, és tildoézébe veszi.

JATEK

Az elsé jaték célja, hogy elérd Clarat
azelétt, hogy a szekér elérné a
szakadék szélét. Te vagy Doki a lovon,
és Clara szekere mdgiil indulsz. Egy
ablak a fé képernyé alatt mutatja,
milyen kézel vagytok, Clara és te, a
szakadékhoz. Nincs szlikség
kézvetleniil iranyitanod a lovat, vagtat

3 | [vlojofol;
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3 | [2[3(ofo[; o
automatikusan. Viszont Doki
cselekvéseit iranyithatod. Ha eléred
Clarat, mieldtt eléri a szakadék szélét,
akkor nyertél, és a kévetkezd szintre
léphetsz.

A feladatot nehezitik az akaddlyok,
ahogy felbukkannak az tt mentén, és
azzal fenyegetnek, hogy Dokinak fel
kell adnia Clara megmentését.
Targyak, mint példdul az indidn
tomahawk és a szekérrdl leesé
poggydszok, reptilnek Doki felé, és
vagy le kell bukni eldliik vagy dtugrani
6ket; megtanulod majd, melyik
indokolt, a targy  magassdga
fliggvényében.

Egyes targyakat felvehetsz - bdrmit,
ami nem pattog, példaul egy kalapot
vagy ruhadarabot begylijthetsz a
Dokival, ha jopbbra-dtlésan lefelé
nyomod a joystickot. Bonuszpontokat
kapsz, ha
6sszeszedsz.

Hogy a dolog bonyolultabb legyen, az
indidnok  ugy  déntéttek,  hogy
megzavarnak. Léhdton tildézik Dokit,
probalva letitni a l6rél. Szerencsére
van fegyvered, hogy megvédd magad,
és tudsz léni elére és magad mdgé is.

Minden esetben, mikor Doki leesik a
lovardl, idét veszit és Clara kézelebb
keriil a szakadékhoz. Ha til sokszor
leesel, a

minden elemet

szekér lezuhan a

szakadékba és a jaték véget ér.



JATEKON BELULI RESZEK

Ahogy kézelebb kertilsz Clarahoz,
megvdltozik a nézdépont bizonyos
idékézénként - Te mindig Doki vagy a
lovon, de most a térténéseket feliilrél
latod a felfelé gorgetett képernyén.

Az elsé feliilnézeti részben egy csata
kellbs kézepén taldalod magad a
lovassag és az indidnok ko6zétt, végig
a lovéseik kereszttiizében haladsz,
ahol sértilés nélktil kell atjutnod. Még
mindig megvan a fegyvered, tudsz l6ni
az indianokra -, de ne 6jj a
lovassagra!  Tartsd szemmel az
akaddlyokat, nehogy leess a l6rdl.

A madsodik feliilnézeti részben, ami az
utolsé része a szintnek, Hill Valley-n
at vezet az utad - egy bankrablds
kellbs kézepén dt! Bufordot és
banddjat  sarokba  szoritotta a
locvassdg, ahogy kijottek a bankbol,
és nagy lévéldézés folyik. Ismét kertild
el a golydkat, és lodd a rosszfitkat,
mikézben kertild ki az akadalyokat.
SEGITSEG

Ne l6dd a lovassdgot!

2.SZINT: CELLOVOLDE

HELYSZIN

Esti tinnepség van Hill Valley-ben. A
hires  é6ratorony  épitése  végre
befejezédétt, Marty és Doki a
szabadtéri mulatsagon vannak. Marty

észrevesz egy régi tipusu céllévéldét.
Nem tud ellendlini
miutdn az ésszes légyakorlatat a Wild

a kisértésnek,

Gunman cimu jatékban szerezte, fizet,
tolt, és céloz ...

JATEK

Ebben a részben a cél egyszerti - l4jj,
amennyit csak tudsz, amilyen
gyorsan csak tudsz. A jatékot elsé
személyll perspektivaban ldatod - ami
azt jelenti, ugy latod a dolgokat, ahogy
Marty latja éket. A fegyver megjelenik
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a képernydn, és segit egy kicsit, hogy
van egy spéci irdanyzék, ami
megmutatja, hogy hova célzol.
Mindéssze annyit kell tenned, hogy
célzol és l6sz, és prébalsz annyi dolgot
letitni, amennyit csak tudsz. Ne
aggodj a lészer miatt — annyi van,
amennyit csak akarsz, de az iddd
révid. Egy éra a jobb felsé sarokban
ketyeg, ahogy jatszol, és mikor elfogy
az id6, megjelenik Buford, és véget ér
a jaték. A legegyszertibb célpontok a
kacsdk - ezek a galéria aljan
haladnak jobbrél balra. Vannak még
ugyanilyen iranyban repiilé kacsdk,
feliil a galériaban. Ezek gyorsabbak,
tehat siess. Van még rengeteg jutalom
elem, széval tartsd nyitva a szemed.
T6bb pontot kaphatsz a kartonbdl
kivagott Bufordért és banddjaért. Az
ajtokban és ablakokban jelennek meg
— a l6véldéz6 Marty elétt kézvetlentil.
Nem tudnak l6ni, de csak nagyon
révid idére jelennek meg, majd
eltinnek wjra, ezért legyél nagyon
gyors.

SEGITSEG

Nem csak a célokat tudod leldni.
Tekints a vdsdri lévdlde hatarain
kiviilre, és prébdlj kiléni a hdttérben
néhdny dolgot. Erdekes eredmények
lehetnek! Ne 6] az éreg hélgyekre, és
figyeld a ktilonleges
kacsabénuszokat!



3.SZINT: TALCADOBALAS
HELYSZIN

mads bukkanhatna fel, mint a gonosz
Buford "Veszett Kutya" Tannen és

banddja, a cimbordi - és persze
keresik a bajt.

De mikor elindulnak, hogy
belekdssenek a Dokiba, nem
szamithatnak a  Martyval vald
talalkozdsra. Lehet, hogy nincs
fegyvere, de nagyon jol bdanik a

frizbivel és felfegyverzi magat egy
halom tires pdstétomostdllal a
pitestandon, Buford és a banddja
futhat a pénze utan!

JATEK

Buford banddja elrejtézott a Hill
Valley tere kértili hdzak mégott, te kint
vagy a nyilt terepen, csak egy rakas
talcad van, hogy megvédd magad. A
rosszfiuk megjelennek az ajtékban,
ablakokban, az o tetején és lének
rad. Sikertilt felkapnod egy régi stito
ajtajat, amit, mint egy primitiv
golyéadllé mellényt hasznalsz, de csak
bizonyos szamu lbévés ellen véd meg -
ha tul sok I6vést kapsz, dttorik,

felfedve Marty szivét. A kévetkezd
taldlat haldlos.

Szerezhetsz pdstétomostdlat — tizes
halomban — egy asztalrél a jobb alsé
sarokban. Végtelen tal van, Marty
a municidjat.

bdarmikor feltéltheti
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Ahhoz, hogy eldobd 6ket, csak allitsd
be magad iranyba (Marty csak balra
vagy jobbra mozdul) és tiizelj - dobd a
talcakat, amilyen gyorsan csak
akarod. Pontosan kell helyezkedned,
a célok eltalalasa nem kénnyt, de
hamarosan belejéssz. A triikk az,
hogy elég gyorsan helyzetbe kertilj,
hogy eltaldld a bandatagot, mielbtt
eltiinne.

Azonban egy rosszfii egyszeri
eltaldalasa nem elég. Ezzel
megszabadulsz téle egy kis idére, de
hamarosan visszatér. Haromszor kell
eltaldlnod, hogy végleg megszabadulj
téle, ekkor eltiinik a képe a Rosszfiu-
Méteren a képernyd felsé részén.
Mikor mind a hat rosszfiii vereséget
szenvedett, Buford maga jelenik meg,
és Ot kell legydézni. Szabadulj meg
Bufordtél is, és eljutsz az utolso
szintre.

SEGITSEG

Az eldobott tdlcat tudod csavarni a
levegében. Mozgasd a joystickot a

kivant irdanyba, amerre csavarni
akarod a tdlcat. Hasznos szilikebb
ivekben!

4.SZINT: A VONAT

HELYSZIN

Marty és Doki végitil eljut a terviik
megvaldsitdsdhoz, hogy
visszatérjenek 1985-be - de az

egyetlen médja, hogy felgyorsitsak a
DeLoreant 88 mérféld/ ordra, az, hogy
egy vonat elé rakjak! Ezért ugy
dontenek, hogy elrabolnak egyet...
JATEK

Martyval vagy, és a jatékot egy mozgo
vonat utolsé kocsijanak tetején dllva
kezded. Végig kell menned a kocsikon,
utad koézben dsszegytjtve  Doki
specidlis sebességndvelé anyagdt,
amivel fel lehet gyorsitani a vonatot 88



mérféld/oérara, és végdl elérni a
DeLoreant a vonat elétt, mieldtt kifutsz
az idébol.

Ahogy sétdlsz végig a vonaton, a
Buford banda tagjai és a vonat
mérndkei (akik nem akarjdk, hogy
ellopjak a vonatot) jelennek meg, és
szembekertilnek veled. Szerencsére
Martynak van még par pités tdlja,
amit eldobhat, hogy leiisse a
banditdkat a szerelvényrél. Ha elég
kézel kertil, Marty meg is titheti éket,
vagy akar lebukhat és dtecstuszhat a
labaik alatt. Valamint dat kell ugrania
a réseken, hogy dtjusson kocsirdl
kocsira.

Legyél oévatos a statikus
akaddlyokkal, ahogy a vonat gyorsul.
A levélhorgok, viztornyok és jelzok
mind letitik Martyt a vonatrdél, igy vagy
le kell buknod elébttiik, vagy dat kell
ugranod  felettiik. ~ Ha  letitnek,
visszavisz a képernydre a
légdeszkad, mdssz vissza az egyik
létran a folytatashoz.

Az utad soran vedd fel a hét
sebességndveld doppingszert, amiket
az ovatlan Doki elejtett a vonat tetején.
Minden egység néveli a motor
sebességét 11 mérféld/oraval, az
utolsé pedig felnyomja 88
mérfold/érara. Ha végil eléred a
motort, van még egy utolsé akaddly,

amit le kell kiizdened, mieldtt
visszatérsz 1985-be. A mozdony
kazanja mdr  tilmelegedett a

kiilénleges sebességnéveldktol, és a
fuvékak goézt l6nek ki magukbdl. A géz
drtalmatlan, de a fivokdk is lelékhetik
Martyt a vonatrél. El kell haladnod
6vatosan a motornal, elkertilve a
fuvékakat, és datugornod a
DeLoreanba a vonat elétt. Ha sikertil,
visszakertilsz 1985-be.
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SEGITSEG
Minden alkalommal, amikor felveszel
egy doppingszert, a vonat megugrik,
ahogy felveszi a sebességet. Légy
évatos mikor ez torténik, és lass dat a
hamun és fiistén, ami megzavarhatja
Martyt és emiatt leeshet a vonatrél.”

SEGITSEG

Mit is mondhatnék egy ilyen tokéletes
Gtmutato utan?

HATTER
A Mirrorsoft és a Probe Software
harmadik kézds projektje volt a Vissza
a jovébe harmadik része. A jaték mind

kritikai, mind tizleti szinten remekiil
teljesitett.

ERTEKELES
A korités profi, bar egy szép
betoltéképernyé elkelt volna. A

feladat valtozatos, és sokkal kevésbé
sablonos, mint a masodik rész volt. A
menubdl a vezérlés mellett elérheté a
céllovolde és a talcadobalés szint
gyakorlasra. A grafika, hangok, zene

mind remekuil legyartott,
gordulékeny. Azt hiszem itt mar
val6jaban tényleg gyartasrol
beszélhetek, profi cégek altal a fizetett
arnak megfeleld produktumok
készultek. Az iranyitdas modjai
(Interface 2 és billentytizet)



megfeleléek. A vezérlés ugyesen
megoldott, minden résznél jol
hasznalhato, gordulékeny,
megtanulhat6. Egyedul a 16vold6zés
résznél éreztem azt, hogy nem mindig
jo a talalatok érzékelése (szerintem
tobb talalatot értem el, mint amiért
pontot kaptam) A készségszint elég
Osszetett, valtozatos. Az elsé etap
horizontalis részében, a lovagolasnal
meghatarozott titemben, sorrendben
jonnek az akadalyok, tomahawkok,
poggyaszok... Ez a betanulhat6 rész,
igazabol memoria és tUtemérzék kell a
teljesitéshez. A feltlnézeti részben,
ahol Doki rosszkor van rossz helyen,
inkabb ugyesség kérdése, hogy a
sebesség és helyzet valtoztatasaval
mennyire  tudsz kimaradni a
tizharcboél, nem egy megoldhatatlan
feladat. A céllovoldében  sem
veszedelmes szint az 50000 pontos
hatar, mint a talcadobalasnal sem
kell tal sokaig gyakorolni a sikerhez.
Az els6 igazan embert prébalé rész a
‘Speed the Express’. Erés Stop the
Express utanérzés, nagyon nehéz
szint, gyakorlatilag egy lepottyanas
utan felesleges tovabb folytatni.
Osszességében tehat inkabb kénnyt

a jaték, végigjatszani viszont elég
nehéz a vonat nehézsége miatt.
Milyen jaték tehat a Vissza a jovébe
harmadik része? Remek, atlagosnal
addiktivabb, sokszinlibb  jaték,
érdekes, hogy a legtobb sorozatnal
megszokott visszafejlédéshez képest
teljesen ellentétesen itt egy toretlen
javulas tapasztalhat6. Kar, hogy nem
volt negyedik rész...

KORITES EEEEEEEEE0
FELADAT EEEEEEEEC
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEEEEC

mm lglll@//(')I O

MASOK SZERINT

WOS: 7,22/10
Crash: 93%
Your Sinclair: 82%
Sinclair User: 72%
C&VG: 85%
MicroHobby: 78%



PREDATOR 2

ATOR 2

KIADO:
FEJLESZTO:

STILUS:
GEPTIPUS:
MERET:
TOLTESI IDO:
VEZERLES:

48K /128K
120376 byte
11:58 (utantoltés)

Image Works, 1991, £10.99 (£14.99 lemezen)

Arc Developments (John Wildsmith, Paul
Walker, Herman Serrano, Software Sorcery)

Arcade-16v6ldozos, Operation Wolf-klon

X L
< HE'S IN TOWN WITH A FEW DAYS T0 KiLL

A

Billentytizet: Q,A - fel, le, O,P - balra, jobbra, Sp-tiz,
H-pillanatallj/folytatas

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

+A VADASZAT FOLYTATODIK

A vdrosban van néhdany napot, hogy
gyilkoljon. A Predator, a végsé sport —
gyilkolni emberi zsdkmdnyért. Los
Angeles polgarainak ez egy hihetetlen
rémdlom. Mike Harrigan nyomozo
hadnagynak egy ujabb piszkos
munka, csak hogy legyen mit
csinalni... Gyilkolsz vagy meghalsz!
A KULDETES

LOS ANGELES, 1997...

Rekord meleg nydr. Légszennyezéstil
fullad a vdros. Rivdlis jamaikai és
kolumbiai drogkartellek harcolnak a
renddrséggel az utcdk felligyeletéért.
Te vagy Mike Harrigan hadnagy, egy
kemény los angelesi zsaru, akinek
eltokélt szandéka, hogy igazsdgot
szolgaltat egy varosban, amit elpusztit
a kabitészer és jelenlétének szornyu
kévetkezményei.  Feladatod, hogy
dtvedd az irdnyitdast, és véget vess az
utcai habortknak a lehetd
leggyorsabban. Sajnos, nagyon
rosszul alakulnak a dolgok, sét egyre
rosszabbul, sokkal rosszabbul!

Egy ktilonleges FBI csapat kapta az
tigyet. Egytittmukodést varnak az FBI
és kapitanyod, Pilgrim és az 6
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feltigyelé tisztje, Heinneman helyettes
koézott. A FBI tudja, hogy van valami
odakint. Valami sokkal haldlosabb,
mint az 6sszes drogbdré dsszesen.

Valami csendes, lathatatlan,
legyézhetetlen... és idegen!

Ami sportb6l vaddszik emberre.
Emberi koponydt gytijt tréfeaként. Ami
csupasz kézzel megol négy
gépfegyverrel felszerelt férfit, és ez a
valami hdbortiba kezdett...

A kévetkezé informdcidk kiilénbézo
szigoruan titkos FBI jelentésekbdl
vannak 0sszeszedve:

+++ SZIGORUAN TITKOS +++

10 évvel ezeldtt egy lopakodé idegen
(azonnal  ”Predator”™ként  emlitik)
megsemmisitette a kiilonleges erék
egy elitcsapatat Kézép-Amerikdaban.
Csak egy tulélé maradt a csapatbodl.



Az 6 vallomdsabdl kidertilt, hogy a
Predator képes szinte teljesen dlcdzni
magdt egy olyan technolégidval, ami
fejlettségben messze a miénk felett dll.
Fel wvolt fegyverezve egy lézeres
iranyzéku energiafegyverrel, amivel
bdrmit fel tudott robbantani. Ugy tint,
hogy erbésen védett tuizfegyverek ellen,
és nagy sebességgel és
mozgékonysdggal vdltoztatta a helyét.
Tovabbi vizsgdlatok kimutattdk, hogy
a Predatorok megldtogattak madr a
Féldet évszdzadokkal ezeldtt,
legaldbb 700 éve. Ugy tiinik, héség és
konfliktusok esetén tunnek fel.
Sportbdl vaddsznak az emberekre, de
csak azokra, akik méltéak az
tildézésre. A legujabb hirszerzési
jelentések arra utalnak, hogy a
Predatoroknak vannak haloik,
borotvaéles diszkoszaik és
teleszkdépos landzsdik, amivel egy
embert apro darabokra
szeletelhetnek. Ezek a fegyverek
szamunkra ismeretlen féembdl
késziiltek, ami 6nkend és keményebb,
mint a gyémadnt. Ne préobaljon harcba
kertilni egy Predatorral, amig tébbet
nem tudunk réluk, keriilje minden
daron.

1.SZINT: LOS ANGELES UTCAT

»Ami 30 perccel ezelbtt egy rutin

kézlekedési tigy volt, az most
hihetetlen mértéki tizharcca
névekedett. Két motoros renddr
félredllitott egy gyanus teherautot és
belebotlott egy kabitoszer-

megfigyelésbe. A sebestilt renddérék
most csapddba estek az ezt kévetd
tlizharc kézepén.”

A FELADATOD

Harcolj végig, mig eléred a drogbdrék
féhadiszdllasat és tartéztasd le a
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féndkot, hogy kihallgathasd. Tovdbb
lépsz, ha teljesitetted a feladatod.
2.SZINT: A PENTHOUSE APARTMAN
»Szamos drogkartell tagot megoltek. A
kolumbiaiak és jamaikaiak kozétti
harc a Kelet L.A. legnagyobb
kolumbiai drogbdréjanak penthouse
lakasaban folytatodik.
Balszerencséjiikre a Predator
meghivta magat a buliba..”

A FELADATOD

Az FBI tudja, ki felelbs a
gyilkossagokért. = Neked  egyetlen
esélyed van megtudni, de ki kell
kérdezned a legnagyobb kolumbiai
drogbarét, Ramon Vegat, de elérsz
hozzé még a Predator vagy a
Jjamaikaiak elétt?

3.SZINT: LOS ANGELESI METRO

"A kiilénleges FBI csapat és te is a
Predatorra vadasztok. Sajat
renddérecsapatod két tagjat 6lte meg. A
nyomdaban vagy Los Angeles metro
alagutjaiban..."”

A FELADATOD

Eltékélted magad, hogy elkapod a
Predatort tdrsaid haldla miatt. A
Predator végiil felfedte magat, de til
kell élned, ahogy visszalild6zéd 6t az

odujaba...
4.SZINT: A VAGOHID
»Az FBI dltal vett mintakban

nyomokban dllati vért és szteroidokat
taldaltak. A minta és mads bizonyitékok



miatt arra a koévetkeztetésre jutsz,
hogy a Predator bazisként egy
vagohidat haszndl. Az FBI egy
lépéssel elétted van, és
elékészlileteket tett, hogy élve elfogja
6t. Azt remélik, hogy egy specidlisan
szigetelt véddoltézet viselésével
megakaddlyozhatjdk, hogy a Predator
infravérds latasa észlelje Oket. Azt
tervezik, hogy nitrogénnel
lefagyasztjdk. Sajnos, a terv
visszafelé stil el. A Predator tudja,
hogy varnak rd...”

A FELADATOD

Annak ellenére, hogy nem kedveled a
kiilbnleges FBI csapatot, el kell
menned a vagéhidra, hogy
megmentsd éket a Predatortél. Vajon
a sorsod vezet, hogy egy szemtdl
szembeni ésszelitkdzésbe kertilj vele?
A végsé célja a jatéknak, hogy tuléld
mind a négy szintet, és végtil
szembekertil] a Predatorral sajdt
tertiletén. Csak igy dertil ki, ki a leg-
gyobzedelmesebb vaddsz.

Jatékablak

A jaték folyamdn a drogkartellek
dallandé tamaddsa alatt dllsz, ezért
készen kell dlinod arra, hogy megvédd
magad. Minden szint elején kapsz egy
.45-6s Magnum automata kézifegyvert
5 téltdléccel. Tiizelés elbtt mozgasd a
célkeresztet a célodra. T6bb
bandatagot egynél t6bbszor kell
eltaldlnod, hogy kiiktasd.

Te mindig a képernydé kozepén vagy.
Ahogy a kurzor mozog, te is fordulsz
abba az iranyba. Minden szintnek
vannak szakaszai, mikor kézvetlen
kézelrél tamadnak meg. Irdnyitsd a
kurzort a tamadéra és tiizelj, hogy az
aktudlis fegyvered tusdval titést mérj
az illetére.
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Ha nyitott szemmel jarsz, taldan
észreveszel valami furcsat lopakodni
a hattérben. A Predator az,
kihaszndlva a fényelnyeld dlcdzdasi
médjat. Ne kertilj vele harcba!

A jaték bizonyos szakaszaiban
haromszég alakban elrendezett hdarom
pontot fogsz észrevenni, ami mozog a
képernyén. Ez a Predator lézeres
iranyzéka. Arra haszndlja, hogy
minden szinten elkapjon néhdny
bandatagot sajat gonosz céljaira...
Energia

Ez a mutaté azt mutatja, hogy mennyi
energiad van hatra addig, mikor madr
olyan stulyosan megsebestilsz, hogy
nem tudod folytatni a harcot. Az
energiaegységek balrél jobbra
cs6kkennek. Figyelmeztetést kapsz,
ha az energiad alacsony. Az energiad
maximumig poétolhatod, ha gytjtéd a
testpdancélzatot minden szinten.
L.A.P.D. jelvény

A rendérségi jelvény. Sok drtatlan
jarékeld van, akiket nem szabad leléni
tiizharc kézben. Ha véletleniil lelész
egy drtatlant, a jelvényed fogyni kezd.
Ha tul sokat lelész, akkor a jelvény
eltiinik, és kirugnak a renddrségtol.
Toltény

Ez a mutaté azt mutatja, hany golyéd
maradt a jelenleg hasznalt téltélécben.
Minden fegyver ugyanazt a lbszert
haszndlja, kivéve a grandtvetét, ami
granat rakétat, és a Magnumot ami a
sgjat specidlis végtelen I6szerét
haszndlja.

Toltélécek

Azt mutatja, hogy hdny téltéléced
maradt. Fontos megjegyezni, hogy ha
elfogy, akkor kénytelen vagy
haszndlni a kévetkezd, legjobb
fegyvert, ami rendelkezésedre dll (a
tiizelési rdta alapjan rangsorolva). Ot



uj  toltdlécet ennek a
haszndlathoz.

Grandt rakétak

Ez egy specidlis grandat, ami csak
grandtvetével haszndlhaté. Amikor a

kapsz

granatvetét begytijtéd, a granat
rakéta is biztositott lesz.

Pontszam

Mutatja az aktudlis pontszamod.
Fegyver

Megmutatja, mi az aktudlis kijelélt
fegyvered. Csak egy fegyvert
haszndlhatsz egyszerre.

Egy 1j fegyver vdlasztdasdhoz l6]j ra a
jatékablakban. Minél jobb a fegyver,
anndl gyorsabb lesz a tiizelési rata. A
grandtvetét tartjak a legjobb
fegyvernek, és a 45-6s Magnumot a
legegyszertibbnek. Természetesen a
gyorsabb tiizelési rdta gyorsabban
haszndlja el a l6szert!

FEGYVEREK

M-203 grandtveto:
Ez a fegyver grandtrakétdat 16 és a
leghaldlosabb fegyver, ami

rendelkezésedre dll. Valéjaban okos
bombaként lép fel, megol mindent,
ami a képernyén van. Ez egy
egylovetii fegyver.
Mk I rohampuska:
A leggyorsabb fegyver az Osszes
kézil. Altaldnos 18szert haszndl.
Mk II puska:
Egy meglehetésen gyors tlizelést
fegyver, altalanos lészert hasznal.
Mk III puska:
Atlagos fegyver dltaldnos l6szerrel.
.45 automata Magnum:
A legalapabb  kézifegyver a
legalacsonyabb  tiizerével.  Sajat
végtelen l6szerét haszndlja.
TARGYAK FELVETELE
A jatékban képes vagy fegyvereket,
l6szert, pancélt 6sszegytijteni. Ezek az
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elemek a jatékablakban lathatéak. A
fegyvereket  kiemeli egy jelzé,
megmutatva Sket. Egyszertien célozz
a kurzorral a tdargyra és [6jj, hogy
begytijtsd azt a jaték sordan.

TIPPEK A JATEKHOZ

1.szint: Ne l6dd le a latin néket, a taco
arust vagy a sértilt rendbréket. Rossz
reklam, ha barmilyen riporterekre

vagy riportalanyokra l6sz, akiket
élében kézvetit a nemzeti TV!
Koncentralj a bandatagokra, akik

grandtokat, késeket dobnak vagy
rakétdakat lének, vagy masra, aki
kézelrél vagy rejtett kapualjakbdl
probadl rad tamadni. A bandatagokat
kapualjakban ténylegesen nem tudod
leléni, de kényszeritheted bket, hogy
egy ideig fedjék fel magukat azzal,
hogy 6sz rajuk.

2.szint: Sok rejtett l6szer taldalhato
ezen a szinten. Probdlj meg nem l6ni a
texasiakra!

3.szint: Néhdany ember nem 16 tul
pontosan sététben!

4.szint: Mikor ésszekeverednek, a viz
és a nitrogén megzavarhatia a
Predator latasdat! Ne 6] az FBI—
osokral”

SEGITSEG

Az elsé szint a leghosszabb és a
legkevesebb gondolkodast igényld,
gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy aki
nem Predator, azt 16dd le. A
kolumbiai nagyfénok apartmanjahoz
sajnos betévedt egy par toloszékes,
artatlan nézeléd6, akik probaljak
épségben meguszni a tlizharcot,
spuriznanak is hihetetlen tempéban,
ha nem 16vod le 6ket, akkor
meguszhatjak. Minden masban az
elsé szint moédszertana a nyerd. Az
elérelaté  gengszterek mindenféle



tereptargyba l6szert rejtettek el
szoval ne kiméld a berendezést! A
metroban sem kell cifrazni, 6romteli
meglepetésként  fali elsésegély-
dobozokat talalhatsz. A vagéhidon is
van meglepi: tébb Predator is van, de
puskatussal szét tudod 6ket verni. A
fel-ala rohangalé, semmit sem laté,
semmit sem éré FBI-osok pedig a
latszat ellenére nem érdemelnek
halalt. Léjj ész nélkil és Te leszel a
nagy vadasz!
HATTER
Hidba a hdarom utolsé Image Works
jaték sikere, melyek ugyancsak
filmadaptdciok voltak, a Predator 2
nem tudta kihaszndlni sem a sztorit
adé film, sem a jatékmenet alapjdt
ado, stilusteremtdé Operation Wolf
népszeriuségét. Az Operation Wolf
1988 végén jelent meg Spectrumra. A
Predator 2 két és fél évvel késébb. Az
Operation Wolf egy évet toltott az
eladdsi TOP20-ban, a Predator 2 egy
percet sem. S6t elébbi jaték
ujrakiaddsa is honapokig toplistas
volt 1991 tavaszan. Mi ebbdl a
tanulsag?
ERTEKELES

Profi a korités, de az utmutaté talan
tal sok platform felhasznaléit szélitja
meg. Példaul milyen latin holgyeket
nem szabad leléni? Nem talalkoztam
veltuk... Szép a borito, és a betdltékép
sem rossz. Sztorin nem kellett
dolgozni, de pl. a Vissza a joévébe 3
feldolgozasa megmutatja, hogy is
lehet egy film fontos pillanataibdl
valami elfogadhaté jatékmenetet
o0sszehozni. A Predator 2-nél csak a
folyamatos 16voldozést tudtak
kiokumlalni. A megvaldsitas elég
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profi, a monokrom jelleg megfelel a
stilushoz, a kidolgozottsag korrekt, a

mozgas (kivéve a metroét)
gordulékeny. A latvanyvilag
mindazonaltal kicsit unalmas és

egysiki. J6k a hangeffektek, de a
zenéhez hasonléan csak 128K tulajok
élvezhetik. A vezérlés megfeleld, bar
nem tul praktikus ilyen jatékoknal a
billentytizet. Lehet, hogy nem volt
eléeg népszerih és elterjedt a
nyolcvanas-kilencvenes évek
Anglidjaban pl. a Kempston Mouse és
ezért hianyzik a hasonlé jatékokboél ez
az iranyitasi moéd. Kar, pedig azt
hiszem élvezhet6bb lenne vele a jaték.
A nehézségi szint talan tal magasra
lett kalibralva, vagy csak nehezen
tirém a jaték monotonitasat, de féleg
az els6é szint annyira feleslegesen
hosszanak tinik, egyszerilen nem
tudok  végig koncentralni... A
Predator 2 nem sikertlt rosszul,
hozza a kilencvenes évek elejének
profi, de teljesen atlagos, mara mar
elfelejtett jatékainak szinvonalat.

KORITES EEEEEEEC00
FELADAT EEEEO00000
KULCSIN EEEEEEEECC
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEOO00
SZUBJEKTIV EEEEEEOCO0O0
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WOS: 6,85/10
Crash: 75%
Sinclair User: 86%
Your Sinclair: 73%
MicroHobby: 73%



ROBOZONE

KIADO: Image Works, 1991, £10.99

FEJLESZTO: Arc Developments, Richard Hewison
STILUS: Arcade - platform, 16v6ldozés

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 104420 byte

TOLTESI IDO: 10:04 (utantsltos)

VEZERLES: Billentytizet: O,P - balra, jobbra, Q,A-fel, le,

Sp-tliz, H-pillanatallj/folytatas

Joystick: Kempston, IF2

EREDETI UTMUTATO

» KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.1

Ne pazarold az energidt — kapcsold

le a lampadt, a tévét, a hifit, ne

pazarold a gazt, az dramot és a vizet
NEW YORK...2067
Az ipari forradalom legelejétél, a 18.
szdzadtél az emberiség lassan
gyilkolja a bolygét. Az egyik kezével
kimeriti Féldanya 6sszes természeti
eréforrasat, a masik kézzel pedig
visszafizetve  ezt, piszokkal és
szennyez6 anyagokkal teliti a légkort.
Ahogy az emberiség elbukott a
szennyezés miatt a 21. szdzadban, a
vildg legnagyobb koponydi végre
kezdtek rajénni, hogy ha nem tesztink
semmit azonnal, a foldi élet

hamarosan csak egy elavult fogalom
lesz.

A végso dontés a bolygo legmagasabb
hatalmaitél érkezett - minden magas
népességu kézpontbél csak egy ’kevés
kivdlasztott’ lenne megmentve,
énfenntarto életet élve egy
Hajovdroson, messze kint a tengeren.
A lemaraddék magukra maradndanak a
hegyek és dombok mdégétt, tavol a

pusztuléo  varosoktél. Az  érvelés
logikus wvolt, de minden emberi
egyitittérzést nélkiiléz6tt: vajon a
semminél nem jobb, ha néhdany

kivalasztott tulélhet, és tjjaépithet?
Ugy becstilték, hogy a vdrosok feletti
szennyezédés remélhetdleg eltiinik
egy-két évtized alatt, igy kiadtik a
parancsot, hogy megépitsék a
Wolverine-eket, a nagy robotokat, arra
programozva, hogy jarérozzenek a
kihalt vdrosokban és tartsdk Oket
érintetleniil és dlljanak készen az
esetleges visszatérésre.
KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.2
Mielétt kidobsz valamit, allj meg és
gondolkodj el. Hatha valaki mds
hasznalni tudna?
Eleinte a bundzés féktelen volt és a
Wolverine-eknek szembestilni kellett
egy programozdsi  Osszeférhetet-
lenséggel. Az elsédleges iranyelv az
volt, hogy megvédjék a varost a
kivdlasztott kevesek visszatéréséig,



de a varos legnagyobb gondjdat a még
mindig ott él6 binézé elemek
jelentették. A legalapvetébb robotikai
térvények  megakaddlyoztik  Sket
abban, hogy kézvetlen vagy kézvetett
modon tegyenek az emberi élet ellen,
igy az elsédleges feladatukat nem

tudtiak  elvégezni e térvények
megsértése nélktl. Ennek
eredményeként, sok  Wolverine-t
elpusztitottak az emberek, akik
névekvd kesertiségiikben mindent
tamadtak, ami az OJOket -elhagyéd
hatésdagokat képuviselte. Mindéssze

néhany révid hénappal az Arany
Utazas utdan elkezdédétt a hdbortu.
Sajnos egy harmadik fél is késztilt
belépni a csetepatéba...
KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.3
Vigyél annyi szemetet, amennyit
csak tudsz a helyi ujrahasznosité
kézpontba.
A DOGEVOK ELJOVETELE
A semmibdl jéttek. Eleinte a céljuk
nem volt egyértelmiu. A hatalmas
rovarszeru robotok hatalmas
orgiaszeril pusztitassal elégitették ki
magukat, széttépve mindent, ami az

utjukba allt. Amint a dégevdk
megjelentek a  legtébb  ember
elmenekiilt, aki addig a vdrosban

maradt, de néhanyan ugy déntéttek,
hogy maradnak, és patkdanyként
élnek a romok kozétt.
Néhdny  hénapnyi
aktivitds utdn a
vildgosabba valt.

Egy hatalmas tertiletet, ami a Central
Park és kérnyéke volt valamikor,
teljesen kiegyengettek, és a helyén
épitettek egy hatalmas kupolds
éptiletet (a ’Kemencét’)). A dégevdk
portydzé csapatokat kiildtek ki, akik
féem és fémotvozetek hulladékait

intenziv
célja

igen
dégevék
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keresték, amire ratehették
rakollojukat, majd visszakltildték a
Kemencébe, ahol tujrahasznositottdk,
és vagy ujabb dégevdkre, vagy mds
’titkos’ célra forditottdk...
Természetesen a megmarado
Wolverine-ek prébdltak védeni a
vdarost a sétét tamadoktél, de a
fegyverzetiik nem teljes kéri harcra
lett tervezve. Lassan, de biztosan, a
Wolverine-ok egyre hullottak, amig
csak egy maradt...

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.4

Ha van ra lehetéséged, keriild a

csomagolt aruk vdsarlasdt.
Az utols6 megmaradt Wolverine-nek
elromlott a programja. Az 6 beépitett
szamitégépes konyvtarat (un. Oracle)
Jjavithatatlanul ~ megrongdltdk. A
képessége, hogy megvédje magdt,
stlyosan  csbékkent. Ami kevés
miuszere volt, annak tanusdga szerint
a szennyezettségi szint riaszto
litemben nétt. Minden rendelkezésre
hogy az uj
szennyezés fo forrdsa a rejtélyes
kupolas épiilet, amit a ddbgevék
épitettek New York kézepén. Ha a
szennyezés tovdbb emelkedik, a
Wolverine nem lesz képes miikddni.
Az egyetlen, amit tehet, hogy valahogy
megjavitja a rendszert, és
megsemmisiti az épiiletet, miel6tt még
til késé lenne. Mint mindig, a dolgok
nem is olyan egyszertiek...

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.5

Ne pazarold a papirt, vegyél

ujrahasznositott papir termékeket.
1.szint: Reggel 9 éra, new yorki metré
A Kemence kérnyékét teljesen
lezartdk. A Wolverine egyetlen esélye,
hogy megprébadl taldlni egy utat a régi,
haszndlaton kiviili new york-i metro
rendszeren keresztlil, ami

allé adat arra utalt,




remélhetdleg elvezeti 6t a Nagy Alma
romjai kozt...
A new yorki metrérendszer tele van

ddbgevével és néhdny bizalmatlan
emberrel. A Wolverine-nek taldlnia kell
egy utat a régi alagutakban, amin
feljuthat az utcdkra.
KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.6
Sétalj vagy kerékpdrozz, amikor
csak lehetséges.
(A) Pontszam
Ez mutatja az aktudlis pontszamod.
Mikor teljesitesz egy szintet, ezt
dtviszed a jaték kévetkezd szintjére.
(B) Aktudlis fegyver és l6szer
A Wolverine fel van szerelve egy alap
fegyverrel, ami lehetévé teszi a célzott
tiizelést, amig a 999 lészer kitart.
Aztan ujratoltédik még 999-nel. A
Wolverine olyan fegyver-erésitéket tud

gytjteni, amik névelik a standard
beépitett fegyvere erejét és
hatékonysdgat.

(C) Szennyezettségi szint

Minél hosszabb ideig van a Wolverine
egy szinten, anndl nagyobb lesz a
szennyezés szintje. Miutdn a szint
eléri a maximalist, a Wolverine 6ssze
fog omlani, és a jaték véget ér. Tehat
minden szintet a leheté legrévidebb
idé alatt kell teljesiteni.

(D) Energiaszint

A Wolverine maximdlis energiaszinttel
kezdi a jatékot. Ha egy doégevd
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eltaldlja, vagy titkézik egy dégevével,
esetleg egy nagyobb suly esik rd,
akkor az energiaszint csékkenni fog.
Energia felvételével a szint emelhetd.
(E) Wolverine
A Wolverine-t te, a jatékos vezérled.
(F) Felvétel
Mas, kevésbé szerencsés Wolverine
robotok alkatrészei szétszérva
hevernek az alagutakban. A
Wolverine felveheti ezeket, ehhez csak
le kell guggolnia.
(G) Dégevék
Sok ktilénb6zé tipusu ddgevd jelenik
meg az alagutakban, és mindegyik
ellen mdshogy kell kiizdened.
Egyeseket nehezebb elpusztitani, mint
madsokat. Egyesek csak felderiték és
igy fegyvertelenek. Azonban ha
hagyod OJket elmenni, lehet, hogy
egyre tobb ddgevdével fogsz taldlkozni
a szinten!
(H) Lyukak
Sok lyuk wvan, amin a Wolverine
keresztiil ugorhat, hogy elérje az
alacsonyabb szinteket. Vissza is tud
ugrani ezeken a lyukakon, csak ald
kell poziciondalnia magat, leguggolni,
majd felugrani egy mozdulattal. Balra
vagy jobbra mozdulva a levegében
biztositani fogja, hogy a Wolverine
felhiizza magat, vagy balra vagy
jobbra.

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.7

Ne dobd el a szemetet és emlékezz

az orszagkédra.
2.szint: New York utcdi
A Wolverine sikeresen jutott at a metro
alagutakon és most szembestil New
York utcdival. Ha eléri a ddgevik
Kemencéjét, akkor tjja kell épitenie az
Oracle szamitégépét, minden tuddsa
forrasat. Az utcdkon elrejtve ott
vannak az Oracle

komponensek,



amikre a Wolverine-nak sziiksége
van.
A szint elején azt sem tudja, hdny

komponensre lesz sziiksége,
hogy azok mit is csinalnak. Csak
dsszegyujti Oket, és ahogy azok
Osszeéptilnek, az informadciok
elérhetévé valnak.
Nyomd elére a joystickod, hogy a
Wolverine elére sétdaljon. Huzd vissza,
hogy megforduljon. Mikor a Wolverine
egy keresztuthoz ér, balra vagy jobbra
tud sétalni az utakon. A nézet ilyenkor
datvdlt, és azt mutatja, ahogy a
Wolverine az uj iranyaban all. A
térképen valé megfeleltetésnél vedd
észre, hogy a varos hdttere valtozik
attél fliggéen, hogy a Wolverine merre
néz.
Az ellenség lovésekor a Wolverine
vdltoztathatja a tlizelés magassdgat.
Egyszertien tiizelés kézben hiizd
hdatra a botkormanyt a magassdg
néveléséhez, vagy told elére a
magassdg csékkentéséhez.
Targyak begytijtéséhez csak sétalj
foléjtik.

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.8

Probald meggyézni a sziileidet, hogy

vagy

kérnyezetbardt haztartasi
termékeket vegyenek.

A TUDOS

Amikor  ’Kivdlasztott  kevesek’-et

kivalasztottak az Arany Utazdsra, az
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egyik jeles robotmérndk kimaradt a
listabol. Nem értett egyet a kivalaszté
rendszerrel, ami kizarta a
megmentésre nem méltoakat, igy
véglil kiesett a partfogék kegyeibdl.
Hoénapokig dolgozott a Wolverine-ek
tervezésén, azt gondolva, hogy arra
haszndljak J6ket, hogy a vdrosokat

helyredllitsdk és tisztabba,
biztonsagosabbd tegyék a
kérnyezetet. Az elitistak a
Hajovdrosokrél nem tdjékoztattdk,

hogy miutain a Wolverine tervek
elkésziiltek, dtprogramoztik dOket az
Uj iranyelvek szerint.
A Wolverine-nek meg kell taldlnia a
tudést, hogy segitsen neki. Az 6 elsé
szamu prioritdsa a kommunikdciés
aramkor, ami lehetévé teszi szamara,
hogy kapcsolatba léphessenek a
tudéssal, aki ’Tank’-ként (iskolai
becenév, amikor 6t ’Thinktank’-nek
vagy ‘Tank’-nek  hivtdk)
ismert. Ha nem lesz meg ez az
Tank valésziniileg
ellenségeként fogja tamadni 6t.
Eltekintvte az Oracle daramkoéri
elemeitdl, sok extra fegyver elérhetd
Wolverine szamdra az egész szinten.
A szennyezési szintjelz6 emelkedik,
ha hosszabb ideig tart befejezni a
szintet. Nem minden Wolverine dltal
gyujtott  fegyver fog megfeleléen
miikdédni, mivel sok koéziilik a
korabban megsemmisitett Wolverine-
ek egysége volt, és nem feltétlentil
megbizhatéak.

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.9

Probéld kertilni a zajszennyezést.
3.szint: Ki a tiizbdl, be a Kemencébe

réviden

aramkor,

A Wolverine visszaszerezte az Oracle-
hogy belépjen a
Kemencébe, és megsemmisitse azt,
mielétt a szennyezés tul magas lesz. A

t és készen dll,



rakétagyorsitéja segitségével, amit
visszaszerzett és Ujra normalisan
mukédik, képes dathatolni a Kemence
védelmén.
A félig kész dégevdk felébrednek
észlelve a Wolverine berepiilését. Uj
ddgevé robotok és korabban nem
latott repiilé szerkezetek tamadjak
meg, kétségbeesetten, hogy
elpusztitsdk a betolakoddt, mieldtt
eléri a Kemence szivét.
Sok extrat vehet fel a Wolverine, amit
a Kemence belsejében haszndlhat.
Extra uj fegyverek allnak
rendelkezésre, és az energia
helyredllithaté, ha a Wolverine képes
elég hosszan tulélni. A Kemence
kézepén van a Kemencedr (mas néven
a Protector), aki dllig felfegyverzett és
nagyon-nagyon veszélyes. Ha a
Wolverine képes elpusztitani 6t, akkor
nem csak megdllitia a szennyezés
forrasat, de végleg megsziinteti az uj
ddégevék gyartasat!

KORAI IDOK ZOLD-TIPPJE NO.10

Segits tisztantartani a kérnyezeted.”

SEGITSEG

Az els6 szinten az egykori metrd
lepusztult alagttrendszerébdél kell
kijutnod. Kezdetben egy minimalis
thzereji fegyvered van, ezzel a
magasban répkodé megfigyelék és a
dogevoket segité emberek ellen mar
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ilyenkor is nagyon jo eséllyel
felléphetsz. De a hatalmas, agyaras
rovarok ellen semmit sem ér. Es
vannak még az olajfurétorony és
saska keresztez6désébdl létrejott
robot-lények, 6k valahol az emberek
és agyarasok kozott vannak
16szerigényben. Ahogy keresed az
utcara valé kijaratot, talalni fogsz

dobozkakat energiap6tlasra és
falevélszer fegyverapgrédeket.
Egyértelmtien mindketté nagyon

fontos a tuléléshez, utébbiak féleg a
szint végén, mikor meglatod, ki is 6rzi
az egyetlen kijaratot. A jatékot pont
az utcak alatt kezded egy otemeletes
rendszer legfels6 szintjén. Logikusan
felul keresed a kijaratot, de sajnos
nem tudod végigbotladozni a fels6
folyosot, merthogy térmelék zarja el
az utadat, igy kénytelen vagy legalabb
egy szinttel lejjebb merészkedni,
aztan még lejjebb, néha feljebb, végtil
persze a felsé szinten talalsz célba.
Ha az emlitett zord 6rén is taljutottal,
mar trappolhatsz is az utcan elére. A
fura szennyezettségi viszonyokat
jelzi, hogy a kitisztult ég ellenére az
utcakat valami vorés fémpor fedi. A
bejarhato tertilet hat utca észak-dél

és hat kelet-nyugat iranyban,
szigoriian derékszogl
keresztezédésekkel. Rak és
kaszaspok, meg repulé izék

tamadnak rad a romok kézott. El6bbi
kett6 a gyengébb ellenfél.
Enargiautanpoétlasra itt ne szamits,
talalhatsz viszont 30-as
granatpakkot, vagy 10-es csomagot
egy tri-way nevll 16szerbél. Utébbi a
legjobb elérheté lészered, viszont
nagyon kevés. Meg kell keresned a
kommunikacios egységet (egy Kkis
antennas headset-szeri dolog), majd



az E.F.A. egységet (egy 6vnek tUnik),
végiul a tudost. Ha mind megvan,
utols6  szintre, a  Kemencébe.
Pontosabban bereptilhetsz, mert mar
azt is tudsz. Célod a Kemence
elpusztitasa, amit nem néznek jo
szemmel a létesitmény Orzésével
megbizott DBSZ (Dégevé Biztonsagi
Szolgalat) o6rei. Utad soran itt is
talalhatsz 16szereket (Tri-way, Arker),
melyekkel nagyobb magabiztossaggal
I6heted a dogevoket. Végul elérkezel
az Orhoz, nagy O-vel, a DBSZ
legnagyobb fejéhez (sz6 szerint). Ha 6t
is megsemmisited, azzal megmented
a vilagot, mert természetesen az
idegenek ismét az egyik amerikai
nagyvarosban épitették fel
kozpontjukat. A kivalasztottak ujra
belakhatjak egykor elhagyott
varosaikat, haromszoros hurra a
megmentdjuknek!

HATTER

Richard  Hewison  projektmened-
zserhez tartozott a Mirrorsoftnal a

Robozone, 6 igy emlékszik vissza a

jaték korili bonyodalmakra: Az
eredeti torténet dtlete egy TV-
sorozattél szdarmazott... Bob Keen

rendezett egy révid animdcids pilotot,
amelynek az volt a célja, hogy segitse

a TV-sorozat, a Robozone
finanszirozdsat. A sorozathoz
hasznadlt terv lett felhasznalva a

’zold’

témadkat is. A

jatékban, beleértve a
Ujrahasznosités
Mirrorsoft valdjaban részt vett a révid
pilot filmezésének finanszirozasdban.
A roévid pilot kész lett, de messze nem
lett olyan jo, mint azt remélték. Mds
problémdk is felmeriiltek a fejlesztés

ideje alatt, és a TV-ben sohanem
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kertilt addasba. A jatékot az Arc
Developments fejlesztette. Az eredeti
jatéktervekben nagy lehetéségek
rejlettek, de az egész fejlesztés alatti
kiilénbézé problémdk miatt a terv egy
elég nagy részét kidobtdk (csakugy,
mint a teljes PC-s verziot). Alapvetéen
egy madsodosztdlytu "Ocean-stilusu”
jaték lett, ahol hdrom nagyon
ktilonbézé arcade szakaszt kell
végigjatszani, ami szégyen. Végiil a
tervezettnél mintegy 8 hénappal
késébb jelent meg, mivel tudtuk, hogy
a TV-sorozat nem fog megjelenni, az
Arc kapott néhdny mdads projektet és
Robozone egy a B/C termékliik lett.”
Az dltalanos panaszra, hogy a jaték
unalmas, Richard Hewison igy
valaszolt: ,Igen, sajndlom, hogy ezt
mondjdk, hogy végiilis kicsit unalmas
Jjatszani. Az elején mindnydjan tele
voltunk jo szandékkal, esktiszém!
Valahol utkézben a jaték le lett
egyszertisitve, az ellenség Ml a
l6szerek elhelyezése, stb. minden
szinten egy nagyon esetleges médon
torténik.”
ERTEKELES

Nem is tudom... Meglatva a jatékot,
elészér nem is értettem, hogy mivel
szolgalhatott ra a sok finnyogasra,
egyenesen lenyugozének talaltam a
latvanyt. Aztan gyorsan arnyaltabb
képet kaptam, de kezdem az elejérol:
koritésnek van egy nagy poszter, egy
jo Gitmutatoé (ami azért nem tokéletes,
néhol mintha nem pont a kiadott
jatékverziorél lenne sz6, viszont
vannak benne érdekes ’zold tippek’),
elfogadhaté borité és betdltékép. Es
ha nem is hires a jaték, de a hozza
kapcsolodé elmaradt TV-sorozat és a
jaték fejlesztése koruli bonyodalmak



széttek koré egy kisebb fajta legendat.
A harom kulénb6zé technikaju,
nehézségli arcade szint 6sszegyUrasa
nem Ujdonsag a Back to the Future —
Part II és IIl utan. Erezhetd féleg az
els6 két szintnél, hogy valami tébb

szeretett volna lenni, de inkabb
kevesebb lett. A latvanyvilaggal
kapcsolatban nem  valtozott a

véleményem, nem a grafikusokon
mult, hogy nem lett jobb a jaték. Még
szintek kozotti atvezeté képek is
vannak. A zene jo (legalabbis a 128K
tulajoknak), a hang viszont nem az
igazi, kb. mintha fehér zaj lenne. A
feladatok megvagasan és az emiatti
jatékmenet  butitason  kival a
vezérlést érzem még az egyik nagyobb
gyenge pontnak. Az elsé szinten a
felugrasoknal, a masodik szinten a
keresztutcakba fordulasnal
emlegettem sokat a programozok
felmendit. J6, ha o6todjére sikertilnek
ezek a mozgasok... A jaték nehézségi
szintje egy masik olyan dolog, ami
hazavagja a jatékélményt. Kezdem az
elsé szintnél: sablonokbol épitkezik a
grafika, széval miért is muszaly
mindig ugyanazon az utvonalon
megtalalni a kijaratot? Jo, ez sok
jatéknal felvetédik, tudom. Viszont az
energia és a fegyverfejleszté izék
lepakolasa annyira random, hogy két
jaték  kozott tal nagy, szinte
nagysagrendnyi differenciak
lehetnek. A masodik szinten a repuild
ellenségeket majdnem lehetetlen
meg0lni, biztos energiavesztést
jelentenek, energiapétlas pedig nincs.
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A harmadik szinten pedig annyi ér
kozott kell végigkecmeregni, hogy
csalas nélkul szerintem senki sem
tudja megcsinalni. Ja, és az elsé két
szinten olyan gyorsan né a
szennyezettség, hogy kizarélag a szint
elére feltérképezésével lehet azokat
teljesiteni, vagy oriasi szerencsével.
Az eddig sem tul pozitiv képet még a
jaték véletlenszertien fellép6
Osszeomlasai is rontjak, ugy latszik,
hogy nyolc hénap csuszas alatt sem
jutott elég id6 a tesztelésre. Személy
szerint nem latom ezt a jatékot
akkora szégyenfoltnak, mint aminek
kikialltottak, van ennél sokkal
rosszabb jatéka is a Mirrorsoft/Image
Worksnek, nem is egy.
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CISCO HEAT

ICE Software (Alan Grier), Moonstone Computing

KIADO: Image Works, 1991, £10.99
FEJLESZTO:

STILUS: Arcade - autéverseny
GEPTIPUS: 128K

MERET: 79811 byte

TOLTESI IDO: 8:20 (utantoltds)
VEZERLES:

Joystick: IF2

Billentytizet: O,P - balra, jobbra, Q,A-gyorsitas,
lassitas, Sp-duda, En-valtas

SPECTRUM
CASSETTE

EREDETI UTMUTATO

»Ragadd meg egy nagy teljesitményti
renddrauté kormdnydt ebben a
versenyben, ami kérbevisz San
Francisco hires helyein. A Golden Gate
hid, Fisherman's Wharf, China Town,
vagy Twin Peaks, mind felvillan
izgalmas realizmussal.

Nyomd a duddt, hogy eltiintesd a
tébbi autét az utbol, ahogy vezérled
ezt az 5 szintes non-stop akciét, de
csak a legjobb képes végigvinni -
tugyhogy nyomd a gdzpeddlt, és
versenyezz a dicséségért.

Idén is eljott az iddé! San Francisco
belvarosat mar kérbekeritettek a san
franciscoi
autoversenyére felkésziilve. A San
Francisco PD-nél vannak a
leggyakorlottabb soférék, mivel a
renddrségi tildbzések napi
eseménynek szdamitanak. Most Ok
fognak versenyezni egymdssal, és a
versenyzok szakmai bliszkesége a tét.
A ragjtvonalnal varjak a jelet, és...
kilének! Sikertilt jol indulnod, de meg
tudod tartani a vezetést?

Csak a legjobb rendérauté vezetdk

rendérék éves

jogosultak erre a versenyre, meg
tudod verni San Francisco
legjobbjait?”

63

SEGITSEG

A Golden Gate hidtol kell eljutnod a
Treasure Islandig. A verseny 0t részre
van osztva, ezalatt bejarod San
Francisco nagy részét. A varosra
jellemzé hossza, dimbes-dombos
egyenes utak, néhany kanyargés rész
és sok derékszogu kanyar alkotjak a
verseny szakaszait. Az elsé két etapot
elére meghatarozott id6 alatt kell
teljesitened. Az utolsé harmat is, de
ott nehezitésnél van egy kozbeiktatott
ellenérzé pont is, amit meghatarozott
id6é alatt kell elérned. Az autéd két

sebességfokozattal rendelkezik,
ezeket valtogathatod. Az utkoézések
stulyos idd6veszteséget jelentenek,

érdemes néha elengedni a gazpedalt
és visszavaltani a LOW, tehat az
alacsonyabb valtéfokozatba.



HATTER

David J. Anderson és Ian Morrison
ugyanabba a skot iskolaba jartak,
mikor elkezdtek programozni és
egytitt irtdk elsé Spectrum jatékaikat
is, melyek mind arcade-klonok voltak
(Brain Damage, Exterminator, Galactic
Trooper...) a Romik Software és a
Silversoft szamdra. A sikerre vald
tekintettel 1984-ben megalapitottik a
Platinum Productions nevti cégliket és
ontottdk magukbdl a jatékokat, az
Oceannak, az US Goldnak, és a
Software Projectsnek is irtak szinte
kizardlag konverzidkat. Ezutdan
ktilonvdltak ttjaik, Ian Alan Laird-del
parban megalapitotta a Giga Gamest,
majd révid ideig a Probe Software-nél
is feltiintek, szinte csak konverziékon
dolgoztak. Végiil 1989-ben Ian
megalapitotta glasgowi székhellyel az
ICE (International Computer
Entertainment) Software-t, ahol pl.
Alan Grier, a Cisco Heat grafikusa is
elkezdte palyafutasat. Talan
mondanom sem kell, hogy az ICE csak
konverzidkat gyartott: Turbo Outrun,
Chase HQ II, Hydra és végiil a Cisco
Heat. Kritikailag az elsé két jaték
fogadtatdsa sem volt til jo, hiszen az
elsé részekhez képest nem hoztak sok
ujat, utobbi két jaték pedig elébbi
kettohoz képest sem. Mi volt az ICE
Software nagy, am annyira nem dicso,
inkdbb kinos htuzasa? Gyakorlatilag
négy nagy kiadénak (US Gold, Ocean,
Domark, Image Works) adtdk el
ugyanazt a  jatékot  kiilonbézo
kéntésbe csomagolva a mindenféle
versenyekkel amigy is tultelitett
piacon. Taldn igy mar érthetébb, hogy
a Robozone mellett csak a Cisco Heat
nem jelent meg lemezen az Image
Works jatékai kéztil.
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ERTEKELES
Gyenge produktum. Szépen
megrajzolt kazettaborité és azzal
megegyez6 csini kezdéképernyd,

nyulfarknyi Gtmutaté (mit is irhattak
volna még) és egy poszter jar ehhez a
csak 128K-s gépeken futtathato
jatékhoz. A feladat és minden egyéb
annyira sablonos, hogy érthetetlen,
mit is akarhattak elérni a piacon,
ahol nem elég, hogy majdnem minden
korabbi aut6- és mas versenyjaték
ujrakiadasa kint volt nyomott 2-3
fontos aron, de sorban jelentek meg
az 0j és kicsit fantaziadusabb autoés
jatékok is (Super Monaco Grand Prix,
Hard Drivin’, Toyota Celica Rally),
s6t, a 11 fontos ar sem lehetett tul
csabité. A verseny maga Kkicsit fura,
ha befejezed az elsé szintet idén beltil,
lathatod, hogy mogotted senki sem
fejezte be a versenyt, mind feladtak
(retired). Ehhez képest mindenki
tovabbjut a kovetkez6 etapokra, teljes
mindig a mezény (kivéve, ha te
elbuksz). Ez igy elég igazsagtalan, de
kit érdekel... Furcsa és zavaré az,
hogy az
mennyire véletlenszert. Van, hogy
egyértelmtien atmehetsz egy auton
minden probléma nélktl, de van
olyan is, hogy dongetsz lefelé egy
dombro6l, és mindenféle eldjel nélkil

Utkozések  érzékelése



felborulsz, mikor eléred a lejté aljat.
Vagy sorozatosan athajtasz fél
autéval az Utmenti hazakon utkodzés
nélkdl, aztan egy fahoz hozzaérve
eldobod a kocsit. Nem tetszik igazan
az sem, hogy a sajat autém akadalyoz
a kilatasban, hallom, hogy
nekimentem egy masik auténak, de
nem latok beléle semmit. Ezek a
hibak sokat rontanak a
jatékélményen és negativan
befolyasoljak az egyébként
megfelelére, talan kicsit nehézre
bel6tt készségszintet. Azt mar irtam,
hogy gyenge jaték a Cisco Heat, de
nem Ugy, mint pl. egy 1983-as arcade
klon, itt ahhoz a szinthez képest
gyonyori a grafika, remek hangok,
zenék is vannak, elsé ranézésre ég és
fold a kett6. Szoval mondhatnam,
hogy nem rossz jaték, nem csunya
jaték, nem jatszhatatlan, nem is tual
nehéz, de valami nagyon hianyzik
beléle, ami egy kis élettel toltené meg.

KORITES EEEEEERO000
FELADAT EEO0000000
KULCSIN EEEEEEECO0
VEZERLES EEEEEEO0O00
KESZSEG EEEEEEOO00
SZUBJEKTIV EEEERO0000

mm -5@@‘_6U OO

MASOK SZERINT

WOS: 4,67/10
Crash: 49%
Sinclair User: 78%
Your Sinclair: 68%
MicroHobby: 80%

65



TEENAGE MUTANT HERO TURTLES -

THE COIN-OP

KIADO:
FEJLESZTO:

Townsley)
STILUS: Arcade —
GEPTIPUS: 48K/128K
MERET: 117506 byte
TOLTESI IDO: 22:36 (utantoltos)
VEZERLES:

Image Works, 1991, £11.99 (£15.99 lemezen)
Probe Software Ltd (Dave Semmens, Doug

Billentytizet: Gjradefinialhat6 (P-pause)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

UTMUTATO A BETOLTOBOL

,A TORTENET EDDIG ...

April O'Neil nemcsak a TV News
legjobb riportere a varosban, hanem 6
az egyetlen hir riporter New Yorkban,
akit elrabolt a gonosz * Fiirge Lab Klan

és azért él, hogy meséljen
(megmentetted a Turtles-ben, nem
igaz??).

Nem csak ennyi, hanem bizonyitva,
hogy mekkora egyéniség is 6, Ujra
elrabolta a csunya Fiirge Lab Klan, és
csak a kemény hati, félpancélii hésék
menthetik meg? Vagy talan nem?

* A Firge Lab nem egy
csucsszervezettségu kinai pedikiirés
kartel, hanem jol képzett, velejéig
gonosz, hitvany ninjitsuk a gonosz
Shredder (Ziiz6) szolgdlataban.
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HOGY LEGYEL HOS

A ddtum most, a hely New York és a
Jjatékosnak ki kell vdlasztania a
kedvenc teknését, amellyel megmenti
az elrabolt Aprilt egy égé épiiletbdl,
ami fertéz6tt az ériilt Labak kelésével.
De nem csak ennyi, menned kell, hogy
megtaldld a sunyi segédeket, BeBopot
és Rocksteadyt még Krang
kicsindlasa eldtt, végiil szembenézel
Shredderrel a Technodrome-ndl.
GYERUNK LEVERNI A FOSZEREKET!
Beirtad a kédot, vdlasztottal, hogy
melyik teknds akarsz lenni,
vdlasztottal joystick és billentytizet
kéziil, rendeltél magadnak egy pizzat
(szardella  nélkiil, természetesen)
Mehetiink?

PORGESD AZT A BOTOT!

Lenyomva a tlizgombot vagy a tiizet a
bal vagy jobb gombbal, a teknéséd a
hdarom tamadé mozdulat egyikét fogja
bemutatni - rigds, défés, 0kés. A tiz
és a fel egyidejii lenyomdsa utdan a
teknésod felugrik, és egy pérgetést
csindl a levegbben. A tiz és le gombok
megnyomdsdra a teknésod
egyidejuleg felugrik és erételjeset tit.
A tiz és feltjobbra vagy feltbalra
hatasara a teknés egy repiilé rugdst
mutat be. Ha csak a fel / le / balra /



jobbra gombokat nyomod, teknéséd
mozogni fog.

PIZZA

Ahogy az el6zé részben, ha felveszel
egy pizzdt, az energiadat pétolja.”

SEGITSEG

Haladj jobbra és verj el mindenkit,
mindezt 6t szakaszon keresztil.
Legtobbszér a  lovagrénadragos
ninjakkal (?) lesz dolgod, 6k elég
rafkésak, de harci technikajukon
tudnanak még mit csiszolni. Vannak
még gordulé Napoleonok, 6k mar
kicsit Uigyesebbek és mutans
csatornapatkanyok, akik szérnyd
butak. A féellenségek félelmetesen
képzettek, de sok  mozgassal
kijatszhatéak.
HATTER

A Taito 1986 majusdaban megjelentette
a Nekketsu Koha Kunio-kunt, ami
késébb Renegade-ként is megjelent a
nyugati vilag izlésének megfeleléen
dtalakitva. A hatalmas népszertiség
megnyitotta az utat a verekedds
(angolul kifejezébb nevei is vannak:
gang beat-em-up, scrolling fighter)
jatékoknak, amik  aradtak is
béségesen. Ezek egyike volt a Konami
dltal kiadott Teenage Mutant Hero
Turtles 1989-ben. A  Spectrum
konverziét a Probe Software készitette
el 1991 kardcsonydra. Az egy évvel
korabban sikeres Image Works/Probe
Software pdros az elsé részbdl
Spectrumra eladott elsé havi t6bb mint
100.000 (vagy 420.0007) példany
utan joggal bizhatott a sikerben.
Féleg, hogy a kodolast Dave
Semmensre  biztdk, aki afféle
verekedds jaték specialista volt: a
korabban megjelent Samurai Warrior
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HIT _FIRE
TO 30INW.

(Firebird), Oriental Games (Micro Style)
és a Shadow Dancer (US Gold) is az 6
gyermeke volt. A pozitiv eldjelek
ellenére csalédniuk kellett, a negyedik
helyen nyitott a kardcsonyi vdsdar
alatt, de pdr hét alatt el is tint a
listakrél a “Turtles 2”. Valésziniileg

igy is elérték a tébb tizezres
példdanyszamot, de sajnos errél
nincsenek informdciok.

ERTEKELES

Aki ismeri a Renegade vagy a Double
Dragon sorozatot, az profiként fog
jatszani a Turtles 2-vel is, nem okoz
majd neki semmi meglepetést, igazan
negativat és pozitivat sem. Mert tal
sok egyéniség, otlet nincs a jatékban,
kortulbelil hozza azt a szintet, mint
amit elédei utan mar el lehet varni. A
feladat a szintek végi fénokokkel
megttzdelt jobbra haladés csihipuhi.
Néhol akad még némi nehezités az
adott palyaszakaszba épitve. A
grafika nem fog senkit lazba hozni,
nem mintha rossz lenne, de
fantaziatlan. A kétszind, ismétlédé
latvanyelemek és az
ellenfelek is pottyet unalmasak. Zene
van, mar akinek a hardvere engedi, a
hangok atlagosak. A vezérlés nagyon

allando

profi minden tekintetben. A
készségszint nem tokéletes, kicsit
nehéznek érzem a jatékot. A



mesterséges intelligencia elég
komoly, a leggyengébb ellenfelek is
falkaban tamadnak, mindig
probalnak korbeallni. A malacarcta
féellenségek elleni harc normal, tehat
csalasmentes keretek kozoétt nagyon
nehéz. De az Utések, rugasok hibas
érzékelése miatt bizonyos
elhelyezkedés  esetén egy  Kkis
arnyékkarate is elég ellentik. Ennél a
jatéktipusnal a kétjatékos mod segit
némileg, ez itt is mukddik,
végeredményben nem is olyan rossz
jaték. De ami muikoédik az elsé Tini
Nindzsa jatéknal, az itt nem. Ott a
négy tekndssel jatszom, csapatként
hasznalva 6ket, itt csak valaszthatok
egyet kozuluk és pont. Attol, hogy egy
verekedds teknést vezérlek, meég
jellegtelen marad a jaték és a
karakter is, legalabb az els6 résznél
bevalt recept szerint valtogathatnam
Oket, egy jatékos esetén a négy tekit,
két jatékos esetén kettét-kettot.
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2007. ZX SPECTRUM JATEKAI

2007 magyar szempontbol fontos év
volt, ekkor jelent meg ugyanis a
2015-ig utols6 magyar fejlesztésu
jaték. Tudod melyik volt ez a jaték?

JANUAR

NRANRKO IN.

A Computer Emuzone honapja, csak
az 6 két jatékuk latott ebben a
honapban napvilagot. Elséként a
Nanako in Classic Japanese
Monster Castle ciml, ami a
LOKOsoft 1991-es Classic Japanese
Monster Castle c. jatékanak remékje.
Mya a boszorkanytanonc, Nanako
huga eldontotte, hogy felrag minden
szabalyt, felmegy a Heun tronyba.
Nanako aggédik huga miatt, ezért
keresésére indul, 25 szintet Kkell
megmasznia, de csak kicsiket tud
ugrani...

A masodik januari CEZ jaték a
Phantomasa volt, szintén egy régi,
1993-as LOKOsoft jaték remékje. Egy
kis droidlany vagy, aki az Androméda
galaxis egy ismeretlen bolygéjan 1évo
droidgyarban ébred és nem érti, a
tobbiek miért nem mozdulnak, és
miért néz ki mashogy, mint 6k.
Tunédésed egy szereld szakitja félbe,
aki hirtelen megjelenve selejtesnek
titulal, és szemétre vettet. Egy

hazikéban ébredsz, ahol egy varazslo
azt mondja, hogy kuilénleges vagy és
meg kell talalnod Phantomast, aki
egy masik kulonleges droid. Ha
megtalalod és ratamadsz a
kebleiddel, akkor megtudod az
igazsagot magadrol...

FEBRUAR

Josep Coletas Caubet kalandjatéka
a Codigo Secreto Lucybel:
Apocalypse egy trilogia harmadik,
befejez6é tagja. A 2021-es holokauszt
utan az atomenergiaval kacsolatos
iratok mind rendkiviil veszélyesnek
lettek minésitve és azonnal meg lettek
semmisitve. 2501-ben New Detroit-
ban az emberek a mesterséges élet 4j
formaival és egy idegen fajjal, az
arkiniaiakkal élnek egyttt, és




egyetlen cél, a tulélés hajtja 6ket.
Lucybel egy zsoldos, aki mindig a

legtébbet igérének dolgozik.
Mikozben athajt a varoson,
kapcsolatban marad ha tarsaval

Betaval, az 6 felbecstilhetetlen értéku
segitéjével. Betan kivil segitségtl
hivhatod a Dark Detroit Netet és a
Consultart (Tanacsadét) is.

MARCIUS

Jonathan Cauldwell jatéka a
Blizzard’s Rift, egy 1982-es Atari
arcade, a Gravitar klénja. A torténet
szerint Henri Latrina, neves
trkalandor a galaxis tavoli sarkaban
idegen sirok témegét fedezte fel. A hir
terjedt és sirrablok lepték el a
kornyéket. Latrina sajnos nem
vehette ki részét ebbdl a
tevékenységhd6l, mert nyomtalanul
eltint. Evszazadok teltek el és
Latrina és felfedezése legendava,
mitossza valt. Evszazadokkal késébb
Digby Blizzard vészjelzést vesz egy
tavoli helyrél, a jutalom reményében
megkeresi a jelz6t, ami legnagyobb
megdobbenésére Latrina legendas
hajoja, mukods feketedobozzal...
128K-s jaték!

O A O
b

a
Soomzosss

A Justin a spanyol CNGSoft, azaz
Cesar Nicolas Gonzalez izometrikus
3D jatéka, melyet a Dinamic 1987-es
programja, a Dustin ihletett, a grafika
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Radastannak k6szonhetd. Feladatod,
hogy kinyisd a kastély ajtajait,
megkeresd a széfeket, felrobbantsd
6ket dinamittal, 6sszeszedd az 6sszes
aranyat, végul elhagyd a helyszint.

Az 1994-ben a Taito altal kiadott
Puzzle Bobble sok népszert PC-s
klonnal rendelkezik, de Spectrumra
az egyetlen Kklonjat a Computer
Emuzone-nak  koszonhetjuk. A
Cannon Bubble a MadriSX & Retro
2007 rendezvényen kerult elészor a
nagykozonség Lkezébe. Feladatod,
hogy a Déltenger legjobb kal6zava valj
és harcolj az életedért a rettegett
Feketeszakall ellen. Még csak tanonc
vagy, de agyukezeléként ki akarod
vivni a kapitanyod tiszteletét.
Gyakorolhatsz a kiraly egy tisztje
ellen, majd 30 szinten  at

Feketeszakallal kell szembenézned.
128K-s jaték, megjelent lemezen is!




APRILIS

A Judge Morry vs. Baldo Midget
szintén Computer Emuzone jaték.
Csak két  jatékos = jatszhatja,
meéghozza egymas ellen a két cimadoé
ember bdérébe bujva. A kérdés: ki
marad életben?

JULIUS

A Cronosoft harom Uj
jelentetett  meg. A Quantum
Gardening Jonathan Cauldwell
platformjatéka. A sztori szerint
Eadwig Addlethorpe a
sertéstenyésztd szezon vége utan
masik szenvedélyének, a
tulipantermesztésnek hédolt. Eadwig
kertje nagyban kulonbézik mas
kertekt6l, mind a noévények, mind
kartevoik tekintetében, igy jott létre a
Kvantum kertészkedés. A modszerrel
Eadwig gyakorlatilag alternativ

A £ G0N M 3k

jatékot

@2 ovoooos
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valésagokkal jatszik: pl. vagy azt
valasztja, hogy csigak tamadnak a
novényekre, vagy esik egész nap, és a
csigak ugy dontenek, hogy inkabb
buvarkodnak. Persze, Eadwig utébbit
valasztja!
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Masik Cronosoft kiadvany Bob
Smith jatéka, a Stranded 2.5, sajat
2005-6s jatékanak, a Strandednek a
tovabbfejlesztése. Moosh nem vette
jonéven Tyche béke és kereskedelmi
hid ajanlatat a két vilag kozott, és
megsemmisitette a hidat, egy végsé
merész lépésként pedig elrabolta
Tyche-t, miel6tt visszatérhetett volna
sajat vilagaba, és bortonbe vetette.
Egy jobb hid, sokkal biztonsagosabb,
mint elédje, ivel at a vilagok kozt és
tamogatja Moosh csatlésait, hogy
elvigyék Tyche egykor szabad
foldjeir6l az asvanykincseket, olajt,
értékes dragakoveket, és a polgarokat
rabszolgaként hurcoljak el, ezzel is
szolgalva Moosh gazdagodasat. De
Tyche-t kimentik boértéonébol htiséges
segédei és elindul hazafelé, hat vilag
nyolc-nyolc szintjén kell
végigballagnia célja eléréséhez.

A harmadik Cronosoft kazetta a
Stronghold, egy grafikus
kalandjaték, melynek fejlesztéje az
orosz Red Triangle nevi csapat. Sok-
sok évvel ezel6tt egy Gorgius nevi



varazslo érkezett a tengeren at Kitezh

varosaba. Kisérletezni kezdett
mindenféle félelmetes varazslatokkal.
Nagyképuiségében tulbecstlte erejét
és felébresztett egy sOtét
teremtményt, aki addig szénbe volt
zarva. Persze, ahogy varhato volt, egy
igazi problémamegoldé hésre lesz
szukség!

SZEPTEMBER

Phantomasa 2 a cime a Computer
Emuzone jatékanak, melynek f6hése
a januarban bemutatkozo
androidlany, = Phantomasa, Elsé
magasztos ktuldetése, az igazsag
keresése utan Phantomasa mar két
labbal a f6ldén allva elhatarozza,
hogy Osszeszed minden pénzt
Trutymo varazslo Ogonshiro kastélya
koral. A jatéknak kitilénallé és tobb

themojontwins
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dologban kulénb6z6 48K-s és 128K-s
verzidja is van.

A novgorodi Alekszander Szinyakov,
kiad6éi néven SAM Style elkészult
viking meséjének harmadik részével,
a Viking Quest 3-mal. Hivatalosan
csak TRD és SCL verzioban elérhet6 a
jaték (de némi tigyeskedéssel 128K-s
gépre juttathato), sajnos sztori nincs,
mint ahogy Gtmutat6 sincs. Egillel, a
Vikinggel kell valami tobbé-kevésbé
hésies feladatot végrehajtani, aminek
elsé lépéseként egy locsontot kell
adni az Orakulumnak, aki ezért
élelemmel fizet! De hogyan tovabb?

Josep Coletas Caubet Gjabb spanyol
nyelva szoveges kalandjatékot
jelentetett meg, cime Witchcraft
Edicion Oro. A téle megszokottaktol
eltéréen nem egy sorozat tagja a
jaték, hanem a 2006-os Witchcraft
cimi kalandnak lehet valamilyen
valtozata, abbdl kiindulva, hogy az



Edicion Oro angolul Gold Editiont
jelent.

OKTOBER

A Computer Emuzone Gjabb jatéka a
BeTiled! a PopCap Games 2001-es
Bejeweled cimu logikai jatékanak
nem hivatalos konverzidja. Segits a
gonosz Dr. Cirilus-nak a kutatasan

keresztul,

és  kisérletén
iranyithassa a vilagot. Nyerd ki a
videojatékok esszencialis kristalyait,
szereld Ossze Oket, de gyorsan, mert
tal instabilak, a végén az univerzum
a tiéd lesz! Ha nem végzel idében,
belerobban az egész az arcodba...

hogy

<> EXCHANGE FINISH

Simon Laszcz, egy angol programoz6
kartyajatéka a Shithead. A jaték
lényege, hogy minél elébb megvalj a
kartyaidtol, legalabbis utolsé ne
legyél, mert akkor te vagy a shithead,
vagyis a fa**fej. A menubdl elérhetd
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instrukciokban pontosan le van irva,
hogy szabadulhastz meg az 0Osszes
lapodtol.

Simon Allan még 1985-bne kezdte
megirni a Wizard, What Wizard?
cimu jatékat. Feltehetéleg nem 22
évig tartott neki, biztos tartott par év
szUinetet is. Te vagy Tarquin, a
gyakornok a Nagy Varazslo, Memnos
mellett, aki hirtelen eltint egy
kisérlet kozben. A feladatod, hogy
megtalald Memnost. Simon a Gilsoft
Quill Adventure System-jét hasznalta
jatéka elkészitéséhez.

Az Astro 2008 a spanyol Canadul

csoport akci6-kalandjatéka. 2007-
ben egy tudoéscsoport megfigyel egy Uj

bolygéot a  Tejutrendszerben. A
felfedezés nagysagara tekintettel
kuldenek egy expediciét, hogy

megismerjék a bolygo titkait. Egy év
mulva landol a hajé az ismeretlen



bolygon, és az Urhajéos megkezdi
tudomanyos kalandjat. Igen, ez az
tirhajés te vagy! Es ha valami arra
utalna is, ez a jaték nem a Jetpac!

NOVEMBER

LS UTAN
. -

ROUND THE MED
UEESE UIOTES IARRE®

Jonathan Cauldwell nagyon
népszeru tojasfej-sorozatanak utolsé
tagja is megjelent, mégpedig az elsé
rész 18 éves évfordulojara, Egghead
5: Egghead Round the Med cimmel.
A mentiben két jatékmod koziil lehet
valasztani: puzzle vagy gyujtogetds.
128K-s jaték!

DECEMBER

A magyar Weird Science Software
ezidaig utols6 jatéka a Wizard of
Wor. A klasszikus, 1983-as C64 jaték
hu atirata tinnepi alkalomra, a 2007-
es Speccyalista Napra jelent meg. Te
és lehetséges jatékostarsad, tehat a
Worriorok célja Wor labirintusainak
megtisztitasa, ahol a gonosz Wizard of
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Wor és az 6 csatlésai, a Worianok
élnek.

A spanyol Octocom logikai jatéka az

Isotopia és kibdvitett, lemezre
szabott valtozata az  Isotopia
Construction Set. Mindenki arra

figyelmeztetett, hogy ez az atkozott
formula, amit talaltal, rendkivil
veszélyes, de nem figyeltél a
figyelmeztetésekre. Azt hitted, nagyon
okos vagy, de most csak kétségbeesve
nézed, ahogy a reakcio folott elveszted
az ellenérzést és az atomok
elszoknek. Csoportositsd ¢&ket és
szabadulj meg téliik, ha nem akarod,
hogy az Univerzumnak baja essen.
128K-s jaték!

Lee Tonks, vagyis a Cheese Freak
Software szoveges kalandjatéka az
On Reflection. Ez a 128K-s kaland
valami mas akart lenni, mint a tobbi
"interaktiv regény", és még valami,



ami nem fér bele a szokasos ,kicsit
humoros D&D” kaland
sztereotipiaba.
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Boom Bot. Gyakorlatilag ez egy Ant
Attack mod, amiben a jatékos célja a
komplexum megtisztitasa a
hidrogénbombaktol még az id6 lejarta
elott.

tiwes

IIIIII&IQ.IIIEIII

Az Eurogamer olvasédinak készult
karacsonyi, exkluziv jaték Jonathan
Cauldwell Christmas Cracker-je. A
jaték célja, hogy Eggheadet vezérelve
kimentsd az  Eurogamer hat
munkatarsat a ho fogsagabol. Vedd
fel az asét és miel6tt nekiesel,
gondolkozz!

A spanyol Topo Siglo XXI jatéka a
Viaje al Centro de la Tierra:
Version Extendida. Pontosabban ez
nem egy friss teljes jaték, hanem az
1989-es Topo Soft jatéknak a
kiegészitése a negyedik és oOtodik
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palyaval. A jaték Verne regénye, az
'Utazas a Fold kozéppontja felé’
alapjan készult.

A francia Herve Ast JSW-modja a
Willy in the Islands of Mystery -

Part 1: Exploration. Cime egy

sorozatra utal, de (még) nem készult
folytatasa. Willy egy elfeledett
civilizacié6 nyomaban egy rejtélyes
szigetre utazik. 128K-s jaték!

Andrew Broad, tehat a Broadsoft is
egy JSW-moddal jelentkezett, cime:

c Miner

James Bond



Jet Set Willy 64: Manic Miner:
James Bond. A fészereplé James
Bond, a vilag leghiresebb tgynéke,
akit mar tébb szazszor probaltak
eltenni lab aldl, mellesleg hidegvérti

gyilkos, szexmanias szépfia,
veszélyes  sofér, dohanyzik és
valészinuleg alkoholista is. 128K-s
jatek!
P=543 L=4
T@L:41; 86 1i8:i9 3
2; i3
4: |9
8i3 ] 4i9is5
> 2
o~ 7i9.2(4:35/1.86
8 4i6 1 |7zi2i3
8| i7
Hint Fill
Undo Redo - 8 4
Mark Back
Game Done 6:9:i2
Load Exit

Sudoku v@.S77 free soff

A szerb Tangram Design Sudoku-ja
maradt még a végére. Valamikor
2007-ben latott napvilagot. A felirat
szerint a jaték 6000db rejtvényt
tartalmaz.

ES AMI KIMARADT

Igor Makovsky JSW-modja, a
Marina: The Fire Quest nagyon
egyedi grafikaval rendelkezik, de a
mindéssze 6  szoba @ és 12
OsszegyUjtendd targy arrol
tanuskodik, hogy ez a jaték
egyszeruen csak félbemaradt.

Ahogy a gorog John Fotou lenytig6zé
latvanyvilagu jatéka, a The Amazing
Rocketeeris.’GAME OVER’ és a csak
kulon-kulon betolthetd palyak
végigvitele utan egy végtelen ciklusba
kerul a program, ahonnan nincs kiut,
kar érte! Miért nem fejezhette be?

Az év fontos eseménye volt, hogy
elékertilt a Durell Software jatéka a
Death Pit. A reklamok szerint 1985-

ben kellett volna a jatéknak

76

megjelennie, de nem talaltak elég
jonak a megjelenéshez. Szerzéje Clive
Townsend, aki a Death Pit utan,
tobbek kozott az ott tanultakat is
figyelembe alkotta meg a
Saboteurt.

Elékertilt egy 1989-ben elkészilt, de
ki nem adott spanyol jaték, a Vega
Solaris is. Szerz6i Fernando Saenz
Perez és Carlos Garcia Cordero,
vagyis Quasar és Eclipse. Az eredeti
kiadé a Dinamic lett volna, akik
hirdették is a jatékot, de nem sikertilt
megegyezni velik a dijazasrél, aztan
tobb kiad6 képbe kertilt, de velik is
hasonloképp jartak a szerzék. Talan
tal sokat kértek?

Sok verseny is volt 2007-ben, amire
készllt rengeteg jaték és program.
Erdekes jaték pl. a Bytemaniacos
BASIC versenyében kategoriagydztes
Mojon Twins jaték Cumaa lluka, ami a
ko6-papir-ollo és a

véve

tetris
Osszehazasitasanak az eredménye.

A 2007-es Minigame Competition-on
4kB kategoriaban indulé Jonathan
Cauldwell jaték a Big Baps is
figyelmet érdemel, ez egy Burger
Time-klon, valamint a szintén 4kB-os
Holidays in Amsterdam,
lengyel Rafal Miazga készitett a
Frogger jaték hatasara, de csak a 18
életévet betoltotteknek!

Aztan persze volt vacak jatékok
versenye is, a CSSCGC 2007.

amit a

OSSZEGZES

Elébbiek kihagyasa utan megmaradt
mindéssze 27db jaték, amit mind
Eurépaban fejlesztettek 6 orszag
programozéi, kis (kényszeri) hibat
okoz a szamitasban a Stronghold,
amit oroszok irtak, de angol kiadé
adott ki:



orszag db
Spanyolorszag 12
Egyestlt Kiralysag 11
Franciaorszag 1
Magyarorszag 1
Oroszorszag 1
Szerbia 1

Csapatok, kiadék kozul a
nagyagyai, a Cronosoft és a
Computer Emuzone az elsék.
Gépigény szempontjabdl a koévetkezé
a sorrend:

gépigény db
48K 13
128K 8
48K/128K 5
48K+128K 1

Jatéktipus alapjan szokas szerint az
arkadok tarolnak, nincs sport, és a
szokasosnal kevesebb a logikai jaték
is:

jatéktipus db
Arcade 16
Logikai

Kartya
Kaland
RPG

Terjesztés modja alapjan 26db az
ingyenesen let6ltheté, szabadon
hasznalhaté jatékok szama (melyek
koztl azért jo parat meg is lehet
vasarolni) és 1db jaték (Quantum

4
Szoveges kaland 4
il
1
1

Gardening) csak fizetés utan
jatszhato.
A legjobb, legkedveltebb jatékok

listajat a mar eddig is alkalmazott
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sulyozott médszerrel szamoltam ki a
WOS-on leadott szavazatk alapjan:

jaték pont
Wizard of Wor 8,61
Blizzard’s Rift 8,54
Viaje al Centro de la Tierra 8,47
Cannon Bubble 8,41
Viking Quest 3 8,32
Sudoku 8,25
Quantum Gardening 8,25
Egghead 5 8,18
Stranded 2.5 8,00
Codigo Secreto Lucybel... 7,91
A WOS férumaban is lehetett

szavazni a legjobb 2007-es jatékra, de
sajnos ez pillanatnyilag nem elérheté
az 04j formatumu férumon, igy ezzel
nem szolgalhatok. De ha
emlékezetem nem csal, akkor csekély
szamu szavazat megszamlalasa utan
a Cannon Bubble, a BeTiled! Es az
Egghead 5 volt az els6 harom (talan
még a sorrend is stimmel).

A 27 jatékbol a Quantum Gardening
kivételével mindegyiknek van
szamomra elérheté kazettara vehet6
valtozata, ha ezt megtenném,
marmint a kazettara vételt, akkor az
1,7 MB-nyi jaték felvételéhez 2 6ra és
43 percnyi szalag lenne szlikséges.
Meglepd, de a legtébb helyet a
Sudoku foglalna el: kicsivel t6bb mint
20 percet, a legkevesebbet pedig a
Boom Bot, alig tébb mint masfél
percet.



JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
Astro 2008 Canadul 48K
BeTiled! Computer Emuzone 48K/128K
Blizzard's Rift Jonathan Cauldwell 128K
Boom Bot Mark Woodmass 48K
Cannon Bubble Computer Emuzone 128K
Christmas Cracker Eurogamer 48K
Codigo Secreto Lucybel: Apocalypse Josep Coletas Caubet 48K
Egghead 5: Egghead Round the Med Jonathan Cauldwell 128K
Isotopia Octocom 128K
Jet Set Willy 64: Manic Miner: James Bond Broadsoft 128K
Judge Morry vs. Baldo Midget Computer Emuzone 48K
Justin CNGSoft  48K/128K
Nanako in Classic Japanese Monster Castle Computer Emuzone 48K
On Reflection Cheese Freak Software 128K
Phantomasa Computer Emuzone 48K
Phantomasa 2 Computer Emuzone 48K+128K
Quantum Gardening Cronosoft 48K
Shithead Simon Laszcz 48K
Stranded 2.5 Cronosoft  48K/128K
Stronghold Cronosoft  48K/128K
Sudoku Tangram design 48K
Viaje al Centro de la Tierra: Version Extendida Topo Siglo XXI  48K/128K
Viking Quest 3 SAM Style 128K
Willy in the Islands of Mystery - Part 1: Exploration Herve Ast 128K
Witchcraft Edicion Oro Josep Coletas Caubet 48K
Wizard of Wor Weird Science Software 48K
Wizard, What Wizard? Simon Allan Software 48K
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WIZARD OF WOR

KIADO: Weird Science Software, 2007
FEJLESZTO: Pgyuri, Njozsi, Edy

STILUS: Arcade - labirintus, 16v6ld6z6s
GEPTIPUS: 48K

MERET: 33585 byte

TOLTESI IDO: 3:05

VEZERLES: Joystick: IF2

2 a8k vession witen by
WEIRD SCIENCE SOFTWARE.

EREDETI UTMUTATO

»UDVOZLUNK A MISZTIKUS WOR
KIRALYSAGABAN!
Téged helyeztek parancsnokként egy
elit Worrior osztag élére, azzal a
feladattal, hogy tiljarj a vészjoslo
Wizard of Wor eszén! Ahogy leszdllsz
az 6 6rdégi labirintusdba, taldlkozol a
haldlos Worianokkal és talan még a
varazsléval magdval is! Csak néhdny
fegyvered van, a megbizhato lézered,
a radar szkennered, a tuddsod és
ravaszsdgod. Sziikséged lesz rdjuk,
hogy megprébadld legybzni a varazslot,
és elnyerd a Worlord cimet! Késziilj
fel, majd kezdddjék a csata!
A JATEK CELJA
A Wizard of Wor jaték célja, hogy
minél tobb pontot szerezz a Worianok
megsemmisitésével, akikkel a szamos
alvilagi labirintuson valé athaladdsod
taldalkozol. A két jatékos
6sszedolgozhatsz  vagy
versenyezhetsz egy madsik Worrior
parancsnokkal.
WORRIOROK & LEZER LOSZEREK
Minden jatékot egy hdrom Worriorbél
allé osztaggal kezdesz. Csak egy
Worrior léphet be, és mozoghat a
labirintusban egyszerre. Nyomd meg
a 9-es gombot (vagy nyomd felfelé a

kézben
médban
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joystickot) és a Worrior belép a
labirintusba az alsé bejaraton dt.

A Worrior = labirintusban  valé
mandverezéséhez haszndld a 6-9
billentytiket (vagy a joystickot).

A lézerrel vald tiizeléshez nyomd le a
0-s gombot vagy a joystick tuz
gombjat. A lézerrel csak abba az
iranyba tudsz l6ni, amerre a Worrior
néz. Korlatlan mennyiségii l6szerrel
rendelkezel. De miutan a Worrior
leadott egy lovést, nem tud tjra léni
mindaddig, mig a golyé be nem
csapédik egy Worianba vagy a falba.
(A két jatékos médban hasznalhatod
az 1-5 billentytiket, vagy a mdsik
Sinclair joystickot is)

WOR LABIRINTUSA

Ajték: a labirintus mindkét oldalan
van egy-egy, a Worriorok, Worianok és
Worlukok léphetnek at rajtuk.



Visszaszamlalé: ha a Worrior nem lép
a labirintusba 10 mdsodpercig,
automatikusan kilékésre kertil
Radar képernyé: pontok mutatjak a
lathatatlan ~ Worianok  helyét a
labirintusban
ELLENFELEK

Burwor: 100 pont, kék szinti, mindig

lathato.

Garwor: 200 pont, sarga szind,
gyakran lathatatlan.
Thorwor: 500 pont, vérés szint,

néha lathatatlan és extra triikkos.

Worluk: 1000 pont + kév. palyan
dupla pont, szarnyas szérny,
dtreptil a labirintuson.

Wizard of Wor: 2500 pont, gyakran
jelenik meg egy Worluk lelévése
utan. Egyik helyrél a masikra
teleportal madgikus sebességgel,
villamok kiséretében.

Kék Worrior (2. jatékos): 1000 pont

Sarga Worrior (1. jatékos): 1000
pont, pontok jarnak a masik
Worrior lelévéséért. Ugyanakkor
csapatmunka esetén at tudnak
haladni a masikon, annak
megsemmisitése nélktl.”

SEGITSEG

A sztori egy poszt-apokaliptikus,
elképzelt kozeljovében jatszodik. Epp
a sokadik vilaghabora utan, amikor
is egy unatkozé, megalomanias
ember régi kéziratok alapjan
kitanulja ései évezredek 6ta porosodo
Orokségét: a varazslas tudomanyat.
Egy ideig nem is vette senki
komolyan, mindenki csak bolondnak
tartotta Wor varazsléjat (merthogy ezt
a muvésznevet valasztotta), de egyre
nétt az ereje, befolyasa, az emberek
egyre nagyobb részét hajtotta
rémiszt6 igaja ala. A varazslo lakhelye
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egy ismeretlen méret foldalatti
labirintusrendszer, egy
athatolhatatlan bo6rtén, hiaba a
technikai fejlettség, semmilyen

eszkozzel nem sikeriilt a labirintusrol
és a benne talalhat6 veszélyekrdl még
informaciot sem szerezni. A helyzeten
csak két szazadnyi, még hadra
foghato, onfelaldozo férfi segithet, a
Worriorok, akik bemennek a
labirintusba és megprébalnak onnan
ki is jonni. A harcosok nem tudhattak
mi var rajuk, az elvarazsolt
labirintusban szérnyu teremtmények
vadasznak rajuk, egyedull végtelen
l6szerrel ellatott fegyvertikre és
radarjukra szamithatnak.

A jatékot egy vagy két Worrior
jatszhatja. Két jatékos esetén
érdekes, hogy mindkét fél szamara
egységes cél, tehat a szOrnyetegek
kiirtasa ellenére pontot kaphatnak
egymas lelovéséért is. Az tény, hogy

nem mindenkinek fekszik a
csapatmunka, de furcsa lenne pl. egy
Alien film ilyen szemszogbdl...

Minden szint a képerny6 aljan (bal és
jobb sarokban) 1évé cellabol kezdédik,
ahol 10 masodpercig lehet
tartozkodni, a Worrioroknak ennyi
idejuk van kifajni magukat, felmérni
a terepet. A cella ajtaja barmikor
nyithaté (a fel gomb megnyomasaval),
de a 10 masodperc eltelte utan az
addigi menedék kiveti magabédl a
visszahtiz6d6 Worriorokat is. A
szinteken elére jutva egyre tobb

szornnyel kell ~megklizdeni. A
szornyek néha  halalos mérget
kopkodnek, ha eltalalnak egy

Worriort, az meghal. A kdpetik nem
veszélyes a sajat fajtajukra, de
egymason nem tudnak atkopni.
Mikor sikertil megélni egy ellenfelet,



annak a kopete is megsemmistl, ha
volt neki. Az ellenfelek egyébként
gyenge idegzeth lények, az idé
mulasaval idegesek lesznek és
felgyorsulnak. Sajnos tulpoérgetni
nem lehet Oket, nem kapnak
szivinfarktust, talan nincs is szivuk.
Minden palyan van egy ajto, zsilip,
teleport, ki minek latja, ami 10
masodpercenként nyilik-zarodik, at
lehet rajtuk jutni az atellenes oldalra,
amit eldszeretettel hasznalnak a
szornyszulottek is. Mivel a helyszin

egy elvarazsolt labirintus, nem
meglepd, hogy a labirintusrészek
(szintek) jatékonként masok és
masok, nem lehet felkésztilni egyfajta
harcra, nincs egy varhato, tuti
buvohely, bevalt stratégia. Ennek
ellenére szinte mindegyik palyan

talalhato egy-két olyan pozicio, ahol a
bator Worriorok tabort verhetnek és
bevarhatjak az ellenséget, féleg
kétjatékos modban, mikor nem
egymast apritjak, hanem vallt vallnak
vetve  beallhatnak egy kisebb
folyoséra, sarokba, ahonnan a leheté
legkisebb  kockazattal mehet a
mészarlas.
Az ellenségek egy perverz biolégus
haziallatai. A Burwor farkasszeri kék
lény, de lehet sarkany és kutya
szerelemgyereke is. A Garwor egy
meghatarozhatatlan egyed,
kicsit T-Rexes, néha
lathatatlanna tud valni, de a radarrél
nem tud 6 sem eltiinni. Erdekes, hogy
hivjak: egérnek, medvének,
disznénak, oroszlannak... végul is
ezek az allatok nagyon hasonlitanak
egymasra. A Thorwor egy piros rak,
skorpi6 vagy ezek turmixa nagy fejjel.
A Worluk egy vilagoskék lepke, vagy
légyszeri teremtmény, vagy maga

sarga,
nekem
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Jeff Goldblum és a légy teleport-
keveréke a hires filmbél, villog a
labirintus fala, mikor a palyan van.
Wizard of Wor: a rosszarcu nagyfénok
(meglepé moédon 2500 pontot ér csak
a teteme), mozgasa teljesen
kiszamithatatlan, ha nem 6l6d meg
idében, akkor elttinik.
HATTER

Ha azt mondom WoW, a szamitégépes
jatékokat ismerdk ravdgjak, hogy
»Igen, a World of Warcraft!”, a nagy
elismertség és 6rom ellenére én valami
mdsra gondoltam, ami hasonlo
reakciokat vdltott ki a maga idejében.
Van persze néhany egykori C64
jatékos, o6k agyuk félreesé, régen
érintetlen bugyraibdl valami kellemes,
nosztalgikus derengést érezhetnek a
név hallatan, elméjiik bitjei bdjtokka
egyesitilnek, de lehet, hogy még nekik
sem dll 6ssze a kép. A megoldds egy
1983-ban megjelent Commodore 64
jaték, a Wizard of Wor. Valéjaban mar
1982-ben  volt egy kezdetleges
valtozata Commodore MAX-ra, a 64-es
kvazi elédjére, ahol egy jatékos
Jjatszhatott egy képernydn, szegényes
intelligencidqju szérnyek ellen, de
manapsdg ezt mar jéindulattal is csak
béta verziénak tekintenénk. Az 1983-
as WoW mar mds tészta, a
Commodore sajat szoftverfejlesztd
csapata irta, a programozdas Jeff
Bruette tiszte volt. A jaték az elsé C64
jatékok kézé tartozik, de olyan joél
sikertilt, hogy a minden idbk legjobb
C64 jatékait sorolé toplistak dllando
szereplbje, hatalmas klasszikus, sét,
gyakorlatilag a Wizard of Wor etalon
lett, a viszonyitdsi alap, egy olyan
jaték, amit a commodore-osok
tébbnyire sagjatjuknak tudnak és



tudtak, nem konverziénak. Pedig ez a
remek jaték ,csak” egy hivatalos
dtirat volt.

Az eredetit a nyolcvanas évek egyik
legnagyobb pénzbedobds
automatdkat gyarté cége, a Midway
jelentette meg 1981-ben (egyes
forrasok 1980-at emlegetnek,
ugyanakkor a "Midway's Wizard of
Wor parts and operating manual”-on,
tehat a ,haszndlati utasitason” az
1981. juniusi datum virit). A jatékot a
Dave Nutting Associates két tervezdje,
Tom McHugh és a céget alapité Dave

Nutting irta, 6k és a cégitk sem
szamitottak  kiilbnésebben  nagy
névnek az arcade-iparban, inkdbb

csak megbizhaté iparosnak. A két
szerzének kdészénheté a Sea Wolf és a
Gun Fight cimil arcade is, a cégnek
pedig a Gorf cimi jaték és az
Astrocade neuvtl konzol. Utébbit a Bally
(az 6 videojaték-részlegiik  volt
akkoriban a Midway) 1977-t6l hat
éven dt forgalmazta. A Wizard of Wor
hardvere is gyakorlatilag egy
tovabbfejlesztett Astrocade konzol: kb.
1.79 Mhz-en tizemelé6 Z80 CPU,
320x204 pixeles, 256 szinu kijelz6. A
hangért 2db Astrocade chip felelt,
extraként egy Votrax SC-01
beszédszintetizator emlitheté, ami
akkoriban  tényleg kiilénlegesnek
szamitott. A  jaték  szépre, jol
jatszhatéra, izgalmasra  sikertilt,
valamiért mégsem lett elég népszert,
nem adtak el belble sokat, nem kapott
dijakat, gyorsan tilléptek rajta. A
hirét is csak a madr emlitett C64
vdaltozatanak koészonheti, pedig az
nem adott semmi extrat a
jatékmenethez, kivitelezésében sem
jobb, egyszertien a bolygék
egytittallisa  kedvezébb  lehetett
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megsziiletésekor és té6bb emberhez
Jutott el.

Még azt sem dllithatom, hogy a
Commodore-é volt az elsé és egyetlen
atirat, hiszen az elsé konverzié az
Atari tébb gépére is megjelent Midway
dltal engedélyezett, hivatalos vdltozat
volt. Valészintileg elég sokat eladtak
beldle, de a hardver elég erés korlatai
miatt kimondottan rosszul sikertilt,
lassu is, csunya is lett, gy a
népszeruség messzirdl elkertilte.
Spectrumra is sziiletett hasonléan
felejtheté prébdlkozas a C64-es WoW
megjelenésével kértilbeliil egy idbében,
1983 juniusaban The Wizard's
Warriors cimmel a wales-i Abersoft-
tol. Nem véletlen, hogy a cim sem
egyezik az eredetivel. Persze ez lehet
akar azért is, mivel a Spectrum lett a
kor licenceken kivtili platformja, a
Commodore és Atari gépekkel
szemben Speccyre nem volt divat
hivatalos datiratot irni. A cimen kivtil
szinte semmi mds nem egyezik, csak
az latszik egyértelmiien, hogy a jaték
egy WoW kléon. A legfontosabb
eltérések: csak egy jatékos jatszhatja,
az ellenségek szine ugyan stimmel, de
nem vardzslatos lények, hanem
Worriorok, pontosabban még azok
sem, ebben a jatékban Warrioroknak
nevezik a féhésdket és az ellenfeleiket
is, a mozgds és a jaték is docogds,
alacsony szinvonalii.  Erthetetlen,
hogy ezt a verziét két évvel késébb a
Mastertronic tjra kiadta.

A nosztalgiahullam persze partra
mosott tébb ilyen-olyan PC verziét, de
a lelkes, olykor éjszakdkon dat tarté
C64-es lévoldozéseket kivéve
feledésbe meriilt a jaték. Azt nem
mondom, hogy vdartunk és vartunk és
reménykedtiink, mert sejtéstink sem



lehetett - néhdany beavatott és jol
informalt kivételével -, hogy valaki
eléveszi a klasszikust és készit
nektink egy olyan vdltozatot, ami
dsszevetheté a Commodore dtirattal,
kiilénbség pedig csak ott mutatkozik,
ahol a hardver adta hatart mar nem
lehetett kitolni. Orémiinkhéz
bliszkeség is tarsulhat, ugyanis a
csapat, akiknek sikertilt a lehetetlen
kiildetés, egy magyar fejlesztécsapat:
a Weird Science Software (Pgyuri,

Njozsi és Edy). A WSS a jaték
bemutatéjat a  sinclair.hu  10.
szliletésnapjara, a 2007-es

Speccyalista Napra idézitette, de a
honlapjuk szerint a pontos
megjelenési datum: 2007. december
6., vagyis a Wow egy tinnepi ajandék
a Spectrum-tabornak.

»Sajnos a Commodore programozdsi
nyelv az nagyon messze dll téliink
szakmai szinten, és igy nem adatott
meg az a sSzerencse, hogy ezt
forrasszinten elérhettiik volna,
minden, ami benne van, az igyekszik
az erés 95-97% kozelében lenni”
mesélte Pgyuri az tinnepi bemutatén a
jaték  dtirasanak  modjardl, ez
tapasztalati utas modellezés,
rengeteg, hosszu hetek, hoénapok
jatéka utan alakult ki olyanra,
amilyenre kialakult”. Pgyuri volt a
projekt  programozdja, tervezdje,
grafikusa, stb., 2006 juliusdban
kezdett a jaték programozdsdba, Edy
az artworkért, a dizdjnért és a
hangokért felelt, Njézsi menet kézben
kapcsolédott be, lendiiletet adva a
fejlesztésnek, inspirdlva az egyszer
holtpontra is juté Pgyurit, segitve a
projekt elkésziiltét.
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A szerzdk célja a jaték betiltésének
elkezdése utan néhdny mdsodperccel
egyértelmivé valik:

Nem, nem akarjak C64-gyé valtoztatni
a Spectrumot, csak megprébalnak a
leheté legkozelebb kertilni a
»klénozott” 6shéz, ahogy Edy mondta
a bemutaton: ,a C64 feelinghez”.
Hogy ez mennyire jél sikertilt, arrél a
World of Spectrumon oldaldn a jaték
értékelése drulkodik. Jelen
pillanatban a 2007-es jatékok kéziil a

Wizard of Wor a legmagasabb
pontszamot eléré jaték!
ERTEKELES

A Weird Science Software kiadvanya
Odnmagaban mar azért is elismerést
érdemel, mert fizikailag is megjelent
kazetta formajaban, azért meg plane
dicséret illeti, hogy sajat boritét is
kapott, nem a Midway vagy a
Commodore altal hasznalt egyik
eredetit kapta meg. A borit6-belsén
angol nyelvi eligazitas talalhato,
sajnos a sztori elég rovid, akar az
eredeti  jaték esetén.  Grafikai
kivitelezés terén nem érheti kritika a
programozo6(ka)t: a figurak szépek,
animaltak, folyamatos a mozgasuk
még sok egyednél is, jok az effektek,
a latvanyvilag majdnem olyan, mint
az eredetiben, kivéve, hogy ott
vannak a hattérben csillagok, vagy



mik. De miért is kellene latszédni a
csillagoknak a labirintusban?
Hangok tekintetében is j6 a helyzet,
megmaradt a klasszikus dallam, jok
az effektek is. Az iranyitas sajnos
csak Interface II-vel lehetséges. Ez
talan az egyetlen komoly negativuma
a jatéknak. A jaték nehéz, de
tanulhat6. Nem annyira nehéz, hogy
elvegye a jatékos kedvét egy ujabb
jatéktol, inkabb csak annyira, hogy
ugy érezze, még egyszer meg kell
préobalnia. Ritka az ilyen jaték, ahol a
két jatékos ennyire jol
Osszedolgozhat. Nagyon élvezetes ez a
mod, utoljara a Target Renegade
esetén éreztem ezt ennyire
szorakoztatonak. Nem véletlen tehat
a WoW magas értékelése, a meglévé
elfogultsag nélkil is azt mondanam,
hogy a jatékélmény eléri az eredeti
verziok szintjét, és bizony egy olyan
jaték szuletett, ami nyugodtan egy
szinten emlitheté a nyolcvanas évek
arcade klasszikusaival.

KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEED
VEZERLES EEEEEEEOO0
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEN

mm l9'@@//6. mO

MASOK SZERINT

WOS: 8,11/10
Sinclair.hu: 9,39/10
RGCD: 67%

84



STRANDED 2.5

SITRIAINIDIEID)]

KIADO: Cronosoft, 2007, £2.99
FEJLESZTO: Bob Smith, Lee du-Caine (zene)
STILUS: Logikai - Akci6

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 38019 byte

TOLTESI IDO: 4:16

VEZERLES:

[CIRIOINIOISIOIFIT]

Billentytizet: Gjradefinialhat6 (alapbeall: Z,X-balra, jobbra, K,M-fel, le,

L-akcid, Q-kilépés, P-szlinet, R-Gjrainditas)
Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

» Széval ez az’, kesereg Tyche, ’itt
vagyok, = Moosh  bebértonzott a
rabszolgasdagban lévé népemmel,
mikor minden vagyam az volt, hogy
tamogassam a bardtsdgot. Moosh
nem vette jonéven Tyche béke és
kereskedelmi hid ajanlatdt a két vilag
kozétt, és megsemmisitette a hidat,
egy végsé merész lépésként pedig
elrabolta Tyche-t, mielott
visszatérhetett volna sajat vildgdba,
és bérténbe vetette. Egy jobb hid,
sokkal biztonsdgosabb, mint elddje,
ivel at a vilagok koézt és tamogatja
Moosh csatlésait, hogy elvigyék Tyche
egykor szabad  foldjeirdl az
dsvdanykincseket, olajat, értékes
dragakéveket, és a polgarokat

rabszolgaként hurcoljak el, ezzel is
szolgalva Moosh gazdagoddsat.

De az ellendlldas né, és ha a vezetdjlik
visszatér, akkor elkezdhetik a harcot
a zsarnoksdg ellen. Es - a hiiséges
munkatdarsaival, akik beszoktek a
bérténbe - Tyche megszdokétt fogva
tartéi eldl, és elindul a hazafelé tarté
uton...

Tyche-nek el kell tavolitani az 6sszes
csempét minden szinten, dthaladva
rajtuk, és elérve a kijaratot, dtjutva a
kévetkezé szintre. Miutdn egy vilag
mind a nyolc szintjét teljesitetted,
kinyilik a kovetkezé vilag, amihez
kapsz egy jelszot. Minden elért vilag
minden szintjén végtelen élettel
gyakorolhatsz, és minden vildgot fel
tudsz oldani egy Jjelszoéval.
Teljesitened kell mind a 6 vilagot,
hogy befejezd a jatékot.”

[ZINISITIRIVICITITIONNIS]

FPRESS ANY KEY.




LEIRAS
Igen, ilyen a politika. Azt hitted az
elsé részben, hogy a jo célért ktizdesz,
aztan  kidertlt, hogy csak a
zsarnoksag kiépitéséért kuzdottél.
Lelkiismeretfurdalasod arra 6sztokél,
hogy most Tyche-nek segits, és ezzel
semlegesitsd blinddet. Az els6 részhez
képest megnétt a hid hossza, és

bonyolultsaga is. A lényeg
megmaradt, juss el ugy az exit
mezére, hogy koézben minden

O0sszeomlé mezdére legalabb egyszer
ralépsz, mire az eltinik. Az elsé
részhez képest az Osszeomlé mezé
lehet akar tobb fazisban omlé is, a
kézbesité mezé lehet valtozé iranya
is. Vannak On/Off allast kapcsolok
is, ezek a hozzajuk kapcsolodo
mezokre tudnak hatassal lenni. Itt is
vannak allandé és mozgé mezdk is.
Minden tipus 'mtikédése’ egyértelmu.
Az id6 mulasa itt is szinkodos, de egy
folyamatjelzé6 az egész, kulonbo6zo
szinekkel.
HATTER

A jatékrol azt irja Bob Smith, hogy még
a 80-as években valami ilyennek
képzelte, csak a tuddsa nem volt meg
a megvalésitashoz, ezért az elsé rész
egy technikai kompromisszumnak
tekintheté, a mdsodik rész pedig az
eredeti  elképzelések  megvaldsi-
tasdnak. A Lee du Caine adltal a

jatékhoz irt muzsikdkat le lehet télteni
a ubiktone.com-rol.

ERTEKELES
A korités teljeskorti és mindségben is
atlag feletti. Van kazettaborité (a
gyengém), érdekes betoltékép,
stilusos ment, instrukciok és sztori.

A feladat megmaradt az ,egyszerd, és
mégis bonyolult”-tipustnak, az els6

86

[scoke lolalololals]alo)]
[ TIME ] [

[LeveL [2]o = LIVES |S]
CloMEITINIAITITION]

EEHERE

részhez képest elfogadhatéo és jol
illeszked6 kiegészitésekkel. Elvileg,
legalabbis a szerz6 szandéka szerint a
latvany és hangzasvilag fejlédott az
elsé részhez képest. A hangzasra ez
egyértelmti, mar 48K-s modban is
jobb valamivel, 128K tulajoknak
pedig  teljesen  egyértelmu, a
mentizene, a jaték alatt is szolo
hattérzene miatt. A latvany érdekes,
elvileg a cimben szerepld 2.5 a két és
fél dimenziora utal, amiben
megjelenik a jatéktér. Nem tudom
elkertilni az els6 résszel valo
osszehasonlitast. Oott nincs
térbeliség, de van szép csillagos
hattér. A hattér egyértelmtien jobban
tetszett, a mezéknek sem hianyzott a
plusz fél dimenziés kiterjedése,
mondjuk ez a Highway
Encounter-re  hajaz6 ment és
informacios sav tetszik. A vezérlésnél
ugy érzem fejlédott a jaték, nemcsak
a tobbféle joy hasznalhatosaga és a
billentyn Gjradefinialhatésaga miatt,

kicsit

LeveL (2] SR LIVES |S)
L L TINE T HERIEIEIGITININITINIG]

EEEan

[score[ololololals1z]
 TIME |



hanem a szintek Gjrainditasa j6 6tlet
(életvesztés nélkll, am az eltelt id6t
nem adja vissza). A nehézségi szint
optimalis, gy jo, ahogy van, az 0j
elemek adtak is hozza és el is vettek
valamit az elsé részhez képest. Ha
kullonvalasztva nézek meg minden
kategoriat, akkor mintha mindenben
fejlédott volna a jaték egy paranyit az
elsé szarnyprobalgatashoz képest,
meégis, valamiért a jatékélményben
nem érzem ezt a pluszt, inkabb kicsit
gyengébbnek tunik.

KORITES EEEEEEEECDC
FELADAT EEEEEEEECD
KULCSIN EEEEEEEEE0]
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEEEN
SZUBJEKTIV EEEEEEECO0

mm 19 I1LO!6I (=

MASOK SZERINT

WOS: 7,89/10
MicroMart: 7/10
RGCD: 88%
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2014. ZX SPECTRUM JATEKAI

Az eddigi sémanak megfeleléen
cimnek azt kellet volna irnom, hogy
‘Ujdonsagok (2014.09-12.)°, de ez
sajnos mar nem lenne igaz, hiszen
majdnem egy éve jelentek meg a most
kovetkez6 jatékok. A lényeg, hogy
kiegészitem a 2014-es mezényt, amit
a 2014 /5-6s FanZiX o6ta listaztam az
Ujdonsagok rovatban. Tehat a
kimaradtak:

JUNIUS

Egy juniusi elmaradassal kezdem, a
Death Squad jatékaval, a Willy the
Wasp-pal. Davey Sludge, a szerzd
csak ennyi fogodzot irt jatékarol:
gyUjtsd Ossze az Osszes fiolat, hogy
noveld a mérgedet, aztan keresd meg
a parancsnokot és csipd meg! GyUjts
gyumolcsot, hogy noveld az energiad
és hasznald a faklyat, hogy

R

RGHUMENT MIETEGE RS

megtalald, ami az utadba kertil a
sotét helyeken.

SZEPTEMBER

Ugy emlékszem, hogy nem volt még
sz6 a Monument Microgames-rél. A
Facebook oldalan a névjegy: ’ Brand-
new ZX Spectrum games on real
media... for original hardware!’. Tehat
a kiado célja, hogy napjaink
Spectrum jatékait fizikai formaban,




valos géphez felhasznalhatéan
megjelentesse. Szeptemberben jelent
meg pl. az El Stompo Deluxe, vagyis
az ingyenesen elérhet6 Dave Hughes
jaték extrakkal kiegészitett
kuilonleges valtozata. A képen latszik,
hogy igazan igényes a kiadvany, a
jaték két kazettan 4 kulénbozd

valtozatban jelent meg, illusztralt
instrukcios  fuizettel, a  jatékot
tartalmazé Audio CD-vel és egy

ktilonleges adat CD-vel, amin bénusz
anyagok és emulatorhoz valé fajlok
vannak. Es mindezek egy izléses
boritéval ellatott duplakazettas
tokban talalhatéak. Mindez 7 angol
fontért, ami az angliai postat is

tartalmazza.

_—
Rafat Miazga Tetris-klonjanak cime
Archeomania és a 2014-es Wapniak
nevU retropartyra jelent meg. A f6hés
egy régésznd, aki meglatogatott egy
régi templomot. Sajnos rossz a
helyzet - téglak hullanak a
mennyezetrél, és halalos tuskék
haladnak lefelé. A holgy
megmentéséhezl teljes sorokat kell
tordlni. A jaték az 1996-os Tetris Plus
klonja.

Denis Grachev az egyszemélyes
RetroSouls. Uj jatéka, a Sector:
Invasion. Mar a cimbdl kidertil, hogy
2013-as Sector cimu jatékat mixelte
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Ossze a szerzé a Space Invaders-szel.
Ebbdl lett egy a szerzé altal csak ,hi-
score game”-nek nevezett arcade-
szosszenet.

EL o L — 1 ]

Az Air Traffic Control Rome egy
stratégiai jaték, Luca Bordoni, a
szerzé szerint még az sem biztos,
hogy jaték. Ennek a 16K-s BASIC
programnak az alapjait Luca még
1987-ben irta édesapja kérésére, aki
nagy repulé-rajongé volt. A jaték
végleges verzi6janak elkésztltéhez

Jarrod Bentley és Einar Saukas
nyuUjtott tamogatast.

| ATc rOME

4 4

Juan J. Martinez, muvésznevén
reidrac augusztusban a #GBJAM 3
GameBoy fejleszt6i versenyre
nevezett be a The Legend of
Traxtorral, amivel 21. helyet ért el.
Alig tobb mint egy hénap alatt pedig
megirta Spectrumra is. A térténet
szerint a Traxtor az utolsé



reménységlink, csak 6 védhet meg
minket! Vonoésugaraval a blokkokat
az 6bolbe mozgatja, majd kilévi dket
ugy, hogy 3 vagy tobb egyforma blokk
csatlakozzon, ezzel elpusztitva éket,
mieldtt azok elérik a védelmi vonalat.

SCORE

000510

TRAXTOR

OKTOBER

Alessandro Grussu egyetlen 2014-
es, Osszesen 0todik jatéka a Cousin
Horace. A jaték ot kulénbozd
fejezetb6l all, vannak platform,
16v6ldozés, labirintusos, és logikai
részek is. A f6szereplé Horace, de nem
a brit, hanem az &6 amerikai
unakatestvére. Egy nap az amcsi
Horace meghivta magahoz a britet, a
reptlé meg is érkezett, de az
unokates6 sehol. Ekkor Horace (az
amerikai) telefonhivast kapott a
mobiljan: ’Elkaptak testvérem!
Segits!” , majd egy ismeretlen hang
kozli, hogy menj egy megadott helyre,
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ami valahol a varos szélén van,
természetesen egyedul kell menned,
kulénben az unokatestvéredet
megolik, igy kezddédik  hosszu
kalandod a kuzinod kiszabaditasaért.
==

— e

A RetroSouls masodik Nirvana
engine-es jatéka a MultiDude. A
jaték mufaja a Spectrumnak nagyon
jol allo akci6 és logikai keverék. Hat
kilonbozo figurat kell a képernyékon
célba juttatni. Mindegyik figuranak
mas-mas szuperhds jellemz6i
vannak, amiket kamatoztatni kell a
harminc palya befelyezéséhez.

Einar Saukas a Loops of Zen cimu
flash-jatékot ultette at Spectrumra
Zen cimmel. A jatékhoz Mister Beep
irt remek zenéket, a grafikai
megvaldsitas szandékosan
minimalista, ,zen buddhista”. A jaték
lényege, hogy a képernyén 1évo
idomokat ugy kell forgatni, hogy



mindegyik
szomszédjahoz.

kapcsolédjon

T.D.F. micro-vision:

David Pagett (T.D.F. micro-visions)
elsé jatéka a Page’s Castle Quest. Ez
egy AGD-vel készult ugralds-
gyujtogetés kis platformjaték. Egy
idegen Urhajé utkoézott a varnak és
szétszorta Kincseit a varban, és azon
tal, egy baratsagtalan dzsungelben.
Page, a f6hdés, probal minél tobbet
Osszeszedni a  kincsekbdl  és
megtalalni a kiutat.

SimonLCFC Robot Santa-ja is AGD-
vel készult, de grafikai téren eltér a
megszokottol. Mikulast, aki a cim
szerint egy robot, kell iranyitani és
Osszeszedni az ajandékos dobozokat.

Denis Grachev (RetroSouls) egy
1988-as BASIC jatékat irta Gjra, ami
a Gravibotsnak volt az elédje. A
szerz6t6l megszokott gondolkodtato

Galactic Painter cimet viseli.

91

Feladat: minden platformot be kell
szinezni, ami egyszeruen a rajtuk
valé sétalassal lehetséges.

Négy hénappal az els6 rész utan
elkésztilt a folytatdas, a Willy the
Wasp II a Death Squadtol. A sztori

szerint egy nuklearis reaktort
elfoglaltak a kornyezetvédék és a
reaktor kigyulladt. Feladatod, hogy
Willyvel csipd az 58 mosdatlant (erre
utal az unwashed felirat a sarokban),
majd talald meg a  vezetdt.
Természetesen a szokasos humoros
és szemet gyonyorkodtetd elemek
ebbdl a Davey Sludge jatékbol sem
hianyoznak.128K!

A Rigor Mortis egy Churrera jaték

Francisco José Poyatotél, aki
Chorrosoftnak nevezi magat. Te vagy
a Kaszas és el kell vinned a betegek
lelkét a talvilagra, miel6tt
meggyodgyulnanak. Ebben  6rult



orvosok és hisztérikus
prébalnak megakadalyozni.

apacak

RIGOR MORTIS

Dazman két jatékkal is szinre lépett
halloweenre, az egyik egy AGD-vel
készult ugralos-gyujtogetés jaték, a
Dark Tricks. A sztori szerint a
slit6tok mester és Brittle, a csontvaz
nem tul jo baratok. Brittle ugyanis a
mester eltavolitasat tuzte ki céljaul és
ehhez kéri a segitséged.

LIVES 9

SLORE 900100

Masik Dazman jaték a Monty’s Last
Strike. Monty a Gremlin Graphics
legendas karaktere kel Gj életre ebben
a jatékban. Monty még mikor 6felsége

borténében ult, hallott bizonyos
legendakat a kirdlyné elveszett
aranyarél, de mnem volt ideje

foglalkozni vele sok egyéb kalandja
miatt. De most mikor hazatért
Anglidba, ujra eszébe jutottak a
kincsekrél sz616 torténetek. A banyak
pedig, miutan Margaret Thatchernek
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koszonhetéen zarva vannak, idealis
terepnek tinnek egy Gijabb kalandra.
SCORE: 000100

NOVEMBER
Az Ubhres Productions logikai-
akci6-kalandjatéka a Leovigildo

cpero qué haces? cimet viseli.
Benito herceg, a
Salvalamalvadetierra 6rokose
hadilabon all a szerencsével és csak
elherdalja legendas 6sei vagyonat,
amit az afrikai Jamacucos torzs
kincsének felfedezésével szereztek és
befektették hajozasba, banyakba és
egy tarskeresé irodaba. A hercegnek
egyetlen ht1 inasa maradt, Leovigildo,
aki mellesleg fulig szerelmes a
hercegnébe, aki valni készlilt ostoba
uratol és egy megbizassal komoly
dontéshelyzetbe hozza inasat, vagyis
téged...

Els6 jatékat az AGD segitségével
készitette Stephen Nichol. A Cap’n



Rescue sztorija szerint Robert Goode
vagy, egy elismert hajoskapitany, akit
Mortyna, a gonosz boszorkany
elvarazsolt, egy majom testébe

kertiltél Mortyna erédjébe, ahol meg
kell talalnod emberi testedet.

Kas29 jatéka a Mystery ciméhez
hiven egy  nagyon misztikus
kalandjaték. A jaték elején lathato
elézménybél kidertl, hogy oxfordi
professzorod nemrég tért vissza a
tavoli Tunguszkabol, ahol talalt
valamit, valami eddig ismeretlen
dolgot. A prof felkér, hogy utazz el
Tunguszkaba és keress valaszokat az
isemeretlennel kapcsolatban
felmertilt kérdésekre.

Gabriele Amore jatéka sok cimet
felvett és elhagyott, mire elérte végso

formajat és cimét, mint WWI
Fighting Heroes and Some Crazy
Aliens. A lényeg ugyanaz maradt: egy
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tankkal vagy egy repulével kell
megsemmisiteni az ellenséget. Jobb
oldalon a harcmezé latszik az
ellenségekkel.

Reidrac masodik jatéka az Escape
Jfrom Colony 8 cimet viseli. Nem lehet
biztonsaggal megmondani, hogy mi
tortént, amikor elészér megtamadtak
a bazist, vagy, hogy honnan jottek, de
a 8-as Kolénia elveszett. Az egyetlen
esélyed, hogy eljutsz a hangarba, és
menekuilsz ebbél a rémalombol.
——

DECEMBER

A Balachor’s Revenge a Lasasoft
eléz6 jatékanak, a Catacombs of
Balachornak a folytatasa. Hat éve,
hogy elszoktél Balachor varabdl,
mikor megtudod, hogy Balachor, a
gonosz varazsléo Ujra megjelent,
kifosztotta Greenburyt, a lakok a



segitségedet kérik, igy ujra szembe
kell nézned 6rok ellenségeddel.

m—
Reidrac ujabb jatéka a Micro INC,
egy  szokvanyos logikai  jaték
szokatlan megoldassal. A szokasos
rész: legyen minimum  harom
ugyanolyan szini elem egymas
mellett, ilyenkor ezek eltinnek és
pontot kapsz. A szokatlan, hogy a
kozépen 1évé szines elemekbdl allo
tombre 16vod ra kivulrél az twjabb
elemeket a  megfelel6  helyre.
Meghatarozott id6 alatt kell
teljesitened a szinteket.

@reidrac

I
——— e —
J.B.G.V. jatéka az Un dos azul és az
Una extrana historia. Egyikhez
sincs semmi bévebb informacio, csak
annyi, hogy ,Egy epikus kaland, ahol
meg kell talalni egy elveszett targyat,
felvenni kulcsokat és egyéb targyakat
a  jatékban elérehaladas
érdekében”.

valo
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Ugy ttinik a spanyoloknak parosaval
megy minden decemberben :) Az
Ubhres Productions is egy dupla
kiadassal 6rvendeztetett meg minket,
egyrészt elkészult a Sir Abadol 2.,
valamint az elsé rész extra kiadasa a
Sir Abadol DX. Ut6bbi egy kibédvitett
verzio, ami tartalmaz plusz
képernydket meg egyéb
jatékelemeket. A masodik részben a
letelepedett és boragot termeszté Sir




Abadol egy nap érdekes jelenségre,
egyértelmi omenre lesz figyelmes:

harom varju szall a feje felett
koncentrikus koroket leirva.
Hozzatéve, hogy még az orra is

csordultig lett takonnyal, rajott, hogy
a varjak csak a Badajozban 1évé
Yoghourteric kiralysagabodl johettek
segitséget kérni. Felugrott hat lovara,
Anastasiora, és elindult az ismeretlen
kalandok felé.

SCORE: 000000

Dazman Ujrairta Monty  Mole
legajabb kalandjat, a verzié cime:
Monty's Last Strike - A Christmas
Job. Lényegében az el6z6 jatékat
oltoztette karacsonyi diszletbe, mas
valtoztatast nem alkalmazott.

SAM Style szilveszterre idézitette a
Wanderers - Chained in the Dark
cimu remek kalandjatékat. Sajnos
torténet nincs, igy csak jaték koézben
deril ki, mirdl is szol a szerzé korabbi
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sorozatdhoz, a Viking Questhez
nagyon hasonlité6 128K-s jaték.

OSSZEGZES

Ha jol szamolom, akkor 81
megjelenést soroltam fel Osszesen,
némelyikkel bajban vagyok
nemzetiséget illetbéen, de ha nem

tévedek, akkor a kovetkezé az

orszagonkénti megoszlas:
orszag db
Spanyolorszag 32
Egyesult Kiralysag 28
Oroszorszag 11
Olaszorszag 7
Lengyelorszag 2
Brazilia, Torokorszag 1

Alkotok kozil Denis Grachev volt a
legtermelékenyebb, 5 remek jatékat
mutatta be 2014-ben, az Ubhres
Productions ,csak” négyet (abbdl 1
remix) és tobb alkoto, kiad6 vallalt 3
jatékot.

Gépigény szempontjaboél a kovetkezd
a sorrend:

gépigény db
48K 48
48K/128K 19
128K 8
48K+128K 6
16K 1
Természetesen itt sok 48K/128K

értelmezhetd tigy is, hogy 48K+AY.

A legjobb, legkedveltebb jatékok
listajat nem tudom felallitani. Sajnos
a WOS jatékadatbazisanak frissitése
nélkil ez lehetetlen. Természetesen
2014-ben voltak jobb és kevésbé jo
jatékok is, de akar objektiven, akar
szubjektiven nézem, a pozitiv oldal
abszolut félényben van. Sok 4j szerz6
mutatkozott be, tobb verseny is volt.
A valtozatossagnak jot tett, hogy



aranyaban csokkent az ismert
jatékmotorokat hasznalé jatékok
szama. Bar bemutatkozott egy 1j,
nagyreményd motor is, a Nirvana,

melynek segitségével remek
multicolor jatékok készulhetnek a
jovében.

Mindéssze a Shape Shiftert nem lehet
elérni ingyenesen, ez az egyetlen
kizarélag kereskedelmi Uton
terjesztett jaték. A tobbi jatéknak van
elérhet6  kazettas  valtozata. A
legkisebb helyet a World’s Hardet
Game foglalja el, minddssze 1:01-et, a
leghelyigényesebb pedig a Leovigildo
17 perccel és 46 masodperccel.
Osszesen a 3,9 MB-nyi jaték
felvételéhez 6 6ra és 36 percnyi szalag
lenne sziikséges.
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
2048 Arda 48K
'My rendition’ of Horace to the Rescue 2 Steve Broad 48K
Air Traffic Control Rome Luca Bordoni 16K
Altair Inmensa Bola de Manteca 48K/128K
Androide Monty Desing Ltd 48K
Archeomania Rafat Miazga 48K/128K
Balachor's Revenge Monument Microgames 48K
Bluber - The Last Odisey Monty Desing Ltd 48K
Bomb Munchies - P.A.R.T.Y. Edition Matthew Carrier 48K
Candy Fruit Attack Jonathan Cauldwell 48K
Cap'n Rescue Stephen Nichol 48K
Captain Drexx Hacker VBI 128K
Catch a Hare kas29 48K/128K
Conspiralove Martian Devel 48K
Cousin Horace Alessandro Grussu 48K/128K
Cra'k the JAM Smile Games 48K
Dark Tricks Dazman 48K/128K
Dogmole Tuppowski - Las nuevas aventuras (o casi ... Jarlaxe 128K
DreamWalker (Alter Ego 2) Retrosouls 48K+128K
El Stompo Stonechat Productions 48K

El Stompo Deluxe Monument Microgames 48K
Escape from Colony 8 reidrac 48K
First World Problems ZX Studio  48K+128K
Flappy Bird ZX Rafat Miazga 48K/128K
Game About Squares ub880d & mborik 48K/128K
Genehtik Monty Desing Ltd 48K
Glauzone Glaurung 48K
Godkiller Cthonian Godkiller 128K
GraviBots Retrosouls 48K/128K
Guerrero Ninja Fabio Didone 48K/128K
Horace Miner Steve Broad 48K
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
Horace Miner 2 Steve Broad 48K
Hyper Space Postal Service Lubiterum 48K
Isidoro, en la ciudad de la furia Fabio Didone 48K
Killer Bees Gary James 48K/128K
Kyd Cadet - The Eyeburx Plee Paul Jenkinson 48K/128K
L'Abbaye Des Morts DarkHorace & Jerri  48K/128K
Land of Mire Mare Luca Bordoni 48K
Leonardo Lost Last Invention Gabriele Amore 48K/128K
Leovigildo ¢pero qué haces? Ubhres Productions 48K
Maniac Square Tempus 48K
Mansion Kali II Commodore Plus 48K
Maxim the Cat Asylum Games 48K
Metal Man Reloaded Oleg Origin  48K/128K
Micro INC reidrac 48K
Monty's Last Strike Dazman 48K/128K
Monty's Last Strike - A Christmas Job Dazman 48K/128K
MultiDude RetroSouls 48K+128K
Mystery kas29 48K+128K
Ninja Twins - Going to Zedeaks SAM Style 128K
Ninjajar! Ubhres Productions 128K
Outland ZX Studio 48K
Page's Castle Quest T.D.F. micro-visions 48K/128K
Pyromania II: Chopper Rescue Gabriele Amore 48K
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A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL
(...HELYETT)

Biztos vagyok benne, hogy lesz még kovetkez6 szam valamikor, de most mas dolgok
kotnek le, példaul megirtam az Ishido: Way of the Stones szerintem elég jol sikertilt
Spectrum valtozatat. Az utolsé oldalon lathatsz is egy reklamot neki, XXI. szazadi
nagyképu, idézgetés stilusban :)

Ehhez kapcsolodik, hogy ha szereted a logikai jatékokat, akkor a kozeljovében nézz
fel néha a fanzix.hu-ra, és nézz korul a jatékok kozott, hatha talalsz valami neked
valé dolgot!

VEGE

mzx @ sinclair.hu
(minden szam let6ltheté a fanzix.hu-rol)
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sincl=ir
ZX Spectrum
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"EGYSZERUEN ISHIDO
KELL MINDENKINEK!”

(Amiga Joker, 1990. december)

"SZUPER! NEM LEHET
SZABADULNI TOLE!”

(Power Play, 1989. szeptember)

move ()(//!/}/ t"»’%(:‘”—”E

“EZ EGY NAGYON, NAGYON JO JATEK... ES ELFER 16K-BAN.”
(Pegaz, WOS férum, 2015. oktober)

www.fanzix.hu
”SZERETEM! NAGYON BOLDOG VAGYOK, HOGY VALAKI
SPECTRUMRA KONVERTALTA - RAADASUL ILYEN JOL!”
F a n le (retromad, WOS férum, 2015. oktéber)

"NAGYON JOL SIKERULT KONVERZIO - GYARI MINOSEG”
(csory, Speccyalista Kerekasztal, 2015. oktober)
"FANTASZTIKUS! NEMCSAK A JATEK, HANEM A KORITES IS”
(Zozosoft, Speccyalista Kerekasztal, 2015. oktober)

INGYENESEN LETOLTHETO!




