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UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM!

Unnepi szamot, a tizedik FanZiXet tartod a kezedben (vagy képerny6dén)!

Nagyon meghaté és igen jolesik, hogy Sir Clive mennyire boldog volt a kilencedik
szam tavalyi megjelenésé-
nek hirére, nélkilile aztan
biztos nem johetett volna
létre ez a fanzine.

Torta azért nem lesz, lesz
viszont kivalasztott kiado.
Sokat morfondiroztam,
hogy melyik is legyen,
valami nagyon tipikusat
akartam valasztani, de
Spectrum kiadok esetében
sok mindenre lehet azt
mondani, hogy tipikus,
mar csak azért is, mivel !
tébbnyire egymas 6tleteit o o p

probaltak ujrahasznositani. Szoval a sok tipikusbél valasztottam egy elég ismertet,
mégsem tul elismertet, az Artic Computingot.

A legtobb szoftverhaz szinte a semmibdl nétte ki magat, majd zuhant késébb sajat
nagysaga miatt csédbe vagy csédkozelbe. Ennek negativ példajaként olvashattal a
FanZiX o6todik szamaban az Imagine-rél. Pozitiv példa lehetett volna példaul a
Microsphere, de 6k nem vallaltak fel a nagyra novést, inkabb id6 el6tt feladtak a
szoftveripert, abbahagytak a fejlesztést. Az Artic valahol a kett6é kozott, a batrak, és
jelentéktelenebbek utjan jart, a semmibdl jott és nem sokkal késébb el is tint
ugyanott, nyomot sem hagyva. Nem voltak szerencsések, nem voltak zsenialis
huzasaik és otleteik sem mindig talaltak célba, nem voltak hatalmas sikereik,
egyszeriuen csak probaltak talpon maradni. Azt hiszem jellemzé rajuk, ahogy a
legnagyobb sikertiket nem arattak le, ami az egyébként nem tul jél sikertilt 1984-es
World Cup Football lehetett volna, de a nagy bevételekkel jaré sikert helyettik a
jatékot pici modositasokkal 1986-ban ujra kiadé US Gold zsebelte be. Az Artic
sztorijanak elsé, nagyobbik fele fér bele ebbe a szamba.

Folytatodik a modern kori jatékok rovata is, eziittal a 2006-os év jatékcsokra keruilt
teritékre.

Mezei Robert
M/ZX

mzx @ sinclair.hu
fanzix.hu



Richard Turnernek, az Artic egyik
alapitéjanak a mikroszamitégépek
vilagaba val6 érkezése puszta baleset
volt, mondja. O és leendé cégtarsa,
Chris Thornton is a Malet Lambert
kozépiskolaba jart Hullban. 1979-
ben az iskola beinditott egy
szamitégépkurzust. Chris Thornton
majdnem azonnal feliratkozott, de
Richard Turner kezdetben nem volt
annyira lelkes. ,,Nem akartam menni
a kurzusra, mert ez azt jelentette,
hogy hidnyozni fog egy szabad oéram
hatodikban”, meséli Turner. , De ugy

tiint, hogy mindenki mas feliratkozik,
ezért ugy gondoltam én is, hogy
nekigytirkézék. Két héttel a tanfolyam
kezdete utan mdadr filiggé lettem.” Az
Ujonnan felfedezett érdeklédés okan
Richard Turner rabeszélte a szlleit,
hogy vegyenek neki egy ZX-80
mikroszamitégépet a 18. szlletés-
napjara. Richard Turner egyébként
nem volt az a tipikus vérszegény
csodagyerek elektronokkal az
ereiben. Megyei kalapacsveté bajnok
volt iskolasként. Az angol iskolak
atlétika bajnoksagan kétszer indult,
de soha nem

lett tizenhar-
madiknal jobb,

annak ellenére,

hogy potencia-

= lis  érmesnek
Z 1 tekintették.
~Nem tudtam
megfeleléen

dobni, olyan

ideges voltam.”

A Middlesbro-

ugh koézpontu

Linsac, az elsé

ZX-80  szoft-

Richard Turner az egyik alapit6

vercégek kozul
az egyik,




programokat keresett, hogy eladjak
azokat. Richard Turner elktildott egy
programot nekik, amit elfogadtak.
Richard programoz6 tarsanak, Chris
Thorntonnek, szintén volt néhany
szabad honapja, a Hull Egyetemen
kezdédé tanulményai elétt. Igy egyttt
elkezdtek a Linsac-nek programokat
irni. Richard Turner elsé jatékai,
amiket irt, a Battleships és a Star
Trek volt. Ugy déntétt, hogy inkabb
arcade stilusu jatékok helyett a gép
korlatai miatt. Igy magyarazta: ,A
ZX80 torli a képernydt minden egyes
alkalommal, mikor valami
megmozdul, igy az egyetlen
jatéktipus, amit csindlhattdl, egy
gondolkodtaté jaték, és nem egy
arcade, amelyek csak a Spectrummal
jottek be." »BASIC-ben kezdtiink
programokat irni, de Chris hamarosan
dtvdltott  gépi  kédra. Elészér
fogalmunk sem volt a gépi kédrol, de
szereztiink egy programot valamelyik
magazinbdl, és sikertilt kivdalasztani
néhdny megfelelé utasitast. Ez nem
volt tul sikeres modszer, tgyhogy
végiil ugy doéntéttiink, vesziink egy
témarol szélé koényvet. Egy egész
utasitaskészletet haszndltunk belble
és elkezdtiink gépi kédot haszndlni.”
Tovabb irtak a Linsac-nek
programokat, de a szlinet vége felé
egyre kevesebb idejuk volt erre.
Richard Turner Chelmsfordba
utazott, megkezdte tanulmanyait.

1981 januarjaban Richard Turner és
Chris Thornton ugy dontétt, hogy
nem irnak masnak programokat,
inkabb sajat céget alapitanak a
kiadasra, igy sztletett meg az Artic
Computing. ,A név a neveink
kezddébetiiinek egy anagrammdjabél

szarmazik”, magyarazta Richard
Turner. L, Kiilonbo6zé nevekre
gondoltunk, a legtébb rettenetes volt,
végtil igy fogadtuk el az Articot. Akkor
nem is gondoltunk a csuklés
(articulated) teherautora, de ez lett a
logonk.”

Az elsé hat honap kemény volt — a
cég jovedelme minddssze 21 font volt,
de a ZX Chess fordulépontnak
bizonyult, rendkiviil népszerti lett,
ami nem csoda, ez volt az elsé
sakkprogram ZX-81-re. A jatékot az
els6 ZX Microfairen, 1981 nyaran
mutattak be. Tumer az eréforrasaikat
a végsokig kihasznalta: ,El6z6 este
még mindig kazettdkat masoltunk hét
ZX81 segitségével, bedobdltuk Jket
muanyag zacskoékba az
instrukcidokkal egyiitt, amiket az
iskolai fénymdsolon sokszorositot-
tunk.” A jaték nagy siker volt a
vasaron: a cégnek 1500 font bevétele
lett beléle. Chris Thornton, a jaték
szerzéje ugy emlékszik, hogy nagyon
nehéz volt megirni, majdnem egy év
telt el az eredeti otlettdl a
késztermékig. Ezek szerint még ZX-
80-ra kezdte a fejlesztést.
Visszaemlékezve az Artic kezdeti
honapjaira, Richard Turner azt
mondja, hogy az egyik legnagyobb
hiba az volt, hogy tul olcson adtak a
programokat. ,A ZX-81 piachan van
egy sznob elem. Ha tul olcsén adsz el
programokat, nem veszik meg.
Teszteltem a Zombies cimii
programmal, amit egy négyes
csomagban  drultunk,  viszonylag
sokat forditottunk a reklamokra, az
Artic gyorsan adéssagok koézétt talalta
magat. A csomagot 2 fontért darultuk.
Majd  kivettiik a Zombiest a
csomagbdl, és eladtuk kiilbn 3.50



fontért. Az  eladdasok  azonnal
megugrottak, ami a legtébb elmélettel
ellentétes.”

Ebben az idészakban Richard Turner
elko6ltézott Dagenhambe, a Ford
Osszeszereld lizemében kezdett
dolgozni, és kalandjatékokat irt
szabadidejében. Koézben végezte az
egyetemet, ahol felajanlottak, hogy
egy évet csusztasson, de 6 ezt nem
akarta. ,Tudtam, hogy soha nem
fogok visszamenni, ha mdr szabad
voltam egy évig.”

Az Articnak 1982-ben 12 db ZX-81-
gyel kapcsolatos jatékprogramja volt.
A legkelend6ébb a ZX Chess I és II,
valamint az Adventure A, Bés C, és a
Galaxians volt. ,A ZX Chess a
legnagyobb  sikertink a  postai
megrendelés-oldalon, de valésziniileg
tébb Galaxianst adtunk el, ugyanis
volt egy nagy rendeléstiink a W.H.
Smith-tél 2.500 Galaxians kazettara.”
A Galaxianst William Wray, egy hulli
gimnazista irta. Mikor William Wray
elészor jart az Articnal azzal a céllal,

William J. Wray, az ijedtnek tiin
gimnazista a legelsé fontos
lancszemek egyike az Artic

gépezetében

hogy programokat vasaroljon, 6 és
Richard Turner beszélgetni kezdtek,
aminek hatasara William Wray
késébb elkuldte egy sajat programjat.
A kiadé segitségével William jatékat,
a Galaxianst kipofoztak és
forgalmazni kezdték az Artic cimkéje
alatt. A W.H. Smith hatalmasnak
szamité rendelését a januari ZX
Microfair eredményezte. ,Ldttam
John Rowlandot, a Smith
piacfejlesztési menedzserét a ZX
Microfairen és mondtam neki, hogy ez
egy ragyogé program, gyere és nézd
meg magad. Odajétt, mire a gyerekei
jatszani kezdtek a Galaxians-szal. Ez
mindig miikédik.”

Az Articnak akkoriban a kazettak
minésége okozta a legtébb gondot.
Egy 0j kazettds magné ugyan sok
problémat megoldott, de a kazettak
minésége nagyon valtozé volt. Tébb
forrasbol is el6észér jo mindségt
szalagokat kaptak, majd a mindség
idével sokat romlott. Sok kazettat
visszakuldtek az elégedetlen vevok.
Egyszer 250 darab ZX Chesst kellett
kicserélni, mert azok hasznalhatat-
lanok voltak. De az Artic kicserélte
mindet, habar ez egy fajdalmasan
rafizetéses muvelet volt a kezdd
cégnek. Raadasul minden olyan
vevonek, aki hibas kazettakat vett,
névre sz0l6 leveleket ktildtek, amiben
elnézést kértek az okozott
kényelmetlenségekért. A
kazettamindség problémaja késébb
megoldodott egy lutoni cégnek, a
Work Force-nak hala, 6k
kovetkezetesen jo minéségu
kazettakat gyartottak. ,Teszek egy
kis kisérletet egy szalag-masolo
céggel, ami a Galaxians és a ZX Chess
programokbdl fog termelni



szamunkra”, mondta Richard Turner.
»A vallalat tgy tinik, nagyon profi, és
remélem, hogy leveszi a
szalaggyartdas terhét a vallunkrél.” A
Work Force nem sokkal kés6ébb mar
szoftverkiadoként is mukodott.

Egy masik probléma, ami
befolyasolta az Articot és minden mas
szoftverhazat, a szerz6i jogok vitatott
kérdése volt. Ha abbdl indulok ki,
hogy az Artic addigi bevételeit egy
sakk programnak és egy arcade-
klonnak  koészonhette, rendkivul
érdekes a cég hozzaallasa a
kérdéshez, de ezt mar nem tudom
velik megvitatni :) Széban minden
szerz6i jog fontos volt, mert a
szamitogépes szoftvergyartas egyre
jovedelmez6bb vallalkozassa valt, de
kényelmes volt a kettés mérce
hasznalata. ,Ez egy nagy probléma”,
mondta Richard Turner. ,Mds cégek
prébadljak mdasolni a szoftvereinket.
Igyeksziink védeni a programjainkat
azadltal, hogy dénkicsomagoléva
tessziik Sket, gépi kédban, tugy, hogy
senki mds ne tudja feltorni 6ket. De
egy kis gondolkoddssal datirhatod a
tolté rutint, hogy masolhasd a
programot.” De egy cég sem vallalta be
a draga pereskedést szoftvertigyek
miatt, mindenki kivart. ,A legtobb
ember annyira elégedett, ha sikeriil
mdsolni a programjainkat, hogy azt
megirja és elmondja nekiink. Mi csak
figyelmeztetjiik Sket, hogy ne adjdk

tovdbb a masolatot.” Mondta
akkoriban Richard Turner.
Felvet6dott lehetéségként a

szoftvergyartok szovetsége, akik a
sajat reklamjaik beszintetésével
kényszerithetnék a jogsérté cégek
hirdetéseinek  megszlintetését a
szamitégépes magazinokban.

Az Artic kezdett egyre nagyobb
bevételekre szert tenni, mégsem
latszott a hatalmas nyereség, szinte
minden fontot ujra befektettek
berendezésekbe és  készletekbe.
Mindazonaltal, az Artic korulbelil
napi 300 fontot termelt, csak a postai
megrendeléseket szamolva. Es ez
csak nétt, ahogy mas szamitégépekre
is kezdték forgalmazni szoftvereiket.
Sét a hardverek iranyaba is 1éptek,
memoriabévitét gyartottak ZX81-hez.
Ennek ellenére Richard Turner még
nem tervezte, hogy az Artic tobb
legyen, mint egy  szoftverhaz:
»lermészetesen mozgunk a jobb
gépek felé”, utalt az Ujonnan
megjelené egyre fejlettebb
mikrogépekre. ,Végiil szeretnénk
épiteni egy olcsé szamitégépet, de
nem tudom, hogy valaha is lesz-e
ehhez elegend? tékénk”.

Az els6 Spectrumra megjelentetett
programjuk az 1982. szeptemberében
kiadott Spectrum Chess volt, amit a
ZX-81 verziohoz hasonléan Chris
Thornton, a cég ’sakk-felelése’
alkotott. Ezzel egy idében az Artic
Computing  korlatolt felel6sségu
tarsasag, tehat Ltd lett.

Kovetkezé jatékuk, amit én nem
veszek gorcsé ala (mivel igazabdl egy
nyereményjaték, nem Kklasszikus
szamitogépes jaték), a Krakit
Angliaban (ZX-81-re és Spectrumra)
és a tengerentulon (ZX-81-re és
Timex TS1000-re) is megjelent
november elsején, és 10.000 fontos
nyereménnyel kecsegtette a
vasarlokat. Ez az Osszeg egy éves
angol atlagkeresetnek felelt meg! Az
Angliaban megjelen6 ZX-81 és
Spectrum verziok egy kazettan
jelentek meg, a kazetta egy-egy



2012-es kép, de a kornyéken valoszintleg
nem sok minden valtozott, a cim alapjan ez
az Artic els6 székhelye, Richard Turner
szuléi haza, tipikus angol sorhazas kornyék

oldalan. A jaték szerzdje az amerikai
megjelenteté, a torontoi székhelyti
International Publishing & Software
Inc volt. A jaték cime tehat Krakit, a
Crack It szlengesitett valtozata, ami
arra utalt a boriton 1évé kulccsal és
zarral egyttt, hogy a nyereményért 12
rejtélyt, rejtvényt kell feltérni, vagyis
megfejteni a leheté leggyorsabban. A
tucatnyi megfejtés mind tartalmazott
egy orszagot, egy varost és egy
datumot. Ezek kozul kellett egyet
kivalasztani, felirni a szelvényre, amit
a boritoé tartalmazott, és bektildeni az
Artic cimére. A nyeremény a
megfejtésben szerepld Varos
bankjaban volt felveheté, ahova a
tervek szerint a kiado6 utaztatta volna
el a szerencsés nyertest és tarsat.
Kés6ébb a nyereményt noévelték,
minden eladas utan egy fonttal (9.95
font volt a program ara). Egy évvel a
kiadas utan az Artic befejezte a jaték

hogy nem veszi meg a kazettdt, mert a
bardtaik elmondtdk nekik, hogy a
jaték milyen nehéz” vazolta fel a
dontés hatterét Richard Turner.
Koézben a nyeremény mar 14.000
fonton allt és a megfejtéseket
tovabbra is vartak. Mivel ezutan tébb
hir nem érkezett a Krakit-rél,
feltételezem, hogy senki sem nyerte
meg a nyereményt.

Richard Turner Adventure A-ja, tehat
a Planet of Death utan a sorozat B
(Inca Curse), C (Ship of Doom) és D
(Espionage Island) részét 1981-ben
irta az akkor tizenkilenc éves Charles
Cecil, aki a cég els6é alkalmazottainak
egyike, kozben pedig a birminghami
egyetem hallgatéja is volt. ,A
sztiletében lévé videojaték-ipar
hihetetlentil izgalmas volt — néhdny
hardcore kiskereskedének adtunk el,
valamint az ugynevezett microfair-
eken kozvetlentil a koézonségnek:
asztalsorok voltak, amikre kipakoltuk
a jatékainkat, a hdtunk mdgtil pedig
eladtuk O6ket. Emlékszem az elsé
alkalomra, mikor valaki megkért, hogy
ijam ala az egyik jatékom - ugy
éreztem magam, mint egy filmsztar.”
A ZX-81-re megjelent négy kaland
1982 decemberében megjelent
Spectrumra is, s6t a Sinclairrel kotott
egyezség szerint mind a négy jatékot
forgalmazta a Sinclair is, sajat neve
alatt. A karacsonyi démping tovabbi
ot jatékot tartalmazott. Megjelent két
népszeru ZX-81-es jaték, a
Gobbleman ¢és a Galaxians
Spectrumra irt valtozata is, valamint
a Galaxianst ir6 William Wray masik
arcade-remeke az Invaders is. Es
még nincs vége, mert Chris Thornton
masodik  Spectrum = sakkja, a
Spectrum Voice Chess is megjelent,



utébbi jaték annyiban kulénboézik a
Spectrum Chess-t6l, hogy ,beszél”.
Valamint két egyenként talan ki sem
adhato jaték "valogatasa” is megjelent
Frog~5/Showdown cimmel. A négy
kalandjaték kozil a Planet of Death
lett a legnépszertibb, de a tobbi is
megjelent az eladasi toplistakon, szép
sikereket arattak. A tobbi jatékbél a
Galaxians vitte a primet, hénapokat
t61tott a TOP20-ban, de a Voice Chess
is szép eladasokat produkalt.

A karacsonyi, tomeges megjelenés
utan kicsit lassult a kiadasok
menete, 1983 tavaszan az Invasion
Force és egy ujabb sakk, a 16k-s
gépekre atirt sakkprogramjuk, a
Spectrum Micro Chess jelent meg.
Utébbi néhany hétig TOP10-es volt,
amivel folytatédott az Artic sakk-
sikerszéridja. Az Invasion Force a
Gobbleman Speccy valtozatat is iré
Simon Wadsworth jatéka volt, neki
elétte megjelent mar a Bug-Byte-nal
egy ZX81-es kalandjatéka Adventure
cimmel.

Nyaron megjelentettek hat jatékot. A
3D Combat Zone és a Cosmic Debris
is Jon Ritman munkaja volt, akinek

mar egy évvel korabban megjelent egy
16voldozos jatéka az Articnal ZX-81-
re, a Namtir Raiders. Jon
tévészereléként dolgozott, munka
mellett kezdte programozoéi karrierjét.
Megjelent egy tujabb sakk, a
Spectrum Chess II, természetesen
Chris A. Thorntontél, a 3D-
Quadracube Vin Marsdentél, egy
reptilés-szimulacio, a Flight
Simulator, és a kalandsorozat 'E’
bettjell tagja, a Golden Apple.
Utobbit az addig csak arkadokat
szerz6, 17 éves iskolas, Simon
Wadsworth irta két hét alatt, miutan
felvetette Richard Turneréknek, hogy
szivesen folytatna a kalandsorozatot,
ha mar masnak a vallalat vezetése
mellett nincs arra ideje... A
toplistakat mindegyik jaték elkertlte,
de az elterjedtséguikbdl itélve a két
Jon Ritman jatékbol viszonylag sok
fogyhatott. A masik véglet a Flight
Simulator, aminek a megjelenési
datuma sem egyértelmti, de az sem,
hogy vajon miért maradt ki minden
hirdetésbdl, és miért nem foglalkozott
vele egyaltalan a szaksajt6, miért nem
érdemelt egyetlen egy emlitést sem?

| ANOTHER GREAT
ADVENTURE

GAME FOR
THE 48K
SPECTRUM _g¢

[

Gl
Adventure

A cég fejlodését, és az altaluk elérhet6 eréforrasok minéségének gyors valtozasat mutatja
az Inca Curse (Adventure B) boritojanak fejlddése, az els6 és a negyedik kozott
korulbelil egy-masfél év telhetett el.
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Persze utébbi kérdésre valasz a jaték
gyenge mindsége, de ennyi erdvel a
Frog~5/Showdown kettés is jobban
elsikkadhatott volna.

Az Artic torténete eredetileg Richard
halészobajaban  kezdédott — szilei
hazaban, Hullban, de 1983 nyarara a
cég szoftverkatalogusa 93 cimre nétt,
nem lehetett halasztani az o6nallo
telephelyre  koltézést. A Hulltol
északra fekvé kis teleptilés,
Brandesburton lett a cég kovetkezd
allomasa. Az Artic ekkor mar 15
embert foglalkoztatott, koztiik harom
telemarketingest és hat féallasa
programozoét, akik fizetést kaptak,
plusz jogdijat az eladasok utan.
Michael Hunt volt a vezérigazgato,
Richard Turner az tigyvezeto igazgato
és Chris Thornton a muszaki
menedzser.

Az egyetlen 6szi kiadvany a
Dimension Destuctors
volt Jon Ritmantél, ez
volt az elsé Artic
jaték, ami az akkori
trendnek
megfeleléen sajat,
egész oldalas
hirdetéseket
kapott. Népszert
jaték lehetett, de

lett volna kézzel foghaté eredménye,
mint jovébeli kiadas.
Ev végére megint belelenduilt az Artic,
probaltak kihasznalni, kizsigerelni a
karacsonyi vasarokban jatékokra
les6k felfokozott hangulatat és nem
kevesebb, mint 12 (+1) jatékot adtak
ki. Ezek kozlil harmat még 1983-ban
hirdettek is, a tobbit valamiért nem.
A harom reklamozott jaték az Pm in
Shock, az Earth Defence és a Santa
voltak. Utébbinak, vagyis a jo Oreg
Mikulasnak koszonheté a +1 jaték,
ugyanis bénuszként a B oldalon az X-
Maze cimU jatékocska talalhato. A
maradék kilenc jatékot 1984
tavaszan kezdte hirdetni az Artic,
ezek a Spectraprobe, a Snake, a
Road Racers, a Millimon, a Jigsaw,
a Snooker, a Reflections, a Reversi
és a Golf, amit St. Andrews néven is
emlitenek. A Spectraprobe ZX-81-re
l is megjelent Alphaprobe
cimmel, ami egy kis
kavarodast okozott: a
mai napig él az a tévhit,
hogy van egy
Alphaprobe cimt
jaték Spectrumra
is. A Jigsaw
kivételével, ami
Chris A. Thornton
jatéka, mindegyik
jaték kiils6soktol
valo, a legtobb
szerzének az egyetlen
kiadott alkotéasa.
Természetesen a felsorolt
jatékokon kiviil volt még

nem annyira,

hogy a TOP10-ben
megjelenjen.
Szeptemberben az

Artic terjesztési
szerzédést kotott az oktatd
szoftvereket gyarto
Arnold Wheaton
Software-rel azok

szoftvereire, de nem
lattam jelét, hogy ennek

1983. 6szétél hasznalt
logd, elészor inkabb a
kétszinti verziot
hasznaltak, késébb pedig
a szineset is.

rengeteg  megjelentetés
mas platformokra is,
ugyanis ekkorra mar VIC-
20-ra, Commodore 64-re,
és Oric-1-re is volt Artic




jaték. Példaul C64-re és Spectrumra
jelent meg a Mothership cimu jaték,
de hogy mikor, az kérdéses, a
Commodore  verzid boritéjanak
stilusa, mintazata alapjan 1983
végén. Feltételezhetéen ekkor jelent
meg a Spectrum verzié is, ha
egyaltalan megjelent. A Mothership
az Artic 1984 juniusi katalégusaban
ACS107-es, mig a Lyno cimU jaték
ACS108-as azonositoval szerepel, de
egyik jaték kiadasara sem vennék
mérget, amig nincs legalabb egy
elérhet6é kazettaboritojuk, vagy nem
tinik fel legalabb egy példanyuk
valamelyik aukciés oldalon. A
Mothership biztos elkésztult, van
letoltheté verzi6 a WOS-on, de a
Lynonak még a cime sem szerepel a
WOS adatbazisaban, lehetséges, hogy
végil licensz-problémak miatt
elmaradt a megjelenése.

1984 els6 6t honapjaban mindossze
két jaték jelent meg az Articnal.
Val6szintileg februari kiadas volt
Nigel P. Johnstone Donkey Kong-
klonja, a Monkey Bizness (né¢ha
Biznes, maskor Business). A jaték
semmilyen hirdetésben nem
szerepelt, pedig a nem sokra hivatott

LYNO

You've played board games, now try this exciting new word
game, Lyno! Based around the 'Scrabble’ concepts. Create
words from a mass of jumbled letters to score the highest points
possible. Land on the Ace or allow one complete line to touch
both sides of the board, you gain extra points. Two player game
- real fomily fun.

SPECTRUM 48K A(S 108

eléz6  karacsonyi jatékok még
majusban is reklamozva voltak.
Valé6szintileg decemberre volt
tervezve, de tobb hénapos csuszassal
1984 marciusaban jelent meg a Bear
Bovver, amihez szintén koétédik némi
reklam baki. A jaték az Artic
legmagasabb példanyszamban
eladott jatéka lett, Jon Ritman
tervezte, irta, Guy Stevens szerezte a
zenéjét. Jon Ritman igy emlékszik:
»Miutdn akkoriban lattam az Ultimate-
tél a Jetpac-et és a Pssst-t, ugy
hatdaroztam, hogy kell néhdny
aranyos grafika, Clive Sinclair-nek
volt az dtlete egy elektromos autordl
abban az idbében, és lattam a Burger
Time-ot egy Mattel platformon. A
Burger Time jatékmenetét hasznadltam
fel alapvetéen, de a sztorival
megakadtam az elektromos auto
miatt. Kimertiltem a sok animdciés
probléma miatt és kertiltem a rettegett
spectrumos szintitkézést, akkoriban
ez volt az egyik legsimabb jaték. Egy
kifinomultabb platformon
fejlesztettem a jatékokat -
6sszekapcsoltam két Spectrumot és 3
Microdrive-ot, az elsé Spectrumon
raktam 6ssze a kédot, a mdsodikon

Vajon megjelent a Lyno, a Scrabble-hoz hasonl6 szokirakoés jaték? Mindenesetre az 1984.
juniusi Artic katalogusban szerepel 9.95 fontos aron és a képbdl azt a kovetkeztetést
vonhatom le, hogy valamilyen platformra legalabb részben el is késziilt. A kép alapjan

viszont még a platformra sem tippelnék...




futtattam, ez azt jelentette, hogy a
jatékaim nagyobbak lehettek, bar a
gyakorlatban én arra haszndltam az
extra helyet, hogy az animdciés
képkockdkat taroljam. Ez a jaték az
elsék kozott volt abban az értelemben,
hogy a jatékban végig szolt a zene.
Akkor vadltam teljes munkaidds
jatékprogramozéva és otthagytam
addigi munkamat. Tébb jé értékelést,
kritikat kaptam a jatékrol, amibdl
kb.7000 példanyt adtak el. A Bear
Bovver volt az elsé jatékom, ami
megkapta a megfeleld reklamot,
probdltuk okosan csindlni, néhdny
honapig széveg nélkiili teljes oldalas
hirdetéseket raktunk a magazinokba -
emlékszem, mentem egy jatékboltba
és két ember a pultndl tiinédott, hogy
vajon mi lehet ez a jaték. De az egész
terv szétesett, mikor néhdny hénapon
beliil nem volt a boltok polcain a jaték.
Ez volt az utolsé jatékom az Artic
Computing-nal." Végul a folyamatos
eladasokkal tobb, mint 40 ezer darab
kelt el a jatékbol, toplistakra nem
kerult, de tényleg népszerti volt és
elég jo kritikakat kapott.

Nyarig csend volt kiadas
szempontjabol, mas dolgok kototték
le az Artic vezetéit, tervezték sajat
kiskereskedelmi lanc megnyitasat is,
lzleteket  szerte az  Egyesult
Kiralysagban Artic Software Stations
néven. Az tizletek természetesen tobb
cég termékét forgalmaztak (volna). Az
elsé "allomas" 1984 juliusaban nyilt
meg Actonban, Nyugat-Londonban,
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és megduplazta a cég londoni
koézpontjanak személyzetét. Arra a
kérdésre, hogy miért valasztotta ezt a
helyszint, Jeff Raggett, az Artic
londoni marketing menedzsere igy
valaszolt: ,Egy kézpontban lévé
telephely £300-400 lenne egy hétre,
ebbdl kijén tébb kisebb, igy nem kell
azt a rengeteg kazettdt eladni a rezsi
fedezésére. Egy csomé ember kritizalt
minket, mondvdn, O6riltek vagyunk,
hogy tzleteket nyitunk, de igy
legalabb lathatjuk, hogy mit lehet
eladni, és beszélhetiink az
emberekkel arrél, hogy milyen
jatékokat szeretnének.”

Egy masik marketing innovacié az
Artic pultegysége volt. Ezek az
egységek olyan dobozok voltak,
amelyek képesek voltak akar 64
kazettat is tarolni, Ujsagarusoknak
adtak el 6ket, hogy az emberek ott
helyben vasarolhassanak szoftvert,
ahelyett, hogy nagyobb
keresked6khoz kellene mennitik. Jeff
Raggett szerint ezek az egységek
rendkiviil sikeresnek bizonyultak.
Majus végén a sikerek utan kisebb
csapas érte a céget, hiszen az egyik
alapit6, Chris Thornton és az Arnold
Wheaton Software-t6l Derek Wilson
Osszeallt, és egy Uj kiadot alapitottak,
a Keriant.

...A TORTENETET FOLYTATOM
A KOVETKEZO SZAMBAN



SPECTRUM CHESS

KIADO: Artic Computing, 1982, £13.95
FEJLESZTO: Chris A. Thornton

STILUS: Sakk

GEPTIPUS: 48K

MERET: 16812 byte

TOLTESI IDO: 1:46

VEZERLES: Billentytizet
SPECTRUM VOICE CHESS
KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £9.95
FEJLESZTO: Chris A. Thornton

STILUS: Sakk

GEPTIPUS: 48K

MERET: 37179 byte

TOLTESI IDO: 3:35

VEZERLES: Billentytizet

Az egyszerUsités kedvéért egy jatékként
kezelem ezt a két sakkot, mert a Voice
Chess beszédén kiviil csak szinbeli
ktilonbségek vannak koztik.

EREDETI UTMUTATO

(CSAK A SPECTRUM VOICE
CHESS-NEL)

»A Spectrum Voice Chess beszél
hozzad a Spectrumba beépitett
hangszorébol. Lehetséges erésiteni a
beszéden, ha a kimeneti kazetta
portot rakétod egy erdsitére. A legjobb
eredményt a maximadlis basszus dllas
jelentheti.”

(MINDKET JATEKNAL)

»Mielétt elkezdesz jatszani a jatékkal,
néhany kérdésre kell majd
valaszolnod.

Az elsé kérdés, a ,,PLAY ANALYSE OR
LOAD?” ’L’*-lel betélthetsz egy kordbban
elmentett jatékot. Ha °’A’-t valaszolsz,
felallithatod a tablat egy helyzet
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elemzéséhez. Mindazonaltal most meg
fogjuk nézni a normdlis helyzetet,
mikor a vdlaszod: °P’. Ekkor
valasztanod kell egy szint, ami lehet
‘W’ vagy °B’ (fehér vagy fekete). Végtil
kivalaszthatod a SPECTRUM CHESS
jaték szintjét. A szintek O0-t6l 6-ig
terjednek:

Level 0: 2 mp-en beliili valaszlépés, a
legkénnyebb szint

Level 1: 15 mdsodpercen beliili valasz,
ésszerti jaték

Level 2: 40 mp-en belili vdlasz,
alkalmi jatékosoknak

Level 3: 3 percen beliili valasz, dtlagos
jatékosoknak

Level 4: 5 percen beliili vilasz

Level 5 és 6: legalkalmasabbak
levelezés sakkra, vagy egy nagyon
erds parti jatszasahoz.

Ezek hozzavetbleges idézitések és
jatékhelyzettél filiggben vdltoznak.
Most készen dllsz a sakkozdsra. A
babukat grafikus dbrdk képviselik a



SPECTRUM
Ba-cs 5|

PLAYER
= 1-C3

tablan. Minden négyzetet képuisel egy
koordinata, A-H balrdl jobbra és 1-8
alulrdl felfelé.

Egy figura mozgatdsdhoz add meg az
aktudlis koordindatdjat, majd egy
sziinet utan azt a koordindtdat, ahova
lépnél vele, végiil pedig nyomd meg az
Entert. pl. E2 E4 Enter. Ha
szabdlytalan a lépés, akkor az
INVALID felirat jelenik meg és egy
szabdlyos lépést kell megadnod.

A Spectrum Chess mindig ajanl neked
egy lépést, ha az ’M’ betiit gépeled be,
kivéve a nullas szintet és a jaték
kezdetét. Mindkét esetben az ‘M’
begépelését a jaték figyelmen kiviil
hagyja. Ha hibdzol, amig begépeled a
lépésedet, hasznald a DELETE-t, hogy
kijavitsd azt.

Ha sancolni kivansz, akkor a KIRALY
mozgdsat kell begépelned, amibdl a
Spectrum Chess tudni fogja, hogy
sancolni kivansz. Mikor a Spectrum
Chess sancol, a kijelzén a 0-0 vagy O-
0 - O jelenik meg. Hasznadlhatod
titésnél az en passant lépést is, ha a
Spectrum Chess haszndlja ezt a
lépést, a kijelzén a PXPEP felirat lesz.

'T’-vel mentheted le a jatékot a
kazettaszalag adott pozicijaban,
ahova vissza kell majd dllitanod egy
késébbi betéltéskor.

Z-vel  kinyomtathatod a
aktualis dllasat ZX printerre.

tabla
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£=3
SPECTRUM
BS5-C6 =

PLAYER
B1-C3

’O’-val kinyomtathatsz minden addigi
léepést vagy a képernyére vagy a
nyomtatéra, attdl fiiggéen, hogy van-e
nyomtaté a gépre kétve. Ha a
képernydére nyomtatsz, el6szér az elsé
20 lépést latod; majd nyomj meg egy
gombot, hogy lasd a kévetkezé
lépéseket. A lista végén nyomd meg az
Entert, hogy visszatérj a jatékba.

Ha szeretnéd feladni a jatékot, nyomd
meg az ’S’ gombot.

POZICIO ELEMZES:

Tegytik fel, hogy ’A’-val vdlaszoltal az
elsé kérdésre, akkor a tablan lesz
minden egyes bdbi, mindegyik ott
ahol volt. Ekkor megvdltoztathatsz
minden tdblamezét az aldbbiak
szerint:

XX000: Torli XX-et, ahol XX a mezd
koordindtdja, pl E2

XXCPM; Elhelyezi °P’ figurat °C’
szinben XX-re, ahol C, P és M jelentése
a kévetkez6:

C - szin: "W’ (fehér) vagy ’B’ (fekete

P - figura, ’P’ gyalog, 'R’ bastya, 'N'
huszar, °B’ futé, ’Q’ kiralynd, 'K’ kirdaly
M - mozgas. ’Y’, ha a figura mozgott,
’N’, ha nem. Ez fontos a gyalogokndl,
kiralyoknal és bastydaknal.

’X...” tisztitja le a tablat. Ez végjaték
elemzéséhez idedlis.

Ha befejezted a figurak feldllitasat,
’Q’-val léphetsz ki. Ekkor szint kell
majd vdlasztanod. Egy masik médja



az elemzés részhez vald belépésre, ha
jaték kézben ’S’-t gépelsz be. Ekkor
megkapod a kérdést: "PLAY ANALYSE
OR LOAD?" Valaszd az °A’-t.

Ezzel a médszerrel megvdltoztathatod
a jatékszintet, vagy akdr szint is
cserélhetsz a jaték soran! A jaték
befejezése dltaldban a sakk-matt.

Ilyenkor a Spectrum Chess
billentytiletitésre var az
ujrainditdshoz.”

HATTER

Chris Thornton sakk alapprogramja,
pontosabban a ZX81-es alapprogram
els6 Spectrum verzidja, tébbféle
boritéval, kétféle verzioban jelent meg.
A verziok latszolag csak a szinek
hasznalataban kiilbonbéznek. Lehet,
hogy nem a sakk programokbél volt az
Articnak a legnagyobb bevétele, mégis
a legfontosabb szerepet jatszottdk a
kiadé fennmaraddsa szempontjabol,
jokor voltak jo helyen, vagy inkdabb
jokor hoztak egy akkor jelentésnek
szamité pénziigyi bevételt, mind a
ZX81-es, mind a Spectrum vdltozatok.
1982 szeptemberében jelent meg, igy
az elsé6 Spectrumra  megjelent
sakkprogram volt a Sinclair-Psion-
Micro Gen-féle Chess-szel
holtversenyben. A két program kézétti
arban

legnagyobb  kiilonbség az
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mutatkozott meg: a Sinclair 7.95, mig
az Artic 13.95 fontos kezdbdron
kindlta jatékat. Elég nagy kiilénbség,
amit talan az Articnal is észleltek,
ugyanis a Spectrum Voice Chess
1982. decemberi megjelenésekor 9.95
fontos kezdddaron kertilt forgalomba,
mig a Spectrum Chess dra addigra
9.45 fontra esett.
ERTEKELES

Mint mar irtam, alapvetéen a két
program megegyezik, a legnagyobb
kulonbség, hogy a Voice Chess
beszél, vagyis elmondja a lépéseket.
Ez egy hasznos tulajdonsag lehetne
pl. gyengén lato jatékos esetén, de
nem vagyok benne biztos, hogy a
beszéd mindsége elégséges a biztos
megértéshez. Kisebb ktilonbség, hogy
a hattér sotétkék lett a Voice
Chessnél, ami egy kicsit emel a jaték
latvanyvilagan.

A tovabbiak mar mindkét programra

vonatkoznak. Mindenféle extraval
ellatott egyszert latvanyvilaga
sakkprogramok elég szimpla

boritoval (volt mindkettének egy-egy
korabbi, még szimplabb, kétszinu
boritdja is), betoltékép nélkul, de
meéretes, mindenre kiterjed6
utmutatéval. Erdekes, hogy a Sinclair
konkurens programja is gyakorlatilag
ugyanazokat a plusz kiegészitéseket
tartalmazza, mint az Artic jatékai.
Mindkét cég ZX8l-es alapbdl
dolgozott, de az Articé joval korabbi,
ezért azt hiszem, hogy nem az Artic
csorta az Otleteket. Alapvetéen semmi
komoly hibat nem talalok a
programokban. Ami hianyzik: némi
hang, dallam, a 1épés beirasanal egy
kis intelligencia, ha nem irom be a két
pozicié ko6zé a szlinetet, akkor is



rajdhetne a program a lépésre. Es
abbél kiindulva, hogy az Artic is
harom kiilénb6zé szinl verziét adott
ki, logikus lépés lett volna beépiteni a
programba a szinek valaszthatosagat.
A nehézségi szintek kozott
feltételezhetéen megvannak a
tényleges kulonbségek, ezt nem
ellendriztem, annyira nem vagyok
tirelmes, hogy mindet kiprobaljam.
Allitélag a Sinclair program
magasabb szinteken jobb, mint a

Spectrum Chess magasabb
szinteken.
KORITES EEEEEOO0O00
FELADAT EEEEEEEOOD
KULCSIN EEEEEOOO000
VEZERLES EEEEEEEEOD
KESZSEG EEEEEEEOOOD
SZUBJEKTIV EEEEEROO0O00
mmuf 4!9/613 oo

MASOK SZERINT

Spectrum Chess:
WOS: 4,80/10

Spectrum Voice Chess:
WOS: 7,43/10
Home Computing Weekly: 70%

16



PLANET OF DEATH

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £5.00
FEJLESZTO: Richard Turner, Chris A. Thornton
STILUS: Kaland - szdveges

GEPTIPUS: 16K

MERET: 9021 byte

TOLTESI IDO: 0:57

VEZERLES: Billentytizet

AM A MOUNTAIN PLATEAU
TO THE NORTH THERE IS R STEEP

CL IF!
OBUIOUS EXITS ARE DOWN,EAST AND
WEST

I CAN ALS EE.
A _PIECE OF SHHRP FLINT
TELL HE U

OK
TELL ME WHAT TO DO

EREDETI UTMUTATO

»A kalandjatékok olyan jatékok,
amelyekben felfedezel egy ktilonés, uj
vilagot, elhagyva a kényelmes széked
komfortjat. A szamitégép ugy fog
miutkddni, mint a babod, szemekkel és
a tébbi érzékszervvel.

Révid kifejezésekkel utasithatod a
szamitégépet, dltalaban igével, plusz
fénévvel, és feltéve, ha a szamitégép
megérti, engedelmeskedik a
parancsodnak. Ha a szamitégép nem
érti, akkor prébadld ujraszévegezni a
parancsot.

Minden helyen taldalhatsz targyakat,
amiket manipuldlhatsz, haszndlhatsz
mds helyeken, hogy segitsék a
kalandban  valé  elérehaladdsod.
Amikor  parancsot gépelsz  be,
haszndld a DELETE-t a betik
torlésére.
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Ebben a kalandban egy idegen
bolygon szenvedsz hajotorést. A célod,
hogy elszokj a bolygorél megtalalva

foglyul ejtett és mozgdsképtelen
urhajodat.

Kiilénbézo kockazatokkal és
veszélyekkel fogsz taldlkozni

kalandod soran, néhdny természetes,
néhany nem - de mindegyiket le kell
gyo6zndd a sikerhez.”

SEGITSEG

Az altalanosan elfogadotthoz képest
nem a LOOK szolgal az aktualis
helyszin leirasara, hanem a REDE
parancs, ami talan a REDESCRIBE
roviditése lehet.

HATTER
Az Adventure-sorozat egyetlen 16K-s
tagja és az egyetlen, amit Richard

Turner és Chris Thornton irt.
Hénapokig volt az eladdsi TOP20-ban.
ERTEKELES
A lehet6é legegyszertibb kivitelezésu,
és ha nem venném figyelembe a
kiadas idejét, akkor azt mondanam,
hogy pofatlanul r6vid és tUres
kalandjaték. A sztori szerint egy
idegen bolygon vagy, de ezt a térténet
nem nagyon tamasztja ala. A

helyszinek  mintha  Ossze-vissza
lennének, a hangulat nem is tudom...



Leginkabb nincs semmilyen
hangulat, mert nem alakitja ki
semmi. Semmi atmoszférateremté
nincs a jatékban. Nem kell izgulni
semmi miatt, csak szépen sorban
megcesinalni azt a néhany teendét.
Kivitelezésben kalandjatéknal ennél
minimalistabb nincs is. Vezérlése
nagyon egyszerd, féleg ha tudom,
hogy melyik szavakat ismeri az
értelmezd, ami nem a
legszokvanyosabb székincset jelenti.
Nehézségi szintrél a szé megszokott
értelmében nem beszélhetek,
mindenhol a leheté legsnasszabb
dolgot kell mtivelni, ahol meg nem,
azt alig lehet kitalalni. A sok negativ
jellemz6 ellenére azért tudom ajanlani
a jatékot az abszolut kalandjaték-
kezdéknek. Bizonyos alapdolgokat
meg lehet beldle tanulni és gyorsan
be lehet fejezni.

KORITES EROO000000
FELADAT EREOOO00000
KULCSIN o o o o o o o )
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EREEOO0000
SZUBJEKTIV EROO000000

HE -3 I7|:Q/6CI 1]

MASOK SZERINT

WOS: 5,40/ 10
C&VG: 6.33/10

18



INCA CURSE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £6.00
FEJLESZTO: Charles Cecil

STILUS: Kaland - szdveges

GEPTIPUS: 48K

MERET: 12021 byte

TOLTESI IDO: 1:13

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A kalandjatékok olyan jatékok,
amelyekben felfedezel egy kiilénés, uj
vildgot, elhagyva a kényelmes széked
komfortjat. A szamitégép ugy fog
mitkédni, mint a babod, szemekkel és
a tébbi érzékszervvel.

Révid kifejezésekkel utasithatod a
szamitégépet, dltalaban igével, plusz
fénévvel, és feltéve, ha a szamitégép
megérti, engedelmeskedik a
parancsodnak. Ha a szamitogép nem
érti, akkor prébadld ujraszévegezni a
parancsot.

Minden helyen taldlhatsz targyakat,
amiket manipuldlhatsz, haszndlhatsz
mds helyeken, hogy segitsék a
kalandban  valé  elérehaladdsod.
Amikor  parancsot gépelsz  be,
haszndld a DELETE-t a betik
toérlésére.

A jaték gépi kodban lett megirva. A
program "ADVENT"-ként lett lementuve,
de egyszertien be udod télteni a LOAD
"" CODE utasitdssal.

Ebben a kalandban egy dél-amerikai
dzsungelben taldlod magad, kézel egy
eddig még  hdboritatlan inka
templomhoz. A templomon beliil talani
fogsz sok kincset; a célod az, hogy
menj ki annyi kinccsel, amennyivel
csak tudsz. Vigyazz, ne hagyd, hogy a
kapzsisdag legyen a veszted. A kaland
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AM_IN A JUNGLE CLERARING
XITS ARE SOUTH

N ALSO SEE :

INCH

ME WHAT TO DO

RAN

S HEAVUY WITH LOTS OF LERAVES
ME WHAT TO DO
LEAY

H-4DHMH

L ME WHAT TO DO
ET BRANCH
ELL ME WHAT TO DO

4094004

akkor ér véget, ha visszatérsz a
dzsungel tisztasdra a kincsekkel. A
legmagasabb pontszam a kincsekért
3200 pont. Mivel ez a kaland nagyon
hosszu, igy vannak kazetta rutinok,
amelyekkel be tudod télteni és le
tudod menteni a jatékot, annak
bdarmely szakaszdban.

A jaték mentéséhez ki kell lépned
(QUIT). Ezutan a  szamitégép
megkérdezi, hogy szeretnéd-e menteni
a jatékot. Ha a vdlaszod "Y', a
szamitégép megjeleniti a READY
CASSETTE tizenetet, ekkor inditsd el
a magnon a felvételt és tisd le
barmelyik gombot. A jaték mentése 2
mdsodpercig tart.

Hogy egy korabban mentett jatékkal
jatsz, mikor futtatod a programot,
valaszolj ”Y”-nal arra a kérdésre, hogy
vissza akarsz-e dllitani egy korabban
mentett jatékot. A szamitégép ekkor
megjeleniti a READY CASSETITE



tizenetet, ekkor inditsd el a magnoén a
lejatszast és tisd le barmelyik gombot.
A jaték ezutan ott fog folytatédni, ahol
abbahagytad.”

SEGITSEG

Ez nem az Indiana Jones, nem
uldéznek, senki sem akar meg6lni,
nyugodtan allj neki agat gallyazni,
aztan faradj be az elhagyatott inka
templomba.
HATTER

Volt neki két kiilonb6z6 kétszinti és két
szines borités vdltozata is, a régi
boritok informdciés részén a jaték
cime: Adventure 'B’ (Inca Treasure). A
Sinclair-féle kiadas sokkal
elterjedtebb. Az Inca Curse volt
Charles Cecil elsé kalandjatéka, nem

volt tul sikeres, bar megjelent néha az
eladdsi TOP20-ban.

ERTEKELES
Az Inca Curse minden szempontbol
elérelépés a Planet of Death-hez
képest. A sztori és a helyszinek mar

Osszeegyeztetheték, valamivel tobb a
helyszin is, nétt (nem sokat) a
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jatékido is és a gondolkodtatoé részek
szama is. Alapvetéen azonban
elédjének gyengeségeit vitte tovabb:
fapados leirasok, minimalista dizajn,
kétszavas vezérlés. Indiana Jones
filingre szamitottam, att6él viszont
nagyon tavol all, kénnyt
végigjatszani, néhol logikatlan,
mashol szajbaragés. A helyszineken
szinte semmi sallang, gumicsont,
amin ragédni kéne. A templomba vald
bejutas el6tt, mar a lépcsék tetején
azért kukkants be az ablakon :)

KORITES ERCOO000000
FELADAT EEEEROO00000
KULCSIN ooooooooono
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEOO000
SZUBJEKTIV EREEROO0000
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WOS: 5,00/10
C&VG: 7/10



SHIP OF DOOM

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £7.00
FEJLESZTO: Charles Cecil

STILUS: Kaland - szdveges

GEPTIPUS: 48K

MERET: 12857 byte

TOLTESI IDO: 1:21

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A kalandjatékok olyan jatékok,
amelyekben felfedezel egy kiilénés, uj
vildagot, elhagyva az  otthonod
komfortjat.

A szamitégép ugy fog mitkédni, mint a
babod, és kontrollalni fogja az
érzékeidet.  Révid  kifejezésekkel
utasithatod a szamitégépet, altalaban

igével, plusz fénévvel Ha a
szamitégép nem érti a parancsot,
akkor prébdld ujraszévegezni a

parancsot. Amikor parancsot gépelsz
be, hasznadalhatod a RUBOUT-ot a

betuk torlésére. Minden helyen
taldalhatsz targyakat, amiket
manipuldlhatsz, hasznalhatsz mads

helyeken, hogy segitsék a kalandban
valé elérehaladdasod. A jaték gépi
kédban lett megirva. A program
"ADVENT C"-ként lett lementve, de
egyszertien be udod télteni a LOAD ""
utasitassal.

Az Adventure C-ben egy felderitd
reptilés kdzben a hajodat egy Graviton
Sugar segitségével behtizza egy
idegen Cirkadlo. Fred, a kisdllat-
androidod tajékoztat arrél, hogy a
cirkdlé egy humanoid rabszolga
kiildetésen van, célja, hogy
humanoidok lakta bolygdkat kutasson
fel, melyekbdl mintdt vesznek, és az
agyuk helyébe mikrochipet tiltetnek.
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YDU ARE IN A COLD R$DH

TELL ME WHAT TO Do

A célod az, hogy kiszabadulj a
hajéddal azdltal, hogy megnyomod a
vezérlé gombot a fé szdamitégépes

teremben. Egyszertien  hangzik.
Vannak azonban ktilonb6zé
veszélyek.

Mivel ez a kaland nagyon hosszt, igy
vannak kazetta rutinok, amelyekkel
be tudod télteni és le tudod menteni a
jatékot, annak bdrmely szakaszdban.
A jaték mentéséhez ki kell lépned
(QUIT). Ezutan a  szamitégép
megkérdezi, hogy szeretnéd-e menteni
a jatékot. Ha a vdlaszod "Y', a
szamitégép megjeleniti a READY
CASSETTE tizenetet, ekkor inditsd el
a magnon a felvételt és tisd le
barmelyik gombot. A jaték mentése 2
mdsodpercig tart.

Hogy egy korabban mentett jatékkal
jatsz, mikor futtatod a programot,
valaszolj ”Y”-nal arra a kérdésre, hogy
vissza akarsz-e dllitani egy korabban



mentett jatékot. A szdamitégép ekkor
megjeleniti a READY CASSETTE
tizenetet, ekkor inditsd el a magnoén a
lejatszast és tisd le barmelyik gombot.
A jaték ezutan ott fog folytatodni, ahol
abbahagytad.”

SEGITSEG
Tragar lelktiletieknek idealis
program, itt minden szénak van
négybetils  valtozata, és  van,

amelyiket fel is tudod hasznalni. Igen,
igen, azok a szép android lanyok...

Mert ,Luxuridban minden 6haj
teljestl...”

HATTER
Volt neki két kiilénb6z6 kétszinu

(Adventure ’C’ cimmel) és két szines
borités (Ship of Doom) vdltozata is, az
els6 nagyon ritka, a madsodik
viszonylag ritka. A régebbi boritékon,
az informdciés részen a jaték neve:
Adventure 'C’ The Alien Space Ship
Adventure, a Sinclair kiadasa pedig
Adventure C: The Ship of Doom-ként
fut. Utébbi kiadds a legelterjedtebb.

Van egy nem hivatalos, néhdny
csunydcska grafikaval és néhdany
plusz helyszinnel, teenddvel
feltuningolt vdltozata is, ami az
Incentive Software ’The Graphic
Adventure  Creator-javal  késztilt
1986-ban.

ERTEKELES
Az A, B és D kalandnal is megszokott,
egyszeru Kkivitelezésti kaland gyenge
koritéssel, fantaziatlan torténettel.
Elorelépés az A és B kalandhoz
képest a jatéktér mérete és
Osszetettsége. A feladat nem tartogat
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meglepetéseket, néhany érdekes
kivételtél eltekintve. Az Artic és a
liftek kozo6tt viszont lehet valami
kapcsolat, mert a Planet of Death
utan itt is megjelenik a liftgombok
megfelel6 sorrendben valo
nyomkodasa. A vezérlés a szokasos

négy betts, két szavas, amit
Anglidban nem minden esetben
szerettek, ahogy olvasom a
kritikakat, nekem megfelel az
egyszerisége miatt. Tetszett, hogy a
jatékban lehet mas éldlényekkel
talalkozni.  Frednek, a  segitd

androidnak a szerepeltetése Kkicsit
feldobja a hangulatot. Talan ez a
kaland az, amit legjobb szivvel tudok
ajanlani az els6 négy  Artic
kalandjaték kozul, viszonylagos jo
tulajdonsagai miatt, talan ennél
sikertilt ~ kialakitani legjobban a
kivant légkort és itt a leglogikusabb
(néhany kivételtél eltekintve) a
torténetvezetés. Azt furcsallom, hogy
a WOS-on értékeldk viszont ezt
tartjak a leggyengébbnek.

KORITES ERCOO000000
FELADAT EREEROOC0O0
KULCSIN ooooooooono
VEZERLES EEEEEEEEE(
KESZSEG EEEEEECOO0
SZUBJEKTIV EEEEOO0000
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ESPIONAGE ISLAND

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £8.00
FEJLESZTO: Charles Cecil

STILUS: Kaland - szdveges

GEPTIPUS: 48K

MERET: 17051 byte

TOLTESI IDO: 1:39

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A kalandjatékok olyan jatékok,
amelyekben felfedezel egy ktilénés, uij
vildgot, elhagyva az  otthonod
komfortjat.

A szamitégép ugy fog mitkédni, mint a
babod, és kontrollalni fogja az
érzékeidet.  Révid  kifejezésekkel
utasithatod a szamitégépet, altalaban

igével, plusz fénévvel Ha a
szamitégép nem érti a parancsot,
akkor prébdld ujraszévegezni a

parancsot. Amikor parancsot gépelsz
be, hasznadalhatod a RUBOUT-ot a

betuk torlésére. Minden helyen
taldalhatsz targyakat, amiket
manipuldlhatsz, hasznalhatsz mads

helyeken, hogy segitsék a kalandban
valé elérehaladdasod. A jaték gépi
kédban lett megirva. A program
"ADVENT D"-ként lett lementve, de
egyszertien be udod télteni a LOAD ""
CODE utasitassal.

Az Adventure D-ben kikiildtek egy
felderitésre, megfigyelni egy
ellenséges szigetet. Valahol el van
rejtve a szigeten egy titok. A te
feladatod, hogy megfigyeld a szigetet.
Balszerencsére az egyik motorod
taldlatot kapott egy ellenséges tiizben,
és kénytelen voltdl elhagyni a gépet. A
kalandod a reptilégépen kezdddik, és
az ellenség fellegvdardanak szivébe
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L&lg DSOHE TO ESPIONAGE ISLAND
¥0OU HAUVE BEEN SE
REC ISSANCE HISSION TO
OBSERUE AN ENEMY ISLAND.
SOMEWHERE HIDDEN ON TH‘E ISLAND
IS A SECRET. YOUR MISSION IS TO
OBSERUVE THE ISLAND. HOWEUER ONE
OF YOUR ENGINES IS HIT BY ENEMY
FIRE AND ¥OU ARE FORCED TO
BEANDON YOUR PL
YOUR ADUENTURE BEGINS IN

[53 HEART _OF
THI N STRONGHOLD. ¥YOU HMUST
THEN REI'URN TO YOUR AIRC
CARRIER, ARE, YOUR SIDE

ODLED EY YOUR DISGUISE
DEDICATED TO LIZ,KATH & TONE
HIT ANY KEY TO START

vezet. Vissza kell majd térned a
repiilégéphordozédra, de vigydzz, a
tarsaidat lehet, hogy megtéveszti az
dlruhad.

Mivel ez a kaland nagyon hosszt, igy
vannak kazetta rutinok, amelyekkel
be tudod télteni és le tudod menteni a
jatékot, annak bdarmely szakaszdaban.
A jaték mentéséhez ki kell lépned
(QUIT). Ezutan a  szamitégép
megkérdezi, hogy szeretnéd-e menteni
a jatékot. Ha a vdlaszod "Y', a
szamitégép megjeleniti a READY
CASSETTE tizenetet, ekkor inditsd el
a magnon a felvételt és tisd le
barmelyik gombot. A jaték mentése 2
mdsodpercig tart.

Hogy egy korabban mentett jatékkal
jatsz, mikor futtatod a programot,
valaszolj ”Y”-nal arra a kérdésre, hogy
vissza akarsz-e dllitani egy korabban
mentett jatékot. A szamitégép ekkor
megjeleniti a READY CASSETITE



tizenetet, ekkor inditsd el a magnoén a
lejatszast és tisd le barmelyik gombot.
A jaték ezutan ott fog folytatédni, ahol
abbahagytad.”

SEGITSEG

Egy reptilégépen talalod magad egy
ejtéernyével, aminek zsinodrja van,
meg egy ajtoéval, aminek fogantyaja. A
megoldas: ugorj ki, de ejtéernyével a
hatadon! Ne feledd, a f6ldon mar nem
szamit elényésnek az ejtéernyd
viselése, megneheziti a mozgast a
dzsungelben! Ha robbanoészert
talalsz, akkor az lehet, hogy
elektromosan aktivalhaté, E27-es
foglalattal! Az oltézéked egészen
megvaltoztatja mas emberek
reakcigjat, és miutan az amerikai
hadsereghez tartozol, igy tudhatod,
hogy bajtarsaid hajlamosak a
sajatjaik szitava lyuggatasara, széval
ne provokald éket a sajat érdekedben.
Es egy fontos tanacs a végére: ne csak
nézd, érezd is! Nem, nem az 6slakos
nére gondoltam..., bocs a dardaért!

HATTER
Charles Cecil utolsé Spectrum jatéka
tobbféle boritéval is megjelent, az
Artic mellett a Sinclair is
megjelentette a jatékot. Ugy tinik a

Sinclair volt az tigyesebb forgalmazo,
az 6 valtozatuk az elterjedtebb.
ERTEKELES

A korités elég semmilyen, a borito
rendben van, betdltékép nincs, a
sztori nyulfarknyi, de legalabb nem
fantasy, a feladat homalyos. A jaték
végigjatszasa elég egyszerd, csak egy
bizonyos eseménylancolat visz a

megoldasig. Alapvetéen a
torténetvezetés logikus, bar sztikség
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van néha érdekes megoldasokra,
egyet nem is talaltam volna ki, ha ki
nem hamozom a programbdl a benne
hasznalhaté szavakat. Nincs a
jatékban sok felesleges targy, a
helyszineken pedig, ha jol
emlékszem, akkor egyaltalan nem
volt elterelés. Ha a helyszin leirasan
és a tavozasi iranyokon kivil volt
valami megjegyezve, akkor azt biztos
fel kellett hasznalni a megoldashoz. A
latvanyvilag a lehetd legegyszerubb,
nincs illusztracié, grafika, de még
szinek sem. Hangok sincsenek. A
vezérlés a megszokott bepotydgos,
minden szonak elég az elsé, vagy az
els6 négy betijét beirni. Nehézségi
szint szempontjabol az eddigi nem tul
nagy kaland-tapasztalatom alapjan a
konnyebb jatékok kozé sorolom az
Espionage Island-et. A jatékidé révid,
kevés a jobban elgondolkodtatéd
térténés a jatékban. Hianyoznak a
kornyezeti leirasok, vagy barmi, ami
javitana az egyhangu atmoszféran, de
legalabb a  bejarhaté  helyszin
nagyobb, mint az A és B kaland
esetén.
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GALAXIANS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £4.95
FEJLESZTO: William J. Wray

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s, Galaxian-klon
GEPTIPUS: 16K

MERET: 15921 byte

TOLTESI IDO: 1:28

VEZERLES:

Joystick: Kempston

Billentytizet (CS, Z - balra, jobbra, Sp - ttz, A - jaték befejezése,
S - jaték megallitasa)

@axians

EREDETI UTMUTATO

»<Ismét ezek a pokoli idegenek a
KULONOS bolygordl, tombolva
tamadjak sztilébolygédat. Halalig kell
harcolnod, hogy megvédd otthonodat.
Kilenc nehézségi  szint koztil
valaszthatsz.”

SEGITSEG

Pusztits el minden feljebb talalhato
szines  urhajot,
ellenségeid!

mert o6k az

HATTER
A Galaxians a Namco 1979-es fix-
shooter  tipust  Galaxian  cimii
arkadjanak elsé és egyik
legsikertiltebb klénja. Talan csak az
Atari két évvel késébb megjelend
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licenszelt valtozata jobb. A jatékrol
mindéssze egy teszt késziilt, az is
lehuzta, tehat nem volt egy
agyonsztarolt termék, ennek ellenére
hetekig, hénapokig top 20-as és
akoértili eladdsokat produkdlt.
ERTEKELES

A jatékot négy ktilonbo6zé boritéval is
megjelentette az Artic (az itt szerepld
a harmadik verzi6). Igazan semmi
extra, egy urcsatat abrazol. Sajnos a
betoltéskori kép sokkal puritanabb,
ahogy a leiras, a sztori is a lehet6
legrovidebb. A feladat meglepéen ht
az eredeti arkadhoz. Alapvetéen nem
tal valtozatos, tanulhato,
kiszamithat6. Grafikailag sem sokkal
marad el az eredetitél, leginkabb a
hattér hianyzik és a gordulékenység.
A latvanyvilag szép, a figurak még




mozgolédnak is valamennyit. A
hanghatasok nagyon jok, még az
eredeti jatékban hallhaté allando
hattérzaj is megvan. A vezérléssel
alapvetéen nincs sok probléma, talan
csak a sajat Urhajo lovedékének
sebessége lehetne kicsit gyorsabb. A
kilenc kulénbozé nehézségi szint
talan talzas, annyira kicsi koztik a
kullonbség, nagy joindulattal talan
haromnak érzem, maximum Otnek.
Egy kevésbé tigyes jatékosnak, mint
példaul én, mikor a tamadé hullamok
végén mar csak egy delikvens marad
életben, zsibbaszté tud lenni, hogy
jon UGjra meg Ujra a maga rendkivil
kiszamithat6 mozgasaval, 16véseivel,
nagyon koénnyu elkertilni, de annal
nehezebb eltalalni, akar percekig el
tudok vele vacakolni, kézben meg
elmegy a kedvem etté6l az amugy
remek jatéktol.

KORITES EEEECOO0000
FELADAT EEEEEEECOD
KULCSIN EEEEEEOCO00
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEECO00
SZUBJEKTIV EEEEEEECC0
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WOS: 8,19/10
Home Computing Weekly: 65%
Crash: 53%
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GOBBLEMAN

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £4.95
FEJLESZTO: Simon Wadsworth

STILUS: Arcade - labirintus, Pac-Man-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8221 byte

TOLTESI IDO: 0:49

VEZERLES: Billentytizet (Q, A - fel, le, O, P — balra, jobbra)

EREDETI UTMUTATO

»Egy  kisértetjarta  labirintusban
taldalod magad, amelyben arra vagy
itélve, hogy addig barangolj, mig meg
nem esznek a lakok - egy csapat éhes
szellem! Van hdrom életed, hogy
elmenekiil] a hazigazddk eldl A
tuléléshez meg kell enned az ételeket.
A mdgia pontok lehetévé teszik, hogy
megedd a szellemeket - egy bizonyos
idén beliil.”

SEGITSEG
Fuss, Forest, fuss!

HATTER
A legtobb ZX Spectrumra megjelent
klon versenyében esélyesként indul
az 1980-as sziiletésti Pac-Man, az
egyik  legismertebb  pénzbedobds
jaték. Az Artic valtozata ezek koziil

semmiben sem tinik ki, nem
véletlentil nem lett sikeres.
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ERTEKELES

Harom vagy négy kilénb6z6, nem tul
szép boritoval jelent meg betdltékép
és tisztességes utmutatdé, sztori
nélkul. A jatékbol tébb lényeges dolog
is kimaradt: a szellemek kis kuckéja,
a  szellemek intelligencidja, a
gyumolcsok és a valtozo jatéktér. Na
meg nem utolsé6 sorban:
figyelmezteté fazis az eheté és mar
nem eheté szellemek allapota kozott.
Hogy picit pozitiv legyek: jo a
halaleffekt, tetszik, hogy kicsit
bonyolultabb a labirintus, vannak j6
effektek. Ezen kiviil semmi jo...
Minek ez a fejetlen rohanas?

nincs

KORITES EROO000000
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INVADERS

ANGTHER GREAT , |

AR
FORTHE J0ABC

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £13.95
FEJLESZTO: William J. Wray

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s, Space Invaders-klon
GEPTIPUS: 16K

MERET: 14921 byte

TOLTESI IDO: 1:23

VEZERLES:

Billentytzet (CS és Z - balra, jobbra, Sp -tuz)

TSP ETRRONN

E Simciaic
Wf 7' 7EN BY WILLERA RS

Gm @ Artic Computing 1982

You are un!er QE ! from enem

Lien fOfCQS Rr-ed -Ith 3 Lase
es an invasio

se: -CapPs Shi l'! to move LEFT
Z move R!GH'I'

Lso n-nborl & S-SIOP ﬁt!xol’l

EREDETI UTMUTATO

»A Foldet ismét megtamadtak az
Idegenek. Harcolnod kell a haldlig,
hogy megvédd fenyegetett bolygodat.”

SEGITSEG
4 ,jatékmoéd” van, ,input game”
elnevezéssel. Az elsé mod az

alapjaték, a masodikban nehezités,
hogy a felsd, sarga szinu idegeneket
két 16véssel lehet csak leszedni, az
els6 16vés utan csak elsapadnak. A
harmadik médban az idegenek ferdén
is tudnak 16ni, tehat a bazisok ala is.
A negyedik mod pedig a masodik és
harmadik 6tvozete.

HATTER
Nem csak az Invaders, a tébbi Space
Invaders masolat sem doéntétt eladdsi

rekordokat. Talan az angolok 1982-re
madr untdk ezt a jatéktipust?
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ERTEKELES
Furcsa ez a sikertelenség, hiszen az
Invaders igazan jol sikertlt. Mondjuk
nem a korités az eréssége, az biztos.
Mindig panaszkodok
nyulfarknyi = utmutatékra,
logikus valasz, hogy anélkil nem
egyértelml szamomra, hogy mit kell
csinalni? Egyértelmt, az biztos, de

ezekre a
amire

miért nem lehet egy ici-pici fantaziat

mozgositani és irni egy négy-o6t
mondatos  sztorit? A feladat a
mindenki altal ismert Kklasszikus,
megspékelve a ktilonboz6

jatékmodokkal, amik oldjak kicsit a
megszokas unalmat. A
latvanyvilag szép, szines, jo
effektekkel. A hangok is j6l szélnak. A
vezérlés ugyan minddssze egy
billentytikombinacié, de nagyon jol
hasznalhato, az
optimalis. A

okozta

érzékenység
nehézségi  szint

emelésével elérhetd legszembettinébb



ktulénbség a tamadék tlzelési
gyakorisaganak noévekedése, mas
nagyobb valtozast nem vettem észre.
A Galaxianshoz hasonléan nem
igazan latom értelmét a kilenc
nehézségi szintnek, de inkabb ez,
minthogy egy se legyen. Ugy tunik,
hogy a Spectrumnak leginkabb
testhezallo klén 1982-ben a Space
Invaders volt, harom remek klonja is
megjelent, melyek koézal talan az
Invaders a nyer6, ha nem is nagy
kulonbséggel.

KORITES EEEERCO0000
FELADAT EEEEEEEOO0D
KULCSIN EEEEEROO00
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEEEECC
SZUBJEKTIV EEEEEEECO0

---'775@//(:)-55

MASOK SZERINT

WOS: 7,74/10
Home Computing Weekly: 65%
Popular Computing Weekly: 4/10
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FROG~S

KIADO: Artic Computing Ltd, 1982, £4.95 (a Showdown-nal)
FEJLESZTO: J. Dale

STILUS: Arcade - akci6, Frogger-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 7608 byte

TOLTESI IDO: 0:45

VEZERLES: Billentytizet (Q, A - fel, le, O, P - balra, jobbra)

SCORE 1@

EREDETI UTMUTATO

»Ez az a fajta jaték, ahol dat kell
szlalomozni a forgalmon, dtjutni a
békaval az uton. Vidd Fredet az uton
at a ketrecébe”

SEGITSEG

A helyszin alighanem Eszak-Korea, a
18 savbol itélve, de valami nem
stimmel... Talan egy alternativ
valosagba kerultem? Autok vannak
az uton, nem is kevés! Egy
mazochista béka, Fred élete a tét, aki
Ujra meg Ujra atuget az uton csak
azért, hogy ketrecébe bujhasson.
Biztos sokat olvasta a FrogBook-on,
hogy ,Az ut a fontos nem a cél”

HATTER
Joggal sikertelen jaték, az egyik
leggyengébb Frogger-klén, pedig nagy
a tiilekedés a cimért! Es ezt a Forward
Software tjra kiadta...

ERTEKELES
Minimum két ktilénb6z6 boritéval lett
kiadva, ami csoda a kazettan 1évé két
jatékot latva. Betoltékép nincs, a
boriton a szoveg szerint ,Teljes
utasitas a jatékon beltil”. Ja, igen, ez
lenne az: ,Vidd Fredet az uton at a
ketrecébe”. Begépelds jatékoknal mar
elfogadhato grafika, rossz
szegényes
latvanyvilag, kicsi és békara illetve
autéora nem is hasonlité figurak.
Gyenge a vezérlés érzékenysége. Az
uton atjutni gyerekjaték, lehet, hogy
a sokadik préobalkozas utan

szinhasznalat,

nehezedik valamennyit, de szamomra
ez nem dertlt ki. Nagyon gyenge
produkci6...

KORITES EROO0000000
FELADAT BOO0000000
KULCSIN EOO00000000
VEZERLES EEEEEOO000
KESZSEG ERO0000000
SZUBJEKTIV EOO00000000

--Dmg:o/él:llzl[l

MASOK SZERINT

WOS: 2,45/10



SHOWDOWN

KIADO:

STILUS: Arcade - akci6, Boot Hill-kl6n
GEPTIPUS: 16K

MERET: 8574 byte

TOLTESI IDO: 1:03

VEZERLES:

Artic Computing Ltd, 1982, £4.95 (a Frog~5-nal)

Billentytzet (bal oldali cowboy: 1..5, Q..T - fel, le,

EREDETI UTMUTATO

,Udvézéllek a vadnyugaton, ahol az
emberek a ,fegyver térvénye” szerint
élnek. Athaladva Creeksville-en egy
kocsmai  verekedésbe  keveredtél
Sweet Lucy Love (a helyi Saloon
kabaré tancosainak sztdrja) szama
kézben. Mdsnap reggelre pdrbajra
hivtak ki. Ellenfeled a rettegett
SPECTRUM, akit ugy ismernek, hogy
a legdurvabb, legkeményebb,
leggyorsabb fegyverforgatoé nyugaton.
Halalosan pontos, soha nem vét el egy
lévést sem, téged is ki fog teriteni. Az
egyetlen reményed, ha elbijsz a
kaktuszok vagy a vagonok mégétt, és
hirtelen lelévéd.

A te cowboyod van jobbrol.”

SEGITSEG

Sweet Lucy Love vehette el az eszed,
ha kiallsz a félelmetes Spectrummal.
Hat magadra vess! Raadasul nem egy
egyszerll parbajnak leszel részese,
hanem egy hiper-turbé verziénak,
ugyanis a nyertesnek 0tszor kell
mego6lnie ellenfelét!

HATTER
A Boot Hil a Midway 1977-es
pénzbedobdsa, Spectrumon nagyon

kevés klénja van, azok is tébbnyire
magazinokban megjelent begépelds
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jatékok. Ez alél az Articnal megjelent
Showdown (vagy a jatékon beliil

Show-Down) sem kivétel, ugyanis
tébb mint egy évvel a kiaddsa utdn a

Your  Spectrum 1984  janudri
szamadban megjelent begépelds
jatékként is.

ERTEKELES

Beto6ltékép nincs, de a Frog~5-hoz
képest Habora és Béke terjedelmu
sztori tartozik a jatékhoz. A feladat az
eredetihez képest annyiban butitott,
hogy mindkét cowboy csak testére
merélegesen, elérefelé tud 16ni. A
grafika gyengécske, viszont rengeteg
a zene. Egy picit bajban is vagyok,
mert maskor hianyolom, most meg
sokallom, mintha nekem semmi se
lenne j6. Széval sokallom, mert mikor

valamelyik emberke meghal,
nemcsak neki fajdalmas a halal,
hanem a jatékosnak 1is, mivel



halalosan lassan temetédik el a
delikvens. Ilyenkor szél a gyaszzene
és a jatékosban gyulik a feszultség. A
vezérlés nem tOkéletes, de nem is
okolhatom minden halalomeért.
Halalombél sok szaz volt, mert ez a
Spectrum nevezett alak piszok jol 16,
gyakorlatilag esélytelen voltam ellene.
Ha nem lenne ugyanaz a neve, mint a
kedvenc  szamitégépemé,  akkor
utalnam is veszettul.

KORITES ERCOO000000
FELADAT EREROO00000
KULCSIN EREOO00000
VEZERLES EEEEEEECCO0
KESZSEG ERECO00000
SZUBJEKTIV EROO000000

mun8 5% 000

MASOK SZERINT
WOS: 3,17/10
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INVASION FORCE

ANOTHER GREAT
Al AM

RCADE GAME
EOR THE 16/48K
SPEGTAUM

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £13.95
FEJLESZTO: Simon Wadsworth

STILUS: Arcade - 16v6ldozés

GEPTIPUS: 16K

MERET: 9021 byte

TOLTESI IDO: 0:55

VEZERLES:

Billentytzet (CS, Z - balra, jobbra, F - tiz, Q - kilépés, H - pillanatall))

EREDETI UTMUTATO

»,Te maradtal a Féld védéi koziil,
szemben egy hatalmas idegen
invaziés flottaval. Kiildetésed:
megdllitani az invaziét. Tamaddsod
fokuszpontjanak az anyahajo
vezérlétermének  kell lenni. Az
anyahajot segiti sok bombdzé hajo,
akik téged bombdaznak.

Alul latod a lézeragyudat, amivel
jobbra-balra mozoghatsz és l6hetsz. A
képernyé tetején latod az anyahajot. A
villogé kék-fehér teriilet a vezérld
tertilet. Ha kilévod ezt a részt, akkor
elpusztitod az anyahajét. Az anyahajé
alatt lathatod az idegenek eréterét.
Lyukakat kell 16néd benne, hogy
kilbhesd az anyahagjét. Ha egy nagy
energidju részét l6vod ki az erétérnek,
akkor minden addig okozott kar
javitva lesz az anyahajon. Figyelem:
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az erétér kiilonés hatassal van a
rakétdakra. Az erétér folott répkddnek
a bombazék: arra fognak térekedni,
hogy megsemmisitsék az dgyud a
bombdikkal.

Mas: ha a bonusz szamlalé eléri a
nullat, akkor a jatéknak vége. Vagy,
ha a hajé ellatmdnyod kimertil, akkor
a jatéknak vége.”

SEGITSEG

Két nehézségi szint kozul
valaszthatsz, mikor a jaték el6tt a ,Do
you want a suicidal game?” kérdésre
valaszolsz. Ha Y’ a valaszod, tehat
igen, ongyilkos jatékot akarsz, akkor
azt is kapod. Inkabb valaszolj
nemlegesen. Az erdteret eltalalva azt
veheted észre, hogy haromszor adja
azt Ludas Matyi vissza, a talalat
becsapddasi pontjab6l harom haléalos
lo6vedék csapodik feléd.
HATTER

Sakk, kaland és arcade-klénok utdn
az Invasion Force az elsé jatéka az
Articnak, ami sajdat o6tleten alapul
(legalabbis nem taldaltam hasonlo
pénzbedobds jdatékot). A jaték, akar a
tébbi Artic jaték, nem sokat szerepelt
a korabeli sajtéban, nem szerepelt
eladdasi listakon, de nem fogyhatott til
rosszul az aukciés oldalakon fellelhetd
alacsony

példanyainak draibél



kiindulva. Simon Wadsworth mdsodik
jatéka az Articndl, mutat némi
fejlédést a Gobblemanhoz képest.
ERTEKELES

Felejtheto borito, elfelejtett betoltékép
és sablonos szoveg mellett
értékelends, ahogy a jatékban 1lévé
instrukci6 bemutatja a jatékot. A
feladat nem szokvanyos, de nem is tal
addiktiv. A kulcsin felemas, kicsit
kezdetlegesek a figurak, de az Artic
muhelykocsi nagyon jopofa otlet. A
szinhasznalat sem rossz, a mozgasok
gordulékenyek, a hajok, lovedékek
sebessége jol 6sszehangoltnak ttinik.
Jok a hangeffektek. A vezérlés egy
billentytikombinaci6, talan nem a
legjobb kiosztassal, de mivel csak
harom gombot kell hasznalni, igy
nem vészes. A készségszint lehetne
kicsit jobb is, példaul lehetnének
nehézségi szintek, és nem o6ngyilkos
szintet szeretnék. Vagy ha
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életvesztéskor megmaradnanak az
erétér sérilései, mar az is nagy
segitség lenne. Osszességében nem
rossz jaték az Invasion Force, de nem
is talalok benne olyan tulajdonsagot,

ami miatt igazan ajanlhatnam
barkinek is.

KORITES EEEOO00000
FELADAT EEEEEEOO0O0
KULCSIN EEEEEOO000
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEOO000

] -6'2@/63 .

MASOK SZERINT

WOS: 6,00/10
Home Computing Weekly: 70%



SPECTRUM MICRO CHESS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £6.95
FEJLESZTO: Chris A. Thornton
STILUS: Sakk
GEPTIPUS: 16K
MERET: 5181 byte
TOLTESI IDO: 0:37
VEZERLES: Billentytizet
— — lesznek hagyva. Ha a lépés
- = szabdlyos, akkor a szamitégép lép. Az
B or dtlagos valaszidé 4 mdasodperc.
Van is egy 6ra a képernyd kézepén,
=] hogy lasd a sajat lépéseidre forditott
i e B idét.
2 : A mentl megvdltozik.
= 1 = Segitség
a < = Ujrainditds

EREDETI UTMUTATO

»A program kirajzolja a sakktablat a
babukkal, és egy meniit:

D - Demo,

W - Jaték a Fehérrel,

B - Jdték a Feketével,

S - tabla bedllitasa jatékhoz.

JATEK

Ha jatszani szeretnél, akkor vdlaszd
ki a szint a W (fehér) vagy B (fekete)
megnyomdsaval. A bdbuid a tdbla
alsé részén jelennek meg. Egy bdbu
mozgatasdhoz ird be a badabu
koordinatajat, amit mozgatni
szeretnél, aztan annak a mezének a
koordinatajat, ahova lépni szeretnél.
Ird a szamot elére, pl 2E 4E. Utdna a
lépés megjelenik a kijelzé bal felsé
részén, mint E4 E2. A Iépések
szabdlyossdaga ellenérzésre kertil, a
szabdlytalan lépések figyelmen kiviil
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Ha megnyomod a 1-t (Symbol Shift
’H’), a szamitogép lép helyetted.

Ha megnyomod a <-t (Symbol Shift 'R'),
a szamitogép visszadllitia kezdéshez
a tablat, és a kiinduldsi mentit.

A jaték elfogad minden szabdlyos
lépést, az en passant lépést, sancoldst
és a gyalog vezérré valé eldléptetését
is. Sancolashoz a kirdly lépését ird be,
pl. 1EIG.

A szdmitogép tdbbféle megnyitdst
ismer.

Helyzetelemzés

Nyomd meg az °S’-t, hogy bedllithasd
a tabldat eg adott helyzetbe.

Minden leiras rendelkezésedre dll a
beliil, hogy hogyan
muikédik ez a lehetdéség.

programon

Demonstrdciés jaték

Nyomd meg a ’D’-t és add meg a nyité
lépést. A szamitégép ezutan mindkét
oldallal  jdatszik. Erdekes ezt
megfigyelni.”



HATTER
Miutan az Artic mindkét 1982-es
sakkja csak 48k-s gépeken volt
jatszhato, 1983-ban meg még mindig
nagyon sok 16k-s Spectrumot adtak
el, a sakkprogramok is népszeriiek
voltak, igy az Artc részérél célszerii
volt kiadni egy 16k-s sakkot is. Igy
meg is volt a sorminta: 1982.
szeptemberétdl 1983. juniusdig pont
harom havonta jelent meg mindig egy

uj Artic sakkprogram.
ERTEKELES

A korités némileg valtozott a 48k-s
nagytesokhoz képest, a  borité
megmaradt, de a leirds mar sokkal
egyszerubb lett, és egy Kkicsit
komolytalanabb. Latvanyvilagra
nekem jobban tetszik egy

hangyanyival az elrendezés miatt.
Csipog is lépésekkor, jobb lett a
vezérlés is, vagyis jobb lehetett volna.
Mert valamilyen furcsa, legalabbis
altalam rekonstrualhatatlan o6tlettdl
vezérelve megvaltozott a
koordinatamegadas menete: nem a
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normalis moédon (betd és szam),
hanem forditva kell megadni a
koordinatakat, majd azok mar a
normalis médon jelennek meg. Miért
kellett ezt a bugyutasagot elkévetni?
Nehézségi szint nem nagyon van,

csak abszolut kezdéknek, vagy
kronikus kissebbrendtiségi
komplexusban szenvedéknek
ajanlom a jatékot, tul konnyu
megverni a gépet.
KORITES EEEEOO0000
FELADAT EEEEROO00O0
KULCSIN EREEROO00O0
VEZERLES EEEEEEECO0
KESZSEG EEEEOO0000
SZUBJEKTIV EREOO00000
LD 1o Aalulm

MASOK SZERINT

WOS: 6,67/10
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COSMIC DEBRIS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
FEJLESZTO: Jon Ritman

STILUS: Arcade - 16v61d6z6s, Asteroids-klon
GEPTIPUS: 48K

MERET: 39700 byte

TOLTESI IDO: 3:00

VEZERLES:

EREDETI UTMUTATO

»Egy idegen aszteroidamezd kézepén
taldlod magad. A tuléléshez fel kell
robbantanod az aszteroiddkat a lézer
fegyvereddel, hogy elkertild a veliik
valé  titkézést, és meg kel
semmisitened az idegen urhajékat,
mielétt azok intéznek el téged! A
program betdltése utdn négy oldalt
lathatsz 12 mdsodpercenként. K6zben
két jatéksebesség kéziil valaszthatsz:
1 - gyors, 2 - éngyilkos. Ha szeretnél
két jatékos modban jatszani, akkor
nyomdd meg a 3-ast, ezutdn minden
mds gomb megnyomdsa esetén indul
a jaték. Az aszteroiddk kilsvéséért 40-
100, az ellenséges tirhajékért 400-800
pont jar. Egy extra hajot kapsz 10.000
pont utan.”

SEGITSEG

A megszokott csupasz Asteroids
téma: minél tobb aszteroidat darabolj
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fel és a lehetd legtovabb ne Utkodzz
nekik. Az Urhajo vezérlése is a
megszokott forgas+elére tipusu és
megvan a kinos helyzetekre vald
hipertérugras is, amikor egy random
helyre ugrasz a képernyén (akar egy
aszteroida elé). Az aszteroidak
kilévésekor azok kisebb darabokra

szakadnak, aztan azokat Kkiléve
megint kisebbekre, egy minimalis
méretet elérve pedig meg is

semmisitheted éket. Az egyre kisebb
darabok a 16vésed folyomanyaként
mas iranyba kezdenek sodrodni.
HATTER

Jon Ritman elsé megjelent
szerzeménye, igy gondolt vissza rd:
»Ez volt a madsodik Spectrum jatékom
(az elsé egy igazdn szar Space
Invaders-klon volt). Ez egy klénja az
6rokre csoddlatos Asteroidsnak. Azt
hiszem, hdarom hénapig tartott, hogy
befejezzem, de még mindig kerestem
az utam a Spectrum és a programozas
tekintetében.  Volt rola néhdny
méltanyos értékelés és kb. 5000
példany kelt el - ami egydltalan nem
volt rossz érték azokban a napokban.
Azt hiszem, az Artic Assembler-rel
irtam, ami hatalmas javulas volt a Bug
Byte ZX81 assemblere utdan.”



ERTEKELES

A betdltés utan a 3D Combat Zone
ismerdinek deja vu érzésuk lehet, a
dizajn, a  "bettitipus" teljesen
ugyanaz. Mivel Jon ezt a jatékot irta
hamarabb, igy a hiresebb,
nagytestvér hasznalta a kisebb
fejlesztését. Ismerkedésként a szép
kazettaboriton megcsodahaté a ZX0-
as Urhajo, majd némi informacié
olvashaté a betdltéképerny6n. Sztori
nincs, pontosabban annyi, amennyit
latok magamtél is. A jaték fekete-
fehér, az eredeti pénzbedoboéshoz
htien, az aszteroidak mozgasa
egyenletes, de nekem tul gyorsnak
tlnik, féleg az eredetivel
Osszehasonlitva. Erdekes az
utkozéskori effekt, a hanghatasok
jok. Az egyetlen billentytkiosztas
megfeleld, a vezérlés érzékeny. A
harom nehézségi szint dicséretes, de
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én, mint Asteroids-hoz nehezen
alkalmazkodé jatékos, inkabb egy
lassabb verziot probalnék ki. Az elsé
szamban értékeltem a  Sinclair
Planetoids-at, irtam is, hogy nem a
szivem cslicske ez a jatéktipus, de az
a verzi6 szamomra jatszhatébbnak
ttnik. Osszehasonlitva a két jatékot,
nem
Cosmic Debris tempoéjaban gyorsabb,
igy talan nehezebb, hangeffektekben
jobb, a masik latvanyvilaga kevésbé
sivar, de emezt meg kicsit feldobja az
utkozés-effekt.

latok nagy kulénbséget, a

KORITES EEEEOO0000
FELADAT EEEEEOO000
KULCSIN EEEEEOO000
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EREEROO0000

HE -6'2@/63 (I

MASOK SZERINT

WOS: 7,00/10
Home Computing Weekly: 65%
Home Computing Weekly: 90%



3D COMBAT ZONE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: Jon Ritman

STILUS: Arcade - 16v6ldoz6s, 3D, Battlezone-klon
GEPTIPUS: 48K

MERET: 14571 byte

TOLTESI IDO: 2:09

VEZERLES:

Billentytizet (C,V - balra, jobbra, SS,M - elére, hatra, Space - t{iz)
Joystick: Kempston, IF2

EREDETI UTMUTATO

,Hosszii évszdzadokon at véres
csatdk dultdk fel Lacentra siksagat,
egyedtil kell harcolnod az életedért,
egykor csodadlatos otthonod harci
flottajanak egyetlen tiléléjeként. Csak
vandorolsz a radioaktiv sivatagban és
véded magad a tovabbra is er6szakos
ellenséggel szemben. Egy tank
parancsnoka vagy és magadra
maradva, elhagyatottan az ellenséges
tankok, reptilé csészealjak és szuper
tankok ellen kell mandéverezned,
kézben elkertilve az akaddlyokat. A
hé-keres6  rakétak  mdar  mind
elfogytak, csak a  pancéltérék
maradtak, mint municié. Rdaddsul
abbél is csak egyet haszndlhatsz
egyszerre. El6szér csak az alsérangu
megszallo klanok, majd az idé
mulasaval a szuper tankok is
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megjelennek a radaron. A radar
képernydje és az tizenetek segitenek
megkeresni az ellenségeidet.
Pontozas: tank - 500 pont, csészealj -
1000 pont, szuper tank - 2500 pont.”

SEGITSEG

Betoltést kovetden egy kis varakozas
utan megnézheted a harom
ellenségtipust, majd gombnyomasra
indul a jaték. A kép nagyobb als6
részét a kornyezeted latott része
foglalja el. Feltil, k6zépen van a radar,
aminek koézéppontja mindig a te
poziciéd, a radaron 1évé pont(ok)
pedig az ellenség(ek)et jelolik. Az
iranyok a szokasosak, 12 éranal a
veled szemben 1év6, 6 6ranal pedig a
hatad mogotti rész radarképét latod.
A radart6l balra 'ENEMY TO LEFT
vagy 'ENEMY TO RIGHT' felirat
jelenhet meg, ami az ellenség hozzad
képest elfoglalt helyzetére utal, tehat,
hogy téled balra vagy jobbra van. A
pancéltéré lovedékeddel csinnyan
banj, mert elég nagy hatétavolsagu,
és amig célba vagy roppajaja végére
nem ér, addig nem tudsz Gjra 16ni.
Mikor l6vésre készen allsz, akkor a
radartél jobbra az 'ARMED' feliratot

lathatod. Felette a még
felhasznalhaté életeid szama, amit
20000 pont megszerzésével



gyarapithatsz. Gyorsan kidertil, hogy
az ellenséges jarmuvekre teljesen

felesleges tavolrél 16dozni, mert
kifigyelik, hogy tlzelsz és gyorsan
odébballnak. Széval csak kozelrdl és
biztos talalat reményében érdemes
l6ni. A tereptargyak latszolag nem
sok vizet zavarnak, ennek ellenére
elég rendesen fenn lehet rajtuk
akadni, amit pittyegéd hang jelez,
tehat javaslom ezek nagy ivben valo
elkertilését. Az ellenség jarmuvei jol
kiismerhet6  sorrendben  koévetik
egymast jatékrol jatékra.
HATTER

Nem sokan vdllalkoztak az Atari
1980-as klasszikusanak, a
Battlezone-nak a Spectrumra
konvertdlasdra, Jon Ritman volt az
uttéré. Jon késébb, a Match Day-jel
vdlt hiressé, a Combat Zone volt a
mdsodik Spectrumra irt jatéka. Igy
gondol vissza honlapjan a jatékra:
»Egyike a legkorabbi valés 3D-s
jatékoknak, a 3D Combat Zone a
Battle Zone klénja volt, amit strin
jatszottam egy helyi hamburgeresnél.
Mivel nem sokra emlékeztem az
iskolaban tanult matematikabdl, igy
ujra kellett tanulnom a trigonometria
alapjait - most ugy tinik, mintha
kénnytt lett volna azt hasznalni.
Tisztan emlékszem az elsé forgd
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drétkockara, csak tiltem és bamultam
6rakon dt. Ez manapsdg nem tinik til
soknak, de abban az idbben
vardazslatos ldatvanynak szamitott.
Volt réla t6bb jo értékelés és el is kelt
tébb, mint 6000 példanyban. De
mégiscsak egy napi munka volt.” Nem
veszem készpénznek a
példanyszamra utalé adatot, de a
Jetpac dllitélagos 300 ezréhez képest
elenyész6, bar az Artic jatékok nem
voltak soha az eladdsi listdk
éllovasai.
ERTEKELES

Az eredeti jatékgépen a hattérben a
tavoli  hegyeket, Jon  Ritman
valtozataban c¢sak a horizontot
jelképezé pontokat lehet nézni. A
grafika minden egyéb médon is meg
lett csapolva, mondhatom elég
gazdasagos lett. A  betoltékép
egyszerre mutat meg tobb dolgot a
jatékrol és a zold-fekete rajzzal talan
tiszteleg az inspiralé 6se elott. A
borito, sztori és Gtmutato az atlagos
szinten van. Zene nincs, jaték kozben
van egy alland6é pulzalas, néha
effektek, igy nem panaszkodhatok, de
elégedett sem lehetek teljesen, hiszen
a latvanyhoz hasonléan gazdasagos a
yhallvany” is. A feladat messze all a
valtozatostol, de a térbeli mozgasok
miatt minden helyzet mas és mas, igy
oldja a monoténiat. A vezérlésre
kijelolt billentytikkel nem vagyok
kibékulve, nem értem, hogy az eldre,
hatra paros miért nem fliggélegesen
helyezkedik el egymashoz képest.
Plane, hogy a tlizelés is oda lett
pakolva melléjtik. Joystickkal nagyon
jo a "kiosztas", kdnnyen iranyithatéva
valik a tank. Az érzékenység
megfeleld, a mozgas lassu.



A jatékhoz erés onuralom kell,
legalabbis a tlzeléshez, a Space
Invaders jatékokon edzédott auto-
tizelé bajnokoknak erds valtas ez a
"pozicionalj és varj ki a lovéssel"
tipusu filozofia. Egyszertisége
ellenére kellemes, jatszhat6 jaték, van
benne kihivas is, ha lenne ilyen
minésités, akkor télem az ajanlott
cimkét kapna meg.

KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEEOO0
KULCSIN EEEEEEECO0
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEEECC
SZUBJEKTIV EEEEEEECO0
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SPECTRUM CHESS II

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £9.95
FEJLESZTO: Chris A. Thornton

STILUS: Sakk

GEPTIPUS: 48K

MERET: 17023 byte

TOLTESI IDO: 1:52

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»Miel6tt elkezdesz jatszani a jatékkal,
néhdany kérdésre kell majd
vdlaszolnod. Az elsé kérdés, a ,PLAY
ANALYSE OR LOAD” ’L’-lel betélthetsz
egy kordabban elmentett jatékot. Ha
’A’-t valaszolsz, felallithatod a tablat
egy helyzet elemzéséhez.
Mindazondltal most meg fogjuk nézni
a normadlis helyzetet, mikor a
vdlaszod: 'P’. Ekkor vdlasztanod kell
egy szint, ami lehet "W’ vagy ’B’ (fehér
vagy fekete). Végiil ki kell valasztanod
a SPECTRUM CHESS jdaték szintjét. A
szintek 1 mdadsodpercestél 16 érasig
vannak. Add meg az iddzitést
mdsodpercben. Azonban ha a
szamitégép gondolkoddsi ideje alatt
megnyomod a ’P’ gombot, akkor a gép
meg fogja jdtszani az addig
legjobbnak talalt lépést. Az idézités
maximum 3 szdamjegyes lehet. Most
készen dllsz a sakkozdsra. A babukat
grafikus dbrdk képviselik a tablan.
Minden négyzetet képvisel egy
koordinata, A-H balrél jobbra és 1-8
alulrél felfelé.

Egy figura mozgatasdhoz add meg az
aktudlis koordindtajat, majd egy
szlinet utan azt a koordindtat, ahova
lépnél vele, végiil pedig nyomd meg az
Entert. pl. E2 E4 Enter. Ha
szabdlytalan a lépés, akkor az

42

INVALID [sic] felirat jelenik meg és egy
szabdlyos lépést kell megadnod.

A Spectrum Voice Chess mindig ajanl
neked egy lépést, ha az ’M’ betit
gépeled be szinten, kivéve a nullds
szintet és a jaték kezdetét. Mindkét
esetben az M’ begépelését a jaték
figyelmen kiviil hagyja. Ha hibdzol,
amig begépeled a lépésedet, haszndld
a CAPS SHIFT-et, hogy kijavitsd azt.
Ha sdancolni kivansz, akkor a KIRALY
mozgdsat kell begépelned, amibél a
Spectrum Chess tudni fogja, hogy
sdancolni kivansz. Mikor a Spectrum
Chess sancol, a kijelzén a 0-0 vagy O-
0 - O jelenik meg. Haszndlhatod
litésnél az en passant lépést is, ha a
Spectrum Chess haszndlja ezt a
lépést, a kijelzén a PXPEP felirat lesz.
‘T’-vel mentheted le a jatékot a
kazettaszalag adott poziciéjaban,
ahova vissza kell majd dllitanod egy
késébbi betoltéskor.

Z-vel kinyomtathatsod a
aktudlis dallasat ZX printerre.

tabla

’O’-val kinyomtathatsz minden addigi
lépést vagy a képernydére vagy a
nyomtatéra, attol fliggéen, hogy van-e
nyomtaté a gépre kétve. Ha a
képernydére nyomtatsz, elészor az elsé
20 lépést latod; majd nyomj meg egy
gombot, hogy lasd a kévetkezé
lépéseket. A lista végén nyomd meg az
Entert, hogy visszatérj a jatékba.



Ha szeretnéd feladni a jatékot, nyomd
meg az ’S’ gombot.
POZICIO ELEMZES:

Tegytik fel, hogy °A’-val valaszoltdl az
elsé kérdésre, akkor a tdblin lesz
minden egyes bdbi, mindegyik ott
ahol volt. Ekkor meguvdltoztathatsz

minden tablamezét az aldbbiak
szerint:

XX000: Torli XX-et, ahol XX a mezé
koordinatdja, pl E2

XXCPM; Elhelyezi °P’ figurat °C’
szinben XX-re, ahol C, P és M jelentése
a kévetkezo:

C - szin: "W’ (fehér) vagy ’B’ (fekete

P - figura, P’ gyalog, 'R’ bastya, 'N'
huszar, °B’ futé, ’Q’ kiralyné, K’ kirdly
M - mozgas. ’Y’, ha a figura mozgott,
’N’, ha nem. Ez fontos a gyalogokndal,
kirdlyoknal és bastydaknal.

’X...” tisztitja le a tablat. Ez végjaték
elemzéséhez idedlis.

Ha befejezted a figurak feldllitasat,
‘Q’-val léphetsz ki. Ekkor szint kell
majd vdlasztanod. Egy masik médja
az elemzés részhez vald belépésre, ha
jaték kézben ’S’-t gépelsz be. Ekkor
megkapod a kérdést: "PLAY ANALYSE
OR LOAD?" Vilaszd az ’A’-t

Ezzel a médszerrel megvaltoztathatod
a jatékszintet, vagy akar szint is
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cserélhetsz a jaték soran! A jaték
befejezése dltalaban a sakk-matt.

Ilyenkor a Spectrum Chess
billentytiletitésre var az
ujrainditdishoz.”

HATTER

1983. nyardn jelent meg a Chess II, a
reklamja szerint két évnyi kutatds és
fejlesztés eredménye. Sikeres lehetett
valamilyen szinten, ugyanis
manapsdg a  legolcsébban  és
legkénnyebben fellelhetd Artic
sakkprogram.

ERTEKELES
Latszolag nem sokat valtozott a
Spcetrum Voice Chess-hez képest.
Még a borité is majdnem teljesen
ugyanaz, a romai szamok kivételével.
Az egyetlen szembetliné dolog, hogy
sokkal finomabban meg lehet
hatarozni a szamitégép sakktudasat.
A korabeli lapok szerint a tobb évnyi
fejlesztés ért valamit, javult a jaték

intelligencijja, én pedig ezt
készséggel elhiszem.
KORITES EEEEEOO0O00
FELADAT EEEEEEEOOD
KULCSIN EEEEOO0000
VEZERLES EEEEEEEEOD
KESZSEG EEEEEEENCC
SZUBJEKTIV EEEEEOO000
mm l6 7 7%!: 0o

MASOK SZERINT

WOS: 7,00/10



3D-QUADRACUBE

EAT GAME O

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
FEJLESZTO: Vin Marsden

STILUS: Logikai- Tic-Tac-Toe

GEPTIPUS: 16K

MERET: 16714 byte

TOLTESI IDO: 2:55

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

LA jaték egy 4x4x4-es kocka alkotta
64 kis kockan jatszédik. A jaték célja,
hogy létrehozz egy 4 kockds vonalat.
Ezek lehetnek fiiggélegesek, datlosak,
vizszintesek vagy a kockdban vagy a
szeleteken. Annak érdekében, hogy
lasd a kocka belsejét, az fel lett vagva
4 szeletre, mindegyik 3D hatdssal
jelenik meg a képernyén. A jaték
elején vadlaszthatsz, hogy egy mdsik
ember vagy a spectrum ellen szeretnél
jatszani. Minden jatékosnak meg kell
adnia minden kérben a lépését, a
szelet, a sor és az oszlop
koordinatdajaval, majd megjelenik a
saqjat szinti kocka a megadott
koordinatdkon. A lépések
megszakitasdhoz nyomd meg a '0-t
még mielétt megadod az oszlop
értékét. A jatékbdl valé kilépéshez
nyomd meg a 'Q-t.”
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SEGITSEG

Kezdésnél meg lehet adni a neve(ke)t,
ami késébb a toplistan jol fog
mutatni. Mar a jaték kezdetén hozza
kell szokni a raérés tempohoz, amit a

jaték (csak el)nygjtani tud. A
négyszintes tabla szeleteinek
sorszamai balrél jobbra, a jol
attekinthet6 sarga-zold mezoék
sorszamai feltlrol lefelé,
oszlopszamai balrol jobbra
novekednek.
HATTER

Vin Marsden ezt az egy jatékot irta,
feltehetdleg bekiildte az Articnak,
akiknek megtetszett és kiadtdk.
ERTEKELES

A jaték az angliaban 'Tic-Tac-Toe'-
ként ismert jaték bévitett verzidja 3D-
ben. Hasonlit a '4-et egy sorba' neva
jatékhoz is, annak is lehetne a sikban
korlatozott, térben bévitett verzidja. A
lényeg a Dbdvitésen van, mert
akarmelyik alapjatékot is nézem, azt
ugyanugy lehet papirral-ceruzaval is
jatszani, de a 3D hatas miatt a
bévitést nehéz lenne modellezni
papiron, tehat az otlet alapvetéen jo6.
A korités elég gyenge, a borito és a
betoltékép (féleg utobbi) a lehetd
legegyszeriibb, a leiras



minimalis, de elfogadhatéan. A jaték

kezelése egyértelmi, a latvany a
szokasos szint kortli, de a rajzolasi
sebesség a BASIC nyelv
hasznalatanak kdszonhetéen nagyon
lassu. Hangok szinte nincsenek, ha a
gombnyomasra megszolaléo beep-et
nem szamitom. A vezérlés a lehetd
legjobb lenne, ha nem lenne az a
bizonyos  csigatempé6. Féleg a
szamitégép lépésekor frusztraléo a
koordinatak kiirasa és a kocka
kirajzolasa kozott eltel6 hossza id6. A
jaték nehézségi szintje egyértelmtien
az ellenfélté] fiigg. A szamitogép nem
tartozik a ravasz jatékosok kozé, de
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alapveté hibakat sem kovet el, sét el
sem néz szituaciokat, szoval egy jo
atlagos ellenfélnek fogadhato el.
Masik jatékos ellen meg elég kevesen
fogjak jatszani, de legalabb annak is
megvan az esélye. Osszesitve egy
teljesen atlagos logikai jaték, nagy
eréssége nincs, hibaként is csak a
tempo6t vetném fel neki.

KORITES EEEEEOO0000
FELADAT EEEEEEECOD
KULCSIN EEEEEEOCO0O0
VEZERLES EEEEEEECO0
KESZSEG EEEEEEOO00
SZUBJEKTIV ENEEEOO000

MASOK SZERINT

WOS: 7,00/10
Home Computing Weekly: 70%



FLIGHT SIMULATOR

FLIGHT SIMULATOR

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
STILUS: Reptilés szimulator

GEPTIPUS: 16K

MERET: 15584 byte

TOLTESI IDO: 1:46

VEZERLES: Billentyuzet (B - féklap be/ki , C

- radio-iranyado valtas, D/U - Le,

fel, R/L - Jobbra, balra, J,K — -/+ fékszarny, P,O — Motoreré +, -,
M - Térkép ki/be, G — Futomu ki/be)

EREDETI UTMUTATO

»Reptilnéd kell az egymotoros
gépeddel és sikeres leszallast
bemutatnod a leszallopalyan.
Célszerti megismerkedned a

vezérléssel kezdés elétt.
A kijelzé6n a pildtafiilke ktilénb6zo
kezelészervei és jelz6i vannak.
Néhdany ezek kéziil magatoél értetédd,
a tébbi:

e DME - tavolsdgméré berendezés

e ROCvagy ROD - emelkedésivagy

stillyedést arany

e ALT - magassagméré
A CRT monitor ugy miikédik, mint egy
mesterséges horizont, vagy egy térkép
a kérnyékrél.
Nota bene
Nem fogsz tudni felszdllni, ha nem
éred el a 100 csomés sebességet.
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Landoldaskor probdld a siklépdlydt 6-
800 lab/perccel elérni. A CRT monitor
nem jelzi az engedélyt a leszalldsra,
kivéve, ha a délésszéged megkézeliti
+/- 10 °-ra az idedlist.”

SEGITSEG

A jaték az alabbi indiszkrét kérdéssel
kezdédik: "TAKE-OFF?’, vagyis
akarsz-e felszallni? Ha igen, akkor
rajta. Ha nem, akkor valahol a
levegében kezdesz, ehhez meg kell
adnod a kezd6 reptilési magassagod,
a széliranyt fokban, a szél sebességét.
Végul még definialhatod a helyet is,
ahol lenni szeretnél (szigoraan a
program hatarain belil): elészér add
meg a jeladét (pth, dbr, uwb, edn, fkk,
sab, tla), majd még harom jellemzo6t
(sugarirany, orrirany, DME). Ha a
felszallast valasztod, akkor ’P’-vel
nyomd fel a motort 150 koérnyékére
(PWR), majd mikor a sebességed
elérte a 100 csomoét (KNT), akkor
nyomd az 'U’-t az emelkedéshez,
Egy darabig csak a lila kijelzén
latod a valtozast, majd kicsivel
késé6bb a magassagmérén is
(ALT). Ha elérted a valasztott
utazémagassagot, akkor a
ROC/ROD kijelz6t a fel/le
gombokkal beléheted nullara,



ilyenkor a gép stabilan tartja a
magassagat. Persze addigra mar
behtztad a futémuvet is. A
térképnézetre kapcsolva lathatod
a jeladék nevét és helyét és a
sajat  helyzeted (kivéve, ha
elhagytad a térképet). Vigyazz a
mandéverekkel, mert gyorsan el
lehet vesziteni a kontrollt a gép
folott. Ha felszalltal, akkor illik az
lizemanyag elfogyasa elétt le is
szallnod. Felszallaskor latod a
poziciéd UWB-hez képest.
Leszallashoz ugyanezek a
pozicidok kellenek, csak a masik
iranyba kell néznie a repuléd
orranak (HDG). A részleteket
talald ki, nekem ennél tébbre
nem sikerult rajonnodm,
kiviteleznem meg plane nem.
HATTER
A Sinclair/ Psion-féle Flight Simulation
hatalmas  eladdsi  sikere  sok
programozénak  megmozgatta a
jaték lehetett, amirdl tett a kiadé is,
hiszen sehol sem hirdette, nem
emlitette egyetlen egy magazin sem.
Szinte beszerezhetetlen, 30 font koriili
az értéke, tehat manapsdg az egyik
legmagasabban  jegyzett  speccys
reptilés ’szimuldtor’ :)
ERTEKELES

Jo6 borité, a betoltékép maga a
muszerfal. A leiras alapvetéen kevés
gy
Feladat nincs, azt csinalsz, amit csak

szimulator hasznalatahoz.
akarsz, de sok mindent nem tudsz
ugysem, még hosszasan repulni sem,
mert kevés az lzemanyag. Grafika
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még csak-csak rafoghat6, hogy van,
hiszen a repulé abrazolva van, de
hang az nincs. A vezérlés egy gombos,
tehat egyszerre ne akarj motorerét
novelni és emelkedni pl. Ezt sem
fogadom el, de azt meg plane, hogy
nem tudtak legalabb a balra és jobbra
billentytiket egymas mellé, vagy a fel,
le gombokat egymas ala pakolni.
Masik dolog: ne hagyd térképnézeten
a kijelzét, mert nem fogod latni, hogy
hol vagy, csak miutan kikapcsoltad,
majd tjra bekapcsoltad a térképet. A
mutaték valtoznak, a kis kijelzén egy
repulégépnek latsz6 targy van,
gyakoroltam is 6rakon at, de hiaba
er6lkodom, nem tudom beleélni
magam ebbe a fajta ’repuilésbe’.
Val6szintileg nem rendelkezem a
jaték szorakoztatéo hasznalatahoz
elégséges képzeléerével, kabitészert
pedig nem fogyasztok, emiatt nem
érzem, hogy repulnék, de még valami
ahhoz hasonlét sem ebben a
jatékban. Biztos, hogy bennem van a
hiba? Ha szoban kellene
O0sszegeznem, akkor a pocsék vagy
szornyu jelzékkel illethetném.

KORITES ERO0000000
FELADAT EO000000000
KULCSIN BOO0000000
VEZERLES EREOO000000
KESZSEG EOO00000000
SZUBJEKTIV EOO00000000
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GOLDEN APPLE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £6.95
FEJLESZTO: Simon Wadsworth

STILUS: Kaland - szdveges

GEPTIPUS: 48K

MERET: 26221 byte

TOLTESI IDO: 2:20

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A kalandjatékok olyan jatékok,
amelyekben felfedezel egy ktilonés, uij
vilagot, elhagyva a kényelmes széked
komfortjat. A szamitégép ugy fog
mitkédni, mint a babod, szemekkel és
a tébbi érzékszervvel.

Révid kifejezésekkel utasithatod a
szamitégépet, dltalaban igével, plusz
fénévvel, és feltéve, ha a szamitégép
megérti, engedelmeskedik a
parancsodnak. Ha a szamitégép nem
érti, akkor prébadld ujraszévegezni a
parancsot. Haszndlj teljes szavakat,
példaul GET, DROP, HELP; I =
Inventory (Leltar), L = helyszin leirdsa.
Ebben a kalandban az Arany Alma
(Golden Apple) megtalalasaért inditott
kiildetésben  taldlod magad. A
kalandozdsod el fog vezetni egy nagy
udvarhazba, a tengerre, egy hajo
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fedélzetére, és egy sziget hegyére.
Kincseket fogsz taldlni tit kézben, de a
legfontosabb, hogy megtalald az
Almat! Minden helyen taldlhatsz
targyakat, amiket manipuldlhatsz,
haszndlhatsz mas helyeken, hogy
segitsék a kalandban valé
elérehaladdsod. Mivel ez a kaland
nagyon hosszu, igy vannak kazetta
rutinok, amelyekkel be tudod télteni
és le tudod menteni a jatékot, annak
barmely szakaszdban.

A jaték mentéséhez ki kell lépned
(QUIT). Ezutdan a  szamitégép
megkérdezi, hogy szeretnéd-e menteni
a jatékot. A gép meg fog kérdezni a
program kezdetén, hogy akarsz-e
betilteni egy korabban lementett
Jjatékot.”

SEGITSEG

Ha beirod az INSTRUCT igét, akkor
kapsz még egy kis kiegészitést a
feladatodrol:

»Ebben a kalandban meg kell taldlnod
13 rejtett *kincset* és egy biztonsdgos
helyre vinni Sket.

A szamitégép ugy fog viselkedni, mint
a bdbod és egy vagy két szavas
kifejezésekkel utasithatod.

Néhany szo, amit hasznalhatsz:
NORTH, SOUTH, EAST, WEST, UP,
DOWN, GO LOOK, SCORE, HELP,
EXAMINE, GET, DROP, INVENTORY.



T6bb mint 150 szét ért meg a program.
A tobbit neked kell megtaldlnod.

NB: Fénevekre azzal a szoéval
hivatkozz, amelyik a leirasban nagy-
betiivel kezdddik.
Pl A box of Matches=MATCHES.”
Minden sz6 lerdviditheté négy betiire
és néhany egyre (N, S, E, W, U, D, L,
1.7
Ha kincset talalsz, azt abbdl latod,
hogy a kifejezés két csillag kozott lesz,
pl. *A silver Bar*. Amikor azt mondja
egy felirat, hogy hagyd a kincseket itt
és mondd azt, hogy SCORE, akkor azt
hidd el nyugodtan.

HATTER
Simon Wadsworth szinte
kierészakolta a vezetésnél az
Adventure sorozat folytatasat, igy
emlékszik az elkészitésre: ,A gépi
kédu programozdasrél mar sokkal
tébbet tudtam és elég magabiztosnak
éreztem magam egy egész Z80-as
kaland megirasahoz. Két héttel
késébb végeztem is és ez a jaték volt
az eredmény. J6 volt a fogadtatdsa,
annak ellenére, hogy kicsit tulsdgosan
inspirdltak Scott Adams jatékai.”
(Scott Adams az Adventure
International legenddja volt mar akkor
is.)

49

ERTEKELES
Sajnos az Artic 6tédik kalandjanal
sem probalt elmesélni egy torténetet,
csak behajit in medias res, majd
kitalalsz magadnak valamit. Amugy
nagyon tetszett ez a kincskeresés
toérténet, voltak benne ugyan olyan
részek, amit segitség nélktl az
életben sem tudtam volna megoldani,
de voltak olyan megoldandé feladatok
is, amelyeket hosszt gondolkodas,
probalkozas utan sikertlt
abszolvalnom, és ez nagy Ordmet
okozott. Sajnos illusztracié nincs, de

legalabb szinek mar vannak és
pittyegés is a parancsok
megadasakor. A nehézségi szint

maximalisan jé lenne, ha nem lenne
az a par elsére megoldhatatlannak

tiné, am utolag mar
megmagyarazhato rejtvény,
melyekben a logika azért mintha
nyomokban  megjelenne. Ennek

ellenére ajanlom hozzam hasonléan
kezd6 kalandoroknak és gyorsabb
sikerélményt keresé haladéknak is.

KORITES ERECOO00000
FELADAT EREEEEOOO0
KULCSIN EROO0000000
VEZERLES EEEEEEEEE(
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEEOOO0
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MASOK SZERINT

WOS: 7,40/ 10
C&VG: 4/5



DIMENSION DESTRUCTORS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: Jon Ritman

STILUS: Arcade - 3D 16v6ldézés
GEPTIPUS: 48K

MERET: 16727 byte

TOLTESI IDO: 1:57

VEZERLES:

Billentytizet (Q..Y - fel, A..H - le, 0, P — balra, jobbra, CS..Sp - tuz

1 - pillanatallj, 2/3 - hang ki/be, 4 - kilépés)

Joystick: Kempston, IF2)

EREDETI UTMUTATO

»Elérve a magdanyos, de békés vilagur
feltaratlan régidit, egy potty jelenik
meg a harci géped szkennerének
kijelz6jén. Ahogy haladsz elére, a
pontok nének, amig tisztan meg nem
latod O6ket tokéletes 3D formdaban.

Elfutni, otthonodtél ilyen  tdvol
o6ngyilkossdg lenne, nincs mads
vdlasztasod, mint felkésziilni a

harcra! Remegé ujjaddall éred el a
lézer tiiz gombjat. Elrantod a gépet,
hogy elkertilj egy ellenséges harcost,
aki elsuvit melletted vakmeré
kamikaze tamaddsban.

Eletben tudsz maradni ilyen rossz
oddszok ellenére ebben a csataban?
Miért? Kérdezed magadat, ezek a
harcosok, akik itt vannak, miért
akarnak megdlni téged, és honnan
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jonnek? Vajon elég sokdig életben
maradsz, hogy ezt megtudd?”

SEGITSEG

Furcsa helyek lehetnek a vilaglr
feltaratlan régiéiban, néha azt
gondolom a jatékot jatszva, hogy
arrafelé at lehet jutni a Csillagok
Haboruja galaxisaba. Legalabbis ezek
az ellenségek nagyon hasonlitanak
néhany ottani trhajora. Persze,
barmiféle hasonlosag/egyezés
kizardlag a véletlen mutive. A lényeg,
hogy apritsd a kezdetben random
tamado, késébb mar formacioba
rendez6dd ellenséget.
HATTER

»Egy mdsik hdaromdimenziés jaték, -
irja Jon Ritman sajat, régi jatékaival
foglalkozé honlapjan — a Dimension
Destructor volt az elsé kisérletem arra,
hogy programot tervezzek a semmibdl
kiindulva. Azt kell mondanom, hogy
nagyon silany lett, viszont kapott
néhdny jo kritikat és mintegy 7000
példanyat értékesitettiik. Fdaraszto
volt, egy teljes lebegépontos motort
programoztam neki, nem tudom,
miért.” Valéban kelend6 lehetett a
jaték, toplistds ugyan nem lett, de mai



ara 2-3 font,
elterjedt jaték.

vagyis kelldképpen

ERTEKELES

A borité kozepes, a betoltékép szép,
az Utmutatoé olyan, amilyet egy ilyen
stilust jaték megkivan. A feladat
nincs tulbonyolitva, az biztos, és ha
nem is székbe sz6gez6 a hatasa, de én
legalabbis kdnnyen raszanom magam
egy Ujabb, meg egy mégajabb
menetre. Grafikailag kortlbelil egy
urbéli Combat Zone a jaték, a hangok
korrektek, a vezérlés pedig minden
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szempontbol jeles. A nehézségi szint
lehetne egy picit kevésbé emelkedd,
de ez lehet, hogy csak kifogas
keresés. Szérakoztaté jaték, Jon
Ritman jatékai hatarozottan jobbak
és jobbak, és még ezutan j6tt a Bear
Bovver!

KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEECOD
KULCSIN EEEEEEECCO0
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEECC
SZUBJEKTIV EEEEEEECO0

] -8 Ill(i)//(!)- 10

MASOK SZERINT

WOS: 7,12/10
Personal Computer Games: 5/10
Crash: 68%

ZX Computing: 90%



I’M IN SHOCK

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95

FEJLESZTO: Colin Jones

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s

GEPTIPUS: 16K

MERET: 5852 byte

TOLTESI IDO: 0:50

VEZERLES: Billentytizet (CS..V, B..Sp - balra, jobbra, H..En - tiiz)

EREDETI UTMUTATO

»Ez volt tehat, ahovd visszatértiink —
egy rémilt csatamezé és hamuk.
Atutaztuk az univerzumot, hogy
megmentstik a Foldet, kitessékeltiik a
betolakodokat és hatalmas
aldozatokat szenvedtiink el, csak
hogy ezt taldljuk, az egész egy csapda
volt. Haragomban belecsaptam
valamibe az Oklommel. Amig tdvol
voltunk, témegesen idejéttek, és
mostanra nem maradt semmi. Hetek
alatt felépitették a sajat vilagukat, a
sajat harcmezdjiiket, ahol felkésztiltek
a végsé csatara.

Tudtak, hogy joviink, mi maradtunk
az egyetlen fenyegetésiik. A kimertilt,
faradt  foldlakék  egyetlen  harci
pilétaja, legénységével. Nem voltunk
hésdk, (hogy is tudndl hés lenni,
amikor nincs senki, akit

52

megmenthetnél?), de csak egy dolgot
tudtunk tenni.

Harcolnunk kellett veltik a sajat
vilagukban - egy hazug vildighan, ami
gunyt uz a lévéseinkbdl, egy vilagban,
ami egykor a miénk volt. Ha szemben
allhatndnk veliik, lelénénk bket, de a
sugarak féliton elpattannak az tires
térbe. A fedélzeti szamitogép segithet,
de reménytelen tulerében vannak.

Azon tindédtem, hogy ha most
megcesindljuk, vagy ha inkdbb
elmegytink, vajon mit tudndnk

Ujraépiteni...
Jéguvirag szaladt le az ablakon...
sokkban vagyok”

SEGITSEG

Haromféle ellenség van, az elsé ketté
nagy tomegben tamad, majd jon az
egyedulalls  pok, az idegenek
anyahajéja, mint bénusz. A l6vések
lepattannak a haromszogekrél, az
irany egyértelmti. Az ellenség lovései
viszont athatolnak mindenen, de még
levegében elpusztithatoak.

HATTER

Colin Jones neve leginkdbb két
Codemastersnél megjelend jatéka, a
Rockstar Ate My Hamster és a Slightly
Magic miatt ismert, de neki is el kellett
kezdenie valahol. Ez a kezdet volt az

I'm in Shock. Késébb dolgozott Mel



Croucherrel az Automatandl és a CRL-
nél is. A Deus Ex Machina-t ¢
programozta C64-re és MSX-re is. De
volt jatéka az Atlantisndl és tervezett
jatékot az Argus Pressnek is. Az I'm in
Shock lehetett minden jatéka kéziil a
legkevésbé  sikeres, napjainkban
gyakorlatilag beszerezhetetlen.

ERTEKELES
Jé borité, tetszik a sztori is, de sajnos
itt el is fogyott minden, ami j6. A
feladat, ez a lepattogos 16voldozés
meég j6 is lehetett volna, de nem lett
az. A grafika sajnos nagyon gyenge,
villog is a képernyé, a figurak is kicsik
és csunyak, a hang gyakorlatilag
allando6 zaj. A vezérlés kriminalis. Az

még rendben van, hogy csak a
megadott billentytikkel lehet
vezérelni az Uurhajot. Nagy gond

viszont, hogy pontosan pozicionalni
az Uirhajot teljes képtelenség, egy-egy
karakternyit lépni nem lehet, annyira
tulérzékeny a vezérlés. A készségszint
sem valami jé, ha automata
tlizeléssel beallok olyan helyekre,
ahol nincs ellenség, akkor elébb-
utébb mindenkit leszedek lehetséges
probléma nélkul. Egy kellemes,
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egyedi jaték is lehetett volna kis
odafigyeléssel, igy csak egy
elszalasztott lehetéségnek latom.
Azért az még eszembe jutott, ha én
lennék az utols6 esélye a Foldnek,
természetesen, mint pilota, akkor az
I'm in Shock ellenségeivel szeretnék
szembe-kertilni, azt hiszem, jo

eséllyel hés lehetnék a végére,
akarmekkora sereggel is allnék
szemben.
KORITES EEEEOO0000
FELADAT EREECO0000
KULCSIN EROO000000
VEZERLES EEEEOO0000
KESZSEG EEECOO00000
SZUBJEKTIV EROO000000
munD 6% 00

MASOK SZERINT

WOS: 5,92/10
Home Computing Weekly: 60%
Your Computer: 2/5
Crash: 55%
Personal Computer Games: 1/10



EARTH DEFENCE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
FEJLESZTO: Donald J. Campbell

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s, Missile Command-klon
GEPTIPUS: 16K

MERET: 14563 byte

TOLTESI IDO: 1:39

VEZERLES: Joystick: Kempston, IF2

EREDETI UTMUTATO

»Neked kell megvédened a varosokat
és a rakétadllisokat a betérd
nukledris rakétik pusztitasatol. Te
parancsolsz harom rakéta bazisban
és neked kell elkapni az ellenséges
rakétdkat, és elpusztitani 6ket. Az elsé
tdmaddsi  hullim utan  boénusz
pontokat kapsz a varosok szama és a
megmaradt rakétak alapjan, majd a
tamadas ujraindul”

SEGITSEG

Harom bazisod van, de a két szélsé
csak a rakatakat tarolja, koztiik pedig
hat pupot latsz, ezek a védendd
varosok. Ha le akarsz szedni egy
atomrakétat, akkor elé célozz, ne ra.
A lovedéked pont ott fog felrobbanni,
ahol az iranyzékod all a ttizgomb
megnyomasakor. Ne akarj megvédeni
mindent, ha valamit megtanulhatsz
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ebbdl a jatékbol, az lesz, hogy nem
védhetsz meg mindenkit, valahova
Osszpontositanod kell a figyelmed,
kulénben minden elpusztul.
HATTER
Az Earth Defence és a Millimon voltak
Danald J. Campbell elsé két jatéka az
Articnal. Az Atari 1980-as Missile
Command-janak klonjaibél
viszonylagosan sok van Spectrumra.
Egyiktil sem lett nagy
kozonségkedvenc. Erdekes mdédon
viszont az Earth Defence megélt az
Articndl még egy 1984-es utankiaddst
is mas boritéval.
ERTEKELES

Jo6 a borit6, vacak a betoltékép,
gyenge és hazig az utmutaté. A
feladat butitott, mert nem lehet mind
a harom bazist hasznalni a
tamadasok megfékezésére. A latvany
nem rossz, a mozgas folyamatos, a
kurzor mozgatasa sebességében és
gordulékenységében is jo. Jok a
robbanasok. A hanghatasok nagyon
jol  eltalaltak. A  vezérlés  jo,
érzékenysége optimalis, kar, hogy a

6..0-n  kiviil nincs billentytzetes
vezérlési lehetéség. A nehézségi
szintek kozul a harmas

hasznalhatatlan, a masik Kkett6
megfelelé. Nem szeretem tipusu jaték,



de nem akrok senkit lebeszélni réla,
mert témajahoz és alapvetd, 6rokolt
hibaitol figgetleniil egy mérsékelten,
de mégiscsak addiktiv jaték néhany
remek megoldassal.

KORITES EREECO0000
FELADAT EEEEEEOO00
KULCSIN EEEEEEOO00
VEZERLES EEEEEEECO0
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEOO000

] -6 '2&0'6'3 10

MASOK SZERINT

WOS: 5,86/10
Home Computing Weekly: 45%
Crash: 63%
Sinclair User: 5/10
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SANTA

KIADO:

FEJLESZTO: Jon Smith, Don Day
STILUS: Arcade - akci6
GEPTIPUS: 16K

MERET: 11977 byte
TOLTESI IDO: 1:41

VEZERLES: Joystick: Cursor

Artic Computing Ltd, 1983, £5.95 (b6nusz jatékkal)

SEGITSEG

Nincs eredeti itmutatod, de ettél most
nem leszek tal tanacstalan, a feladat

nagyon

egyszeru. Pontosabban

feladatok, sorban:

1.

Peek in the pudding: segits
Mikulasnak megenni a
karacsonyi  pudingot - @ és
megtalalni a 9 elrejtett érmét. De
ne edd meg a kukacot! A jaték
addig tart, mig vagy az érméket,
vagy a kukacot meg nem talalod.
Stop the snowflakes: allitsd meg a
havazast. Varazspalcaddal meg
lehullé
hopelyheket, hogy ne vastagitsak
a hotakarot. Ha 15 hopehely
leesik, akkor maga ala temet a ho.
Stack the stocking: Segits
Mikulasnak elkapni az
ajandékokat és bedobni 6ket a

kell érintened a
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zokniba. A lehullé ajandékok egy
pillanat alatt eltinnek, tgyhogy
sietned kell, gyorsan mogéjuk kell
allnod és beletolni 6ket a zokniba.
A jaték addig tart, mig nem kertil
elég ajandék a zokniba, vagy a sok
fejedre es6 ajandék miatt abba
nem hagyod a gyujtogetést.
Rudolf goes racing: szlalomozz az
erd6ben Rudolffal, a
rénszarvassal. A ‘verseny tiz
utkozésig tart.

Burst the Balloons: ki kell
durrantanod tobb
léggdmbot. A léggdmbok alulrél
érkeznek, neked foléjuk kell
allnod. Idével lejjebb kertilsz, és
egyre nehezebb lesz elkapni a
lufikat.

12 days of xmas: ajandékokat kell
keresgélni, de hogy mi a pontos
cél, azt nem tudom.

minél
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HATTER

Jon Smith és Don Day BASIC
jatékgyujteménye a Santa, amit az
Artic nem til szimpatikus moédon
érdemesnek taldalt a kardcsonyi
kiaddsra. Az A oldal, tehdt a Santa 6
jatékot tartalmaz, a B oldalon még
agjandék is van, Jon Smith ujabb
BASIC remeke, az X-Maze.

ERTEKELES

Vacak jatékok versenyére nagyon jo

eséllyel palyazhatna a Santa. A
reklamjaban hét eredeti és
szorakoztatd6  Urkorszaki  jatékot
emlegetnek, mindegyik ragyogo,

szines grafikaval, direkt a fiatalabb
Sinclair felhasznaloknak. Ebbél a
hétbdél hat a Santa A oldalan van
egybecsomagolva. A borité rendben
van, a betoltékép csunyacska,
lehetséges, hogy utmutaté is van. A
lényegbdl, a feladatbél ugye hat is
van, gyakorlatban azonban semmi,
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nincs bennuk kihivas, nem néznek ki
jol, raadasul a legtobbjuk (a Rudolf-
szlalom kivételével) teljesen
értelmetlen, mint jaték. Nem hiszem,
hogy ez kisgyerekeknek bejénne.
Mind a hat rész nagyon el van nyujtva
és mindegyik nagyon lassu, ez a két
tulajdonsag egytitt pedig nagyon

lehangolé, plane tlrelmetlenebb
gyerekek  szamara. A  vezérlés
mindossze a kurzorgombokra
hagyatkozik, aminél nem sok

rosszabb van, ha nincs kéznél egy
Joystick meg egy hozza valoé vezérld.
Tehat ezt sem nevezném
gyerekbaratnak. Osszességében egy
szOrnyu és szanalmas
pénzlehuizasnak latom, a karacsonyi
joszandék megvamolasanak.

KORITES EEO0000000
FELADAT EO00000000
KULCSIN EDO00000000
VEZERLES EEEEEOO000
KESZSEG EOO00000000
SZUBJEKTIV EOO00000000
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Crash: 28%



X-MAZE

KIADO:

FEJLESZTO: Jon Smith
STILUS: Arcade - labirintus
GEPTIPUS: 16K

MERET: 8484 byte
TOLTESI IDO: 0:55

VEZERLES:

Artic Computing Ltd, 1983, £5.95 (a Santa B oldalan)

Joystick: Cursor (+billentytizet)

SEGITSEG

Eredeti itmutat6 nélkul csak tippelni
tudok, de valészintileg Mikulassal

kell ajandékokat gyujteni a
labirintusban, ami szobakra,
folyosokra van osztva. A

labirintusban kis kék szornyecskék
(talan krampuszok) laknak, velik ne

kerulj testi kapcsolatba, mert
belehalsz. Az ajandékokon (lila
targyak) kiviil a helyiségekben

kulcsokat is talalhatsz, ezeket nem
latod, csak ha rajuk lépsz. Mindig
csak azt a szobat latod, amiben vagy,
ahogy becsukodik mogotted egy ajto,
azzal szem el6l veszted az el6zd
szobat. Mikor egy ajtéhoz lépsz, a
program megkérdezi, hogy
megprobalsz-e  atlépni rajta. A
valaszod Y (igen) vagy N (nem) lehet.
Ha kulcsra 1épsz, akkor is dontened
kell, hogy fel akrod-e venni. Ha igen,
akkor még azt is meg kell mondanod,
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hogy melyik kulcscsomoéra akarod
lecserélni az Gijat. Bizonyos ajtokbol a
sOtét kazamatakba kertilsz, ahol csak
vakon boklaszhatsz, amig nem talalsz
egy tlzhelyet és felmész vissza a
labirintusba. Kézben az idé mulik és
nem jovok ra, hogy mire megy ki ez az
egész kis BASIC jaték :)

HATTER
A Santa kazettdjan lévé hét jaték
kézil a ’legkomolyabbat’ raktik B
oldalasnak az Articndl.
ERTEKELES
Jujj. Ez veszedelmes. Otlet még van
benne, de ez a tempé... Valés gépen,

gyorsitas nélktil nagyon kegyetlen,
probald csak ki! (oké, gyorsitva is az)

KORITES EROO0000000
FELADAT BOO00000000
KULCSIN EROO0000000
VEZERLES EEEEEOO000
KESZSEG EREOO000000
SZUBJEKTIV EOO00000000
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SPECTRAPROBE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
FEJLESZTO: D. Niner

STILUS: Arcade - Lunar Lander-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 19790 byte

TOLTESI IDO: 2:48

VEZERLES: Billentytizet (5,8 — balra, jobbra, Y — rakéta, fel)

Trtin PR i sy (e Y™, R,
ij;]_l& ©® ARTIC COMPUTANE 1983

EREDETI UTMUTATO

»Te vagy az N.S.S. SPECTRAPROBE
parancsnoka. Feladatod, hogy furcsa
bolygokat vizsgdlj meg és landolj
rajtuk <= 10 m / s sebességgel. Az
anyahajod fog elszdllitani az idegen
bolygo légkdrébe, és ledobni a
felszinre. Reptilj az tizemanyag-
lerakdkra, hogy  feltéltsd az
tizemanyagod, és a leszdllopalyara,
hogy egy tj bolygoét latogathass meg.
A jatékban talalkozhatsz teli és tires
tizemanyaglerakatokkal, leszallépd-
lyaval és haldlos légi spéraval is.

A képernyé aljan lathaté a fedélzeti
szamitégép, ez két részbdl dll, az INFO
az informaciés sor, és az
dllapotjelentés, ami a kévetkez6kbél
all:

1 - Bolygé szama

2 - Sebesség (V)

3 - Uzemanyag (F)
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4 - Pontszam (P)
Van 6t progressziv nehézségi szint,
minél magasabb, anndl nehezebb.
Ezen feliil a 3-5 nehézségi szinteken
vannak haldlos légi spordk,
amelyeket el kell kertilni, mert az
érintéstik haldlos.

Néhany dolog, ami haldlt okoz:

1 - Landoldas tébb mint 10 m/s
sebességgel

2 - Landolas egyenetlen talajon

3 - Elfogy az tizemanyag

4 - Haldlos légi spéranak titkézés
FIGYELEM a bolygék felszinéhez
kézel az eré6s mdagnese hiizé hatds a
gyanutlan pilétakat a haldlba vonzza.
Pontozas:

10 pont - tizemanyag feltéltése

25 pont - leszdllds

25 pont - minden bolygéért az 5. utdn”

SEGITSEG

Minden leszallas el6tt latod a bolygo
felszinét, a tereptargyakat, harmadik
szinttél a sporakat. Majd megjelenik
az anyahajo és egy neki tetszé helyen
meginditja a landolasodat. Ekkor
vagy a leszallohelyre, vagy egy
lzemanyaglerakatra kell landolnod.
Ha leszallohelyre landolsz, akkor
kovetkezik egy ujabb bolygd, ha
lzemanyagra, akkor feltoltédik az
trhajod, majd ki kell 16n6d az



Urhajodat. Ilyenkor az INFO sorban
megjelenik a 'Press launch trust 1-9’
felirat, ahol azt adod meg, hogy hany
karakternyi magasra emelkedjen az
trhajod. Ezutan az 'L’ gombbal 16vod
ki magad a megadott magassagba.

HATTER
Begépelés BASIC jatékok kedvenc
témavadlasztdsa volt a Lunar Lander.
A Spectraprobe nem begépelés ugyan,
de BASIC. Nehezen beszerezhet6
jaték, nagyon keveset adhattak el
belble. Ritkasdgadt talan az is jelzi,
hogy a wOoSs adatbazisaban
Spectraprobeként borité nélkiil és
Alpha-Probeként is szerepel. (a jaték
adatainal  szereplé borito  sajat
krealmanyom a hrdetések és a ZX81-
es borité alapjan)
ERTEKELES

Jo borito, és az Artic-szinthez képest
igényes betoltékép és  betoltést
megakaszto instrukcié jar ehhez a

konnytsulyu jatékhoz. A feladat, ez a
gravitacios-navigaloés tipus alapve-
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téen szoérakoztaté is lehet, ha jo a
megvalositas. Es itt kezdédnek a
gondok. Oké, hogy véletlenszeri
minden egyes palya, de a mellékelt
jatékbol vett képen is latszik, hogy

nem biztos, hogy a random
krealmany felépitése alkalmas a
palya teljesitésére. Ehhez

kapcsolodik, hogy egy életvesztés
utan vége a jatéknak, tehat végzetes
kovetkezménye lehet a  rossz
palyageneralasnak. Es itt hattérbe
szorul az is, hogy gyengék, kicsik a
figurak, szegényes a latvanyvilag.
Vagy, hogy egyszerre csak egy gomb
lehet lenyomva, magyarul csak
oldalra lokheted a hajot, vagy az esést
lassithatod. Igy &sszességében nem
tal szorakoztat6 a Spectraprobe,
pedig alapveté primitivsége ellenére
benne volt a lehetdség.

KORITES EEEEOO0000
FELADAT EEO0000000
KULCSIN EREEOO0000
VEZERLES EEEEEOO0000
KESZSEG ERECOO00000
SZUBJEKTIV EREOO00000

HE -3 [59/6D 1]

MASOK SZERINT

WOS: 5,30/10



SNAKE

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95
FEJLESZTO: Phillip Baker

STILUS: Arcade - akci6, Snake-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8220 byte

TOLTESI IDO: 0:59

VEZERLES: Billentytizet (6,7 — balra, jobbra, 8,9-fel, le)

SEGITSEG

A kigyéval meg kell enned minden lila
fejet. A fekete lyukak alagutak. Ha az
egyiken bemész, akkor a masikon
jossz ki. Minden mas tereptargy
halalos. Palyankeént kettével
novekszik a megemésztendd fejek
szama.

HATTER
Phillip Bakernek a Snake az egyetlen

jatéka, emiatt ne szomorkodjunk
annyira.

ERTEKELES
Aranyos boritot, és feltételezhetéen
egy sablonos uUtmutatot dobozolt az
Artic ehhez a kis BASIC jatékhoz. A
kigyos jatékok koztil ez az a fajta, ahol
a kigy6 nem hutizza maga utan a
farkat, hanem csak a feje nyulik elére

61

és menet kdzben nem keresztezheti a
sajat testét valamilyen vallasi ok
miatt. A grafika és a hangok nagyon
egyszertek, a vezérlés elég
katasztrofalis, majdnem eltalalta a
szerz6 a Sinclair Joy kiosztasat, de
végul mégsem sikertilt. (ajanlatos hat
a program 8020-as soraban
moédositani K$ értékét 76798”-ra,
elérve ezzel a Sinclai Joy kiosztasat) A
jaték nagyon lassu, a vezérlés nem
elég érzékeny, addiktivitasnak csak
nyomait érezni, ennél sokkal-sokkal
szebb, jobb és szorakoztatobb kigyos
jatékok is vannak Spectrumra.

KORITES ERECO00000
FELADAT EEEOO000000
KULCSIN EREOO00000
VEZERLES EEEEOO0000
KESZSEG EREOO00000
SZUBJEKTIV EREOO00000

HE -3[@9/6'3 1]

MASOK SZERINT

WOS: 3,20/10
Crash: 45%



ROAD RACERS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £13.95
FEJLESZTO: W. Moore

STILUS: Arcade - autés, Rally-X-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 9196 byte

TOLTESI IDO: 1:03

VEZERLES: Billentytizet (0,9 — fordulas jobbra, balra)

|

IIIJ“

[

EREDETI UTMUTATO

»Vezesd az autéd a pdlyan kérbe.
Menj keresztiil az ellenérzépontok
zaszléin, hogy pontokat szerezz, de
vigydzz az lizemanyagra és a tébbi
autéval a pdlyan. Kévetnek téged.
Boénusz autét kapsz 1000 pont utan.”

SEGITSEG

Jaték kezdetén a képernydé jobb
oldalan 1évé radarképen kilenc fehér
pottyot latsz, ebbdl négy mozog az
egyik vagy te, a harom masik pedig az
uldozéid autdja. A maradék 6t,
mozdulatlan potty jelképezi az
ellenérzépontok helyét. Aztan szintroél
szintre haladva ez a szam gyorsan
novekszik, hét, majd kilenc és igy
tovabb, ki tudja meddig. A masodik
szinten mar utakadalyok is kertilnek
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a labirintusba, aminek vonalvezetése
valtozatlan marad.

HATTER
W. Moore egyetlen jegyzett jatéka
egyben a Spectrumra megjelent egyik
legjobb Rally-X-klén, de ez annyira

nem nagy dolog, tekintve, hogy
nagyon kevés ilyen stilusu jaték van.

ERTEKELES
A Dborito szépnek, képzeletet
felcsigazonak mondhato, ezzel az

egész produkci6 egyik legjobb része. A
jaték nagyon kezdetleges minden mas
szempontbol. Sajnos az eredeti, a
Rally-X szabad iranyithatésagabél
csak a kanyarodas maradt meg, azt is
az autd szemszogébdl kell végezni.
Sorban: a feladat tartogat
kihivasokat, de nem tul addiktiv. A
latvanyvilag olyan atlag 1983-as,
semmi animacié, egyedul egy
robbanas effekt van. A gorgetés
darabos, a figurak kicsik. A
hangokkal tulajdonképpen nincs
bajom, elég hangulatosak. A
vezérlésr6l még annyit, hogy néha,
féleg a legrosszabb pillanatokban
elfelejti érzékelni a program a
billentytiletitéseket. A nehézségi szint
nem egészen jol eltalalt. Egyrészt az
uldozék tul tugyesek, az eredeti
jatéktol eltéréen sosem hibaznak,



nem TUtkoéznek Ossze és nem lehet
lerazni O6ket. Masrészt a radarkép
beleolvad a fekete hattérbe, ami
megneheziti a  tajékozodast a
térképen, plane, hogy mindennek
fehér potty a jele. Azt hiszem, a
zaszlok szama is tul gyorsan né
szintenként, de az lehet, hogy nem
lenne baj butabb 1ld6ézék mellett.
Nem olyan vészes az 6sszhatas, mint
amilyennek el6szor latszik, féleg, ha a
tobbi 1983 karacsonyara megjelent
remekkel hasonlitom 6ssze.

KORITES EEOO0000000
FELADAT ERECO000000
KULCSIN EEEEROOO0000
VEZERLES EEEEEEECO0
KESZSEG EEEEEEOO00
SZUBJEKTIV EEEEROO0000

1 -51@9/613 oo

MASOK SZERINT
WOS: 5,42/10
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MILLIMON

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £4.95

FEJLESZTO: Donald J. Campbell, Gary Porter

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s, Centipede-klon

GEPTIPUS: 16K

MERET: 13855 byte

TOLTESI IDO: 1:35

VEZERLES: Joystick: Kempston, IF2

— — — as kardcsonyi démpingjének
E @QTI l: :Q:E@ﬁz:? — manapsdg legkénnyebben elérhetd
= FPRESENT = jdté}kai, ) kozé ) tartoz”ik, te}}d?
— e G e "'q= valésziniileg a népszeriibbek kézé
— oie Sen See ote AFy— szamitott. A szerzéparosbél Gary
— SCORES —] Porter az ismeretlenebb, neki a
=1: !e QQMH .1.;9 ge = Millimon az egyetlen jegyzett
Emmm EXtra nan every 10000 Pti. gy produkciéja. A paros masik taaia’
— =

EREDETI UTMUTATO

»A lézerbazisodat iranyitod, amivel le
kell l6ni a szazlabut és elpusztitani a
gombdkat. Ovakodj a pékoktél. Harom
szinten jatszhatsz.”

SEGITSEG

A szazlabu osztédassal szaporodik,
kivéve, ha fejbelovod, olyankor
gombat hagy maga utan. Mozgasat
tekintve is fura szerzet, balrél jobbra
és jobbrol balra iparkodik, de ha
akadalyba utkézik, akkor egy sorral
lejjebb ugrik. Marpedig a
véletlenszertien névé gombakbdl elég
sok akadaly képzédik, igy gyorsan a
képerny¢ aljan lehet a kukac.

HATTER
Az 1981-es kiaddasu Centipedenek és
folytatasanak, az 1982-es

Millipedenek nincs tul sok klénja
Spectrumra. A Millimon az Artic 1983-
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Donald J. Campbell a Millimon és az
Earth Defence kapcsan kertilhetett
kapcsolatba az Articcal, ahol négy
jatéka jelent meg, majd egy gyors
Tynesoftos (Super Gran) kitéré utan az
US Goldnadl jelent meg 5db jatéka.
Utébbiak érdekessége, hogy akar az
Articnal is megjelenhettek volna,
hiszen a World Cup Carnivalon kiviil
(ami = World Cup Football) mind a
négy jaték az ex-articos John Prince-
Donald Campbell szerzbpdaros
alkotdsa.

ERTEKELES
Jo, articos borito, gyenge betoltékép
és nulla sztori jar a Millimonhoz. A
jaték a cim alapjan a Millipede klonja
szeretne lenni, de a feladat jocskan
butitott ahhoz képest, csak csiga van
extra szerepléként, tehat inkabb a
Centipede egyszeribb jatékmenetét
veszi at. A grafika egyszert, akar a
BASIC jatékoknal, ez nem jelent
szikségszerien rosszat, ennél a
jatéknal a majdnem megfelel6 szintet



-0
-0
-202000

hozza. @A  mozgas  karakteres,
karakteranimacio6 nincs. A
hangeffektekkel van talan a
legkevesebb baj. A vezérlés érdekes,
lényegében kétféle joystick
hasznalhato, a Kempston
hasznalhatésagat nem jelzi a
program, a Sinclair joyt meg

billentytizetes vezérlésnek mondja.
Persze onnan is vezérelhet6, de csak
mazochistaknak. Azt plane
furcsallom, hogy Kempstonnal a
botkormany elére tolasa az agyua
felfelé mozgasat, mig Sinclair joynal a
lefelé mozgasat eredményezi. Masik
furcsasag, hogy sorozatos tlizelés és
Sinclai joy hasznalata mellett néha
magatél balra mozog az agyu.
Nehézségi szintbél harom van,
viszonylag nagy koztiik a ktilénbség.
A talalatokat néha nem érzékeli a
program, pedig egyértelmutien latszik
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a karakteres mozgatas miatt, hogy
egy lovés sikeres, vagy nem az.
Osszességében egy kozepes jatéknak
mondanam a Millimont, ajanlani nem
tudom senkinek, nemcsak 6nmaga,
hanem az inspiralé Centipede miatt
sem. Ugy érzem, hogy ennél a
jatéktipusnal a szerencse szerepe
sokkal nagyobb, mint a jatéktudasé.
Vagy az is lehet, hogy csak nincs
optimalizalva a gombak szama, a
szereplok sebessége, a tavolsagok...
igy szamomra mindig egy tesztelés
elétti produkcionak ttinik.

KORITES ERECO00000
FELADAT EEEOO000000
KULCSIN EEEEEOO000
VEZERLES EEEEEEOO00
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EREOO00000

HE -5[®9/6CI 1]

MASOK SZERINT

WOS: 6,62/10
Crash: 55%



JIGSAW

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: Chris A. Thornton

STILUS: Logikai - kirakos

GEPTIPUS: 48K

MERET: 15599 byte

TOLTESI IDO: 1:50

VEZERLES: Joytick: Cursor

SEGITSEG

Az eredeti itmutaté nincs meg, de ez
egy egyszeru kiarkos jaték, igy talan
nem is hianyzik annyira.
Feltételezem, hogy mindenki
talalkozott mar ilyennel. Osszesen két
kép koztll lehet valasztani, vagy a
Sarkanyolé Szent Gyorgyot, vagy a
g6ézmozdonyt abrazolot. A képeket
4x3, 4x6, 8x3 vagy 8x6-os darabokba
lehet tordeltetni és Osszekevertetni a
részeket. A lényeg, hogy a kurzor
mozgatasaval lehet cserélgetni az
elemeket, nincs lyuk, mint az igazan
klasszikus kirakéban.

HATTER
Chris ’sakk’ Thornton utolsé jatéka az
Articndl, ami maximum a nagyon
fiatalok kérében lehetett népszerii. A

kiadds utan nem sokkal Mr. Thornton
madsodmagadval megalapitotta a

Kerian Ltd-t, hogy ott is irhasson egy
sakkprogramot (Turbo Chess).

ERTEKELES
Alapvetéen nem is tudom, hogy mit
irhatnék errél a jatékrol. Mikor mas
kiadéknal Manic Miner, Atic Atac,
Deathchase vagy The Pyramid jelenik
meg, akkor miért ir meg egy cégvezetd
egy kirakés jatékot, ami mellesleg kb
1kB-os méreti a két képet
leszamitva? A bekuldott jatékokat
még ugy-ahogy megértem, mindenki
elkezdi valahol, de komoly
sakkprogramok utan ez furcsa lépés.
Amit vallal azt nem csinalja rosszul,
egyszertien feleslegesnek, oOtlettelen-
nek, szanalmasnak tiinik.

KORITES EREOO000000
FELADAT EO000000000
KULCSIN EEEEEOO000
VEZERLES EEEEEEEO0
KESZSEG EEEEEOO000
SZUBJEKTIV EOO00000000

] -3 I7|:Q/6CI 10

MASOK SZERINT

WOS: 4,50/10
Crash: 47%



SNOOKER

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: N.V. Davies

STILUS: Sport - biliard, snooker
GEPTIPUS: 16K

MERET: 5575 byte

TOLTESI IDO: 0:39

VEZERLES:

Billentytizet (8,5 / 7,6 — 6ramutaté jarasaval megegyezo, ellentétes

mozgatas finom/gyors, A..Z - 16kés, erd szerint névekvé sorrendben,

Symbol Shift + N - kilépés)

EREDETI UTMUTATO

»A program automatikusan fut és
megjeleniti a snooker asztalt és alul a
cimet. Nyomd meg a SPACE-t a goly6
alaphelyzetbe dllitasahoz és az
eredményjelzé  lenulldzasdhoz. A
fehér golyé a D-re kertil a zéld golyo
mellé, a CAP SHIFT + kurzorgombok
segitségével mas kezdbpoziciot is
talalhatsz. A fekete vonal mutatja a
fehér golyé haladdsi irdnyat, amit
forgathatsz az 6éramutaté jardsaval
megegyezbéen a 7’ és ’8’ gombokkal,
vagy az Oramutaté  jardsaval
ellenkezé iranyba az °’5° és 6’
gombokkal, a °’6°, ’7° gombokkal
gyorsabb a forgatds. A I6kés ereje
vdlaszthato, ’A’-tol Z’-g, A’
minimdlis, ’Z° a maximdlis erd. A
pontozds teljesen automatikus és
kéveti a snooker dltaldnos szabdlyait,
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kivéve az érintés és a szabad
labdavdlasztas szabdlyt. A
pontozétabla minden jatékosndl jelzi
az 0sszpontszamot, az aktudlis break
szamat és az utolsé l6késsel szerzett
pontszamot. Symbol Shift + N térli az
asztalt, készen dllva egy Uj jatékra.”

SEGITSEG

Két jatékos snookerezhet ezzel a
jatékkal, a program jelzi, hogy az
aktualis jatékosnak mit kell betitnie
egy lyukba (red — pirosat, colour —
szineset, yellow — sargat, stb.) Amugy
minden a szabalyok szerint, am fizika
nélkul térténik.
HATTER

N.V. Davies egyetlen  jatéka
manapsdg a legkénnyebben elérhetd

a ’83 kardcsonyi Artic-démpingbdl,
tehdt elég kelendo lehetett.
ERTEKELES
Szornyd... Sosem voltam oda a
fizikaért, de ezt nem kellett volna, ez
a jaték a fizika sarba taposasa. De
nem akarom kihagyni am az
értékelést, szoval... A borité korrekt,
betoltékép nincs, a snooker szabalyai

hianyoznak. Persze a britek biztos az
anyatejjel szivjak magukba a sznuker



és rogby szabalyait, de nekem ez nem
jott 6ssze, igy hatranyos helyzetemet
csak az interneten tudtam orvosolni.
A latvanyvilag nagyon egyszer, a
mozgas gyors, de minden a fizika
megkerilésével mukodik. A hangok
elfogadhatoak. A vezérlés
mukédhetne is, meg hasznalhaté is
kortilményessége ellenére, de nem ez
a jo6 modszer és nem arra megy a
goly6, amerre 16kém. Na j6, latszolag
arra megy, de eldonti, hogy néhany
masik utban 1évé golyot elkerul. A
nehézségi szint nulla, ugyanis csak
az ellenféltél flgg ez az érték,
szamitogép ellen nem lehet jatszani,
€16 embert meg nem talalok, aki ilyen
szOrnyuséggel szeretne jatszani, vagy
inkabb kinlédni.

KORITES EROO000000
FELADAT 000000000
KULCSIN EREOO00000
VEZERLES EEEEOO00000
KESZSEG EROO000000
SZUBJEKTIV BOO0000000

| m 99/613 1]

MASOK SZERINT

WOS: 5,12/10
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REFLECTIONS

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: Brian Neenan

STILUS: Logikai

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8739 byte

TOLTESI IDO: 1:04

VEZERLES:

Billentytizet (1,2 — balra, jobbra, A — sugar kilévés, T - teszt inditasa,

E - uj jaték, G - tiikér kijelolése, N - 6 jaték, a beallitottbél)

EREDETI UTMUTATO

»A cél, a jaték lényege, hogy keress
meghatarozott szamu elrejtett tikrét
egy 12 x 12-es racsban, a legkevesebb
pont vesztésével.

Ldjj be egy fénysugarat a halozatba (a
veszteséged egy pont minden egyes
sugarért). A sugdar megjelenési pontja
attél  fiigg, hogy  taldalkozott-e
valamilyen tiikérrel, ha igen, a sugdar
iranya megudltozott. A sugarak iranya
csak vizszintes vagy fliggéleges lehet.
A lehetséges elhajlasi szégek: -

Barmikor tippelhetsz egy  tiikor
helyére. Azonban arra kényszeriilsz,
hogy legaldbb egyszer taldlgass
minden 3. fénysugadr hdlézatba l6vése
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utan, ha a tipp rossz, akkor 3 pontot
vesztesz. Ha a tipp jé, de a tiikor
szogét tévesen adtad meg, 3 pontot
vesztesz. A legjobb pontszam az adott
szamu tlikrékhéz dllandéan
megjelenik. Egy mdsik funkcié, hogy
valaszthatéan akar egy vagy két
személy is jatszhat: a jatékos neve
megjelenitheté a képernyon.

Végiil, a jaték teljesen gépi kédban lett
irva.”

SEGITSEG

A tesztjaték arra j6, hogy megnézd,
valoban 90 fokkal téritik el a tikrok a
sugarakat.

HATTER
A Reflections is feltehetéleg egy

bektildétt jaték. Brian Neenan-nek
nincs is mds szerzeménye.
ERTEKELES
Nem rossz a boritd, az utmutatd
fantaziatlan, bet6ltékép nincs. Az
otlet jénak tunik, de nem ilyen
lehangol6 megvalositassal. A latvany
fatengelyes, a hangok szintén. A
vezérlés  korulményes, a racs
korbeballagasa és a fénysugar l6vése
még rendben van, csak lehetne mas a
billentytikiosztas. De a tippelésnél
kar, hogy nem lehet egy kurzort



mozgatni és tukroét lerakni. Rossz,
hogy nincs kint allandéan a sorok és
oszlopok bettjele, igy nehéz kévetni
és lejegyezni a torténéseket. Az is
rossz huizas, hogy tippelgetni kell a
tikrok helyzetére. Aztan a kétjatékos
modban mi a plane? Elinditottam,
megtalaltam a  tikroket, mit
csinaltam egyes és mit Kkettes
jatékosként? A nehézségi szint
inkabb koénny, mint nehéz,
legalabbis azokkal a ttikérszamokkal,
amikkel még jatszhat6é marad a jaték.
Tual sok tukér esetén mar nagyon
kortilményes a megoldas és jobban
eléjon az, hogy a vezérlés faraszto.
Vannak rosszabb Artic jatékok is, de
attél a Reflections még nem lesz sem
szorakoztatd, sem addiktiv.

KORITES EROO000000
FELADAT EEROO000000
KULCSIN EROO0000000
VEZERLES EEEEEEOO00
KESZSEG EREEOO0000
SZUBJEKTIV EROO0000000

| --3[ :9/6l:| 1]

MASOK SZERINT

WOS: 3,67/10
Crash: 50%
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REVERSI

KIADO: Artic Computing, 1982, £13.95
FEJLESZTO: T. Hughes

STILUS: Téablas - othello

GEPTIPUS: 16K+48K

MERET: 16781 byte (16K), 22644 byte (48K)

TOLTESI IDO:
VEZERLES:

2:05 (16K), 2:26 (48K)
Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A Reversit 2 jatékos jatsza, Te és a
szamitégép. Tiéd a fehér korong, a
szamitégépé a fekete. A jatékosoknak
felvaltva kell elhelyezniiik egy
korongot a tdbla egy tires mezdjén
ugy, hogy elraboljanak legalabb egyet
az ellenfél korongjai kéziil. A cél, a
jaték lényege, hogy tébb korongot
rabolj el, mint az ellenfél. Korongok
elrablasdhoz o6lioba kell fogni az
ellenfél korongjait két sajat koronggal
egyenes vonalban, vizszintesen,
fliggélegesen, vagy datlésan. Az olléba
fogott korongok szine atvdltozik sajat
szinre. Ha nem tudsz érvényes lépést
tenni, akkor tjra az ellenfél lép. Ha az
ellenfél sem tud lépni, vagy a tdabla
megtelt, a jatéknak vége, és az nyer,
akinek t6bb korongja van a tablan.
LEPESEK:

Egy mezét jelolj ki, beirva a sor
szamdt, ami jelélve van a tabla bal

oldaldn, majd az oszlop szamdt, ami

jeldlve van a tdabla félétt. Ha a lépés

szabdlytalan, akkor "??" jelenik meg,
és egy masik mezét vdlaszthatsz.

Lépés helyett barmikor beirhatsz egy

opciés karaktert is.

OPCIOK:

b - visszavonds. Ez a szolgdltatas
lehetévé teszi, hogy javits rossz
dontéseket, visszavonva egy vagy
tébb lépést. Adj meg egy szamot
akar pozitivat, akar negativat.

Pl 5: visszalép az 6todik lépésig,
vagy ~-1: visszalép egyet, -2:
visszalép kettot

Ha nullat adsz meg, akkor a jaték
egy elétoltétt dllapotba kertil. Ez a
mod lehetévé teszi, hogy létrehozz
egy jatékot a tablan, ahol a sajdt és
a szamitégép lépéseit is a
billentytizeten adod meg. Minden
lépésnek meg kell felelnie a
szabdlyoknak, kivéve, hogy ’p’-vel
lehet passzolni, tehdt kihagyni egy
lépést, és az ’s’-sel az dltalad
bedllitott jaték a szokdsos médon
folytatédik. Ez a méd haszndlhato
két fél jatékdahoz is, a mdsodik a
szamitégép helyett mozog.

f - fajl mentéséhez. A jelenlegi jaték
mentése kazettara. Az i’ opcid
lehetbvé teszi egy ilyen mentett jaték
betiltését.



i — jaték Dbetiltése.

Egy jaték
betdltése, ami az ’f’ opcioval mentve
lett. A jaték ekkor folytatédik. A

Jjaték szintjének nem kell
megegyeznie a mentett jatékéval.

l - lista a lépésekrél. Egy lépés
dsszefoglalé a képernyon.

n - uj jaték. Uj jaték inditasdhoz. A
szint és az elsé jatékos valtozatlan.

s - wj jaték. Uj jaték inditdsdahoz.
Valaszthaté a szint és az elsé
Jjatékos.

? — segité informaciok kiirasa. Az
dsszes opcibt kiirja a képernydre.

A 16K-s verzioban csak az 'n’ és az ’s

opcidk dallnak rendelkezésedre.”

5

HATTER
T. Hughes egyetlen BASIC-ben irt

jatéka elterjedtségébdl itélve nem volt
népszerti, keveset adhattak el beléle.
ERTEKELES
Jo boritéja, gyenge betdltéképe,
béséges uUtmutatéja és sok jo
funkcidja van az Artic Reversijének. A
latvanyvilagban semmi extra, de
szépnek mondhaté az Osszkép. A
kirajzolas tempo6ja a BASIC miatt
kicsit lassu, de ez egy ilyen jatéknal
elnézheté. A hangok egyszertiek, de
ez itt szintén nem probléma. A
vezérlés kicsit koérilményes (minek
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ragaszkodni pl. a koordinatak koézotti
szinethez?), jopbb lenne egy
kurzoros modszer. Sajnos a BASIC
miatt néhol ki lehet ugrani a jatékbol
egy  helytelen valasszal, vagy
betoltéskor, kilépéskor is. Tobb
nehézségi szint is van, a szamitogép
gondolkodasat jelzi a figurajanak
mozgatasa a lehetséges helyek ko6zott.
Atlagos jaték, valamiért hatarozottan
rosszabbat vartam.

KORITES EEEEEEE00
FELADAT EEEEEEECO0C
KULCSIN ENEEEEOCO0O0
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEEECO0
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GOLF

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983, £5.95
FEJLESZTO: Derek Wilson

STILUS: Golf

GEPTIPUS: 48K

MERET: 31575 byte

TOLTESI IDO: 2:48

VEZERLES: Billentytizet

EREDETI UTMUTATO

»A St. Andrew  Old Course
golfprogramja az Artictél a hires St.

Andrew pdlydjanak egy teljesen
pontos reprodukcidja. A program
gondoskodik minden hendikeprol,

tjonctél a profilg egyszerii maga a
jaték. A gép kérni fogja az tité, az eré
és a sz6g megvdlasztdasat stb, majd a
szamitégép hilen visszaadja az titést.
Egybdl a lyukba titni lehetséges, de a
par elérése mindig nagy kihivas!
Haszndlat kézben néha sziikség van
ra, hogy megnyomd az Entert, de
tébbnyire elég egyszertien begépelni a
vdlasztasod. Ha ’C’-t titsz be, mikor a
lyuk szama a kérdés, akkor
megjelenik az uptodate kartydad; ha a
vdlaszod ’00’, akkor véget ér a jaték,
utoljara megnézheted a
pontszamokat. Ha "H’-t litsz be, az Uit
kérdésénél, akkor egy listat kapsz az
titékrol, tavolsdgokrol:

Iron (Vas) Yard Wood (Fa) Yard

2 205 1 280
3 190 2 260
4 175 3 240
5 160 4 220
6 145

7 130 Putter 40
8 115

9 100

10 85 7
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SEGITSEG

Az utéseknél az erdt firtaté kérdésnél
szazalékban kell megadni az tutés
erejét, az Utés tipusanal pedig lehet
egyenes (straight) vagy balra, jobbra
kanyarod6 (hook, fade) a valasztott.
Az  irany megadasa fokokban
torténik, ehhez minden képernyén
lathaté segitség. Ha sikertl a
céltertiletre juttatni a labdat, akkor
valtozik a képernyd, itt mar csak a
putter nevu Utét lehet hasznalni.

HATTER
Derek Wilson egyetlen jatéka egy
termetes BASIC program.

Elterjedtségébdl nem
kapkodtdik, de fogyott.

itélve
ERTEKELES

Nem vartam sokat ettél a magarél
eléeg sivar képet festd jatéktol. Az



kicsit

koritését
tavolsagtartonak érzem. Talan a golf
arisztokratikus vonasait adtak jol

egész

vissza? Mindegy is, a feladatban
semmi extra sincs sem negativ, sem
pozitiv értelemben. Uj étlet nincs, a
megszokott feltilnézeti képen lehet
tippelgetni ttét, szogeket, meg erét
hasznalva. A megvaldsitas miatt sem
tor ki a jaték a szokasok koziil, nem
jobb és nem rosszabb az atlagnal. A
vezérlés szintén a  megszokott
kortlményes, begépelds, ahol

74

koénnyen félre lehet Gitni barmit, aztan
vizbe pottyan a labda. A nehézségi
szint optimalishoz kozeli, annyira
nem nehéz, hogy egy lyuk utan
kikapcsoljam miatta a gépet, de nem
is tal kénnyl1, megvan benne a kellé
kihivas. Nem rossz jaték, de ettdl a
jatéktol sem lettem golfértilt.

KORITES EEECOO00000
FELADAT EEEEECO0000
KULCSIN EEEERCOO000
VEZERLES EEEEEEO000
KESZSEG EEEEEEEOO0
SZUBJEKTIV EREECO0000
4
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MOTHERSHIP

KIADO: Artic Computing Ltd, 1983-1984?
FEJLESZTO: Anthony Adam

STILUS: Arcade - 16véldézés

GEPTIPUS: 48K

MERET: 23485 byte

TOLTESI IDO: 2:33

VEZERLES:

H - allj, K - folytatas)

Billentytizet (Q,A - fel, le, O,P — balra, jobbra, CS..Sp - tuz,

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

SEGITSEG

Eredeti
miutan azt sem tudom, hogy valéban
megjelent-e ez a jaték. A jaték C64-es
valtozata valami egész mas jaték, igy
annak

utmutatéot nem talaltam,

utmutatojara sem
hagyatkozhatok. Az biztos, hogy o6t
nehézségi szint kozil valaszthatsz és
a jaték minden szintje ugyanabbodl az
ot részbél all. Mind az 6t részben 20-

20 ellenséget kell lelénéd a
kovetkezére jutashoz. Ha koézben
életet vesztesz, akkor nullarél

kezdheted a skalpok gyUjtését. Ha
pedig elfogy az tizemanyagod, akkor
‘game over. Az Uzemanyagjelz6 a
képerny6 fels6 részén mutat egyre
kevesebbet, alatta pedig a slapok
szama egyre tobbet. Minden hullam
utan van egy szusszanasnyi idéd,
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utana feltankolva kapod vissza az
Urhajodat az 0j hullam lektizdésére.
Az els6 szinten még a felszin
kozelében kell e legegyszertibb
dréonokat megsemmisitened, majd jon
a sztratoszféra harc, harmadikként
az aszteroida 6v, majd bolgokortli
palyara allsz, ahol az ellenség, az
anyahaj6 is talalhaté. Az otédik
hullam az anyahajé megkozelitése
egy arkon keresztul.

HATTER
Az Artic legtitokzatosabb jatéka. Egy
biztos, 1983-ban C64-re megjelent.
Elvileg ugyanakkor Spectrumra is meg
kellett volna jelennie, ha megjelent
valéjaban, akkor az 1983 Osze és
1984 tavasza kézott volt valamikor. A

jaték a WOS szerint megjelent a Prism
Leisure Corporation PLC cimkéje alatt

e fu e e )
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4 GREAT GAMES ON ONE TAPE

A Paxman valogatasan rajta
van, de megjelent el6tte?

is, sét az 6 tulajdonukban lévo
Paxman Promotions keét
valogatdskazettdjan is.

Természetesen attol, hogy rajta van
két vdlogatdason, még lehet egy addig
kiadatlan jaték is, ami esetleg nem is
lett igazan befejezve...
ERTEKELES

A borito csak egy feltételezett altalam
készitett elképzelés a C64-es verzio és
a Paxman valogatas alapjan. A
betoltékép szép, de utoljara toltédik
be, ami meglehetésen furcsa
megoldas. Az utmutaté kérdéses,
nem ismert szamomra. A
feladat egy viszonylag valtozatos
autottlizeléses kuldetés, nem
talzottan addiktiv, de nem is
unalmas. A grafika kimondottan
szép, a mozgas gordulékeny, gyors.
Jok a figurak, az animaciok, effektek.
Szép a szinhasznalat és még hattér is
van az akci6 mogott. A hangeffektek
jok. Az iranyitas modjaiért csillagos
Otos, a kicsit tullott érzékenységért

mivel
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négyes ala jar. A nehézségi szintek
szama oké, de azok valédi nehézsége
meglehetésen tul van hiazva. Az egyes
szintnek kellene a kézepesnek lenni,

a harmasnak pedig a
legnehezebbnek. Pozitiv, hogy a
tamadasi hullamok nehézség

szempontjabél is elég valtozatosak. A
jaték az eddigiek alapjan igen jo6 is
lehetne, de akad néhany probléma.
Az 6tds hullamig nem tapasztaltam
ilyet, de ott tobbféle hibaba tutkdzhet
a program. Leggyakoribb: mindjart
indulaskor a program Utkozést
érzékel egy szamomra lathatatlan
ellenséggel és sorban elveszi az 6sszes
életemet. Masik, ritkabb eset, mikor
egyszeruen, pécésen sz6lva
Ujrainditja magat a gép. De van olyan
is, hogy akadozva halad az trhajé.
Osszességében minden utébbi
hibaktél ftigg. Ha elkertilnek, akkor
egy atlagosnal Osszetettebb,
rovidtavon szoérakoztaté 16voldozéds
jaték a Mothership. Ha meg nem, az
egy kicsit negativabb megkoézelitést
fog val6szinUisiteni. Barmelyik is, van
egy olyan érzésem, hogy ez a jaték
nem lett teljesen befejezve.

KORITES EEEEEEECO0
FELADAT EEEEROO000
KULCSIN EEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEECOO0
SZUBJEKTIV EEEEEEOO00
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MONKEY BIZNESS

KIADO: Artic Computing, 1984, £5.95
FEJLESZTO: Nigel P. Johnstone

STILUS: Arcade - akci6, Donkey Kong-klon
GEPTIPUS: 48K

MERET: 38870 byte

TOLTESI IDO: 3:42

VEZERLES:

Billentytzet (6,7 — balra, jobbra, 8,9- ugras/fel, le)

EREDETI UTMUTATO

»Elég hésies vagy, hogy kihivd a
szornyu Kongot a végveszélyben lévd
lany megmentéséért? Most
megtudhatod ebben az izgalmas, tobb
képernyds jatékban, ami minden id6k
legnagyobb kedvence alapjan késztilt!
Massz fel a létran, érd el a felso
szintet, és mentsd meg a bajba jutott
lanyt a szérnyt Kong karmai kézul -
egyszertien hangzik? Nos, el6szor meg
kell kilizdened az égé horddkkal,
amiket Kong gurit le az allvanyzaton.
Ha eltaldlnak, neked annyi, kivéve
persze, hogy 6ssze is tudod térni a
hordékat a kalapdcsokkal, amiket ut
kézben talalhatsz. De vigydzz! Ha
kalapdcs van nalad, akkor nem tudod
dtugrani a horddkat és nem tudsz
felmaszni a létrdakra.”

SEGITSEG

Kong hétszer huzza el elétted a
mézesmadzagot, de a nyolcadik palya
végén csunya véget ér a torténete. A
kalapacsokat sok helyen megtalalod,
de van egy sokkal furabb eszko6zod is,
amit nem biztos, hogy épitési
allvanyokon keresnél: az esernyd.
Nem vagy nd, tehat ne verekedésre

hasznald, hanem rovidtava
ejtéernydzésre, vagyis nagyobb
magassagok  életvesztés  nélkuli

7

athidalasara. Minden palyan fel kell
jutnod a felsé szintre, ahonnan egy
akkor el6tiné ujabb létra vezet a
kovetkezd szintre. A nyolcadik szint
viszont mar a felhékarcolé csucsa,
innen mar nem tudja tovabbhurcolni
az ijedt holgyet a csuinya, gonosz
féemlés. Latod, hogy ott Ulicsorog
hatalmas termetével a legfelsé
fémgerendan, és valamiért azt
gondolod, hogy meg kell 6t 6lnod.
Pozitiv h6ésh6z  mérten  eléggé
szégyelnivald otleted tamad:
szétvered a rogzitéseket az
allvanyzaton, hogy szegény Kong
ripityara zazza magat.
HATTER

Nigel P. Johnstone elsé jatéka, aztin
inkabb radllt a Humpty Dumpty
témadra, irt harom jdatékot, majd eltiint
a szinrél. Az egészben az a legfurdabb,
hogy a Monkey Bizness volt a négy



produkcidja kéziil a legkelendébb,
pedig Donkey Kong jatékokkal 1983
kardacsonyan mar elég jol ellatott volt
a piac, volt Ocean, PSS, Blaby, Anirog,
Phipps verzio is.

ERTEKELES
Szuper a borito, betdltékép nincs,
sztori nulla, van némi segitség a jaték
elkezdéséhez, mas semmi. A feladat
némileg hasonlit az eredetihez, sét
meég tobb képernyét is tartalmaz. A
sok fémallvanyra valé tekintettel a
latvanyvilag elég acélos, bar nem
latvanyos. Animacié6 minimalisan
van, a figurak gyerekesek, csunyak. A
szinhasznalat nem rossz. A hangok
kezdetlegesek, ennek ellenére teljesen
megfeleléek. A vezérlés... nem is
tudom, aki kitalalta ezt a 6,7,8,9
kiosztast, az aldl én is kitutdgetnék
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egy-két fémgerendat. A nehézségi
szint elég baratsagos, érzésem szerint
a masodiktél a hetedik szintig
viszonylag kénnyt, talan még a
nyolcadik is a koénnyt felé huz
inkabb, egyedil az elsé szint tnik
elég jol optimalizaltnak ebbdl a
szempontbo6l. Nem lenne rossz jaték a
Monkey Bizness vizualis primitivsége
ellenére, ha egy épkézlab vezérlést
kapott volna. Nem kapott, igy viszont
elég gyatra a végeredmény.

KORITES EEEEOO0000
FELADAT EEEEEEECOD
KULCSIN EEEEEOO000
VEZERLES EEEEOO0000
KESZSEG EEEEEEECO0
SZUBJEKTIV EEEEEEOO00
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BEAR BOVVER

KIADO: Artic Computing, 1984, £6.95

FEJLESZTO: Jon Ritman (kéd, grafika), Guy Stevens (zene)
STILUS: Arcade - akci6, Burger Time-klon

GEPTIPUS: 48K

MERET: 33047 byte

TOLTESI IDO: 3:13

VEZERLES:

CS..Sp,0-idézitett bomba)

Joystick: Kempston, [F2

Billentytizet (L,0,6-balra, Enter,P,7-jobbra, Q..T,9-fel, A..G,5-le,

BEAR ¢« &

& 57 -

JONE
RITMAN

arte

EREDETI UTMUTATO

»A Bear Bovver a legcsodalatosabb
szines rajzfilm mindségu grafikaval,
animdciéval, = robbandsi effekttel
rendelkezik, amilyet még eddig nem
lattal, valamint nagyon  rossz,
vagyany medvékkel és egy specidlis,
titokzatos vendéggel.

Ted nem volt elégedett, mikor az uj
Sinclair elektromos auté megjelent.
Mar elére vasarolt egy csomé elemet,
igy alighogy a futdr tavozott, a nagyon
btiszke Ted ki is prébdlta jarganyat.
Minden jol ment, amig Ted észre nem
vette, hogy a kocsi lassul. "O Istenem,
" gondolta Ted, "ezek az elemek nem
birjak tul sokdig.”" Ted kértilnézett és
végtil leparkolt egy tatarozott éptilet
el6tt. Hirtelen azt vette észre, hogy az
dallvanyzat tetején valamin megcsillan
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a napfény. "Ez tényleg egy elem
lenne?". Kiugrott a kocsijabél, hogy
felmaszik a legkézelebbi létran. Jol
meg fog szomjazni, gondolta Ted,
ahogy felmdszott a kévetkezé létran.
De aztan rajott, hogy tébb miatt kell
aggodnia, mint a kiszaradt a torka!

A jaték megkezdése elott
kivalaszthatod a Baba Bear Mode-t az
l-es gomb megnyomdsdval, ezt
haszndld, ha gyakorolni szeretnéd
Ted mozgatdsat, ilyenkor nem kell
aggodnod a nehézfitiik miatt.

Tednek fel kell masznia az
dllvanyzatra és dssze kell gytijtenie az
elemeket az elektromos autéval,
mielétt a morcos medvék -elfogjdk!
Tednek vannak csekély szamban
idézitett bombdi, amiket az épitési
tertileten taldlt, ezeket haszndlhatja
segitségiil.”

SEGITSEG

Tényleg nem értem, ha el akarnék
lopni harom hatalmas akksit egy
épitkezésrol, akkor nem
csodalkoznék, hogy kigyurt medvék
meg egy bébi tirex akar megruhazni
érte. Az akksit mindig csak egy
emelettel lejjebb lehet 16kni, akar egy
uldoz6t is eltiporva ugyanazzal a
mozdulattal. Ilyenkor az idézitett



[TTTTTTI

[T

H”HI

bomba hatasahoz hasonléan révid
egészséglgyi ellatas utan visszatér a
talbuzgé delikvens és folytatja az
tldozésed. Itt koénnyen a sajat
vérszomjad aldozata lehetsz, mert a
visszatéré épitéipari dolgozo
valamelyik szélsé létran tér vissza a
munkahoz, lehet, hogy pont ott, ahol
allsz. Tehat egyesével 16kdosod lefelé
a szajrét, mégpedig elészér a
jobboldalit, legvégiil a baloldalit, mert
az a lényeg, hogy a legalsé emeletrol
mar az autédba juttasd az
Ilyenkor jarganyodba
ugorva, atgurulsz a koévetkezé létraig
és 1okdosheted le a kovetkezd
zsakmanyt. Arra is figyelned kell,
hogy mindig csak azt az akksit 16kd le
a foldig, amelyik alatt az autod all, ha
nem igy teszel, akkor az autod,
mikézben atgurulna a kovetkezd
létraig, neki fog titk6zni az utat elzar6

aramforrast.

aramforrasnak és ezzel vége a
jatékodnak. Ha végzel egy
palyaval/épitkezéssel, akkor jon

mindig egy ujabb, mas elrendezésti
létrakkal, mindig harom akksival és
munkasokkal (a nyolcadik szint utan
kezdédik minden el6lrél). 10000 pont
utan kapsz egy ujabb életet. Kézben,
ahogy a zene megvaltozasa is felhivja
a  figyelmedet, megjelenik  az
allvanyzaton inni vagy ennivalo, ezek
elfogyasztasaval a pontjaidat
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szaporithatod. Ha mashova nem
tudsz menektlni, rohanj a kocsidhoz,
oda nem mennek utanad ellenségeid,
de megfigyelheted azt is, hogy milyen
algoritmus szerint mennek utanad és
ennek a tudasnak a segitségével
elcsalogathatod O6ket onnan, ahol
éppen dolgod lenne.
HATTER

A jatékot Jon Ritman készitette, Guy
Stevens irta a zenéjét. Azt gondoltam
volna, hogy ez egy toplistds, nagy
példanyszamban eladott sikerjaték
volt, pedig nem, maximum Artic-
mércével.

Azért az érdekelne, hogy ha Sinclair
elektromos jarmivét, a C5-6t 1985
Jjanuarjaban mutattdk be, akkor Jon
Ritman 1983-ban, mikor megirta a
jatékot, honnan tudta, hogy a Sinclair
C5 akksijjai nem fogjik birni a
kiképzést? Mindenesetre beletrafalt...

ERTEKELES

A korités majdnem tokéletes, a
tajékoztatas kicsit hianyos, a boritoé
tal egyszerd, de a lényeg a kazettan
pompasra sikertlt. A Burger Time-
klonoknak kevésbé népes a tabora,
mint sok mas, konnyebben
masolhaté  jatéktermi  gépeknek.
Amiben o6tlet is van, az még inkabb
ritka, szinte egyedi. A jaték a
betoltéképtdl és a vezérlési mentitdl
kezdve nagyon szépen kivitelezett, a
hangok és a folyamatos zene (amivel
a jatékossal egy légtérben tartézkodo
idegeit rendesen meg lehet tépazni) is
els6osztalyt. Az animaciok, a figurak,
a szinek hasznalata szinte tokéletes,
egy id6 utan hangyanyit unalmas. A
mackok jellegzetes mozgasa, a magas
térdemelés Match Day rajongéknak



ismerés lehet. Egy ici-pici dolgot
hianyolok: a zene kikapcsolhato-
sagat, nem azért mert engem, hanem
mert mast zavarhat. A vezérlés
sokréti, tokéletes a  Dbillentytk
elosztasa, a joystickok hasznalata, a
vezérlés  érzékenysége. A  két
jatékmod, marmint, hogy kismaci
vagy nagymaci médban is jatszhatok,
nagyon tetszik. Mégpedig azért, mert
nagyon jol ki lehet figyelni az
allvanyon otthonosan mozgb
ellenfelek  "gondolkodasat". Még
enélktl a konnyitd mod nélkil is
atlagon feluli, jol beallitott a
nehézségi szint, a mozgasi sebesség,
az allvanyok varidlasa, minden.
Remek, szorakoztato, szellemes jaték
gyerektél  felnéttig. Nalam az
orokzoldek kozott a helye!

KORITES EEEEEEEEEC
FELADAT EEEEEEEEOD
KULCSIN EEEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEC

] I9I3L0/l(!)- =

MASOK SZERINT

WOS: 7,21/10
Sinclair User: 8/10
Crash: 90%

Home Computing Weekly: 95%
Popular Computing Weekly: 8/10
Personal Computer Games: 7/10

C&VG: 7,75/10
Your Spectrum: 8,66/ 10
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ARTIC COMPUTING SZOFTOGRAFIA

QAT

[ 1982

[ JUL [ AUG [ SZEPT [ OKT NOV
SPECTRUM CHESS KAZETTA, 48K, £13.95

Minden extraval felvértezett, sokféle nehézségi szinttel ellatott sakkprogram.

[ 1982 [ 1983

[ OKT [ NOV [ DEC | JAN [ FEB

PLANET OF DEATH (ADVENTURE ’A’ - PLANET OF DEAaTH) KAZETTA, 16K, £5.00, (ACS059)
Kalandjaték, ahol egy idegen bolygén szenvedsz hajotérést. El kell szoknod a bolygérol.

INCA CURSE (ADVENTURE ’B’ - INCA CURSE) KAZETTA, 48K, £6.00, (ACS060)

Kalandjaték, a dél-amerikai dserdében egy addig ismeretlen inka templomot talalsz, tele kincsekkel
SHIP OF DOOM (ADVENTURE ’C’ - SHIP OF Doom) KAZETTA, 48K, £7.00, (ACS061)

Kalandjaték, egy humanoidokat rabszolgaként eladé hajo keriti hatalmaba {irhajodat, szabadulj a fogsagbél!
ESPIONAGE ISLAND (ADVENTURE ’D’ — ESPIONAGE ISLAND) KAZETTA, 48K, £8.00, (ACS062)
Kalandjaték, egy szigeten kell megtalalnod az ellenség nagyon fontos titkat, majd visszajutnod a tieidhez.
GALAXIANS KAZETTA, 16K, £4.95, (ACS045)

A nevéhez htien egy Galaxian-klén, 16jj le minél tobb ellenséget.

INVADERS KAZETTA, 16K, £4.95, (ACS050)

A nevéhez htien egy Space Invaders-klon, 16jj le minél tébb megszallot.

GOBBLEMAN KAZETTA, 16K, £4.95, (ACS048)

Egy gyors és leegszerUsitett Pac-Man-klon. Jard végig a labirintus minden pontjat.

SPECTRUM VOICE CHESS KAZETTA, 48K, £9.95

Mindazt tudja, amit a Spectrum Chess, plusz még ,beszél” is hozzad.

FROG'S'/SHOWDOWN KAZETTA 2 JATEKKAL, 16K, £4.95

FROG-5-
Frogger-klon. Kelj a4t az iton a békaval.
SHOWDOWN
Boot Hill-klon, ahol a vadnyugat legjobb pisztolyforgatéja az ellenséged.
[ 1983
[ JAN [ FEB [ MARC [ APR [ MAJ

INVASION FORCE KAZETTA, 16K, £4.95
Egyedi 16voldozos jaték. Lovéseiddel hatolj at a védelmi pajzson, hogy elpusztithasd az anyahajot.

SPECTRUM MICRO CHESS KAZETTA, 16K, £6.95
16k tulajoknak szant sakkprogram egy nehézségi szinttel.

1983

APR [ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG

CosMIC DEBRIS KAZETTA, 48K, £4.95

Asteroids-klon. Egyediil vagy és mindenfeldl aszteroidak zaporoznak feléd, védd magad.
3D COMBAT ZONE KAZETTA, 48K, £5.95, (ACS046)

Battlezone-klon. Egyediil maradtal az ellenfél tankjai, csészealjai és szupertankjai ellen.
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3D'QUADRACUBE KAZETTA, 16K, £4.95
Amoéba, vagyis Tic-Tac-Toe harom dimenzidban.

GOLDEN APPLE (ADVENTURE ’E’ - THE GOLDEN APPLE) KAZETTA, 48K, £6.95, (ACS063)
Kalandjaték, ahol kalandozasod soran sok kincset talalsz, de legfontosabb, hogy az Arany Almat megszerezd!

SPECTRUM CHESS II KAZETTA, 48K, £9.95, (ACS035)
Jatékintelligenciaban és nehézségi szintek szamaban bévitett Spectrum Chess.

| 1983

[ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG SZEPT
FLIGHT SIMULATOR KAZETTA, 16K, £4.95?

Repulés-szimulator. Szallj fel, reptilj, majd landolj.

| 1983

[ JUL [ AUG [ SZEPT [ OKT NOV

DIMENSION DESTRUCTORS KAZETTA, 48K, £5.95, (ACS058)
Egyszert, de addiktiv 3D 16v6ldozds jaték, maradj életben a lehetd legtovabb.

[ 1983 [ 1984

[ OKT [ NOV [ DEC | JAN [ FEB

MOTHERSHIP KAZETTA, 48K, £6.95, ACS107
Az Artic legtitokzatosabb jatéka, egy trbeli 16voldozés jaték, ahol kiilonbézé hullamokat kell talélned.

[ 1983 [ 1984

[ OKT [ NOV [ DEC | JAN [ FEB

EARTH DEFENCE KAZETTA, 16K, £4.95, (ACS057)

Missile Command-klén. Ahol meg kell tanulnod, hogy nem lehet mindent megvédeni.

I’M IN SHOCK KAZETTA, 16K, £4.95

Egyedi 16voldozés jaték, ahol az idegenek szabalyai szerint kell gyézedelmeskedned a bolygo visszaszerzéséhez.
SANTA KAZETTA BONUSSZAL, 16K, £5.95

SANTA
Hat egyszert karacsonyi jatékot tartalmazo gytijtemény.
X-MAZE
Karacsonyi labirintus-jaték ajandékok gytijtogetésével.
GOLF KAZETTA, 48K, £5.95, (ACS042)
Egy hires angol golfpalya teljesen hi szamitogépes megvaldsitasa.
JIGSAW KAZETTA, 48K, £5.95, (ACS043)
Az egyszer tili-tolis kirako szamitogépes valtozata tili-toli helyett csere-berével, lyuk nélkul.
MILLIMON KAZETTA, 16K, £4.95
Egy Centipede-klon atlagos megvalésitasban.
REFLECTIONS KAZETTA, 16K, £5.95
Egyszert logikai jaték, ahol egy racsban meg kell talalnod a rejtézkddé tiikroket.
REVERSI KAZETTA, 16K, £5.95
Othello jaték szamitogépes megvalésitasa sok extraval.
ROAD RACERS KAZETTA, 16K, £4.95, (ACS052)
Rally-X-klén. Erd el az ellenérzépontokat, de vigyazz a tobbi autéval.
SNAKE KAZETTA, 16K, £4.95
Snake-klon. Taplald a palyarél palyara egyre éhesebb kigyot, 6vakod;j a tereptargyaktol.
SNOOKER KAZETTA, 16K, £5.95, (ACS041)
Snooker-szimulator, mellyel két jatékos jatszhat egymas ellen a szabalyoknak megfeleléen.
SPECTRAPROBE KAZETTA, 16K, £4.95
Lunar Lander-klon. Landolj a bolygokon, de vigyazz, ha nagy sebességgel teszed, akkor dsszetoréd magad.
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1983 [ 1984

NOV | JAN [ FEB [ MARC [ APR
MONKEY BIZNESS KAZETTA, 48K, £5.95, ACS085

Donkey-Kong-klén. Ellenséged a hatalmas gorilla, célod: bajbajutott holgyed kiszabaditasa.

[ 1984 |
[ JAN [ FEB [ MARC [ APR [ MAJ |
BEAR BOVVER KAZETTA, 48K, £6.95, ACS086

Burger Time-klon. Teddynek elegendé energiat kell 6sszegylijtenie, hogy odébb alhasson elektromos autéjaval.
1984

APR [ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG

DEATH CHESS 5000 KAZETTA, 48K, £6.95, ACS092

Az Artic sakkvonalanak kakukktojasa. A klasszikus sakk akciéelemekkel kiegészitve.

WORLD CUP FOOTBALL KAZETTA, 48K, £6.95, ACS096, (5 012695 000963)

Foci szimulacio, ahol a vilaghajnoksag megnyerése a célod kedvenc valogatottaddal.

[ 1984 |
[ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG [ SZEP |
MR. WONG’S LOOPY LAUNDRY KAZETTA, 48K, £6.95, ACS 093

Mr. Wong mosodajaban minden a feje tetejére allt, szedd 6ssze a ruhakat és dobd a ledoboba.

EYE OF BAIN (ADVENTURE ’F’ — THE EYE oF Bain) KAZETTA, 48K, £6.95, ACS105

Kalandjaték. A halalos itéletedre varva kezded a kalandot, de egy hatalmas kincssel a kezedben fejezheted be.
GROUND ZERO KAZETTA, 48K, £6.95, ACS106

Kalandjaték. Nagy Britanniat nuklearis tamadas éri, van esélyed talélni, ha sikertl néhany dolgot 6sszeszedned!

[ 1984 |

[ JUN [ JUL [ AUG [ SZEP [ OKT |

HuMPTY DUMPTY MEETS THE FUZZY WUZZIES KAZETTA, 48K, £6.95, ACS098

Humpty Dumpty csapdaba esett egy félelmetes labirintusban. Csak logikus és gyors dontéseidben bizhat.

HUMPTY DUMPTY IN THE GARDEN KAZETTA, 48K, £6.95, ACS099

Humpty Dumpty szivén viseli a viragok sorsat, de a gazokat nagyon nem csipi. Locsolj szisztematikusan!

ENGINEER HUMPTY KAZETTA, 48K, £6.95, ACS100

Humpty Dumpty egy gyar tetején ragadt és a szerszamai lejuttatasat tartja a legfontosabbnak.

[ 1984 |

[ JUL [ AUG [ SZEPT [ OKT [ NOV |

ON THE OCHE (DARTS) KAZETTA, 48K, £6.95, ACS114

Darts jaték, ahol a szamitogép ellen kell kiizdened az altalad valasztott jatéktipusban.

[ 1984 [ 1985 |

[ SZEP [ OKT [ NOV [ DEC | JAN |

MUTANT MONTY KAZETTA, 48K, £6.95, ACS117

Monty futébolond, de szeretné osszeszedni Utja soran az aranyakat és kiszabaditani bajba jutott holgyét.
1985

APR [ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG

PAWS KAZETTA, 48K, £6.95, ACS121, 5 012695 001212

Mentsd meg a kiscicaidat a szervezkedd, gonosz kutyak eldl. Vigyazz, az idéd révid.

[ 1985 [ 1986 |
[ SZEP [ OKT [ NOV [ DEC | JAN |
Discs OF DEATH KAZETTA, 48K, £6.95, ACS124, 5 012695 001243

Szeretnél bajnok lenni? Akkor készilj fel életed leghosszabb és legegyoldalubb ktizdelmére.
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1985 [ 1986
OKT [ NOV [ DEC | JAN [ FEB
INTERNATIONAL RUGBY KAZETTA, 48K, £7.95, ACS125, 5 012695 001250

Roghi-szimulécié. Legyél az Ot Nemzet Bajnoksaganak gyéztese kedvenc valogatottaddal.

BiGc BEN STRIKES AGAIN KAZETTA, 48K, £6.95, ACS126, 5 012695 001267

Mutant Monty Gjabb kalandja, tele politikusokkal, celebekkel, akik informacidikért mind valamit akarnak.
ASSEMBLAGE VALOGATAS KAZETTA, 48K, £8.95, ACS127, 5 012695 001274

HARRY HARE’S LAIR

Harry, a nyuszi igazi sargarépa-fliggd, de ezt a kornyezete nem toleralja megfeleléen.

MUTANT MONTY AND THE TEMPLE OF DooM

Mutans Monty most a végzet temploméaban probal minél tobb aranyat dsszeszedni.

CURSE OF THE SEVEN FACES

Kalandjaték. Meg kell talalnod és meg kell semmisitened a nagyon gonosz varazslot.

ROBIN HoOD

Klasszikus kaland a klasszikus nottinghami héssel a sherwoodi erdében.
ALADDIN,S CAVE KAZETTA, 48K, £6.95, ACS129, 5 012695 001298
Aladdint vezérled ebben a platfomjatékban, aki csapdaba esett egy varazslo labirintusaban.
[ 1986 |
[ APR [ MAJ [ JUN [ JUL [ AUG |
RuUGBY MANAGER KAZETTA, 48K, £2.99, ACS130, 5 012695 001304

Rogbi-menedzser a Football Manager altal kitaposott tton, fejleszd egyre magasabb szintre csapatodat.

[ JUN [ JUL
THE MASTER KAZETTA, 48K, £1.99
Jasper, maga sem tudja hogy, de belekertil egy vampiros mozifilmbe, csak a Mester megolésével juthat ki.

SZEP [ OKT |

KIADVANY CIME (Ecvis ciw) KIADVANY TIPUSA, HARDVERIGENY, KATALOGUSSZAM, VONALKOD

Rovid leiras a jatékrol

HA A KATALOGUSSZAM ZAROJELBEN VAN, AKKOR AZT 1984-BEN UTOLAG KAPTA A JATEK.

HA A VONALKOD ZAROJELBEN VAN, AKKOR AZT CSAK EGY KESOBBI KIADASNAL HASZNALTAK.

AZ IDOVONAL A VALOSZINUSITHETO KIADASI DATUMOT MUTATJA, A SOTETSZURKE MEZO MUTATJA A LEGVALOSZINUBB
KIADASI DATUMOT, TOBBNYIRE EGY HONAPNAL NAGYOBB ELTERES NEM VALOSZINU..
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KALANDOZZ SPECTRUMON

AVAGY, HOGY JATSZ VEGIG EGY SPECTRUM KALANDJATEKOT
MINIMALIZALVA AZ EGYEBKENT KIVEDHETETLEN IDEGESKEDEST?

Tapasztalatlan kalandjatékos vagyok.

Sosem éreztem gy, hogy végig
tudnék  jatszani egy  szoveges
kalandjatékot. Egyrészt az

angoltudasom miatt, masrészt mert a
jatékok parancsértelmezdje a maga
korlatozottsagaval mindig felidegesi-
tett. Jo példa a kovetkezé FanZiXban
szereplé Eye of Bain egy egyszerti
problémaja kozvetlen kezdés utan,
nyugi, nem l6vok le vele semmilyen
poént:

- Bent vagy egy fuhazban, kezeden
egy lanc, ami egy rudhoz van
rogzitve, a rud beverve a féldbe.

- Egyértelmi, hogy a tovabb-
haladashoz valamit tenned kell a
ruddal vagy a lanccal.

- Lanc széttérése (BREAK CHAIN)
még nem megy. Oké.

- Rud kihuzasa (PULL POLE), nem
tudod megtenni. Kar.

- Ruad eltorése (BREAK POLE), nem
tudod megtenni. Rendben.

- Rajossz a megoldasra, buszke is
vagy: van melletted egy tdr,
felveszed, probalod vele
megblitykolni a lancot (UNLOCK
CHAIN). Es nem, nem fogadja el...

- Kezdesz ideges lenni, mi a
locitromot lehetne még kezdeni, egy
finom halé van még a szobaban, azt
max a fejedre htizhatnad.

- Megnézed a szétarban, hogy milyen
szavak vannak még a kihuizasra,
van vagy 20 sz6, végigprobalod
mindet, semmi eredménye...
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R4ajossz, hogy nem kell kihtzni,
valami mast kell csinalni azzal a
rohadt ruddal, vagy lanccal. Persze,
ki kell nyitni a lancot, hogy ez eddig
nem jutott eszedbe: OPEN CHAIN,
és.... Nem érti, hogy OPEN... Azt a
jo... anyukadat. Megint keresel
szinonimakat, bepotyégéd mindet,
persze eredmény nélkul.

Egyre idegesebb vagy, mar leszarod,
hogy kijutsz-e a rohadt fsatorbol...
FUCK POLE, FUCK CHAIN, FUCK
YOU... FUCK, FUCK, FUCK és kész,
megé6rultél.

Megfogadod, hogy tobbet nem
probalkozol ilyen jatékokkal, tugyis
mind egy nagy rakas szar, semmi
értelmuiik és kuildonben is be kellene
mindet tiltani.

Kikapcsolod a gépet, de egy ido
mulva csak bosszant a dolog, mi a
fenét kellett volna tenned? Vajon
csak te vagy ennyire egyszer(i, hogy
nem tudtad kitalalni?

Keresel a neten egy végigjatszast és
megnézed csak azt az egy részt.
Nem, az tul egyszerl lenne, kell
lennie megoldasnak. Rajéssz, hogy
egy maximum 48  Kkilob3jtos
program nem ismerhet tal sok sz6t,
azt a néhanyat meg biztos
valahonnan veszi, véglilis nem az
angol az anyanyelve, hanem a
BASIC.

Eliditod kedvenc fajlmenedzsered,
megkeresed az ’Eye of Bain.tap’
fajlt, belenézel és rajossz, hogy az a
szerencsétlen program maximum



50-60 igét ismer, amibdl
adott helyzetre biztos nem
sok  hasznalhat6. Kicsit

zavarba jossz, mert minden
szonak csak az elsé négy

) Lister - [di\Letltések\Eye Of Bain.tap] - O
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bettjét latod, de meg is akad
valamin a szemed.

Ott is van az els6 igék koézott
a megoldas, gondolod, mikor
meglatod az EXAM-ot. Hogy
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Kdénnyt megtalalni az igéket, csak keress ra az EXAM
vagy INVE, TAKE, GET szavak valamelyikére. Ezek

szinte mindenkalandjatékban megtalalhatoak.

ez nem jutott eszedbe,
persze, csak mert
gyakorlatlan vagy, véded
magad.

Elinditod wjra a jatékot nagy
reményekkel, beirod a
varazsszavakat: EXAM POLE

(vizsgald meg a rudat)... De nem
talalsz semmi extrat, oké, akkor
legyen EXAM CHAIN. Ugyanaz az
eredmény. Ennyit a nagy 6tletedrél.
Nem baj, kovetkezik a SEARch,
probalod, de ugyanaz, mint az
EXAMine esetén. Nem baj, mert
kovetkezik a HELP és a HINT,
csodalkozol, hogy a szerzé mikre
nem gondolt, beépitette a legalis

segitséget, hurra, tor  elére
optimizmusod.
Begépeled a HELP-et, szégyellve

magad, hogy mar az elsé lépésnél
ezt kell hasznalnod, de hat ez csak
a kezdéséged miatt van, védekezel
is egybdl. Szoval kicsit
meghunyaszkodva begépeled a
HELP-et, erre mint mond az a
korlatolt, beképzelt,
felvagos, mocsok program? Hogy te
vagy egyedul a kalandban. Oldjad
csak meg a sajat problémaidat, Ne
6t kérdezgesd! Mintha nem tudtad
volna eddig is, hogy ez a te marha
nagy problémad, ebben a rohadt

csOkott,

nagy kalandban... Koszi a
segitséget ..csog!
- Néhany FUCK-olassal kés6bb

inkabb tovabb probalod a szavakat,
nem fog ki rajtad ez a szemét:
INVEntory... Oké, van egy nehéz
lancod, meg egy téréd, marha jo, ezt
is tudtad eddig is, LIST, ugyanaz.

- ENTEr és GO POLE baromsag, de
proba-szerencse, beirod, persze
nem joén be, LIFT POLE, szintén
értelmetlen, de hatha... és ez az,
sikertil megemelned(!) a rudat, ami
a foldbe van verve és hozza vagy
lancolva! Mekkora baromsag mar!
Es mégis ez a megoldas!

- Ezzel megtetted az els6é 1épést a
jatékban, jeee!

Szeretném azt gondolni, hogy nem
vagyok egyedill, és hasonlo eset
massal is megtértént mar. Ezért csak
néhany tippet osztanék meg azokkal,
akik szintén kényszert éreznek, hogy
megprobalkozzanak Spectrumra irt
kalandok megoldasaval.

- Az elsé lépést mar el is arultam, ird
ki azokat a szavakat, amiket a jaték

Sok jatéknal ezek

szotéredékek, mint az ’Eye of Bain’

ismer.
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esetén is. Ha van egy kicsi
angoltudasod, akkor ki tudod
egésziteni a szavakat, ha nem,

akkor segit egy szotar. Néhany jaték
tomoritve  tarolja a  szavakat,
ezeknél hasznald mas jatékok igéit,
a féneveket meg gytijtogesd Ossze a
jatékbol. Néhany jaték utan rajossz
majd, hogy tébbnyire ugyanazokat
az igéket hasznaljak, a fénevek
pedig teljesen a jatéktol figgdek.
Ha egy helyszin leirasanal tul sok az
extra informacié, akkor gondolj
arra, hogy annak jelentésége van.
Példaul azt mondja a leiras, hogy
egy nagy teremben vagy, aminek az
egyik felét nem nagyon éri el a fény.
Akkor valdszintleg kell szerezned
faklyat, lampat, hogy lasd a
helyszint vilagosban is.

Ha nem tudsz hirtelen mit csinalni,
akkor segithet, ha megvizsgalsz
mindent, erre jo az EXAMINE vagy
a SEARCH. T6bbszor kihtiztak mar
a bajbol.

Ha nem tudod, hogy merre
mehetnél, akkor sokszor segit, ha
megprobalsz felmaszni, felkapasz-
kodni (CLIMB) magasabb dolgokra,
néha nem is kell, hogy nagyon
magas legyen, pl. felallsz egy székre
és onnan meglatsz valamit, amit
addig nem vettél észre, vagy
felkapaszkodsz egy szekérre, ami
elvisz egy amugy elérhetetlennek
tind helyszinre.

Talan még ennél is célszertibb, ha
probalsz mindenhez odamenni,
belépni (GO, ENTER), hiaba tlinik
balgasagnak.

Sok dolgot akar el
(MOVE), vagy fel is emelhetsz
(LIFT), mert lehet, hogy alattuk van
valami.

is tolhatsz
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Ha elakadtal, akkor ird le, hogy
mely nalad 1évé targyakat nem
hasznaltad még és milyen "gyanus”
helyszinek vannak, ahol
valoszinuleg csinalnod kell valamit.
Osszevetve a targyakat a helyekkel,
lehet, hogy eszedbe jut valami.

Ha végképp nem tudsz mit csinalni,
akkor probalgass a helyzethez nem
ill6 igéket is (lasd LIFT POLE). S6t,
probalgass igéket fénév nélkul. Az
Eye of Bain’-nél volt az az eset is,
hogy a DRINK WATER (igyal vizet)
nem mukodik, csak a DRINK (igyal),
sajnos ez nem rendkiviili eset.

Ha nem segit az igék és a nalad vagy
helyszinen 1évo targyak
Osszepakolasa, akkor gondold
végig, hogy miket hagytal a korabbi
helyszineken. Példaul volt valahol
egy tabla és eszedbe sem jutott,
hogy azt el is vihetnéd magaddal.
Pedig, ha fabol van, akkor jol johet
példaul tiiz gyajtasakor, vagy, hogy
athidalj vele egy kisebb tavolsagot.
Ha fémbé6l van, akkor vezetheti az
aramot, stb. Sokszor ép ésszel
felfoghatatlan dolgokat kell mutivelni
a megoldashoz.

A legfontosabb, hogy rajzolj
térképet, ha lehet, akkor olyat,
ahova rogziteni tudod a

yJkortilményeket”. Példaul egy mély
szakadaknal vagy, de meg van
emlitve egy szikla, valahol szemben.
Nem 100%, hogy fontos, de nem
kizart. Természetesen a targyakat
se felejtsd el feljegyezni. Latni fogod,
hogy vannak kézponti helyek, ahol
sokat megfordulsz, oda le is
rakhatod a feleslegesnek
targyakat, vagy amit éppen nem
tudsz magadnal tartani.

tné



- El6szeretettel hasznaljak a szerzék
a végtelenitett, meg a
labirintusszerti térképrészeket. Ez
lehet akar egy sivatag, egy mocsar,
egy puszta, vagy katakomba, egy
barlang, stb. Olyan ,varazslatos”
helyek ezek, ahol egyaltalan nem
biztos, hogy ugy mukoédnek az
érzékeid, ahogy addig, ha keletre,
majd utana nyugatra mész, akkor
nem biztos, hogy visszajutsz a
kiindulopontodra. Prébalj ki minél
tobb variaciot, mert valahogy at kell
jutnod rajtuk az esetek
tobbségében, vagy talalnod kell egy
elrejtett targyat, stb.
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- Sokat mentegess, toltogess, nyilvan
elsésorban emulatorban, a
kényelem miatt.

- Ha nagyon felidegesitett a program,
hagyd abba egy idére, hatha rajossz

a megoldasra nyugodtabb
kortlmények kozott.
Ennyi, semmi extra, meg

spanyolviasz, de nekem segitett a
modszer és mar tébb mint tiz
kalandjatékot végigjatszottam vele,
remélem neked is segit! Mar csak
azért is, mert a nehézségek és a
rejtvények miatt egy kalandjaték
végigjatszasa egész mas élmény, mint
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»"EGYSZERUEN ISHIDO
KELL MINDENKINEK!”

(Amiga Joker, 1990. december)

”"SZUPER! NEM LEHET
SZABADULNI TOLE!”

(Power Play, 1989. szeptember)
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“EZ EGY NAGYON, NAGYON JO JATEK... ES ELFER 16K-BAN.”
(Pegaz, WOS férum, 2015. oktober) www.fanzix.hu
"SZERETEM! NAGYON BOLDOG VAGYOK, HOGY VALAKI
i’ SPECTRUMRA KONVERTALTA - RAADASUL ILYEN JOL!”
F a % x (retromad, WOS férum, 2015. oktéber)

"NAGYON JOL SIKERULT KONVERZIO - GYARI MINOSEG”
(csory, Speccyalista Kerekasztal, 2015. oktéber)

"FANTASZTIKUS! NEMCSAK A JATEK HANEM A KORITES 1S”
(Zozosoft, Speccyalista Kerekasztal, 2015. oktober)

INGYENESEN LETOLTHETO!




2006. ZX SPECTRUM JATEKAI

2006 nem tartozik a legjobb évek kozé
a Spectrum jatékok szempontjabél,
leginkabb mindéségliket tekintve. Ha
nem létezett volna a spanyol
Bytemaniacos magazin és nem irt
volna ki annyi versenyt, akkor még
mennyiségileg is szerényebb lenne a
termés. Az eddigi éves
Osszefoglaloknal megszokott hénapos
bontas helyett tobb modon
csoportositva mutatom be roéviden
2006 jatékait.

KALANDJATEKOK

C.M. Gilles négy részes Harry Potter
sorozatanak masodik része a Harry
the Magical: Harry and the Orden
cimet viseli. A jaték cselekményérol
semmit sem lehet tudni, viszont
tartalmaz egy Harry Poker cimen a

vacak jatékok 2008-as
megmérettetésén is indulé poker-
szimulatort.

The Land Beyond Time a cime a
Simon Allan Software kalandjanak,
ami egy 1985-ben Simon D. Allan és
James Brian Rogan altal elkezdett
jaték, amit annak idején a Central

adott volna ki. A
eljutsz
vizekhez,

Solutions
torténetben
barlangokhoz,

eséerddkbe,
hatalmas
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siksagokhoz. Néhany ilyen helyet
csak ugynevezett Idé Portalokon
keresztiil érhetsz el, ezek azutan
fognak megjelenni, mikor bizonyos
feladatokat elvégzel.

THE LAND BEYOND TIME
ONE

PART

ZXF magazin
adtak ki a
cimi széveges
egy
a Romaniaban

A ZXIF a
szoftvercimkéje, 6k
Floarea Soarelui
kalandjatékot. Ez
torténetet Bularol,
népszeru tragikomikus idiétarél, akit
2006-ban  az 59. legnagyobb
romannak is megvalasztottak! A
jatékot Colin Woodcock és roman

vicces

baratja Serban Ovidiu Morcan irtak.

Josep Coletas Caubet harom
kalandjatékot is megjelentetett 2006-
ban, els6ként a El Dr. Fanfalen y la
Loca Mansion del Terror cimu

Onparodiat, ami sajat 2004-2005-ben



irt ot részes Van Halen

kalandsorozatanak kifigurazasa.

Ami kalandsorozat meg is jelent Los
Extraordinarios Casos del Dr. Van
Halen Vol. 1 cimmel egy kazettara
Osszegyujtve.

A masodik Josep Coletas Caubet
kaland a Witchcraft. Torténetét

tekintve valami boszorkanyos dolog
lehet.

e e
_r---—
Harmadik Josep Coletas Caubet
jaték a Codigo Secreto Lucibel
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sorozat masodik tagja az Evilution
gyakorlatilag 2007-es jatéknak is
tekinthetd, szilveszterkor jelent meg.

Tovabbi ot spanyol nyelvli
kalandjaték versengett a
Bytemaniacos magazin Elige Tu
Propia Aventura 2006

megmeérettetésén. Az elsé helyezést
Jose Maria Gonzalez Ondina
Retrophenia cimu jatéka nyerte el. A
masodik helyen holtversenyben az El
Templo de la Llama cim® jaték
Jaime Tejedor Gomeztél és az
Aventura Spectrum Kaktol végzett.
Negyedik a Mision Espacial lett a
Beyker Softtol. Utols6 az ergentin
Palamar Software kalandja, a Tras
la Venta del Cuadro lett. A kiiras
szerint minden jelentkezének az
»Elige tu propia aventura” stilusaban
kellett mtivét megirni. Ez azt jelenti,
hogy a gyerekeknek készult
kalandkoényvek = stilusaban, ahol
minden esemény utan az olvasé
valaszt, hogy melyik fejezethez
lapozzon.

CRONOSOFT JATEKOK

A Cronosoft 2006-ban Spectrumra
hat kazettat adott ki, ezeken 6sszesen
hét jatékkal. Az els6 kazettan, az
Mpthrilla: The Metal Miner cimu
jaték mellett a B oldalon boénusz




jatékként szerepel a rEdIvIvUs is. Az
Mpthrilla egy igazi nemzetkozi
produkcié, az ir6i kozal Michal
Vrbnak és Matthew Smolko szlovak,
a bonuszjatékot is jegyz6 Mark Sprue
amerikai, a kiadé pedig angol. A
féjaték egy Manic Miner-klén, ahol a
féhés az Mp3llica metalbanda
rajongdja. Kedvenc egylttese ugy
dontoétt, hogy harcot indit az mp3
formatum ellen. Ok egy vérprofi
szorakoztatéo egységként nem a
zenélés Oréméért, hanem csak a
pénzkeresés miatt zenélnek, igy csipi
a szemuket, hogy pl. te, mint nagy
rajongdjuk jogosnak érzed biztonsagi
masolatok  készitését. Igy nagy
dilemmaba kertltél, rajongo is vagy,
de a sajat jogaidrél sem akarsz
lemondani. De  vigydzz, mar
tamadnak is a maniakus jogvédd
ugyvédek... A bénuszjatékban

Farmmer Jack in...
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rEdIvIivUs egy kétbalkezes ugyetlen
kis sprite, aki beleesett egy lyukba,
segits neki megtalalni a kiutat.

Kovetkezé Cronosoft jaték a Farmer
Jack in Harvest Havoc! volt Bob
Smithtél és Lee du-Cainetél. Ebben a
kis Mr. Do!-klonban Farmer Jacknek

kell segiteni megfékezni a
biokertészetére tamadé acélszor-
nyeket.

2005

A TRIUMPH
P GANE LABS

PUBLISHED
CRONOSOFT

A tobbi négy Cronosoft jaték
ingyenesen nem toltheté le, csak
kereskedelmi médon szerezhetd be. A
Megaplex egy 128K-s Boulder Dash-
klén az orosz Triumph Game Labstél,
de a jaték irgja, Transman fehérorosz.
Murphyt kell megszemélyesiteni, aki
hibakra vadaszik egy PC belsejében.
A jatékot kibévitve 2009-ben kiadta a
Triumph Game Labs.

Az Izzy Wizzy (Versus the Mutants)
Jonathan Cauldwellt6l egy



1994-ben kezd6doétt, amit a Gloop

cimi jaték mesél el. A
fundamentalista Commodore
mutansok Ujraalakultak,

felfegyverkeztek és id6gép tervezésébe
fogtak, hogy visszatérjenek 1982-be
és megakadalyozzak a ZX Spectrum
kiadasat. Ajjaj, ezt nem hagyhatod!

A Gamex szintén Jonathan
Cauldwell jaték, vagy inkabb jatékok,
mert rengeteg kis jaték osszessége. A
legajabb fejlesztésti  jatéktozsdén
talalod magad, ahol szamitogépes
jatékok részvényeivel kereskednek.
Minden tranzakcié elektronikus, igy
nincs koézbensé ember, aki
lefolozhetné a hasznot.

Az Iron Sphere volt az utolsé 2006-
os Cronosoft produkci6é, amit az
angol lan Munro készitett. Egy
kulonosen viharos éjszakan, egy

94

hatalmas villam csapott be Roland
Iron-Sphere prof titkos laborjaba. Ez
katasztrofalis kovetkezményekkel
jart, a professzort egyszertien
atszallitotta a sajat kisérletébe. A
feladatod, hogy segits a
professzornak Osszegyujteni a
kikristalyosodott egységeket.

A BYTEMANIACOS JATEK
VERSENYE

Szabad verseny volt, nem volt semmi
extra kikotés a nevezésre, mégis csak
négy nevezés érkezett, abbdl egy
posztumusz. Negyedik lett Carlos
Monroe Roig, vagyis a Compiuter
Soft jatéka az AeroBirds, ami
leginkabb egy nagyon lelassitott és
leegyszertsitett Space Invaders-klon.
Harmadik lett a 2004 majusaban
autobalesetben = elhunyt Andres
Garcia tablas jatéka, a Monopol. A
nevébdl kikovetkeztethetd, hogy ez a
Monopoly szamitogépes
megvaldsitasa, méghozza spanyolul.

Drillerjének adaptacidja. A The Well,
tehat az ,elsé rész” is létezik, azt a
2006 Minigame Competitionra
nevezte a Beyker Soft. 11 kuton kell
atfurnod magad, hogy elérd a
kijaratot, ehhez meglep6 mobdon
rengeteg segitséget talalsz a kutak



akkumulatorok

belsejében,
formajaban.

A verseny gyb6ztese a WOPR2K
csoport Phantomasa in the Land of

the Grunge Wizards cimt
platformjatéka lett. A WOPR2K a
Computer Emuzone két tagja,
na_th an és Iforeve. A jaték

tulajdonképpen a nulladik része a
2007-ben  kezd6dé  Phantomasa
sorozatnak, de akar a harmadik része
is lehetne a LOKOsoft 1993-ban
megjelent sorozatanak, amit szintén
na_th_an, vagyis Jose Luis Castano
Gonzalez irt. A szokas szerint
meztelenkedé f6hésné célja, hogy
megszerezze Ogonshiro kastélyabél
az ott talalhato6 25 zsak aranyat.

JET SET WILLY MODOK

A lengyel Daniel Gromann altal irt
Willy’s Hoard nem csak egy Jet Set
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Willy mod, hanem az Alternative
Software 1985-ben kiadott Henry’s
Hoard cimd jatékanak kibévitett,
Ujratervezett verziéja is, ami az

eredeti JSW motorral készult.

A francia nemzetiségi Hervé Ast két
modot is megjelentetett 2006-ban. Az
Escape of the Snails egy 48K-s,
eredeti JSW motorral rendelkezé

Hervé masik modja a Willy on a
Transatlantic Cruise, ami viszont

John Elliott JSW64 motorjaval
készult, tehat ez csak 128K-s gépen
hasznalhato.

Igor Makovsky két modja is a JSW64
motorral készult, az Ultimate Manic
Minerben a helyszin a Stonehenge
Complex (SMC). A banyat
mindenféle titkos dolgokra hasznalja
a vilagkormany, a dolgozok és a
kulvilag teljesen el van szeparalva
egymastol, aki egyszer beteszi oda a

Mine



TIME 10:%2ZPM

labat, az soha t6bbé nem mehet el
onnan, de mi lehet az a nagy titok,
amit igy kell érizni?

Igor Makovsky masik jatékanak
cime Lena vs Margo, hosszabb cime
Helen Podturkina versus Margo. Igor
Makovsky legjobb baratndje, Helen
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Podturkina 21. sztiletésnapjara irta a
jatékot, emiatt 21 képernydé van a
jatékban és Helena a féhés.
Muvészettérténet vizsga van, de Lena
nem emlékszik egyetlen valaszra sem,
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ezért segitened kell neki
Osszegyujteni valaszokat, hogy a
gonosz tanar, Margo ne buktassa
meg.

A cseh Twibright Labs modja, a Jet
Set Willy X egy teljesen ujrairt
jatékmotorral készult. Térténet nincs
mellékelve.

BHRTHROOM
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A végére maradt két mod, amit maga
a JSW64 motor irdja, John Elliott
kovetett el, a Jet Set Willy 64:

HIR
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Dragon és a Jet Set Willy 64: Manic
Miner - Dragon. John a Dragon32-re
kiadott Jet Set Willyt és Manic Miner
konverziokat portolta vissza
Spectrumra. Ezek a verziok az eredeti
Spectrumra kiadottaktol latszolag
csak annyiban kulénboéznek, hogy
szintiket veszitették.



TBOA HI'PA-3

A TBog urpa-3 (A te jatékod - 3) az
orosz Ab6zar (bekezdés) magazin altal
rendezett harmadik jatékverseny volt.
A jelentkezék jatékai a
megmeérettetések utan egy lemezre
kertilnek, aminek jogtulajdonosa,
kiadéja a Perspective Group. A
harmadik, 2006-o0s
kovetkezé jatékok

lemezen a
szerepeltek,

helyezéstik sorrendjében, visszafelé
haladva:

Utols6 lett a Farmer, szerzéi R.V.
Sachok és Bally. Ez egy fura kis jaték,
talan a Pac-Man és a Snake
keresztez6dése lehet.

Utolso elétti, 6todik a Bobik lett, egy
jaték. A jatékot Skill
Master irta tobb orosz tarsaval.

Negyedik a Kanaauzarus,
emészthetébben a Kanalizacija.
Elébbi kettéhoz képest hatalmas
elérelépés ez a jaték, ami Alone

labirintus
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Coder, Shiru, és Nik-O munkaja. A
jaték lényege, hogy a vizet vezesd a
bal fels6é saroktél a jobb alsé sarokig.
Kozben el kell igazgatnod a rendkiviil
osszekuszalodott cséhalozatot.

A harmadik helyezett Nipik 2 csak egy
demo volt 2006-ban, 2008-ban a
Triumph Game Labs neve alatt latott
napvilagot a teljes verzidja.

A masodik helyezett SquareMania a
fehérorosz Aprisobal munkaja. A
jaték eredetije, egy Flash-jaték, a
Creep Squares is az 6 munkaja. A

jaték lényege, hogy a koOzépen
megjelené villogd négyzettel minél
t6bb sztirke négyzetet kell
megérinteni. A fekete négyzetek
érintése veszélyes, életvesztést
okoznak.

Elsé6
Paradoxion.
harom

egymas

lett SAM Style jatéka, a
Logikai jaték, ahol
egyszini gombocot  kell

mellé rakni, hogy azok



eltinjenek. Az eltinésik mellett
azonban még egy plusz hatast

kifejtenek a Lkornyezetikben 1évé

tobbi bogydra. A lényeg, hogy a tabla
Ures legyen.

A TOBBIEK

A Sokoban a spanyol Compiler
Software-t61 a jol ismert
ladatologatos jaték, de sok extraval és
valaszthato lehetéséggel, valamint
nagyon szép kivitelezésben. A

egy vicces

igazan gusztusos feladatot kell
megoldani
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Természetesen a kétezres évek

legtevékenyebb spanyol kiadéjanak ,
a Computer Emuzone-nak is jelent
meg jatéka, kett6é is. A Ragnablock
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egy Breakout-klon, tehat faltoré
jaték. A sztori 2035-ig ropit el, amikor
a Ragna III hajo, a parancsnoksagod
alatt egy féreglyukba kertil. Onnan
kikertlve egy furcsa aszteroida
mezében talalod hajédat... ,Faltérés”
kozben rengeteg pozitiv és néhany
negativ hatasu extraval is
osszefuthatsz.
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Masik CEZ jaték a Phantomas Saga:
Infinity, a sokadik platformjaték
Phantomas fészereplésével. Meg kell
semmisitened az androidokat, az erre
szolgaléo eszkdzoket sajnos csak
kulcsok hasznalataval érheted el.
Persze, mint mindig, a sok rosszasag
kiindulépontja az Androméda-
kodben 1ko6 titokzatos civilizacio.

Jonathan Cauldwell
Egghead
platformjatéka a tojasfej-sorozatanak
negyedik része. Sztori sajnos nincs, a

Egghead 4:
Entertains cimu



lényeg, hogy 51 képernyé6t kell bejarni
a végso, ismeretlen cél eléréséhez.
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Jib Goes Shopping

szereti, de valaki el akarja kapni a
labirintusban.

Tetris potyogtatés mechanizmusanak
felhasznalasaval a BomompoBomguuk,
vagy Vodoprovodchik. Szerzéje
Sergey Gordeev, kiadé az SG
Software. A vizet kell atvezetni a bal
oldali csonktél a jobb oldalon
talalhat6 cs6halozatig a potyogtatott,
forgathato elemek segitségével.

utan lathato

A jaték Dbetoltése
szovegbdl az dertil ki, hogy Jibnek a
német Ulrich Hecht jatékaban, a Jib
Goes Shopping-ban szlletésnapja
van, vagy Ulrich Hecht sztletésnapi
ajandéknak szanta a jatékot Jib nevi
ismerésének. A jatékban Jib egy lany,

aki hobbiszertien vasarolgat egy
aruhazban, leginkabb a
véletlenszertien megjelené kék izéket
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A ZXF magazin, Colin és Jack
Woodcock karacsonyi témaju jatéka
az Elvin the Elf. A Manic Miner-
szeri kornyezetben kell
Osszeszedni a leveleket, majd elérni a
postat.

Elvinnel

Az XFAWORLD Software, mas néven

Thomas Small volt az egyik
legaktivabb 2006-ban, harom jatéka
is megjelent. Kett6 jaték a Spectrum



Games Compo 2005-6n BASIC
kategoriaban gyéztes On the Burgle!
folytatasa. A Back on the Burgle!
cimii masodik részben Tilehurst

varosaban kell minél nagyobb
hasznonra szert tenni betoréses
lopasokbol.
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W, 04,000K:
Curs o v Face:

A harmadik rész a Legend of the
Burgle!. Dave a CrimeWatch cim
tévémusor sztarja, koézben minden
este hobbijat, a betorést 1izi, ma este
elészor vette maga mellé Rogert, a
kezd6 betorét. Segits nekik, hogy
sikeresek legyenek!

LITTLE DEMONS

Harmadik XFAWORLD jaték a Little
Demons: The Angel Hunt. Négy
démon versenyez angyalvadaszatban.
A jaték korokre van osztva, a
démonok egymas utan mutathatjak
be vadaszképességtiket.
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KIMARADTAK

Sokan kimaradtak a felsorolasombol,
példaul a Bytemaniacos 2006 BASIC
Contest rengeteg és a CSSCGC 2006
meég sokkal tobb versenyzdje. Aztan a
2006 Minigame Competitiont is
kihagytam, néhany orosz
kalandjatékot is, meg megjelent még
egy kiegészité csomag a Vulcanhoz, a
Vulcan Missionpack. Es a tébbi... Aki
kivancs a kiselejtezetlen listara, az
batran tamadja meg a WOS
adatbazisat.

OSSZEGZES

Az altalam kivalogatott 46 jaték
nemzetiség  szerinti megoszlasat
nehéz elkésziteni, mivel pl. az angol
Cronosoft kiadott spanyol meg orosz
jatékot is. Jobb hijan az ilyen
esetekben ide is, oda is szamolom a
jatékot, igy a végdsszeg tobb, mint 46:

orszag db
Spanyolorszag 16
Egyestlt Kiralysag 15
Oroszorszag 8
Fehéroroszorszag 2
Franciaorszag 2
Németorszag 2
USA 2
Argentina 1
Csehorszag 1
Lengyelorszag 1
Romania 1
Szlovakia 1
Gépigény szempontjabdl a koévetkezé
a sorrend:
gépigény db
48K 33
128K 7
48K/128K 6




Jatéktipus alapjan a mezény:

jatéktipus db
Arcade 29
Szoveges kaland 11
Logikai 4
RPG 1
Tablas 1

Terjesztés modja alapjan 42db az
ingyenesen let6ltheté, szabadon
hasznalhaté jatékok szama és 4db
Cronosoft jaték pillanatnyilag csak
fizetés utan jatszhato.

A legjobb, legkedveltebb jatékok
listdja a WOS-on leadott szavazatok
alapjan, sulyozva:

jaték pont
Ultimate Manic Miner 8,64
The Land Beyond Time 8,33
Farmer Jack in ... 8,29
Sokoban 8,25
Codigo Secreto Lucybel:... 8,00
Egghead 4 7,96
Phantomas Saga: Infinity 7,94
Izzy Wizzy 7,90
Floarea Soarelui 7,88
Mpthrilla: The Metal Miner 7,79

A WOS féorumaban is lehetett
valamikor szavazni a legjobb 2006-o0s
jatékra, de sajnos az 4j forumon nem
elérhet6 a végeredmény és nem is
emlékszem, hogy vajon ki nyerhette
meg a szavazast, de Farmer Jackre
vagy az Ultimate Manic Minerre
tenném a pénzem, ha nagyon kellene.
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
AeroBirds Compiuter Soft 48K
Aventura Spectrum Kak 48K
Back on the Burgle! XFAWORLD Software 48K
Bobik Perspective Group 48K
Codigo Secreto Lucybel: Evilution Josep Coletas Caubet 48K
Egghead 4: Egghead Entertains Jonathan Cauldwell 48K/128K
El Dr. Fanfalen y la Loca Mansion del Terror Josep Coletas Caubet 48K
El Templo de la Llama Jaime Tejedor Gomez 48K
Elvin the EIf ZXF 48K
Escape of the Snails Hervé Ast 48K
Farmer Perspective Group 48K
Farmer Jack in Harvest Havoc! Cronosoft 48K/128K
Floarea Soarelui ZXIF 48K
Gamex Cronosoft 48K
Harry the Magical: Harry and the Orden C.M. Gilles 48K
Iron Sphere Cronosoft 48K
Izzy Wizzy (Versus the Mutants) Cronosoft 48K
Jet Set Willy 64: Dragon John Elliott 128K
Jet Set Willy 64: Manic Miner - Dragon John Elliott 128K
Jet Set Willy X Twibright Labs 48K
Jib Goes Shopping Ulrich Hecht 48K
Kanalizacija Perspective Group 48K
Legend of the Burgle! XFAWORLD Software 48K
Lena vs. Margo Igor Makovsky 128K
Little Demons: The Angel Hunt XFAWORLD Software 48K
Los Extraordinarios Casos del Dr. Van Halen Vol. 1 Josep Coletas Caubet 48K
Megaplex Cronosoft 128K
Mision Espacial Beyker Soft 48K
Monopol Andres Garcia 48K
Mpthrilla: The Metal Miner Cronosoft 48K
Paradoxion Perspective Group 48K/128K
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
Phantomas Saga: Infinity Computer Emuzone 48K/128K
Phantomasa in the Land of the Grunge Wizards WOPR2K 48K
Ragnablock Computer Emuzone 48K/128K
rEdvlvUs Cronosoft 48K
Retrophenia Jose Maria Gonzalez Ondina 48K
Sokoban Compiler Software 48K/128K
SquareMania Perspective Group 128K
The Land Beyond Time Simon Allan Software 48K
The Well 2 Beyker Soft 48K
Tras la Venta del Cuadro Palamar Software 48K
Ultimate Manic Miner Igor Makovsky 128K
Vodoprovodchik SG Software 48K
Willy on a Transatlantic Cruise Hervé Ast 128K
Willy's Hoard Daniel Gromann 48K
Witchcraft Josep Coletas Caubet 48K
Mision Espacial Beyker Soft 48K
Monopol Andres Garcia 48K
Mpthrilla: The Metal Miner Cronosoft 48K
Paradoxion Perspective Group 48K/128K

(A dolt betus tétel nem 6nallé kiadvany, a vastag betuis pedig jatékvalogatas)



FARMER JACK IN HARVEST HAVOC!

Bob Smith, Lee du-Caine (zene és effektek) HH

KIADO: Cronosoft, 2006, £2.99
FEJLESZTO:

STILUS: Arcade - akcié, Mr. Do!-klon
GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 39211 byte

TOLTESI IDO: 3:51

VEZERLES:

Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall: Z,X-balra,
jobbra, K,M-fel, le, L-akcid)

SPECTRUM 48K / 128K

(@)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

EREDETI UTMUTATO

w»Jack szereti a hazilag készitett bort.
Hobbiként kezdédott, egyetlen
magdnyos demizsonnyi bodzaborral a
lépesé alatti szekrényben, de néhdny
révid év alatt nagy tizletté valt, és a
kertjeinek szama, ahol a gytimélesok
teremtek, éuvrdl évre egyre nétt. A nagy
tizlet nem kénnyt, idén egy mdsik
szallité olcsé vacak borral drasztja el
a piacot, de Jack egészséges
biotermékei tovdbbra is uralkoddk
maradtak, minden megmeérettetésen
helyt dllnak.

De tegnap este, egy ujabb mesés
tenyészidbszak végén, mikor elkezdte
begytijteni a termést, fémes csengést
hallott, buzt érzett és hatalmas
acélszoérnyeket  latott, amik a
kertjeiben kéboroltak, letaposva az
utat és elpusztitva a névényeket!

» Zanydtok! A zén termésem! Ne
csingjjatok!” kialtott fel Jack, majd
Osszeszedte magat és felvette a
versenyt a mechanikus fenyegetéssel
szemben, ami a megélhetését
fenyegette...

Jack halad a jatékban végig az 6sszes
telke minden teriiletén — ugy hogy
edsszegylijti az Osszes gytimdlesot
vagy elpusztitja az 6sszes szérnyet. A
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Fartner Jack in...

sziklakat lehet tolni, vagy aladsni,
hogy azok lezuhanjanak  egy
gyanutlan szérnyre, vagy Jackre,
magdra, ha nem tinik el az titbdl elég
hamar. Bombdk is a rendelkezésére
dllnak, felrobbannak, ha a
biztositékuk kiégett - remélhetdleg
Jacknek elég ideje lesz elhagyni a
robbandsi tertiletet, ahovd a szérnyek
viszont idében megérkezhetnek.”

SEGITSEG

Szintrél szintre Ossze kell szedni az
Osszes gyumolcsot, hogy Farmer Jack
ne veszitse el a borpiacon nehezen

megszerzett és természetesen
kiérdemelt pozici6jat. Az
acélszornyek érintése halalos,

egyetlen hatasos ellenszeruk (az
elkertilés mellett) az idézitett bombak



kihelyezése. Ovatosan telepitsd a
bombakat, mert egyrészt kevés van
beléltik (a jobb oldali részen lathatod,
hogy mennyi van még), masrészt
rovid a késleltetési idejuk,
harmadrészt egy kicsit megakad a
traktor lenduilete a kirakasukkor és
ez veszélyes lehet. Robbanaskor négy
iranyban hatasosak egy-egy
egységnyi tertletre, fel, le és jobbra,
balra, atlésan nem. Van még a
robbantasnak egy karos
mellékhatasa, a megmaradt sz6rnyek
felgyorsulnak. A szérnyek az utakon
szeretnek jarni, még a Jack altal
hagyott, tertletegységek  kozotti
barazdakat sem lépik at, de van, hogy
bemérgelik magukat, belilulnak és
ilyenkor kiegyengetve a barazdakat,
utat vagnak maguknak. Farmer Jack
egy igazi nagygazda, olyan jol megy
neki a bortermelés és eladas (még
bananbort is készit!), hogy 100
kulonallé kiskertje van, neked pedig
mind a szaz helyen meg kell
ktizdened a betolakodokkal.

HATTER
A jaték irasa elétt Bob Smith a
Stranded és a Dominetris cimil
jatékaval volt kész, ezért ugy
gondolta, ideje lesz valami arcade
jatékkal ellensulyozni a logikai
részleget. Olyan pénzbedobds
jatéknak  akarta elkésziteni az
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atiratat, aminek addig nem jelent meg
Spectrumra  (szamottevd)  klonja.
Valasztasa az Universal 1982-es Mr.
Do!-jara esett. A Farmer Jack irasakor
Bob zenészt keresett, igy talalt rd Lee
du-Caine-re, akivel aztan 2009-ig
egytitt dolgoztak, hat kézdés jatékuk
sziiletett, tébbek kézott a Farmer
Jack-sorozat mindhdrom tagja.
ERTEKELES

Biztos sokan meg fogtok rokényoddni,
de szerintem ez egy tokéletes jaték,
egy arcade-mestermti! A borité a
jaték leggyengébb pontja, azon kivil
nincs mibe belekétni. A 24 éves,
orokolt feladat a valtozatossag terén
emlithet6 meg, de nem
negativumként, hanem inkabb, mint
nem szazszazalékos jellemzéként. A
sztori elhelyezése, ez a jopofa,
gazdalkodés, haztaji tipus, mindig
tetszett. A latvanyvilagot is athatja ez
az aranyos, dertis légkor, az
acélszornyek ellenére, a kis pofogds
traktor, a betoltéképernyén lathato

napszemuiveges gazda és a
félelmetesnek egyaltalan nem
mondhatdé, inkabb szerencsétlen
szOrnyeteg, a  toplista melletti

kalaszok mind nagyon egységesen, jol
illeszkednek ebbe a hangulatba. Csak
azt sajnalom, hogy 48K-s moédban
nem hallatszik a légkdrhéz remekuil
illeszkedé zene. A vezérlés szinte
kifogastalan, a modok,
hasznalhatéosag és az érzékenység
tekintetében is. Mindéssze egy kis
idegesité dolog van: az iranyvaltas,
valahogy furan van megoldva az, hogy
melyik sorra, oszlopra kanyarodik a
traktor és ez kellemetlen szituacidkat

eredményezhet. A billentytik
kiosztasa ugyan forditott a QAOP
szabvanyhoz képest, de gyorsan

megszokhaté. Az igényelt tgyességi



szint is jol be van kalibralva, nem
novekszik folyamatosan, inkabb csak
vannak koénnyebben és nehezebben
teljesithet6 kiskertek. Mindent
Osszesitve talan  kicsit lehetne
nehezebb. Egyértelmtien a régi
klasszikusok mellett van a helye!

KORITES EEEEEEECO0
FELADAT EEEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEE(
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEE(
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MASOK SZERINT

WOS: 8,00/10
MicroMart: 8/10
RGCD: 86%
ZXF: 86%
ZX-Shed: 93%
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SQUAREMANIA

KIADO: Perspective Group, 2006, ??
FEJLESZTO: Aprisobal

STILUS: Arcade - akci6

GEPTIPUS: 128K

MERET: 45841 byte (TRD)

TOLTESI IDO: -

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhaté

Joystick: Kempston, [F2
Egér: Kempston

EREDETI UTMUTATO

»Gyljtsd a sziirke négyzeteket. Eld
til, ameddig csak birod.”

SEGITSEG

Latszolag nagyon minimalista jaték.
Valassz vezérlést, ha teheted, akkor a
Kempston Mouset. Majd mozgasd a
kozépen megjelend, kezdetben villogo
négyzetet a képernyén. Kézben latod,
hogy vizszintesen és fliggélegesen is
ktlonb6z6 méretth fekete és sztirke
négyzetek haladnak at a képernyén.
Sajat négyzetedet mozgasd ugy, hogy
minél tobb  szlirke  négyzettel
érintkezz és minél kevesebb feketével,
elébbiek az idével amugy is névekvd
pontszamodat szaporitjak
nagysaguknak megfelelé mértékben,
utébbiak pedig csokkentik ugyanugy,
s6t, elveszik egy életedet is. A jobb
als6 sarokban lathatod az életeidet
jelképezé Kkis piros négyzeteket.
Eletvesztés utan van egy kis idéd
aklimatizalodni, ilyenkor villog a
négyzeted, amig ez az allapot tart,
nem tudsz Ujabb életet vesziteni.
Jaték kozben gyorsan haladé lyukas
négyzetekkel is talalkozhatsz, ezek
mind valami extra funkciot
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aktivalnak, ha érintkezel veltik. Ezek
az extra négyzetek lehetnek feketék
és szurkék is. A feketék mindig
valami negativ dolgot muvelnek
(pontlevonas, gyorsitas...), a sziirkék
pozitivat (lassitas, plusz pont...).
Lassitas és gyorsitas (attack) kozben
egy szines folyamatsav jelzi, hogy még
meddig tart a kulonleges tempoju
jatékrész.
HATTER

A jatékban és egyéb helyeken is azt
lehet olvasni, hogy Aprisobal sajat
flash alapu jatékdt, a Creep Square-t
konvertdlta  Spectrumra.  Sajnos,
akarhogy  kerestem, ennek a
jatékknak mar nyomat sem taldltam.
Aprisobal a SquareMania elétt csak a
Numb Cars 2-t irta 2005-ben, utana



pedig sajnos eltiint
szintérrol.

a Spectrum

ERTEKELES
Az értékelést mindig a legegyszertibb
dologgal, a Kkoritéssel kezdem. A
SquareMania esetén ez meglehetésen
minimalis. Az Gtmutaté két mondat
lényegretoro, a betoltékép egyszert, a
menuiben a cim kiirasa otletes, jol
megy a menlzenéhez. A feladat
konnyen felfoghaté és nem igényel
sok tanulast, koncentraciét annal
inkabb. Talan tébb extra belefért
volna, ami kicsit valtozatosabba teszi
a jatékmenetet. A grafika a jatéknak
megfelel6 minimalista, nagyon
egységes €s stilusos. A mozgas gyors,
egyenletes, nem akadozik. A hangok
remekul kiegészitik a jatékot, a zene
fokozza a feszlltséget. A vezérlést
kicsit felemasnak érzem. Kempston
Mouse-zal  jatszani
billentytizetrol viszont

szenzacios,
sokkal

108

nehézkesebb, joystickkal nem is
tudom, az sem az igazi. Nem az
érzékenységgel, vagy egyaltalan
annak leprogramozasaval van baj,
csak ez a jaték tipikusan egérrel
jatszhato élvezetesen A nehézségi
szint azt gondolom, hogy elég magas,
de ez itt nem jelent problémat, a jaték
tart, ameddig tart, marpedig nehéz
sokaig kihtizni. Kénny(i belemertlni,
nagyon addiktiv, mégsem vesz el tul
hosszu id6t, igy azok szamara is
kellemes  szorakozast jjelenthet,
akiknek nem nagyon van idejuk
jatszani. (Ha be tudnam tolteni valos
128K-s gépbe, akkor a szubjektiv
pontszam magasabb lenne, de errdl

egy oldallal odébb még
meéltatlankodok.)
KORITES EOO0000000
FELADAT EEEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEOD
KESZSEG EEEEEEEEEE
SZUBJEKTIV EEEEEEEEOD
[ | | I9 T@Q/I('DI W]

MASOK SZERINT

WOS: 7,27/10



MOST AKKOR SPECTRUM JATEK,
VAGY NEM SPECTRUM JATEK?

A SquareMania nem az elsé olyan
orosz jaték, amit képtelen vagyok
jatszhatéan betodlteni valoés gépbe. A
gond altalaban ott kezdédik, hogy az
orosz jatékok egy része TRD vagy SCL
lemezfajlokként toélthetéek csak le,
hiszen Oroszorszagban az Ujsztlottek
is TR-DOS kompatibilisek. Ezutan
két lehetéség van:

1. A jaték hasznalja pl. 4j szint
betoltéséhez a spéci betadiskes
rutinjait.

2. Betoltés utan semmi betadiskes
dolog nem torténik.

Utobbi esetben elvileg nincs nagy baj,
késziteni kell egy jo kis snapshotot,
majd azt atalakitani szimpatikusabb
TAP vagy TZX fajlla. Nalam ez a nem
tul szép modszer bevalt. Szebb is van:
meg lehet fejtetni az altalaban nem
tal bonyolult bet6ltét is, hogy hova
mekkora adatot tolt a lemezrél és
megalkotni a kazettas beto6ltét.

Az els6 modszer mukodik a

SquareMania esetén is, a masodikat

meg sem probaltam. Mindossze annyi

«START GAHE
.HEYEOARRD (REDGEFINE)
SINCLAIR JOVYSTICHE 1
SINCLAIR JOYSTICE 2
.HENPSTON JOYSTICH
.HEHNPSTON HOUSE

. TOP SCORES

L SOUNDS+HUSIC

i
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3
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a problémam, hogy a jaték valés
gépen nem mutat tul j6 képet magarol
(lent a jobb, tehat a rosszabb kép).
Lehet, hogy ennél a jatéknal ez
orvosolhat6, az is lehet, hogy a
konvertalgatas koézben kertilt bele a
bibi, nem tudom.

Mindenesetre nem az elsé orosz jaték,
aminél ezt tapasztaltam. El is
kezdtem = keresgélni az  orosz
Spectrum kozosség féoruman, a
zx.pk.ru-n.

Talaltam sok, féleg 2008 kornyéki
posztot, melyekben a férumon
szélmalomharcot folytat Velesoft, a
cseh szoftver és hardver magus. A
yshavazos” jatékoknal (valahol 23 ilyen
orosz jatékot sorol fel) mindig leirja,
hogy a probléma megoldasa nagyon
egyszeru, a gyors memoriaterulet kell
hasznalni, hogy ne Ilépjen fel az
effektus. Ezért kéri, hogy a
programozok figyeljenek erre, hogy
megmaradjon a teljes kompatibilitas
az eredeti hardverekkel.

Erre té6bbnyire az a valasz, hogy

Melyik képet szeretnéd latni a jaték betdltését kovetéen?




1. Mar senki sem hasznal
Spectrumot, csak Pentagont.
2. Miért az oroszok alkalmazkod-

janak a vilag tobbi részéhez,
mikor naluk sokkal tobb a
felhasznalo.

3. Miért nem  vesz mindenki

Pentagont, aki az 0j jatékokkal
szeretne jatszani?

4. Ha PC-d van, és j6l megy rajta a
Civilization, attél még nem
varhatod el, hogy ugyanolyan
hibatlanul mtkodjon rajta a GTA
Vis.

Es hasonlok, persze nem minden

orosz ilyen ellenséges, és az utdbbi

idében el is tlintek a csak TRD
formatumban elérhet6 programok,

s6t a férumban is érzékelheté a

hozzaallas javulasa. Meégis egy

jelentés bizonytalansagot és
feszultséget érzek ezzel a jelenséggel
kapcsolatban még akkor 1is, ha
tudom, hogy a dénté té6bbsége annak

a maroknyi embernek, aki még

Spectrummal foglalkozik, kizardlag

emulatoron futtatja a programokat.

Az emulatorok tobbségén pedig vagy

nem tamogatott, vagy ki-be

kapcsolhaté a snow-, vagy raining-
effekt emulalasa.

Szoval miért is idegesitem magam

ilyen semmiségeken? Mert sokszor

nem tudom eldonteni, hogy adott
program, jaték az eredeti

Spectrumokkal kompatibilis-e teljes

meértékben.

Nem =zavar, ha nem, attél még

szivesen  kiprobalom, mint az

utédokra (Scorpion, Pentagon, ZX

Evolution, ZXUno stb.) készult

programot. Nem zavar, ha egy jaték

256K memoriat igényel, vagy extra
képmoddot hasznal, vagy spéci
hardverigénye van. Csak akkor ne azt
mondjuk mindenre, hogy Spectrum
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jaték, legyen Pentagon jaték, vagy
mindegy milyen klénra fejlesztett
dolog.

Tehat mi az, amire még azt lehet
mondani, hogy Spectrum program,
Spectrum jaték? Ott van pl. a Shadow
of the Unicorn, extra interfész kell a
hasznalatahoz, de azt a jatékhoz
adtak, szoval egyértelmi a helyzet,
nem lehet azt mondani, hogy nem
kompatibilis a valés hardverrel,
hiszen ezt a kiadé megoldotta. De ott
van pl. az Alien Factory 2001-re
elkészult jatéka, a Walker. 256kByte
memoriara van szukség a
futtatasahoz. Nem tudom, hogy
lehetséges-e egyaltalan egy eredeti
Spectrumot 256k-ra béviteni, de ha
lehet és futna rajta, akkor a Walker
Spectrum jatéknak mindéstl?
Visszatérve a TR-DOS-hoz, van
szamtalan jaték, ami csak orosz
klénon, vagy allitdlag Beta Disk
Interface-szel rendelkez6 Spectrumon
is fut (utébbiban nem vagyok biztos,
mert nincs ilyenem). Ezek a jatékok
minden esetben Spectrum
jatékoknak tekinthetéek?

Nem az a gondom, hogy kulon
hardver kell a jatékhoz, hanem az,
hogy anélktll nem is futnak. Tehat

nem gondolom, hogy azok a
programok, melyek csak AY
hangcsippel  rendelkez6  gépben

szolalnak meg, mnem Spectrum
programok, mivel futnak minden
gépen, csak hang nélkul, raadasul
béven van valaszték AY csippel
ellatott eredeti gépekbdl is.

A lényeg: nekem szimpatikusabb

lenne a Spectrum programok,
jatékok, a Spectrum-kompatibilis és
a csak Spectrum  utédokkal

kompatibilis dolgok elktilonitése.
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A hagyomanyos és az ULAplusos grafika kozotti ktilonbség elég szembetting.

Orémmel olvastam, hogy a Sinclair
ZX Spectrum Vega tamogatja az
ULAplust. Igy a csak ULAplus
megléte mellett futé jatékokra és a
régi jatékok ULAplusos modjaira azt
tudom mondani, hogy Vega jatékok.
Az ULAplusnal a fényesség és villogas
bitje van felhasznalva a plusz szinek
azonositasahoz, ezért az ULAplusos
jatékok jo esetben jatszhatoak
normal Spectrumokon is, rossz
esetben viszont, mint pl. a nemrég
megjelent R-Swype Reloaded esetén,
normal gépen a jaték a villogas miatt
élvezhetetlen.

Most, hogy a mondandém végére
értem, nem is értem, hogy miért
kellett errél irnom, hiszen gy
kuléonboéztetem meg a programokat,
ahogy csak akarom, nem akarok
ebbdl ISO szabvanyt krealni.

Arra mégis kivancsi vagyok, hogy
szerinted hol huzhaté6 meg a hatar,
meg kell-e egyaltalan hiizni a hatart?
Mi szamit meég Spectrum
programnak? Vagy ettél tigysem lesz
olcs6bb a kenyér...

A kovetkezé szamban folytatodik az Artic Computing sztori. A maradék helyre a
2005-6s év jatékai palyaznak jo eséllyel, de lehet, hogy helyettiik beugrik egy kisebb
kiado6 rovid torténete és jatékkinalata. Esélyes egy hardver bemutatéja is, méghozza
a vilag legkisebb ZX Spectrumaé! Vagy ki tudja. Mi legyen?

VEGE

mzx @ sinclair.hu
(minden szam letoltheté a fanzix.hu-rél)



"EZ A JATEK EGY NAGYON
VONZO TEMAT DOLGOZ FEL!”

sincl=ir

ZX Spectrum (Hemyée//enes nga)
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"HA JATSZOTTAM VOLNA VELE,
BIZTOS TETSZETT VOLNA!”
(Pistike)

CASSEhE
48k Ray

“"AZOK A KUKACOK NAGYON RON’DAK, VALAMI HASONLOT
MAR ETTEM EGY MUSORBAN” www.fanzix.hu
) ] ) (VV Alfonz, celeb) N
“KAR, EZEK A FAK TUL LOMBOSAK, SZEP EPITESI TERULETET
ALAKITHATTUNK VOLNA KI A PARK HELYEN HA ELPUSZTULNAK!”
(egy szimpatikus épitési vallalkozo)
"KOVETELJUK A KATATON FABOGARAK KARTALANITASAT!”
(Az Elnyomott Bogarak Jogvédelmi Szervezetének kbzleményébdl)

NEM ERTED MIROL VAN SZO? TOLTSD LE INGYENESEN A JATEKOT ES MEGTUDOD!



