


UDOVOZLET

Kedves Olvasoém!

Szeretem a focit, a focival kapcsolatos jatékokat, mint a gombfoci, csocsé, meg a focival kapcso-
latos szamitdégépes jatékokat, igy a szimulacidkat és a menedzser jatékokat is.
Utébbi jatéktipust Kevin Tomsnak kodszonhetjik, a kovetkez6 két szamban az 6 cégének, az Addictive
Gamesnek 3allitok emléket. Kevin Toms a szoftveripar egyik érdekes figurdja volt, aki megteremtett
egy silusalkotdé jatékot, aztan évekig meg tudott élni belble, élete egyetlen igazi oOtletébdl.
E16bbi mondatot nem leszdélasnak szantam, hiszen neki legalabb volt egy ilyen kaliberid otlete, de
egyszerilen a tovabbi munkdi, a Software Star és a President a Football Manager sikere és eredeti-
sége kozelébe sem tudtak keriilni, vagy csak a témavalasztds nem volt olyan szerencsés, mint eldd-
jliknél. A Football Manager masodik része és a harmadik, a World Cup Edition pedig gyakorlatilag a
jaték egy-egy remixe. Ahogy végigkovettem az Addictive Games kiad6 torténetét, tobb nem tul szim-
patikus piaci magatartassal is talalkoztam, amit nem nagyon tudok hova tenni, ezért nem is kiilo-
nosebben kommentalom. De még a teljes sztorit megismerve is megdobbentem, hogy 2016 szeptemberé-
ben megjelent egy Kevin Toms jaték Androidra és i0S-re, a Kevin Toms Football Star Manager, ami
lényegében az elsd, minimalista, sokszor tulhaladott spectrumos Football Manager minimalisan ki-
b6évitett vadltozata. Ertem én, hogy retro, nosztalgia, meg nem kételezd megvenni, de ezt azért mar
erfsen izzadsagszagunak és kevésbé toleralhatdnak érzem.
A 12-es lapszamban 1983 marciusatdl kezdtem az Id6gép rovatot, melyben korabeli cikkek forditdsa-
it teszem ko6zzé, bemutatva az alakuldé szoftver- és hardveripart, annak a Spectrummal valamilyen
szinten kapcsoldédé részét. Visszaolvasva a rovat eddigi tartalmat, rajottem, hogy a konkrét ja-
tékmegjelenéseket eddig erdsen hanyagoltam, pedig pont ez a rovat egyik kigondolt célja, hogy
megmutassa a jatékok kozvetlen kortarsait, hogy helyén lehessen Oket értékelni, példaul hogy
latsszon, két nagyon hasonlé jaték kozil melyik sziiletett meg hamarabb, melyikre lehetett hatas-
sal a masik. Igy most cikkek helyett az 1983 tavaszi megjelenéseket list&dzom.
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Me feledd, a 12, szam meajelenssi datuma 2817 Jdlius 1, !

A 21-es Jdjraszerkesztett réai szam meajelenése 2817, Jdnius 1, !

Kiaddé, szerkesztd, szerz6 és az idegen tartalmak Osszehorddja:
m/zx (Mezei Rébert), mzx kukac sinclair pont hu
Késziilt a még fellelhetdé magyar ZX Spectrum rajongdknak.

A fanzine-ban szerepld képekrél, hivatkozasokrdél tovabbra sem
irok listat. Ha érdekel valaminek a forrasa, batran kérdezz!
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2817, Jjanuar

Mazeract Jari Komppa 48K
Monty's Honey Run Andy Johns 48K/128K
Space Invaders 40crisis +2A/+3
Squares kas29 48K/128K
Castle Capers Gabriele Amore 48K/128K
2817, februar

Monty Mole and the Temple of Lost Souls Bubblesoft 48K/128K
Tron Quantum Matthew Logue 48K/128K
Foggy’s Quest: To NARG and back again! Rucksack Games 48K/128K
Pickaxe Pete Gary James (GazJ82) 48K/128K
Jet-Power Jack Robin Verhagen-Guest 48K
Takeout Freakout Stephen Nichol 48K
2817, marcius

Pilot Attack Misfit 48K

Ooze Bubblesoft 128K
Code Zero Paul Jenkinson 48K
2817, aprilis

The "Big" Javi's Adventure Raul Carrillo (Metsuke) 48K/128K
Genblast! Dave Hughes 48K
Globus* Paco Lafuente 48K
Crystal Kingdom Dizzy Barskiy/Ponomarjov/Origin/Kosov/del Campo 128K
Dead Space Radastan 48K
Wolfcastle McBain C. Oscar Garcia 48K

* eredetileg 1987-ben Résziilt, de nem Llett kiadva

TORTEMELMI TOFLISTH

A Football Manager volt a nyolcvanas évek 1983.09.08. Popular Computing Weekly
egyik legnagyobb brit szoftversikere. Az elsd 3

része korilbeliil 500 ezer példanyban kelt el 1 |Jetpac Ultimate

minden platformot beszamitva, aminek valészi- | 2 |Flight Simulation Sinclair

nileg tobb mint a fele Spectrumra eladott ka- 3 |Horace & the Spiders Sinclair

zetta volt. anek elleqere a qatek soha nem 4 |Football Manager Addictive
vezetett semmilyen eladdsi toplistat (nem ta-

1a1tam ilyet), ami bevallom, nagyon meglepett. 5 |3D-Tanx dk’tronics
Persze, az is lehet, hogy ezek a listak bizo- 6 |The Hobbit Melbourne House
nyos érdekek szerint lettek szerkesztve, meg a 7 |Horace Goes Skiing Sinclair

postai csomagkiildéssel értékesitett kiadvanyok : -

nem is lettek figyelembe véve rajtuk, de azt 8 |[Transylvanian Tower Richard Shepherd
gyanitom, hogy inkdbb az van a hattérben, hogy 9 |Chess Sinclair

nagyon kilénleges médon a Football Manager az | 1g |aAh Diddums Imagine

els6 kiadasatol, tehat 1982 Gszét6l 5-6 évig A WH Smiths eladdsai alapjdn
folyamatosan hol jé, hol nagyon j6 eladasokat

produkalt. Néha eltiint az eladdsi listakrdél, majd uUjra feltint. Ezek a feltilinések néha az Ujabb
kiadasok megjelenésével estek egybe, maskor talan a focivébé, vagy a bajnoksag kezdete is vasar-
lasra 0Osztondzte a jonépet. Az egyik legjobb helyezése a jatéknak az itt szereplé 4.hely, egy
1983-as, egy évvel a jaték kiaddsa utdni PCW toplistan. Erdekes, hogy ezen az 1983 észi listéan
szinte csak 1982-es, és 1983 elején kiadott klasszikus jatékok szerepelnek.
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CODE ZERO

Faul Jenkinson, 2817, 48K/128K, platform

Paul ’Spectrum Show’ 3Jenkinson tizenegyedik Arcade Game De-
signerrel késziilt jatéka egy vilagmegmentds (irkaland mérsé-
kelt akcidkivitelben, legalabbis ahhoz képest, mint amit az
AGD jatékoknal megszokhattunk.

2077-re a F6ldon minden hatalom egy hatalmas konglomeratum, a
DCR Inc. kezébe kerilt. A megijuldé energiaforrasokbél nem
volt akkora mennyiség, hogy a keresletet kielégitse. A nukle-
aris energia valt altalanossa, egy uUj izotdépot azonositottak,
és gyorsan termelésbe is vontdk. Mire a DCR felismerte a veszélyt, mar tul késé volt. A vizsgala-
ti 4dllomas kihalt, és az Osszeroppands veszélye fenyegeti, ami a bolygd megsemmisiilését is okoz-
hatja. Pillanatnyilag nincs sugarzas, de csak egy korlatozott ideig, mieldtt a katasztréfa beko-
vetkezik. A f6 szamitégépeket le kell allitani egy virus bejuttatasaval, megkeriilve azok cyber
védelmét. A szerencsésebbek kérhazba keriltek, a tobbiek meghaltak, a Code Zero riasztast kildték
ki minden ugyndknek. Te voltdl a legkbdzelebb. Az 3dllomas egységei elektronikus ajtokkal vannak
elvalasztva, melyek kulcskartyakkal nyithatdk. Tehat talald meg a megfeleld kartyakat, hogy id6-
ben ledllitsd a szamitégépes rendszert. Osszesen 11 ajté taldlhaté az objektumban. Ahhoz, hogy
mindet kinyisd, egyesével meg kell taldlnod minden egyes kulcshoz a megfeleld ajtot, majd az ajto
mogott talalt kovetkezd kulcs segitségével kinyitni egy ujabbat, aztan még egyet, stb... Kbdzben
természetesen mindenféle veszélyek leselkednek rad, vagyis 10 életedre. A feladat teljesitésére
180 idbegységed van, de az id6 egy ilyen dallomason nem ugy telik, mint mashol: minden szobaval-
tasnal csokken egy egységgel, a szobakon belil tehat nem kell kapkodnod. Vezérléshez hasznadlj
billentylizetet (Q, A, O, P - mozgds, Space - kilépés a liftbd6l) vagy Kempston Joystickot.

TAREOQOUT FREAROUT

Stephen Hichol, 2817, 48K, platform

Egy mdsik angol, Stephen Nichol jatéka PGD-vel késziilt, nem
elirds, ez a rovidités a Platform Game Designert takarja. Ha
j6l szamolom, akkor ez Mr. Nichol hatodik jatéka, amib6l négy
készilt Jonathan Caldwell akcidéjaték-tervezd programjaval, és
volt még egy kalandjatéka is. A Takeout Freakout egy Manic
Miner-szerld jaték, de nagynevi elddjéhez képest minimalizalt
nehézséggel.

Csillagaszatot tanulsz a f6iskolan, és tanulmanyaid befejezé-
sének végére ugy tint, hogy nagyon megugrottak a koltségeid,
ideje volt valami 3llast taldlnod. Meg is szereztél egy félallast a Sandwich Mingben, ahol a mun-
katarsaid okostojasnak tartanak, a fénokddet meg lathatdélag nem nagyon foglalkoztatja a jelenlé-
ted, igy idedlis 34llashoz jutottdl. Naprdél napra egyre inkabb ugy érzed, hogy nincs veled szemben
semmi értelmes elvaras, és sosem jutott volna eszedbe, hogy a pénzkereseten kiviil mas Osszefig-
gésbe is kerilhet sivar gyorséttermi munkdd a vildagilirrel. De aztan... Eljutottdl az utolsé vizs-
gaddig, holnap teljesitheted az utolsdé csillagaszat szigorlatodat, de elétte még kaptal egy éjsza-
kas miiszakot. Sebaj, gondoltad, szokas szerint ugyis csak tanulni fogsz egész este. De sajnos hi-
ba csuszott a szamitasodba, mdsnap az lizlet teriileti menedzsere fog szigoru ellendrzést tartani,
neked pedig addig rendet kell raknod a hirtelen hatalmasnak tiiné lizletben, rdadasul tok egyediil!
Légasra nincs esély, be vagy zarva a kif6zdébe, ahol hatalmas a kupi, és valahogy minden nagyon
mas, mint az eddigi miszakjaid alatt, a Sandwich Minget Usz6 felmosdérongyok és foldonkivili mu-
tans hamburgerek kisértik. Az lzlet 17 helyiségét kell rendbe raknod a sikerhez. Ha minden tar-
gyat felveszel a szobaban, az ajté villogni kezd, és atjuthatsz a kovetkezd szobdba. Vezérlés: Q
- ugras, O, P - balra, jobbra.
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Bubblesoft, 2817, 128K platform

A két idei Monty jaték utan Andy Johns marciusban is készi-
tett nekink valamit, valami egészen kildnlegeset. Na nem
hagyta el a jol bevalt Jonathan Cauldwell-féle fejlesztbesz-
kozt, de olyat alkotott vele, ami kilég a szokvanyos AGD-
jatékok sorabdl. Az otlet nem teljesen eredeti, egy 2010-ben
Windowsra és MAC 0OS X-re megjelent jaték, a VVVVVV jaték-
menetét csente el Andy Johns. A jatéknak pillanatnyilag csak
128K-s verzidja létezik. A jaték elkészitéséhez kellett Da-
vid Saphier kodolasi segitsége, valamint Miguel/CPU meni alatti és Raydan/Vitali jaték alatt
hallhaté muzsikdja. Andy Johns azon kiviil, hogy Spectrumon ujonc fejlesztd, mar husz éve a ja-
tékiparban tevékenykedik, az Electronic Arts alkalmazasaban volt akkoriban mivész, jelenleg a
NaturalMotion / Zynga vezet6 miivésze. Olyan jatékokon dolgozott, mint a Harry Potter, a Burnout,
az F1, a Clumsy Ninja és legutdbb a Dawn of Titans mobil verzidja.

A sztori szerint le akarsz 1épni egy szigoruan titkos, automatizalt kutatdéintézetbdl, amihez meg
kell talalnod az utat a bolygdé felszinéig. Specialis koriilményként megemlitendd, hogy egy kocso-
nyas, mocskos kis paca vagy egy rendkiviili hidnyossaggal, és egy azt karpétld képességgel: nem
tudsz ugrani, de iranyitani tudod a gravitacidé iranyat! Utébbi két tulajdonsagod képezi a jaték-
menet esszenciajat. Képlékeny testeddel a csovekkel teli folyosék halézatan keresztil balra és
jobbra mozogva kell feljutnod a felszinre. A bazis biztonsagi ajtajai szinkddosak, négy van be-
161uk. Jaték elején a jobb alsé sarokban lathatod négy szinnel kiirva, hogy ACTIVE, ami annyit
jelent, hogy a négy atjard aktiv, tehat le van zarva. Célod, hogy ezek az atomizaldé kapuk inak-
tivak, nyitottak legyenek. Ehhez meg kell szerezned a hozzajuk valé kartyat, majd a vezérléote-
remben a kartyat elhelyezni. Kozben el kell kerilndéd a fliggélegesen és vizszintesen rohangald
robotokat, a repedt csoveknek kdszonhetd gazkitoréseket, a savas, z6ld takonyszerid valamiket, az
Utemesen nyitddd-zarddd kapukat, a nagyfesziiltséggel miikodé elektromos atjardkat, és még néhany
dolgot, csak hogy ne érezd magad tul komfortosan a komplexumban. A tiizgomb segitségével tudod
valtani azt, hogy épp a padlén, vagy a plafonon hullamzol tova. Vezérléshez haszndlhatsz billen-
tylizetet (Q, A, 0, P, Space), és Kempston vagy Sinclair botkormany-illesztét.

DEAD SFACE

Fadastan, 2817, 48K labhirintus

Az angol jatékok utan egy spanyol, ami viszont nem jatékfej-
leszt6 motorral késziilt. Igen ilyen is van! Radastan, a
szerz8, a kilencvenes évek eleje 6ta ad ki jatékokat Spect-
rumra, akkor még Miguel Angel Montejo Raez, vagy Masters Ga-
mes néven.

A Dead Space egy zegzugos labirintusban jatszédé torténetet
dolgoz fel. Te vagy a fOszerepld, a tavoli (rben talalhaté
egyszerl ment6allomas személyzetének vagy a tagja, éppen a megszokott miszakodat prébalod elal-
vds nélkil letudni, mikor egy lizenetet kapsz: ,Mayday, Mayday! Itt az Omega-6 tudomanyos dallo-
mas. Slirgds evakualasra van sziikségink. Az egyik kisérletiink eredményeként megfert6z6dott a sze-
mélyzetink tobbsége, és csak néhanyan éltik tul, de csapdaba esiink. A fert6zottek nagyon veszé-
lyes létformakkd valtak, el kell kerilni 6ket mindendron. Tizenegyen vagyunk tulélék. Siirgés se-
gitséget kérunk!” Irany az Omega-6, feladatod pedig a tuléldk mentésére van korlatozva. Legyél
nagyon Ovatos a rohangdldé mutansokkal, akik szerencsére gondolkodasi képességiiket elbuktak, igy
nyugodtan elsurranhatsz mellettilk a megfelelé pillanatban. Rajtuk kivil is vannak veszélyei az
allomasnak, ugyanis eszement mennyiségli, nagyfesziiltségli kisliléseket produkdlé kapuval van fel-
szerelve. Vezérlés: billentylizet (Q, A, 0, P, Space) vagy Sinclair Joy.
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Addictive Games, 198288, kazelta, £7.95 CHOOSE TEAM TO MAMNAGE =
Kevin JM T ?UHBER gnME =
H. rsena
auin aoms g gs .“-‘gt'*' =
48K, stratégiai/focimenedzser i e
5 Everton
= Ipswich
. . L L . = Liverpool
A focimenedzser, mint jatéktipus 1981 végén szile- g hg%og_tg
- 1
tett meg Kevin Toms otthoni szamitégépén, egy Video i@ HMan.utd
. o .- ciy < . sl < = NMoruwich
Genie nevili masinan. Abban, hogy a jaték és a jaték- == Motts.F.
. . " s . . 13 Swansea
tipus népszerli lett, sokat tett egy masik kis gépe- 14 SpuUrs
zet, az akkor nagyon népszerdi ZX8l. De a jaték iga- = 3g ir E

zan klasszikus, etalon valtozata a Spectrum verzid Igﬁ% {53532232‘*%? rrgéh'?n?'eggrguu
lett, a gbélhelyzetek pdlcikaemberes bemutatéjdval. A = Ehoicel
Football Manageren kivil talan nincs is mdasik olyan
Spectrum jaték, ami 6-7 év alatt latszdélag nem ve-
szitett semmit az értékébdl. Megjelenése utan évekig volt toplistds, aztan még évekig adtak el
atlag feletti, magas példanyszamokban, majd az uUjrakiadasa is sikeres lett az eredeti kiadas utan
0t évvel. SO6t, 1982-es jaték létére megjelent lemezen is, majd még az ujrakiadas ujrakiadasa is
sikeres volt. Mindezt ugy, hogy a jaték még aktualizalva sem lett, gondolok itt a jatékos, vagy a
csapatok nevére. Osszes eladasa valdsziniileg b6ven 500.000 darab felett lehetett, de jelent&sége
a 2-3 millié fontos bevételnél sokkal nagyobb, hiszen stilusalkoté jaték volt, ami nélkil ma le-
het, hogy nem létezne a Domark (kés6bb Eidos) Championship Manager sorozata, vagy a FIFA Manager,
a Player Manager, Soccer Manager... meg még rengeteg kulonféle focimenedzser jaték, melyek jel-
lemz6en rendkivil népszeriiek. Nagyon nagy otlet volt a jaték, stratégiai-menedzser jatékok mar
annyi targykort, koztik teljesen érdekteleneket is felhaszndltak, hogy felidilés volt egy Anglia-
ban és a vilag tobbi részén is ennyire egyértelmiien népszeri témdval taldlkozni ebben a kategéri-
aban. Kézenfekvsd, mégis egyedi otlet, plane, hogy a focihoz mindenki ért. Itt a lehetdség a bizo-
nyitasra. Szerkeszthet6ek a csapatok és jatékosok nevei is, igy lehet bel&le akar magyar bajnok-
sagot is faragni, ha az jobban megfelel a leend6 menedzser izlésének.

(h=copyl
—

Kevin Toms eredeti jatékdban az angol negyedik ligdban indulé T2 - s

csapatod menedzsereként kell minél nagyobb sikereket elérned. & “Gair bisucr= —

64 csapat, 7 nehézségi szint és 2 szin koziil vdlaszthatsz. A | Print score etc —=

szin nem a csapatod szine lesz, vagyis az lesz, de csak a | ©9Btsin 3 Loan =
meccskdozvetitéseknél, ahol az ilyen szinii jatékosok a csapa- =2 ©@ff tean =P

tod tagjai. A jatékban hasznalt listakb6l valé valasztasndl | SRiLi level —

egy értéket kell megadnod a felsoroltakb6l valasztva, vagy a  ERERZE_te=i of —rance
99-et, ami a csapatvalasztasnal ujabb 16 csapat kilistazasat ' save game - keep
eredményezi. Miutan kivalasztottdl mindent, kezd6dik az els6 ' oOrR tupe 99 to continue

bajnoki idény megtilizdelve 3 meccsenként az FA kupa meccsei- th=copy)

vel. A kupameccsek csak addig érzékelhetbek, amig ki nem =

esel, a tobbi mérkézésr6l nem fogsz megtudni semmit. Meccse-
ket mindig a meniubdl indithatsz, a 99-es szam benyomasaval, ez a jaték alatt altaldnosan hasznalt
visszalépés, el6relépés funkcié, nem is irom le tobbszor. Fontos még, mert sokszor el6jon a to-
vadbbiakban: a jaték sok dolgot egy ligaértéknek nevezett dologgal szamol, ennek értéke az elsd
ligatdél lefelé haladva: 4, 3, 2 és 1.

- idé 5 i 5té i ; i U o 2 fehe S ot sRiRY eNeRet " ALGE
Minden idény elé6tt a jatékosaid véletlenszeri ugyesseg o LEE=—IREE = B s e
(Skill: 1-5) és energiaértéket (Energy: 1-20) kapnak. Ertékik f B:maise" £ 2 LE EsEiz

. P - . P P < ® A.Martin 4 - 16 £5008
(Value) az ligyességik és a ligaérték szorzatanak ©5000- '[& K.Sansom S 1 7 20
5 idény elstt 12 jate oot 1f i omEs
8 - i
szerese. Az els6 idény eldtt 12 jatékosod van. ¥ S:Fileor 12 3 = =iseas
Lathatod a jobb alsé sarokban a '(h=copy)' feliratot, ez elég M Z:HESZL' 18 2 B
- s . < .. P < &l T .Morley 19 = i@ £10008
sok képerny6n kint van, ha van nyomtaté kotve a gépedre és Bl sakesgan 25 1 16 f£5000
'LHY = B =
megnyomod a 'h' gombot, akkor kinyomtathatod az adott oldalt. e
OR tuype 99 te—centincel

FAMEND

- Jatékos eladdsa vagy a jatékosaid adatainak megtekintése S Obg
(Sell or 1list your players) : ide belépve (’a’ gombbal) lat-
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hatod a jatékos poziciéjat az els6 oszlopban (D - védé, M - kozéppalyas, A - tamadd, kildn kapus
nincs(!), de ennek a programozé szerint nincs jelentdsége), a nevét a kovetkezdben, a szamat a
'No."' felirat alatt, az ulgyességét a "Skill" oszlopban, az energiajat, az angol fontban meghata-
rozott értékét és az utolsé oszlopban 'p' betl jeloli a csapatban 1lévéket, 'i' a sérilteket és
sarga, ures hely azokat, akik nem sériltek és nincsenek a csapatban sem. Felajanlhatsz jatékost
eladasra a jatékos szamanak beitésével. Ha nem sériult, akkor érkezik egy ajanlat, ami 20%-kal
térhet el az elvi értéktél. Az ajanlatot elfogadhatod (Y) vagy elutasithatod (N). Ha elutasitod
az ajanlatot, akkor nagy eséllyel (kb. 66%) megséril a jaté- | __ . .. .c Coil5UFE = EI5CK
kosod. Ha sérilt jatékost ajanlasz eladasra, akkor kapsz egy  Manager : Mzx

figyelmeztetést, hogy senkinek sem kell egy sérult jatékos

(He is injured- nobody wants him!). A jatékban megszokott 99 | Lewet & T
belitésével térhetsz vissza a menibe. =

- Mindenféle adatok kiirdsa (Print score etc): az ’s’ gombbal @ vou‘ve si@@@@@® You ocwe £0
léphetsz be ide. A kovetkez6 dolgokat lathatod, sorban: a va- ' Herate ie

lasztott, menedzselt csapat neve, a valasztott szin, a mene-  -9%:Fes. @ League match no.=a

dzser neve, vagyis a te neved, menedzseri szinted, értéked

(maximum 100 lehet, nullardél indul), a valasztott nehézségi

szint, hanyadik szezonban vagy, mennyi pénzed van, mennyi | it ENTER to continucH
kolcsont vettél fel, a csapatod moralja, aktudlis helyezésed,

és végil mennyi mérkézés ment le a bajnoksagbdl.

- Kélcson felvétele (Obtain a loan): ’1’ gombbal érhetd el. A ligaérték 250000-szerese a maxima-
lisan felvehetd kdlcsdn. Csak a szamértéket kell megadnod.

- Kdélcson visszafizetése (Pay off loan): °’p’ billentylvel = FTTTIE T
léphetsz be. Ha vettél fel hitelt, akkor részben vagy egész-  LE¥&tl Avecss

ben visszafizetheted. A visszafizetett Osszeget add meg.

- Valtoztathatsz nehézségi szintet (Change your skill level)
a ’level’ sz6 megadasaval.

- Megvaltoztathatod a csapatok és jatékosok neveit (Change
team or player names) a ’change’ beiitésével: elég nehézkes,
el6szor megkérdezi a program, hogy vdltoztatni akarsz -e egy
csapat nevén, ha 'y'-t, tehat igent valaszolsz, akkor tényleg
valtoztatnod kell legaldbb egy nevet a 64-bdl, hogy innen to-
vabbléphess (persze beirhatod az eredeti nevet 1is, igy | _

,smegliszhatod” a valtoztatast), majd ugyanezt eljatszhatod a

24 fajta jatékos névvel (az els6 8 védd, a masodik 8 koOzéppdlyads, a harmadik 8 pedig csatar,
mindett6l fiiggetleniil a neve lehet mindenkinek ugyanaz)

- Jaték mentése (Save game) a ’keep’ beirasaval lehetséges:

th=copydl

th=copyl

nem csak az értékeket, hanem az egész Basic programot, mind a = Cambridae Blackpool
kb.190 masodpercével menti a program. =
MECCS =

Ha 99-cel tovabblépsz, akkor vagy ligameccset (League Match)

vagy kupameccset (F.A. Cup Match) jatszol. Latod, hogy liga-

meccs, vagy kupameccs kovetkezik, hanyadik forduld, majd a

két csapat nevét. Alatta pedig ligameccsnél a két csapat ta-

bellan elfoglalt pozicidjat, kupameccsnél pedig a ligajuk

szamat lathatod. tFecergl

Altaldban a meccsekrél, értékekrdl: m

- Nincs olyan, hogy hazai és idegenbeli meccs, egyediil a be-

vételkezelésnél szamit, hogy elsdként vagy masodikként vagy irva.

- A mérkézések végeredményét dontben befolydsolja (a szerencse erds hatasan kiviil) csapatod ener-
gia (energy), és moralis (morale) szintje, valamint a védelem (defence), a kozéppdalyasok
(midfield) és a tdmaddk (attack) Osszesitett ligyességi szintje, ezek értéke minimum 1, maximum
20, nem szamit egyik érték sem jobban vagy kevésbé, tehat a moralt se becsild ald, a lényeg, hogy
a lehetd legtobb értékben muld felil ellenfeledet. Az értékeld laphoz érve c-vel még valtoztat-

7




FOOTEALL MAMAGER

hatsz a csapatodon.
- Az ellenfél energia, moral, védelem, kozéppalyas és tamaddértékei erdsen véletlenszeriiek, minél
magasabb nehézségi szinten jatszol, annal erdsebbek lesznek. Ha ligameccset jatszol, akkor az el-
lenfél altal szerzett pontszdm, kupameccsnél az esetleges ligaszintkiilonbség is minimdlisan befo-
lyasolja ezeket az értékeket.

- Bevételed van minden mérk&ézés utdn, legmagasabb egy kupaddntSé utdn (100000) vagy elddonts utan
(50000), a tobbi meccsnél joval alacsonyabb ————
- A moralod vereség utan felére esik, gy6zelem utan nd, egyre
kozelitve a maximalis 20 felé.

- Jatékosaid energiaszintje eggyel csdkken minden meccs utan
(mint irtam, egynél kevesebb nem lehet) és tizzel né (maximum
20), ha nem jatszanak. A csapat energiaszintje pedig a csa-
patban 1év6k atlagos energiaszintje.

- Az lgyességi szint nem vdaltozik, kivéve idény elején, mikor
véletlenszerl értéket vesz fel, igy hidba van csupa 0tos
ligyességli jatékosod év végére, kovetkezd idényre tobbségik
ligyetlenebb lesz. A csapat harom ligyességi értéke az adott
posztokra osztott jatékosok lgyességének Osszege.

- Minden meccs eldtt 5% eséllyel megsérilhetnek a jatékosaid.
- Minden meccs el6tt latod a mar emlegetett 5-5 fontos értéket valamint, hogy mennyi jatékost ne-
veztél a mérk6zésre (players picked), a 'c' gomb megnyomasaval szerkesztheted a csapatfeldlldst,
a jatékos szdmanak belitésével hozzdadhatod a csapathoz (ha nem sériilt és még nem csapattag, eze-
ket latod az utolsé oszlopban) vagy mikor mar 12 jatékos van a csapatban, akkor egyet el kell ta-
volitanod (Type player no. to remove from team)

- Nem kell, hogy szerepeljen a csapatodban minden posztrél jatékos. Proébald inkabb a csapatod az
ellenfél értékeihez igazitani. Van, hogy olyan gyenge értéke-
ket kap az ellenfél, hogy nyolc jatékossal is 4-5 gdélos si-
kert érhetsz el.

Ligameccsekrdl néhany dolog:

- Minden liga 16 csapatos. Minden csapattal egyszer jatszol.
- Csak te jatszol mindenkivel egyszer, a tobbi csapat, ha
megfigyeled a forduldk eredményeit, akkor lathatod, abszolut
véletlenszeri, hogy kivel jatszik, eléfordulhat, hogy az el-
lened jatszott meccsen kivil 14-szer jatszik ugyanaz ellen a
csapat ellen. A tobbi meccs végeredménye egyébként a két csa-
pat addig szerzett pontjaitél, valamint a szerencsétdél fiigg
fele-fele aranyban.

- Mérk6zés utan megnézheted a tobbi meccs eredményét, majd a tabellat. A sorrendet els&sorban
természetesen a pontszam befolydsolja, utana a tobb 16tt gél rangsorol.

- Idény végén az els6é harom feljut, az utolsé harom kiesik
(nyilvan az els6 1igdbdél nem lehet feljutni, a negyedik liga-
bél pedig kiesni).

#
#
#
4

Kupameccsekrdl:
- 8 kor van, hetedik az el6dontd, nyolcadik a donté.
- Ellenfeleid véletlenszeriiek, minél elérébb jutsz, anndl ma- .

gasabban jegyzet csapat lesz az ellenfeled. A dontbébe jutva
csak els6 osztalyu csapat lehet az ellenfeled.

- Ha dontetlenre végzel, akkor ismétlés kovetkezik.

A mérk6zéseken végigkovetheted a két csapat Osszes gdlhelyze-
tét, melyekbdl (milyen meglep6) vagy gél lesz, vagy nem.

MECCS UTAN

Els6ként megnézheted a pénziigyi kiadasokat:
- Jatékosok bére (Wage Bill): ligyesség és ligaérték szorzatanak szdzszorosa jatékosonként
- Palyabérlet (Ground rent): ligaérték 500-szorosa
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- Kamat (Loan Interest), heti 1%, ha vettél fel hitelt

- Osszesités (Weekly Balance): itt beleszamit az esetleges | Wage BilLl
Ground ren

£15508
= £1588

t =
hét eleji jatékos vétel, errdl is lesz még szé. Loan Interest = £8@

Weekly Bal = £525

- A készpénzed nem lehet negativ, igy ha valamilyen okbdl

nulla ala menne, akkor arra automatikus koélcsont kapsz a szo-

kasos heti 1% kamatra, de vigydzz mert ha a kdlcson Osszege a

ligaérték 250000-szerese felé megy, azért bizony kirugnak.

Ezutan jatékost tudsz vasarolni, de csak ha nincs még 16 ja-

tékosod. Ilyenkor nem vdalogathatsz, egyszeriien egy jatékosra

(véletlenszeril (gyességgel, energidval) tehetsz ajanlatot, Y
amit vagy elfogad a gép, vagy nem. Ha igen, akkor a héten mar ' Hit ENTER to continuelL

veled lesz a szerzbédtetett focista, ha nem, akkor 20%-kal

feljebb megy az ar. Az elvi érték és az ajanlott ar 50%-kal is eltérhet, szdéval tényleg szerencse
kell a joé arhoz. A jaték altal felajanlhaté focistdk és a sajatjaid Osszege 24 (8 véds, 8 kozép-
palyas, 8 tamadd). Ennyi az Osszes megnevezett focista, minden néven egy focista jatszhat. Ha el-
adod a kettesedet (D. Watson), akkor elébb-utébb meg fog jelenni a felajanlott jatékosok kozott.
Hasonlé okbdél, ha feltorndzod pl. P. Barnes arat 350000-re, akkor az &6 ajanlott vételi ara mar
nem lesz kevesebb az idény végéig, tehat Ovatos legyél a spoérolas vezérelte arajanlattal. Ez
azért van, mert a jaték az Osszesen 24 jatékos értékeit év elején kisorsolja, majd az el6zé
idényr6l maradt jatékosaidat a csapatodban tartja, a maradék
néhany jatékos pedig vagy évkozben keril a csapatodba, vagy
csak felajanlottként latod, de az értékeik az év elején ka- | ,,:ve s101208 vou cwe £o

pottak maradnak, kivéve az arukat, amit rossz esetben feljebb NAME NO. SKILL ENERGY UALUE
torndztal a hibas vételi ajanlatoddal. EbbGl kovetkezik, hogy & el Ziirss =2 = G5 SESEEE
pl. van 5 védéd, csupa egyes, kettes ligyességgel és latsz egy —

harmas, négyes értéki jatékost a piacon, akkor csapj le ra,

ne kockaztass, mert egyre dragabb lesz, ha nem jon be az

ajanlatod, és mar csak két masik, addig ismeretlen védé je-

lenhet meg a piacon, akivel esetleg megerdsitheted a kerete-

det. Idény végén jutalmat kapsz, a ligaérték 5000-szeresének th=copy)
a helyezésedt6l fliggé szorzatat. Valamint, ha szerencséd van, ®

akkor a feljutdék kozott lathatod a csapatod.

OR=—tgype 99 to continue

A focihoz a latszat ellenére nem sok koze van a jatéknak, jobban megfigyelve mar egy erfsen sze-
rencseorientalt programnak tilinik, kényszeri butitdsokkal: nincs kapus, az ellenfelek meccseinek
kuszasaga, maximum 24 jatékos nyilvantartdsa, az ellenfél csapatértékeinek véletlenszeriisége, a
csapatfelallas figyelembe nem vétele. Mindezek ellenére a jatékélmény vérbeli focijatékka teszi.
Nem tudom ez minek a hatasa, a csapat és jatékos neveké, vagy a helyzetek bemutatasa miatt...
Ennél a jatéktipusnal fontos, hogy a jatékos mennyire tudja befolydsolni a torténéseket, az sem
j6, ha minden kiils6 tényez6t félre lehet sOporni a jaték kiismerésével, de az ellenkezbje sem
megfeleld, mikor bizonyos korilmények kozott a jatékos hiaba gorcsol, kudarcra van itélve. Fontos
dontéshelyzet a jaték sordn nagyon kevés van és elgondolkoztatd, hogy némelyik tényleg fontos-e:
jatékos eladdsa/vdsarlasa, hitel felvétele/visszafizetése, jatékosok bedllitdsa a csapatba.

A szerencse szerepe egy kicsit nagynak tilinik. Ez elég frusztraldan érhetd tetten, mikor az el6zd
évi bajnokcsapatod jatékosainak ligyességi értékei alig térnek el az 1-es, 2-es szintt6l. A jaték
stabilitdsa talan pont emiatt marad meg, hiszen ha a jaték megtartand a jatékosok el6zé évi
ugyességi értékeit, a csapatod egyfolytaban fejlddne és nem lenne esély arra, hogy egy masik csa-
pat foléje kerekedjen. Grafikailag, megjelenésében kitilinik a menedzsertipusu jatékok kozil, a 3D-
s meccsdsszefoglaléja remek, a tavoli kapaslovésekkel, kapu elé betett labddkkal... Hang csak
csipogas van, de az elég is. A vezérlés elGszor fura a sok 99-cel, de megszokhatd és rovid idén
belil mar fel sem tinik. A sebesség valdszinlileg a Basic haszndlata miatt néha nagyon lassunak
érz6dik. A felsorolt hibak, hianyossdgok ellenére élvezetes jaték a Football Manager, hosszu id6-
re lekotheti a jatékost, aki fel akar jutni egy szinttel feljebb, aztan még eggyel, vagy legaldbb
a kupagy6zelemig, vagy az els6 liga megnyeréséig, vagy egyszerre mindketté...
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teljes néuw Addictive Games C1984.11-igd
Addiviive Game=s

Addictive Games

mikddés ide je! l19g2-1992
tevékenységi kir: kiadas
nemzetiséqg! angol

székhely:

Alddictive
Games

Az Addictive Games egyenld Kevin Toms-szal, a
jobbra lathaté fiatalemberrel (a képen 27 éve-
sen), aki 1957-ben sziiletett, szamitégép prog-
ramozoként dolgozott ipari gépeken, és szabad-
idejében irta meg a Football Managert Video
Genie-re. Ez egy Tandy TRS-80-nal kompatibi-
lis, 1980 o6ta gyartott hong kongi klén volt. A
jatékkal elészor a barati kor jatszott csak. A
ZX8l-es atirat megjelenése inditotta el a ja-
ték rohamos népszerlisodését. Kevin 1981 végén
irta at a jatékot 16k-s ZX8l-re, majd 1982
elejét6l reklamozta is szamitdégépes magazinok-
ban. A ZX81-es verzié 100x kelend6bb volt,
mint el&édje. ,,1982 elsé négy honapjdban fut-
tattam a hirdetést, és szdmoltam, eladtam 300-
at a Zx81 és hdrmat a TRS-80 verziobol! Ha nem
csindltam volna meg a ZX verzidt, nem 1is let-
tem volna képes rekldmozni. Igy hoztam egy
dontést: a hirdetések utdn dobtam a TRS verzi-
ot."”

Kezdetben a cég Kevin milton keynesi lakdasaban
mikodott, ahol Kevin egyedil oldott meg min-
dent, a masolastdél, a csomagoldson at a prog-
ramozasig. ,Egyesével csindltam O6ket” emlék-
szik Kevin. ,Bedllitottam a felvételt, mikédz-
ben mentem tévét nézni, és amikor hallottam,
hogy a berregés megsziint, felkeltem és bekap-
csoltam egy mdsikat. Emlékszem, hogy beszéltem
valakivel egy ZX Microfair-en, kérdezte, hogy
mi van, ha nem miRddik a jdték a magndjdn?
Mondtam, hogy nézd, elmondod nekem, hogy mi-
Lyen magndéd van, venni fogok egy olyat, és ne-
ked azon fogom felvenni. Probléma megoldva!”
Kevin szivesen haszndlt idézeteket a hozza be-

Ltd, c1987.84-ig>
is a Division of Frism Leisure Corp. FLC {1992-ig>

HMilton Keunes, Bournemouth, Enfield

érkez6 levelekbsl
a hirdetéseiben,
de ami mindenki-
nek eszébe jut
réla, az az volt,
hogy a sajat,
szakdllas arcat
is szerepeltette
a hirdetéseken és
a jatékok borité-

in. »Rdjottem,
hogy ez olyan,
mint csindlni egy
zenei Lemezt,
’ - vagy irni egy

konyvet,” magyarazta.
Lalkozik a Lemezkiado cimkéjével? A mivész a

»A zeneiparban R1i fog-

Lényeges. Veszel egy konyvet, mert a szerzé

érdekel, nem az, aki azt kiadja. Az jdtékirds

egy kreativ munka, és az embereket érdekli a
*

A GREAT NEW GAME FROM

Addictive Games

for ZX81, ZX80, TRS80, VIDEO GENIE
«JUST LOOK AT THESE FEATURES»
*4 Divisions % Promotion & Relegation %
*F.A. Cup % Full League Tables %
* Transfer Market (Buy and Sell Players)*
*Pick your Team for each Match (but watch out for Injuries!)k
%*As many Seasons as you likek
*7 levels of Play (from Beginner to Genius!)%
*Managerial Rating (tells you how good you REALLY arel)%
*Save Game Facility (continue again another time)%
—All this and much much more packed tightly into 16K RAM —

“IF YOU LIKE FOOTBALL
YOU’LL LOVE THIS GAME”

HARDWARE REQUIRED:~ 1, hRpER SEND CHEQUE/PO

AL
ZX80 Video Genie . ot
2678, Conniburrow Boulevard,
8K ROM LEVELN | MEPOMSEVNES,
16K RAM 16K RAM (Please allow 28 days for Delivery)
* L
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mogotte Lévé személy. Van sajdt 1irdsstilusod.
Egyre toébben akartdk tudni, hogy ki vagyok.
Rdjottem, hogy ez a hitelességrél 1is szol. Ki-
rakni a képedet valahova, kirakni az arcod va-
Lami mellé, ami Lehet egy rakds szar, annyit
jelent, hogy nem tudsz elrejtézni eléle. A vdl-
Lalatok elrejtették a kreativ embereket, mert
féltek, hogy elcsdbitjdk O6ket, vagy onmegvalo-
sitdsba kezdenek. Ez az én cégem volt, 1gy sen-
k1 sem mondhatta, hogy tul nagy a mellénye,
tartsuk a hdttérben. Es gy tint, ez tetszett
az embereknek.”

A ZX Spectrum megjelenése hozta el az igazi
attorést szines grafikajdval és 48kB-nyi meg-
t6ltésre vard memériadjaval. ,Nem voltam egy
miivész, de amit ezekkel a kis pdlcikaemberekkel
csindltam, az ugy gondolom, piszokR jo volt.
Megszdllottja voltam a Llogikai kapcsolatoknak.
Nagyon gondosan k1 volt dolgozva a grafika. Nem
a sebesség szdmitott, inkdbb a tobb intelligen-
cia. Semmi sem volt elére Leprogramozva. Nem
volt ismétlés, nem Llehetett tudni, mi fog tor-
ténni. Olyan dbontések voltak, amelyeket a jdté-
kosok valds idében hoztak meg. Minden pillanat
a tdmaddsokndl a csapatok erejétél fliggott,
ezért az eredmény redlis volt - de csak annyi-
ra, mint a valddi futballban, eléfordulhatott
olyan 1is, hogy semmi sem sikeriilt! Olyankor

veszthettél 1-0-ra, ha jobban 1is jdtszottdl.” A
amirdl Kevin igy nyi-
»Ez a gépi kod mdnia olyan,

jaték BASIC-ben készilt,

latkozott: mint

A Football Manager evolicidja. A hdrom verziod
megjelenése k6zo6tt bé egy év telt el.

Al Addictive Games

valami macsé dolog, az én jatékomndl matemati-
kdra és Llogikdra volt sziikség. Ha assemblyben
irtam volna, nagyon megnehezitettem volna ma-
gamnak. Mint mostandban, ha meg tudsz irni va-
Lamit Java-ban vagy C++-ban, akkor bolond Llen-
nél gépi kddban megirni. Ha mozgatni kell egy
sprite-ot kérbe nagyon gyorsan és zdkkenbmente-
sen, aRkor az mds, de szerettem volna Rkisérle-
tezni a jaték logikdjdval, és vizsgdlgatni azt,
és erre a BASIC sokkal jobb eszkéz volt. Ez egy
magas szintil nyelv, és sokkal inkdbb alkalmas a
feladatra. Persze, voltak kés6ébb hdtrdnyai. De
Sokkal koénnyebb volt vele elindulni.” A jaték a
szokasos kazettaarakndl 60%-kal dragabban is
nagy siker volt Angliaban, janudrban és febru-
arban is TOP10-es volt az eladasi listan. Valé-
szinlileg az egyetlen jaték, ami évekkel a ki-
adasa utan is feltévedt az eladasi TOP10-be! A
Football Manager éppen csak elbukta a C&V/G ma-
gazin Golden Joystick dijat, stratégiai kategé-
ridban a The Hobbit mogdtt lett masodik helye-
zett.

Az Addictive folyamatos atalakuldasokon esett
at, pl. a kezdeti gombdlyded betilis logét mar
1983 marciusdban levdltotta a fenti szodglete-
sebb, majd 1983 decemberét6l Ujabb dizajnval-
tassal a 1legtovabb hasznalt villdmos felirat
jelent meg a kazettdk boritéjan (ezek a valto-
zasok megfigyelhetbek a Football Manager aktua-
lis kiaddsain is). A villamos logdé bevezetésé-
vel egy id6ben Kevin Toms atkoltoztette cégét
Bounemouthba, ahol mar alkalmazottai is lettek,
akik a Football Manager kdédjat lltették at mas
formatumokra. Es az Addictive Games-nek hiaba
csak ez az egy jatéka volt, attél még Kevin
sorban kapta mas programozok jatékait azzal a
nyilvanvalé céllal, hogy az Addictive adja ki
azokat. Kevin ettdl kicsit o6dzkodott, de 1984
végén mar egy Ujabb varoson beluli koltozés és
cégbbvités utan egy uj részleg, vagy 1inkabb
cimke 1létrehozasa mellett dontott. Ezzel egy-
idejlileg a napi teend6k intézését 3John Croft,
pénzigyi igazgatdonak adta at, hogy a kreativ
dolgokkal tébbet tudjon foglalkozni. Es ekkor
volt lathaté eldszor a cég neve mogott az Ltd
rovidités, magyarul ekkor lettek Kft.
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ictive “%’og/

Az Addictive uj logoi, a jolL ismert villdmos, valamint a Rérészéletli, bekiilditt jdtékokra szakosodott
Silicon Joyé.

Igy jott tehat 1létre a Silicon Joy, a legjobb
bekildott jatékok ,kiad6ja”. Nem egyszeri do-
lognak indult, mégis csak egy felbuzdulasra és
néhany novemberi, decemberi hirdetésre korlato-
zédott az Addictive Uj divizidja. Két onallo
jaték, egy felhaszndldi program és egy 3 jaté-
kos valogataskazetta jelent meg 1984 legvégén.
A szerz6k kozil Mark Alexander és Peter S.
Boulton nevezhet6 csak ismertebbnek, legaldbbis

nekik tobb jatékuk is megjelent mar. Peter
Boulton irta a Grand Prix Managert, amit elé-
szOr talan a CCS-nek kildhetett el, legaldbbis

err6l tanuskodik a jatékban megjelené CCS hir-
detés (verseny kozben, a célegyenesnél latha-
té). A tulzott elbizakodottsag a szerz6é részé-
rél érthetd, hiszen mdsik két stratégiai jaté-
kat a CCS adta ki. A Boxing szerz6je Gary
Shallcross, a Trio ciml valogatason a Dracula’s
Castle cimi jatékot Jim Elvery, Az Ascot cimi
léverseny-jatékot Andrew Miller, a Chaotic Ca-
vernst pedig Mark Alexander irta. Ugy tiinik,
hogy nem volt j6 otlet az 0j, ismeretlen név
alatt kiadni ezeket a jatékokat, f6leg, hogy az
aruk is nagyon magas volt: 5.95 és 6.95 font.
Igazabdél az sem tiszta, hogy miért kerilhetett
a Boxing ©6nalléan kiaddsra, a Trio hdrom jatéka
pedig miért nem?

1985 egy nagyon vart eseménnyel indult, tobb
mint két év utdn, februarban megjelent az Ad-
dictive masodik jatéka, ami egyben Kevin Toms
masodik jatéka is volt, a Software Star. Megle-
petésre a kozonségsiker és a kritikai elismerés
is elmaradt. A jaték alapja egy tarsasjaték,
amit még a fiatalabb Kevin tervezett a zene-
ipar mikodése alapjan. A szoftveripar akkori
hirei, a hatalmas marketing hype, a tizenéves
programozok és a sportautdk kapcsolata, az
Imagine bukasa, és még sok mas dolog Kevint
arra késztette, hogy a jaték ne a lemezkiadas-

rél, hanem a szoftverekr6l szdéljon. ,Ldattam a
hasonldésdgot a zeneiparral,” mondta Kevin.

»Csindlni akartam valami ujabb egyedit, és még
mindig biiszke vagyok a Software Starra. Azt
hiszem, bedrnyékolta a Football Manager, mert

nem volt meg az az elbnye, hogy egy rendRkiviil
népszerid sport a tdrgya.” A jatékot sokan ta-
madtak a hype, mint marketing stratégia szere-
peltetése miatt. ,Valaki felvette velem a kap-
csolatot, és azt mondta, erkdlcstelen, hogy
jutalmazunk valakit, amiért becstelen. A hype
valami olyan dolog volt, ami ott volt Rériilét-
tem minden alkalommal. ARkoriban kedvem Lett
volna azt mondani, hogy ez csak egy jdték, nem
egy komoly erkélcsi példabeszéd!”

A cég ujabb koltozésen esett at, a kovetkezd
kiadvanyra pedig tobb mint egy évet kellett
varni, az 1986 mdajusaban megjelens Kirel volt
az els6 Addictive Games altal sajat cimke alatt
kiadott, de nem Kevin Toms 3altal irt jaték. ,Ez
egy nagyon 7jo bekiildott jdték volt. Egy éles
eszid német srdc, Siegfried Kurtz 1irta, és nagy
hatdssal volt rdm, amit csindlt. Atrepiiltem
Németorszdgba, hogy taldlkozzam vele, és szer-
z0dést koOssilink. A taldlkozé kivételesen jol
silt el, 6 pedig nagyon figyelemremélto volt.
Egy dologra emlékszem vele kapcsolatban: as-
semblyben programozott, de sosem haszndlt as-
semblert. Mindent megcsindlt fejben, és begé-
pelte direktben, hexadecimdlisan. Néhdny évvel
ezel6tt e-maileztink, azt 1irta, hogy késbébb
matematikdbdol PhD-zott, ha joL emlékszem.” A
Kirel draganak szamitott a maga majdnem 9 fon-
tos daraval. Elég jo kritikakat kapott, de az
Addictive-t6l talan nem ezt a stilust vartak az
emberek, ezért piacilag gyengén szerepelt.
Talan a Kirel sikertelensége is kellett ahhoz,
hogy Kevin Toms rajoéjjon, mit varnak téle a
vdsarldk. A szeptemberben megjelentetett Head-
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coach a Kirelhez hasonldéan szintén egy kiilsés,
Simon J.C. Davies egyetlen jatéka volt. A Foot-
ball Manager (amerikai) folytatdsat 1lattak ben-
ne, ennek megfelelben népszerli, sikeres program
lett, remek kritikakkal. Leginkabb a TOP20-as
eladasi listak aljan lehet megtaldlni, de héna-
pokig tartotta ezt a pozicidét, igy biztos sokat
el tudtak adni beléle.

Koézben Kevin Toms készilt mar az uj jatékaval,
a Presidenttel, ami egy politikai eréforras-
menedzsment jaték. A téma jatékban vald boncol-
gatasa miatt azzal vadoltak a szerzdét, hogy a
Reagan rendszert kritizalja, amit Kevin taga-
dott, de a hasonlésagokat elismerte. ,Vissza-
gondolva, tul sok minden toértént benne, volt
egy olajkutatds rész, és ezzel egy idbben hdbo-
ruztdl, és emberek jottek a tankjaikkal, hogy
felrobbantsdk az olajfurdidat. Mindezen ténye-
z6k kiegyensiulyozdsdrol szolt. Tul nagy volt
rajtam a nyomds az 1idbhidny miatt, és tul sok
idét toltottem az animdcidval, ami elvette az
erémet a jdtékR mds részleteitél. Emlékszem,
hogy hdrom napra voltam a hatdridbrél, és még
mindig nagyon sok dolgom volt. Alvds nélRiil
dolgoztam 72 drdn keresztiil, befejeztem a jdté-
kot hajnal kettékor, aztdn felvezettem
Bournemouthbdl Weston-super-Mare-be, hogy Réz-
besitsem a gydrtonak. A Porschemban Lehudztam az
ablakokat, hogy a Llevegé ébren tartson.” 1987
dprilisaban jelent meg a President 8.95 fon-
tért, de olyan rosszul fogyott, hogy szeptem-
berben mar ,,budget” aron, 2.99 fontért lehetett
csak tuladni a készleten.

A President volt az utolsé valédi Addictive
jaték, ugyanis a cég életben tartasa, ellatasa
Ujabb jatékokkal egyre inkabb nehezére esett
Kevin Tomsnak, 1igy lelkileg nem viselte meg,
hogy eladja cégét egyik partnerének, a Prism-
nek 1987 4aprilisaban. A cég lényegében ezzel
megszilint, pontosabban a Prism Leisure Corpora-
tion PLC egy ,divizidja”, vagy inkabb cimkéje
lett, a székhely a nagy-londoni Enfield telepii-
lésére kerilt. Kevin Toms elmonddsa szerint igy
tobb ideje maradt a kreativ munkara, és neki-
kezdhetett a Foot-
ball Manager régota
vart folytatdsdanak.
A Prism nem sokat
teketéridzott, azon-
nal kiadta a Foot-
ball Manager elsé
részét ajra, ami
kapasbdl az elsé
tizben landolt az
eladasi 1listakon és

1982-es jaték létére fél évig jelen volt a top-
listakon. Duplaméretil kazettatokban jelent meg,
a boritén azzal a szoveggel, hogy a Football
Managerb6l addig mar tobb mint 300.000 példany
kelt el. Valamikor 1988 els6 hodnapjaiban kiadta
a Prism lemezen is a jatékot, majd még a mdaso-
dik rész megjelenése el6tt kazettan uajra, mar
kisebb, normal méretili tokban. Ezt csak azért
irom, mert a boritén mar 400.000-et meghaladd
Osszesitett eladast irtak, tehat csak az ujra-
kiaddsbdl elmehetett kb. 100.000 példany!

Az évek 6ta vart Football Manager 2 1988 juniu-
saban jelent meg, nagy kritikai és kozoOnségsi-
kert aratva, kiaddsa utdn hdrom hénapig elsd
volt az eladasi listan, ahol tobb mint egy évet
tartézkodott. Tobb, mint 140 ezret adtak el
bel6le minden formatumot beleszamolva, pedig
mar nem volt egyediuli focimenedzser a piacon,
olyan ellenfelei voltak, mint a Football Di-
rector és a The Double. ,,Furcsa volt, de mindig
voltak utdnzok, és nagy volt a verseny. Az elsé
Football Manager olyan jo volt, hogy mdsok Ldt-
tdk, hogy ebbbél pénzt Lehet csindlni. Az egyik
ilyen dolog volt a hosszu élettartam - emlék-
szem, a megirdsa utdn tiz évvel 1is Lldattam, hogy
eladjdk Spectrumra!” A Football Manager 2 mar
nem csak Kevin munkaja volt, Brian Rogers, ali-
as Bedrock Software végezte a kdédolast, Kevin
inkabb tervezgetett, szamolgatott, algoritmuso-
kat gyartott.

Miutan a Prism atvette a cég iranyitasat, Ke-
vinnek a tovabbi kiadasokba egyre kevésbé volt
beleszélasa, kivéve a sajat munkdit. Az Addic-
tive neve alatt jelent meg szeptemberben két
abszolut sikertelen akcidéjaték, a kazettadn és
lemezen is megjelend Hotshot, valamint az eleve
»budget” daron, csak kazettdn megjelend Metap-
lex. El6bbit a Maxwell Technology Ltd fejlesz-
tette, Nick D’Mahe kdédolta és Matt Black készi-

tette a grafikat, utdébbit a Softeam tervezte és
kédolta, a zene Mark Alexander munkaja.

A kovetkez6 Addictive kiadvanyra egy évet kel-
lett varni, ami Kevin Toms Football Manager 2-
hoz készitett kiegészit6 csomagja volt, a Foot-
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ball Manager 2 Expansion Kit.
Ami FM, az sikeres, még ez a
dragan, 8 fontért kiadott nem

pelt, az Empire Software-t6l
a Gazza’s Super Soccer, és a
Microprose-t6l a MicroProse

sok mindenre 7j6 csomag is két Soccer. Ez a kiadvany talan
hénapig TOP20-as tudott 1lenni. borsos ara (15 font kazettdan,
Mellesleg ez volt az elsd ke- 17 lemezen) miatt nem lett
mény kartondobozban megjelend toplistas, de biztos sokat
Addictive kiadvany. Ugy tiint - eladtak belfle, mert manapsag
tehat, hogy az Addictive neve \\ ) is elég olcsdén hozza lehet
alatt felesleges focimenedzse- /SS;:/ SN jutni. A kiadé 1lépett egy jo
ren kivil mast kiadni, 1le is nagyot a pofatlansagi skalan,
hizott a dologrél egy ujabb 1991 nyaran kiadtdk ujra a
b6ért a Prism, azon melegében, { Football Manager 2-t, a ki-
1990 marciusaban kiadtdk a Fo- 3 egészitdé csomagot és a World
otball Manager 2 & FM2 Expan- Cup Editiont 1is normal kis
sion Kit cimi nagy kartondobo- Kevin Toms 2016-ban még mindig élvezi \azettatokban 3-3 fontért.

zos csomagot, ami tartalmazta
az FM2-t és a kiegészitd csoma-
got is. Es 1lass csodat, még ez a felettébb két-
séges piaci magatartds is toplistds sikert ara-
tott. Ennél a kiadvanynal debitalt a némileg
médositott villamos logé és a kiadé uj szlogen-
je, a ,,live that dream”.

Nem is kellett sokat varni a mar hamarabb beha-
rangozott, de kicsit megcsuszd, az 1990-es foci
vébére megjelend, kovetkez6 Football Managerre,
juniusban jelent meg a Football Manager World
Cup Edition. Kevin Toms irta meg FORTH nyelven
az alapjait, amit ismét a Bedrock Software ka-
pott meg, hogy jatékot faragjon beldle. Talan
kicsit sokdaig csuszott a kiadasa, emiatt nem
volt olyan sikeres, mint az elddei, de igy is 5
hénapot toltott a legjobb huszban, ahol legjobb
helyezése egy masodik hely volt!

Ezutan megindult a kiad6tdl megszokott straté-
gia alapjan a régi dolgokrél vald uUjabb és még
Ujabb bo6r lehizdsa. Els6ként 1990 karacsonydara
megjelent a Soccer Mania cimi vdlogatas, ami 4
foci-témaju jatékot tartalmazott két kazettan.
Az els6n az FM2 és a World Cup Edition, a maso-
dikon pedig két idegen fociszimulacié szere-

ADDICTIVE GAMES SZ0F TOGRAFIA

Football Manager
Addictive Games,
£7.95
Kevin J.M. Toms
48K, stratégiai,
Software Star
Addictive Games Ltd, 1985.02., kazetta,
£6.95
Kevin J.M. Toms
48K, stratégiai, menedzser

1982.08., kazetta,

menedzser

a foci-menedzserkedést

Ezt az akciot mar a kozdnség
sem dijazta, ezek a kiadva-
nyok szinte elérhetetlenek manapsag, tehat nem
sok fogyhatott bel6liik.

A lathatélag otlethianyban szenved6é kiadé utol-
s6é dobasa 1992 karacsonyan, a Spectrum elsé
életpalyajanak vége felé jelent meg. Igy néhany
hénap hijan mondhatjuk, hogy szinte az elsd
Football Managerrel kezdédott a Spectrum tin-
doklése, és szintén néhany hdénap hijan az utol-
s6 FM jatékkal, a Football Manager 3-ral ért
véget a Spectrum éra kereskedelmileg sikeres
korszaka. A jatékot Brian Rogers irta, szornyd
kritikakat kapott, de a név sokat szamit, igy
is sikeres 1lett, hdénapokat toltott az eladasi
TOP10@-ben. A hirdetésekben az allt, hogy a Fo-
otball Manager sorozatanak tagjaibdél vilagszer-
te tobb mint 1 millié példanyt adtak el!

Ennyi volt az Addictive Games torténete, ami
lényegében Kevin Tomsrél szélt, akinek utolsod,
2016 szeptemberében megjelent munkdaja a Kevin
Toms Football Star Manager! A jaték lényegében
az els6 Football Manager minimdlisan kib&vi-
tett, tupirozott vdltozata Androidra és iOS-re.

Kirel
Addictive Games Ltd, 1986.05., kazetta,
£8.95
Siegfried Kurtz
48K, 3D akcié
Headcoach
Addictive Games Ltd, 1986.09., kazetta,
£8.95
Simon J.C. Davies
48K, stratégiai, menedzser
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President
Addictive Games Ltd, 1987.04., kazetta,
£8.95
Kevin J.M. Toms
48K, stratégiai, menedzser
Football Manager
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1987.05., kazetta, £2.99, 1988.,
lemez, £9.99 (Ujrakiadds)
Kevin J.M. Toms
48K, stratégiai, menedzser
Football Manager 2
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1988.06., kazetta, £9.99, lemez,
£14.99
Kevin J.M. Toms, Bedrock Software (Brian
Rogers)
48K, stratégiai, menedzser
Metaplex
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1988.09., kazetta, £2.99
Softeam, Mark Alexander
48K, akcid
Hotshot
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1988.09., kazetta, £8.99, lemez,
£12.99
Maxwell Technology Ltd (Nick D’Mahe, Matt
Black)
48K, akcid, faltenisz
Football Manager 2 Expansion Kit
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1989.09., kazetta, £7.99
Kevin J.M. Toms
48K, kiegészitd csomag
Football Manager 2 & FM2 Expansion Kit
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1990.03., kazetta, £9.99
Football Manager 2

Football Manager 2 Expansion Kit

Kevin J.M. Toms

48K, kiegészitd csomag

Football Manager World Cup Edition

Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1990.06., kazetta, £9.99, lemez,
£14.99

Kevin J.M. Toms, Mike Marchant Graphics,
Anthony King, Bedrock Software (Brian
Rogers)

48K, stratégiai, menedzser

Soccer Mania
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1990.12., kazetta, £14.99, lemez,
£16.99
Football Manager 2
Football Manager World Cup Edition

Gazza’s Super Soccer
Empire Software
Bedrock Software (Brian Rogers, Allen
Pendle, Colin Nichols), Oxford Digital
Enterprises (Kevin R. Ayre)
48K, sport-szimulator
MicroProse Soccer
MicroProse Software
Sensible Software, Smart Egg Software,
Barry Leitch
48K/128K, sport-szimulator
Football Manager 3
Prism Leisure Corporation PLC / Addictive
Games, 1992.12., kazetta, £10.99, lemez,
£15.99
Bedrock Software (Brian Rogers)
48K, stratégiai, menedzser

SILICOM JOY SZ0F TOGRAFIA

Grand Prix Manager
Silicon Joy, 1984.11., kazetta, £6.95
Peter S. Boulton
48K, sport-menedzser
Boxing
Silicon Joy, 1984.11., kazetta, £5.95
Gary Shallcross
48K, sport-szimulacié
Trio
Silicon Joy, 1984.11., kazetta, £5.95
Dracula’s Castle
Jim Elvery
16K, labirintus
Ascot
Andrew Miller
16K, léverseny/hazardjaték
Chaotic Caverns
Mark Alexander
16K, labirintus
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OFRAMND FRIA MANAGER

Silicon Joy, 1984, 48K, spori menedzser

A Grand Prix Managerben ellendérzésed alatt kell tartanod na-

gyon sok befolydsoldé tényez6t, ami befolyasolja a GP csapatod

sikerét, és probara teszi itéléképességed és pénziigyi ismere- 2
teidet. A célod, a jaték lényege, hogy a vezetdi értékelésed
maximalis, tehat 10@-as legyen. Ezt ugy érheted el, ha meg-
nyered a csapatbajnoksagot a legmagasabb nehézségi szinten.
Betdltés utdn néhany kérdésen tul kell esned, el8szor nehéz-
ségi szintet kell vdalasztanod, ahol 1 a legnehezebb, 10 a legegyszeribb jatékot jelenti. A va-
lasztott nehézségi fok a jaték szinte minden tényez6jét érinti, igy kezd6ként tandcsos konnyil
szinten kezdeni.

Ezt kovetben a szezon hosszat, tehat a versenyek szamdt kell megadni. Nincs korlatozva a verse-
nyek szama, de ha 20-nal magasabb szamot adsz meg, azt furcsallja a program. A jaték hosszat vég-
eredményben a versenyek szama hatdrozza meg, tovabba a hosszabb szezon azt is jelenti, hogy o6va-
tosabbnak kell lenned a pénziigyekben: nem mehetsz minuszba ebben a jatékban, mert a bank nem fek-
tet vesztes GP csapatokba! A kovetkez6, °*TEAM SUMMARY’ lapon megtekintheted a rivalis csapatok
erejét. A csapatok neve utdn a pildéta minbsitését, moraljat, az autd értékelését és a szereldk
szamat, mindsitését latod. Utdbbi szamokat figyeld meg, mert par kérdéssel késébb neked is fel
kell venned szerel@ket. A ’SPONSORSHIP’ képernyén elsd alkalommal kérhetsz pénzt a szponzorodtédl,
de ezzel a képpel sokszor talalkozol majd a jaték soran. Vedd figyelembe, hogy az egyetlen finan-
szirozasi forras a jatékban a szponzor. El6szor is latod, hogy mennyi pénzed van a bankban, majd
a szponzor elégedettségi mértékét %-ban. Minden latogataskor meg kell adnod, hogy mennyit pénzt
szeretnél kérni. Gondold at alaposan, minél tobb van még hatra a szezonbdl, és minél elégedettebb
a szponzor, anndl tobbet kérhetsz, de ne legyél telhetetlen! Az elvi maximum egyenld 100 ezer
fonttal, irj be egy kicsivel tobbet, mint amennyit szerinted kaphatsz, de a szponzor donti el ugy
is, hogy mennyit kapsz. Ne legyél félénk, de ne is legyél tul kovetel6z6! A ’SELECT DRIVER’ kép-
erny6n felvehetsz egy pilotat. Egy pildta sikere két tényez6t6l figg: a velesziiletett képességtdl
és a mordltdl. A pildétak neve utan latod a készségszintjiket, a futamonkénti bériiket, majd vagy a
csapatuk szamadt szinkéddal és a kivasarlasi arukat, vagy azt, hogy munkanélkiiliek (NO TEAM). Ha
megprobalsz egy rivalis csapattdél atcsabitani egy pildtat, akkor amennyiben ezt a mdsik csapat
engedélyezi, akkor meg kell fizetned a transzferdijat. A ’MECHANICS’ képernydn tudsz szereldket
alkalmazni. A képzettségi szintet a villdskulcsok szdma jelzi. Minél képzettebb egy szereld, an-
nal magasabb a futamonkénti bére. Ezen a képerny6n felvehetsz (°H’), és ki is righatsz (°F’) dol-
gozdokat. ’Q’-val tovabb léphetsz, ha van legaldbb egy szereldd. De mennyi és milyen képzettségi
szerel6t is kellene felvenned? Indulj ki a tobbi csapatnal latott adatokbdl. Végiil megvaltoztat-
hatod a csapatok (°T’), illetve a pilétak (°D’) nevét, vagy E-vel tovabb léphetsz a ’MENU’-be,
ahol a ’6’ és ’7° billentylikkel tudsz le és fel lépegetni, az ’S’-sel pedig kivalasztani egy me-
niipontot.

Els6 menilipont a mar emlitett pildéta valasztd, mdsodik a ’CAR SUMMARY’, ahol latod a jelenlegi au-
téd értékelését, valamint egy kérdést, hogy akarsz-e uUj autét venni? Ha igen, akkor sajnos min-
denképp el kell koltened egy olyan nagysagu oOsszeget, amit a szamitégép is jonak 1lat, innen mar
nincs visszaut. Csinaltathatsz nagyszervizt is (full overhaul), esetleg invesztalhatsz pénzt ku-
tatas-fejlesztésbe (R+D).

Harmadik meniipont a mar ismert szerelbSkkel kapcsolatos, negyedikben a szponzort fejheted meg, ha
6 is ugy akarja, 0todik a csapatok adatainak Osszefoglaldéja. Utolsd meniipont a GO RACE’, ezt va-
lasztva lathatod, hogy hdanyadik verseny kovetkezik, majd az ’EXPENDITURE SUMMARY’ oldalon a kolt-
ségeket (pildéta, szereldk, hotel, utazads, egyebek). Ez utdn lathatod a rivdlisok fejlesztéseit,
igazolasait, stb. a ’GRAND PRIX NEWS’ oldalon. Kovetkezik a ’RACE PLAN’, ami két részb6l 3ll. El-
s6ként a *WING ANGLE’, vagyis a szdrnyak szoge. Merthogy az Fl-es autdéknak szdrnya van. Minél na-
gyobb a szdg, annal jobb az uUttartds. Lathatod a kanyarok (bends) és az egyenesek (straight) ara-
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nyat a pdalyan, valamint a hémérsékletet (Temperature), és az es6 esélyét (Rain) szdzalékban. Ka-
nyargés palyan nagyobb szdgbe kell allitani a szarnyat a biztonsagos autézdshoz. A ’TYRES’ 1lapon
a gumik tipusadt (COMPOUND) és barazddltsagat (TREAD) kell megadnod. Legyen az id6jaras filiggvénye
a valasztasod. Ha rosszul allitod be a szarnyat, vagy a gumik jellemz6it, akkor az autéd Osszeto-
rését kockdztatod! Ezutdn elkezd6dik a verseny, kérhetsz kozvetitést (highlights). Ha nem kéred,
akkor megnézheted a végeredményt, a kerékcserék idejét, a bajnoksag allasat a verseny elétt és
utan. Ha a kozvetitést kérted, akkor lathatod a futam kulcsjeleneteit, a kerékcserét. Majd a vég-
eredményt... Ha a futam utdn a pénziigyi egyenleged minuszban van, akkor talalkoznod kell a szpon-
zoroddal. Amennyiben nem sikeril legaldbb nullara hoznod a szamladat, a csapatod csddbe megy.
Peter S. Boulton harmadik jatéka nem egy jo6l mikoéd6 stratégia. Legnehezebb szinten szinte lehe-
tetlen benne barmit is elérni, de még a konnyl szinteken is nagyon kiegyensulyozatlan.

BOsING

Silicon Joy, 1984, 48K, boksz-szimulacid

A jatékot ugy irtak meg, hogy a leheté leghiibben kovesse a
valdés okolvivas szabalyait. Az a sportold nyeri a mérkézést,
aki tobb menetet nyert meg, ha ez egyenld, akkor a tébb pon-
tot szerz6 lesz a gybztes. Ha a pontszam is egyenld, akkor a
végeredmény: dontetlen. Pontot fejre, vagy testre bevitt
Utéssel lehet elérni. Kiltés eléréséhez 20 pontndl magasabb
pontkiilonbséget kell elérni.

Jaték kezdetén meg kell adnod a jatékosok szamat (2-5), a jatékosok nevét, a menetek szdmat (2-9)
és a menetek hosszat (1-3 perc). Liga rendszerben minden jatékos minden jatékossal megmérkézik,
ez két jatékos esetén mindossze egy mérk6zést jelent. Szamitégép ellen nem lehet jatszani. 3-5
jatékos esetén tobb mérkézés van, a nyert mérkézések két pontot érnek, a dontetlen pedig egyet.
Minden mérk&zés utan meg lehet nézni a bajnoksag allasat (°L’), a hatralévé mérkézéseket (°F’),
az utolsé meccs eredményét menetenként (°B’), és le lehet jatszani a kévetkez6 meccset (°P’). A
bajnoksag végén pedig kideriil, ki lett az Uj nehézsulyu vilagbajnok.

Gary Shallcross mdsodik jatéka, az els6t (Knockout) a Mikro-Gen adta ki 1983-ban, az is piszok
ritka, a Boxing meg plane. Mindenesetre a szerzd joggal vonta le azt a koOvetkeztetést, hogy nem
kell tovabb erdltetnie a jatékirast. A Boxing ugy rossz, ahogy van, semmi értékelhetd nem jut
eszembe. Az 0kolvivas szabdlyait hilen koveti? Hat, ez nem valészinl :) A vezérlést azért még le-
irom: X, C, S, Q, ill. N, M, L, P - a bal, ill. jobb oldali jatékos mozgdsa balra, jobbra, és
utés gyomorra, fejre.

LIINS BY B8 KNOCEKOUT
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la. Hogy te mit keresel ezen a helyen, azt nem tudom, de hozd
ki belb6le a legjobbat, ne halj meg! Az egyetlen berendezett
szobaban vagy elszallasolva, de ez nem a Hilton, minddssze egy faagy a butorzat. A hazirend ré-
sze, hogy a kastély hat lampajanak lekapcsolva kell lennie. Felvetddhet benned, hogy akkor egydl-
talan minek van lampa a kastélyban? De ne aggodalmaskodj, szamodra oOromteli a létezésiik, ugyanis
azzal az egy dologgal tudod elitni az id6det ebben az ingerszegény kornyezetben, hogy felkapcsol-
gatod a lampdkat. Ehhez viszont végig kell caplatnod az épilileten. Az a gond, hogy a folyosdkon
nagyra nétt denevérek ropkddnek faltél falig, zart szobdkba nem tudnak berepiilni, mert nem tudjak
lenyomni a kilincset. Ha talalkozol veliik, akkor megharapnak, elajulsz, és ugy is maradsz, mig 12
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-6t Ut az 6ra. Hal-istennek vendéglatdéd fokhagymagerezdeket rakott 8 helyre, ha ezeket megeszed,
akkor a denevérek nem harapnak beléd, hanem te terited le Gket penetrans szdjszagoddal. De minek
rakott ki Drakula fokhagymat a sajat hazaban? No és miért 12-ig leszel eldjulva? Mert Drakula nem
bir a vérével, és minden o6raban pont ebben az id6pontban végigszaguld az éplileten, becsukja az
ajtokat, és leoltja a lampakat. Ha Osszefut veled, akkor elveszi a bodnuszpontjaidat, majd bevag
az agyadba, mert 6 ilyen kegyetlen. Az id6 milasat figyelemmel is kisérheted a pincelejard mel-
letti egy darab mutatdéval felszerelt 6ran. A jaték addig tart, amig szdérakoztatodnak tartod Draku-
la bosszantasat, ha meguntad, akkor egyszeriien kisétalhatsz az 6ra melletti ajton. Igen, ilyen
egyszeril. Ne csoddlkozz, inkabb ne higgy a masokat besarozé legendaknak! Ha a végs6kig akarod
stresszelni szegény fényérzékeny szalldsaddédat, ahhoz négyszer kell felkapcsolnod a lampakat.

Jim Elvery egyetlen kereskedelmi forgalomban megjelent jatéka, ami annyira nem mozgatta meg senki
fantdziajat, hogy a WOS-on eddig minddssze két értékelést kapott, pedig annyira nem rossz, soét,
Otletes, nem is csunya és jatszhatatlan. Definidlhaté a vezérlés, vannak hangeffektek, talan a
szinekkel lehetett volna még kicsit jatszani, vagy néhdny kilénb6z6 pdlyat rajzolni.

ASCOT

Silicon Joy, 1984, 16K, szerencsejaték

Az ascoti 1d6versenypalyan toltesz el egy napot akar 5 masik
jatékossal egylitt. Minden jatékos kap 100 fontot, és a jaté-
kot az nyeri, akinek nap végére a legtobb pénze lesz. Akkor
lesz sok pénzed, ha jo fogadasokat kotsz. Harom fogadastipus
létezik: a WIN, a PLACE és az EACH-WAY. A WIN esetében a
nyertes lovat kell eltaldlnod, ha sikeriil, akkor az oddsnak
megfeleld nyereményt kapod. A PLACE esetén arra tippelhetsz,
hogy a 16 az elsé két hely valamelyikén végez. Ha ez sikeril, akkor az oddsnak megfeleld Osszeg
negyedét nyered. Az EACH-WAY fogadds az el6z6 kett6 kombinacidja, a nyeremény is ennek megfeleld,
viszont a tét duplazédik, mivel két fogadast koétsz egyszerre. Minden futam elétt latod a lovak
szamat, szinét, formdjat az utolsé versenyeken, valamint az oddsot. Ezutan ki kell vdlasztanod a
lovat, amelyikre fogadsz, majd megadni a tétet. Ha a nyer6re akarsz fogadni, akkor elég az Ossze-
get beirnod, ha az elsé két helyre varod a lovad, akkor egy ’p’ betit irj a szam utan, pl. 1@p.
Ha kombindlt fogaddst szeretnél, akkor pedig egy ’e’ betlivel jelezd, pl. 10e. A fogadasok megkd-
tése utan indul a futam, majd lathatod a végeredményt és a nyereményeket/veszteségeket.

Az Ascot Andrew Miller egyetlen jatéka, ami a rengeteg léversenyfogadast szimulald program kozott
nem szamit rossznak, de 1984 végén ez mar nem biztos, hogy elégséges.

CHAOTIC CAVERMS

Silicon Joy, 1984, 48K, akcio

Fesd be a barlangokat sargdra, hogy tovabbjuss a kovetkez6
befestend6 barlangba. Hatfajta ellenséged van, keriild 6ket!

Mark Alexander nem a jatékaival lett jol ismert spectrumos
korokben, hanem a Wham! The Music Box és a The Music Box cimi
zeneszerkeszt8 programokkal. Elsé jatéka a Racing Manager
volt a Virginnél, a kovetkez6 pedig a Chaotic Caverns, mind-

kettd bekiildott jaték volt. Mellette Mark a sajat ’cégén’ ke-
resztiil mindenféle editorokat, meg felhasznaléi programokat irogatott, késébb pedig nevesebb ja-
tékokhoz zenéket.

Egyszerli és elég csunya jaték a Chaotic Caverns. J6 pont, hogy a vezérlés ujradefinidlhato, il-
letve hasznalhaté Kempston Joystick is. A labirintusok egyszeriek, a jaték pedig frusztrdléan ne-
héz, de szerényen addiktiv.
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SOFTWARE STAR ey ee 5

Break even= :{5]5
Total= 8826

Addictive, 1985, 48K, stratégiai, menedzser

h " GAME= SOFTHARE S
egrated SALES= 8826
Last

Ebben a jatékban kiprdébalhatod magad egy szoftvercég vezet6-
jeként. Te iranyitod a cég pénzigyi, marketing, személyzeti
és tervezési részlegét.

A célod az, hogy elérd a Software Star allapotat, és meg is
tartsd, amig csak lehetséges. A kezdeti célod, hogy 10 hénap
alatt elérd ezt a sztarsagi szintet. Valamint el kell érned
az igazgatdsag altal kitlzott pénziigyi célt is.

A szoftver sztarsagot hatékonyan ndveli, ha a jatékod az elsé
harom pozicidéba keriul a toplistan, és nyilvan az elsd hely adja a legnagyobb 10kést a sztarsagi
mindsitésedben. A k6zOnség hamar elfelejt ebben a jatékban, és ha nincs jatékod az els6 hdaromban,
akkor a sztdrsdg minbsitésed csokken. Kezdj el jatszani a kezd6 szinten, és folyamatosan 1épj
egyre nehezebb szintekre, amikor ugy érzed, hogy nagyobb kihivdsra vagysz. Vedd figyelembe, hogy
a jaték nagyon nehéz lesz a magasabb szinteken. A STARDOM RATING képerny6n lathatod a sztarsagi
dolgokat, célkitlizéseket, az aktudlis pénziigyi egyenleged, valamint az év végi célodat.

A DELETE GAMES FROM RANGE oldalon ledllithatod egy jatékod terjesztését, ha ugy latod jonak. Per-
sze, ezt kezdéskor nem latod, csak ha mar fejlesztés alatt 4ll egy masik jatékod. Ha tordlsz egy
jatékot és nincs masik jatékod pillanatnyilag a piacon, akkor az éppen fejlesztett jatékod fog
megjelenni, akar akarod, akar nem.

A GAME DEVELOPMENT oldalon az uUj jatékod fejlesztését kovetheted, lathatod a cimét, azt, hogy mi-
6ta fejleszted, és hogy milyen az altalanos mindsége. A jaték minbGsége mindig befolyasolja az el-
adast. Ezért hagyj id6t a jatékok fejlesztésére a minbség javitasa érdekében. Korilbelil négy ho-
nap fejlesztés utan a mindség mar csak lassabb Utemben javul. Vedd figyelembe, ha kiadsz egy ja-
tékot, akkor kapsz egy Ujsagirdi értékelést. Ez az értékelés modositani fogja a jaték mindségét,
novelheti és csokkentheti is. Ha kiadsz egy jatékot, akkor utdna (j jaték fejlesztésébe kezdesz,
aminek a NEW GAME DESIGN oldalon megadhatod a cimét.

A munkatdrsaid munkaminéségének (EMPLOYEE PRODUCTIVITY) noOvelésére hasznalhatsz Osztonzést (°I°)
vagy fegyelmezést (’°D’) is, vagy egyiket sem, és hagyhatod, hogy a munka menjen a megszokott mdd-
jan. A lényeg, hogy proébald elérni a kivdld (Excellent) termelékenységet. A magasabb termelékeny-
ség segiteni fogja az értékesitést és a fejlesztést is.

A SALES FORCE STRATEGY képernyén azt latod, hogy az orszag négy régidjaban legutdbb milyen érdek-
16dés volt a termékeidre. Egy régidt koziliuk kivalaszthatsz, ott a legnagyobb eréforrasokat fel-
hasznalva fogsz értékesiteni. A masodlagos és harmadlagos régidé egyre kisebb erdéforrdsokat kap az
értékesitésre, mig a negyedikben az értékesitések drasztikus csokkenésére szamithatsz. Minden hé-
napban médosithatod a régidk prioritasat, ezzel valtoztatva az értékesitési hatékonysagodat. Vedd
figyelembe, hogy minden egyes régidnak van egy értékesitési minimuma és maximuma. Ez azt jelenti,
ha mindig ugyanazt a régidét helyezed az els6 helyre, akkor egy id6 milva az erdfeszitésednek mar
nem lesz hatdsa. Hasonldoképpen egy régid elérheti azt a pontot is, aminél mar nem lehet rosszabb.

A PUBLIC RELATIONS lapon latod a nyilvanos kapcsolataidat. Két stratégiat valaszthatsz, ezek a
hype/felhajtas (1), vagy az Oszinteség (2). Mindkett6é lehet pozitiv vagy negativ is. A felhajtas
azért kockdzatosabb, bar ha mikodik, akkor a céged arculatan (COMPANY IMAGE) jelentbsen javithat,
de akar drasztikusan ronthat is. Rajtad milik, hogy melyiket tartod jobbnak.

Az ADVERTISING BOOKINGS oladalon a hirdetések szamdt adhatod meg. Minden hénapban van egy optima-
lis reklamszint. Ez magasabb a téli, mint a nyari hoénapokban. Ha az optimdlis reklamszintet el-
éred, azzal maximalizdlod az értékesitést a termékedre. Ha tobb hirdetést adsz fel, azzal az ér-
tékesitést nem javithatod tovabb. Azonban, ha kevesebb reklamot jelentetsz meg, mint az optima-
lis, akkor az értékesités csokkenni fog. Bizonyos tényezGket még figyelembe kell venned, amikor
eldontdd, hogy hany oldalnyi reklamot szeretnél:

1. A jaték életkora: ha egy jaték harom hdénaposndl idGsebb, az értékesitési potencidlja kezd
csokkenni. Ezért felesleges a sok reklam.

2. A jaték minbsége: minél magasabb a min8sége a jatéknak, annal nagyobb a potencialis értékesi-
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tése. Ezért lehet, hogy érdemes sokat reklamozni egy nagyon jo mindségli jatékot, de az is lehet-
séges, hogy egy gyengébb jaték értékesitését is ndovelheted ezzel a mdédszerrel.

3. Az évszak: van egy szezondlis hatds, mely erdsen észlelhetl. Az értékesités sokkal nagyobb al-
taldban a téli hénapokban (december, januar), mint a nyariakban (junius, julius). Ez természete-
sen megfelel a valdsagnak is. Ezért tiz oldal reklam a nyaron szinte biztos pénzkidobas, mig tiz
oldal decemberben j6 befektetés lehet. A piac mérete (MARKET SIZE) megjelenik a rekldm képernydn.
A CHARTS képerny6n d6l el, hogy mennyire értesz a munkadhoz. Itt latod, hogy az aktudlis jatéka-
idb6l mennyit sikeriilt eladni, és ez hanyadik helyet eredményezte a toplistan.

Kevin Toms ezzel a jatékaval nem alkotott nagyot, a sajat mércéjével mérve nem lett Software
Star. Es hogy mennyire nem igazak a jaték szerinti toérvényszeriiségek: a Software Star megjelené-
sekor a Football Manager keriult Ujra a TOP1O-be, a Software Start pedig sehol sem jegyezték.
Stratégiai jaték, tehat a jatszhatdsaghoz kellene egy nagy adag kiegyensulyozottsag, ami ebbdl a
jatékbol hianyzik. Kellene még a jatékmenetet befolydsold megfeleld szamiu dontési helyzet. Egy-
részt kevés az elddnthetd dolog (a jaték nevével egyiitt hat dolog), masrészt némelyik semmire sem
j6: pl. a felhajtas és Oszinteség hatasa altaldban negativ, szinte lehetetlen jelentfsen pozitiv
képet kialakitani a kiadérdl. A munkatdrsak befolydsoldsa szintén inkdbb véletlenszeri eredményt
hoz. A jatékok kiadasanak id6pontja meg egyértelml, akkor érdemes, ha legalabb 75-80% a mindség,
bar az én dontésem, de mégsem érzem, hogy el kellene gondolkodnom rajta. A vezérlés lassu, fdOleg
mikor cimet, nevet kell beirni. Ez igy Osszességében ’appalling’, ahogy a jaték mondja.

RIREL

Addictive, 1986, 48K, 3D akcid

Kirel a f6szerepl6je ennek a 70 képerny6s 3D-s arcade jaték-
nak. BetOdltés utan az ’S’ billentyld megnyomdsdval jutsz el a
vezérlésvalaszté meniibe. Billentylizet (J, O, U, K + @) és
Joystick (Kempston, Cursor, Sinclair) vdlasztasa esetén is
tovabbi billenytiiket kell majd haszndlnod a jaték soran. A
Kirel tartalmaz egy tanuldsi médot (°T’ - Teach mode) is,
amit jaték elején tudsz kivdalasztani, hogy gyakorolhasd a 1lé-
péseket, miel6tt elkezdenéd az éles jatékot (’P’ - Play mode). Ahhoz, hogy megjelenjen az Exit-
szimbélum a képernyén, amin keresztiil eljuthatsz a kovetkez6 pdlyara, eldszor hatdstalanitanod
kell a palyan 1évé bombak koziil valamennyit, mielétt elfogy az iddéd (kanyargds csik a jobb alsé
sarokban), vagy az energidd (csik a bal alsé sarokban). Pontot a palya befejezésekor kapsz a
gyorsasagod fliggvényében. Ha nem taldlod Kirelt a zegzugos képernydn, nyomd meg a Space gombot,
ilyenkor eltlinnek a Kirel pozicidja feletti targyak, és megall a jaték, amig Enterrel tovabb nem
inditod. Kirel csak egy egységnyi magassagkiilonbséget bir legy6zni lefelé és felfelé is, ezért
alakitanod kell a palyakon. A palyak nagy részét négyzet alaku lapok alkotjak. Ha Kirel alatt
legalabb kett6 ilyen lap van, akkor a felsét fel tudja venni, mikor megnyomod a tiiz gombot. Kirel
csak egy lapot tud magandl tartani, de ha van nala egy épit6elem, akkor azt maga ala tudja tenni
az Ujabb tlizgombnyomasra, hacsak nem a legmagasabb szinten all. De akar hidat is tud épiteni,
ilyenkor Kirellel abba az irdnyba kell nézned, amerre a hidat szeretnéd épiteni. Természetesen
ehhez sziikséges, hogy Kirel eldtt legyen egy ’szakadék’, ami folott elkésziil a hid, ha megnyomod
a ’B’ gombot. Kirelt szorgos tevékenységében szornyecskék prébaljak akadalyozni. Alapvetlen érte-
lem nélkiil rohangdlnak, de ha Kirelre ugranak, akkor sok energidjat elszivjak. El1 is tudod O&ket
tiintetni, ha a fejikre ugrasz, de csak akkor, ha van nalad siiti (egy siiti - egy gyilkossag!). A
sitit egy tortaszelet képében tudod felvenni, de talalkozhatsz a palyakon még mindenféle targyak-
kal, példaul korong alaku teleportokkal, és csillamlé transzporterekkel. A teleportok mindig pa-
rosaval vannak, és egymas kozott kiildozgetnek, ha rajtuk maradsz rovid ideig. A transzporterek
pedig vagy vizszintesen vagy fligg6legesen szallitanak, utdébbit vezérelheted az °’E’ (fel) és
’D’ (le) billentyiikkel. Taldlhatsz még édességeket, ezek az erénléted novelésére szolgalnak, koc-
kakat, amik elérhet6vé teszik a rejtett bombakat, labdakat, melyek késleltetik a bombak detonaci-
6jat. Ne aggdédj néhany palya teljesitése utan a szabalyok egyre egyértelmibbek lesznek!
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Siegfried Kurtz jatéka elsd ranézésre nem tinik ki a nyolcvanas évek kozepének izometrikus 3D-s
jatékai kozil. S6t, talan negativ iranyba, mert tulzsufoltnak tilinhet egy-egy képernyd. Az elsd
benyomasokon még ronthat az is, hogy az irdnybillentyilik kiosztasa vacak, a tilizgomb pedig billen-
tylizet és joystick haszndlata esetén is erdsen késleltetve miikodik. De ne itélj els6re, mert a
Kirel egy kimondottan jé, vagy ahogy egy kritikaban irtak, ’okos’ jaték. A zsufoltsagnak megvan
az oka, forgatassal kell megtalalni az aktualisan megfeleld palyapozicidét, egyébként meg 10-20
percnyi jaték utan amugy sem zavard, inkabb csak mozgalmasnak tinik. A hangok nagyon jok, a ne-
hézségi szint egy picivel taldn az optimdalis alatt van, a palydk sorrendisége, elrendezése folya-
matosan segiti a jatékkal valdé baratkozast. Széval, rossz kezdés utan nalam kiilitéses sikert ara-
tott a Kirelt, szivbd6l ajanlom neked is!

HOT3HOT

Frism/Addictive, 1988, 48K, sport/akcio

A Hotshot egy futurisztikus sport szimulacié, amelyben szokas
szerint le kell gy6znéd az ellenfeled. Ezt a graviton agyu
segitségével teheted meg, amivel magadhoz tudod vonzani a ha- [N Tﬁ AN
lalos plazmalabdat, majd kildni azt kiilénboz6 flipper-stilusa
objektumokra. Nyomd le a tiiz gombot a labda vonzasahoz, majd
a gomb felengedésével utjara engedheted a labdat, amit nem
tudsz tul hosszu ideig magadndl tartani, kiilonben felrobbansz. De légy 6vatos, ha a labda a gra-
viton agyu végén kiviil barhol mashol ér hozzad, akkor meg fogsz semmisiilni. Haszndld a graviton
agyut a labda repulési iranyanak moédositasahoz, de nagyon figyelj arra, hogy a labda nagyon gyor-
san odaérhet hozzad, ilyenkor mindig allitsd az agyut a labda iranyaba, és nyomd a tiiz gombot.
Mikor tartod a labdat, vagy mikor prébdlod azt magadhoz vonzani, tehat mikor nyomod a tilizgombot,
az iranybillentylikkel tudod az agyut iranyba 3allitani. Ha nem nyomod a tiiz gombot, az irdnybil-
lentyliket balra-jobbra futashoz, ugrashoz és lehajoldshoz tudod hasznalni. Ha ’két jatékos’ méd-
ban szeretnél jatszani, akkor kovesd a jaték elstt a képernyén megjelend utasitasokat, adj meg
mindkét jatékosnak valamilyen nevet. ’Egy jatékos’ méd esetén csinald ugyanezt, de ne adj meg az
egyik jatékosnak nevet, 6 lesz a szamitdégép vezérelte jatékos. A jaték 5 szinten jatszhatd, és
minden szintvaltdskor van egy bdénusz képerny6. A bdénusz szinten a képernyd kozepén lévé lres kor-
be juttasd a labdat, azzal tudod a legtdbb pontot szerezni.

1.szint: 1000 pontot kell elérni a bdénusz szint eléréséhez, 4000 pontot a szintvaltashoz. Ezen a
szinten korlatlan életed van, csak az 6ra és az ellenfél ellen versenyzel.

2.szint: Korlatozott életed van ezen a szinten, de nincs jatékid6. Szerezz annyi pontot, amennyit
csak tudsz, 15000 ponttal eléred a bdnusz szintet, 20000 ponttal pedig a 3. szintet is.

3.szint: 40000 pont kell a bdnusz szinthez, 50000 a szintlépéshez. Az 6ra és az ellenfeled ellen
versenyzel.

4.szint: L6dd ki a kék téglat az ellenfeled vizszintjének emeléséhez, a vorodset pedig a vizszin-
ted csokkentéséhez. A célod, hogy megfulladjon az ellenfél. 75000 ponttal eléred a bdénusz szin-
tet, 100000 ponttal az utolsé szintet.

5.szint: Pontot kapsz az ellenfél megsemmisitéséért, amivel kdzelebb juttatod 6t az aréna kozepén
1év6 fekete lyukhoz...

Nem nagyon tudok a fentiekhez mit hozzatenni, ugyanis képtelen vagyok jatszani ezzel a jatékkal.
Nem mintha szornyl rossz lenne, de szamomra kovethetetlen és kezelhetetlen. A grafikai megvaldsi-
tds, a vezérlési moédok, a vezérlés érzékenysége, és még az otlet is joé lenne, de amig valami eny-
nyire jatszhatatlan, addig még nagyon jatéknak sem tudom nevezni...

5 4

&

IEIIII

21




1983, marcius

Ah Diddums

Backgammon

Blind Alley

Bunny plus E.T.a. *
Cells and Serpents

Chess - The Turk
Conquering Everest

Corn Cropper

Cosmic Guerilla

Cosmic Raiders

Crazy Balloons

Cyber Rats

Faust's Folly

Firebirds

Games of Strategy I * **
Games of Strategy II * **
Ghost's Revenge

Great Britain Ltd ***
Inheritance ***

Invasion Force

Joust

Krazy Kong

Mad Martha ***

Maze Chase

Millipede ****

Mined-Out

Mines of Saturn e Return to Earth * ***
Monster Muncher

Monsters in Hell

Reversi & Poker Dice (Games Tape 2) *
Slippery Sid

Solitaire **

Space Zombies

Spawn of Evil

Spectrum Micro Chess
Specvaders

Stock Market

Super Spy

Superchess II

The Dungeon Master

The White Barrows
Time-Line & Tasks (Games Tape 3) *
Tobor

Volcanic Dungeon

Yahtzi

1983, Aprilis

Dictator

Frenzy

Ghost Hunt

Gobble a Ghost

Heathrow Air Traffic Control

IDOGEF

Imagine
Hewson
Sunshine
Automata
Argus/ASP
Oxford
Argus/ASP
ccs
Crystal
Mikro-Gen
A&F
Silversoft
Abbex
Softek

ccs

Cccs
Micromania
Mikro-Gen
Mikro-Gen
Artic
Softek
C-Tech
Mikro-Gen
Hewson
Softek
Quicksilva
Mikro-Gen
Spectrum Games
Softek
Gilsoft
Silversoft
ccs
Mikro-Gen
DK'Tronics
Artic
Hewson
Argus/ASP
Richard Shepherd
CcpP

Crystal
Argus/ASP
Gilsoft
Elfin
Carnell
Work Force

DK'Tronics
Quicksilva
PSS

CDS

Hewson

16K
16K
16K
16K
48K
48K
16K
16K+48K
16K
16K
16K
16K
16K
16K
16K
48K
16K
48K
48K
16K
16K
48K
48K
16K+48K
16K
48K
16K
16K
16K
16K
16K
48K
16K
16K
16K
16K
48K
48K
48K
48K
48K
16K
48K
48K
48K

48K
16K
16K
16K
16K

GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP
GBP

GBP
GBP
GBP
GBP
GBP

unuuNhooNOCOOPMMOOPP,UUUVIUEAUVULUDUDOUIUVUIEEAOOUWU UTU UIU UTUUTUTLUTLO OO U A UuluU

N u b~ S~ Db

.50
.95
.95
.00
.50
.95
.50
.00
.95
.95
.75
.95
.95
.95
.00
.00
.95
.95
.95
.95
.95
.00
.95
.95
.95
.95
.95
.50
.95
.95
.95
.00
.95
.95
.95
.95
.50
.50
.95
.95
.50
.95
.95
.00
.50

.95
.95
.95
.95
.95
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IDOGEF

Jawz Elfin 16K GBP 4.95
Leapfrog CDS 16K GBP 5.95
Magic Castle Gilsoft 48K GBP 4.95
Maze Death Race PSS 48K GBP 4.95
Monster Mine *** Gem 16K GBP 4.95
Othello CDS 16K GBP 5.95
Peloponnesian War Lothlorien 48K GBP 5.50
Quincy Severn 48K GBP 5.95
Road Frog Spectrum Games 16K GBP 5.50
Rocket Raider C-Tech 16K GBP 6.50
Schizoids Imagine 16K GBP 5.50
Sentinel Abacus 16K GBP 5.00
Space Mission *** Gem 16K GBP 4.95
The Black Hole Quest 16K GBP 5.50
The Knight's Quest Phipps 48K GBP 5.95
The Nowotnik Puzzle Phipps 16K GBP 4.95
1983, majus

16K Superchess cP 16K GBP 6.95
Android One - The Reactor Run Vortex 16K GBP 5.95
Androids Sunshine 16K GBP 5.95
Astro Blaster Quicksilva 16K GBP 4.95
Automonopoli Automata 48K GBP 6.00
Beetlemania AWA 16K GBP 5.50
Brainstorm Micromega 16K GBP 4.95
Caterpillar CcDS 16K GBP 5.95
Colossal Caves *** cP 48K GBP 7.95
Dominoes Micromega 16K GBP 4.95
Fruit Machine DK'Tronics 48K GBP 4.95
Gulpman *** Micromega 16K GBP 4.95
Jaws Revenge Work Force 16K GBP 5.95
Jetpac Ultimate 16K GBP 5.50
Knot in 3D New Generation 48K GBP 5.95
Molar Maul Imagine 16K GBP 5.50
Monte Carlo * Micromega 16K GBP 4.95
Privateer Lothlorien 16K GBP 4.50
Road Toad Elfin 16K GBP 4.95
Roulette Micromega 16K GBP 4.95
Terror-Daktil 4D Melbourne House 48K GBP 6.95
The Castle Bug-Byte 48K GBP 6.95
Violent Universe Quest 16K GBP 5.50
Warlord Lothlorien 48K GBP 5.50

* tobb jdtékot tartalmazd kiadvdny
** nagyon bizonytalan a megjelenési ideje, mdrciustdl decemberig bdrmikor megjelenhetett

*** gjrakiadds

¥*** mdjustol Megapede cimmel adtdk Ri

Az itt kozolt megjelenési datumok szinte kivétel nélkiil nagyon bizonytalanok, egy-két hdnapos
tévedés bdven benne van a pakliban, ahol ennél tébb, azt jeleztem (**). Erdekes megfigyelni,
hogy némelyik (ma mar kisebbnek tartott) kiadé milyen arakon prébalta eladni portékajat, vagy
hogy a Jetpac milyen kornyezetb6l nétt ki, vagy hogy egyaltalan melyik kiaddk voltak porondon
egy évvel a Spectrum kiaddsa utan.
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