Egu fanzine azoknak a Z ctrum bal




UDOVOZLET

Kedves Olvasoém!

Az elsd szam uUjraszerkesztett, bovitett valtozatdnak harmadik részét olvasod. Gyakorlatilag befe-
jeztem a Sinclair munkassaganak bemutatasat, de a kapcsoldédd cégekrdl még szerettem volna irni,
mert pl. az Amstrad, a Gem, vagy a Kuma neve mar mds cégekkel kapcsolatban nem nagyon fog felme-
rilni, a Mr. Micro még igen, de ott mar csak, mint szoftverfejlesztd cég, igy itt elmesélek rdéluk
mindent, amit tudok. Tehat Osszesen négy kiaddé bemutatasat olvashatod ebben a szamban, de abbdl
kett6 olyan rovid, mintha nem is lenne, mert nem tudtam réluk semmit Osszekaparni. Van ilyen, meg
lesz is még sok hasonldéan semmi nyomot nem hagydé kis cég, de réluk is illik par szdét szdlni.

Mivel ez a szam 2016-ban az utolsdé, igy a 2015 nyari jatékok jatékkalauzanak rovasara irtam egy
évértékeldt, ami visszaolvasva elég negativra sikerilt, de a kiadvany korili 1légkor, vagy inkabb
annak hianya ezt hozta ki bel6lem. A vildaglirben is olyan halotti csend lehet, mint a FanzZiX ko-
ril, amit persze nagyon sajndlok, na nem a vilaglir részét, azt nem banom. Miért alakult ez ki?
Nem tudom, azt hiszem csak a torténések sodrasanak lett ez az eredménye. A félreértések elkerilé-
se végett: a FanZiX 1irasat pillanatnyilag nem akarom befejezni. Most még ugy érzem, kedvem van
hozza, olvasém is van egy-kettd, igy egy darabig biztos folytatom. Meg amigy is az életem része
lett ez a szoftvertorténészkedéses kiadvanyszerkesztés. Megsziintettem viszont a megrendeld olda-
lakat, ugyanugy, mint az Uj szamok PDF-ben valé elérhetdségét. Gyakorlatban egyikre sem volt
sziikség, igény, 1igy nem erdltetem O6ket. A honlapot viszont Ujraélesztettem attél fiiggetleniil,
hogy csekély a latogatottsaga, mert kell az a minimum informdcidé, ami most ott van. Ha valaki el
akar érni, ir egy e-mailt, akinek ez nagy teher, azt meg nem fogom korbaccsal csapkodni, mig meg
nem teszi. Tudom, ezzel a magatartdssal elriasztok néhdny olvasdkat, de mar nem gondolom, hogy ez
akkora probléma. Neked és a még kitartd olvaséimnak pedig boldog, olvasnivaldban gazdag uj évet
kivanok! m/zx
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Me feledd, a 15, szam meajelenssi datuma 2817 Januar 1, |

A 21-es JJraszerkesztett réagi szam meajelengse 2817, februar 1, !

Kiaddé, szerkeszt8, szerz6 és az idegen tartalmak Osszehorddja:
m/zx (Mezei Rébert), mzx kukac sinclair pont hu
Készlilt a még fellelhetS magyar ZX Spectrum rajongdknak.

A fanzine-ban szerepld képekrél, hivatkozasokrél tovabbra sem
irok listat. Ha érdekel valaminek a forrasa, batran kérdezz!




JATEEUJDONSAGON

2815. Jjdnius

Jet Set Willy 2015 - Bug Fixed Edition Spider 48K
JAWS: The Text Adventure Einar Saukas 48K
Explorer Luca Bordoni 48K/128K
Falling Blocks Peter McQuillan 48K
Rabid Mower kas29 48K/128K
Word Blaster textvoyage 48K
Complica DX Einar Saukas 48K/128K
Journey to Another World J.B.G.V. 48K
2815, Jjulius

The Return of Traxtor Reidrac 48K
Godkiller 2 - Exile APSIS 128K
Zombo Monsterbytes 48K
Gertrudis, E1 Soldado Fierce Five 48K

Mice vs. Scientists Fluffy Cushions 48K
Anima Les Quizarables 48K
Black Star Reidrac 48K

The Legend of Bocatapuesto Xtremely Xplicit 48K
2815, auguszius

Bubble Monkey Bros Gabriele Amore 48K
Planeta Rojo Salvador Cantero 48K
Hop'n'Frog Gabriele Amore 48K
Lirus RetroSouls 48K+128K

TORTEMELMI TOFLISTH

Ez az oktéberi lista egy elég tipikus TOP18 1983.10.20. Personal Computing Weekly
1983 masodik felébdl. : 3

A mostani szadm szempontjabdél a legfontosabb, 1 |Computer Scrabble Sinclair

hogy 4+1 Sinclair jaték szerepel az els6 tiz- 2 |Jetpac Ultimate

ben! A +1 a Hobbitot jelzi, aminek eladdsait a 3 |The Hobbit Melbourne H.
Melbourne House és a Sinclair kiadasai is gya- 4 |Flieht Simulati sinclai
rapitjak. A két Horace jaték egyideji eléfor- 1ght >imuZation tnelair

duldsa a listdn sem tdl rendkiviili, sajnos | 5 |[Tranz Am Ultimate

olyat nem talaltam, ahol mindharom a tizben 6 |Horace & the Spiders Sinclair

lenne, de az elaQas% fendenc1akat megfigyelve 7 |Horace Goes skiing Sinclair

a TOP20-ban valdszinlileg ott van a Hungry -

Horace is és még j6 néhany Sinclair kiadas. 8 |Super Spy Richard Shepherd
A Jetpac megjelenése utan az Ultimate jatékai 9 |3D Desert Patrol CRL

is allanddé szerepléi lettek a TOP1@-nek, ritka 10 |ah Diddums Imagine

volt, mikor nem volt két jatékuk ott a legjob- - — "

bak kozott, ami a jatékaik mindségét tekintve A WH Smiths eladdsati alapjdn

nem meglepd. Richard Shepherd jelenléte viszont lehet, hogy meglephet sokakat, pedig a Super Spy
és f6leg a Transylvanian Tower is nagyon nagy siker volt, de hogy miért, azt nehéz megfejteni.




JATEEKALAUZ

AMIMA

Les Quizarables, 2815, 48K, platform

A 2015-06s BitBitJam nevi megmérettetésre késziilt a spanyol
dué Churrera motoros jatéka. Antonio Heredia Romero volt a
’pixel artist’ és Rubén Burgos Jiménez a tervezd. Az Anima a
’Confronted Kingdoms’ kategéria gy6ztese lett. Egyedi a gra-
fikaja, a jaték végein, marmint a pozitiv és negativ végki-
fejletnél is nagyon szép képernydt rajzoltak a fejlesztok.
Sajnos maradtak hibak a jatékban, mivel egy hét volt csak
kezdést6l a befejezésig, de a lényeg, hogy végigjatszhato.

A BitBitJam honlapjan annyi leirds van a jatékrdl, hogy az a jé és rossz orok konfliktusardl
sz6l, feladatod, hogy legy6zd a sotétséget! Magyarul a spanyol fiuk is a szokasos, tehat a Jjo
szerepébe bujtatnak. A végsé célod legybzni a f6 gonoszt, de ahhoz végig kell jarnod a hozza ve-
zetd utat a kastélyadban, és legy6zni félelmetes csatlésait. A pince legmélyebb bugyrai helyett a
legmagasabb bugyrokban talalod meg a kecskefejlt, aki gyors mozgasaval proébal ellenallni neked,
de ha szerencséd van és elég ilgyesen helyezkedsz, akkor lehet esélyed ellene. A vezérlés a szoka-
sos Churrera: billentylizet (0, P - balra, jobbra, Q - ugras, Space - tiizelés), és Joystickok
(Kempston, Sinclair). Egy kis hiba maradt a vezérlésben is: a joystickok vdalasztasakor is csak Q-
val lehet ugrani.
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Usebox.net, 2815, 48K, lovdlddzds

Szintén a 2015-0s BitBitJam-re nevezett jatékok kozott szere-
pelt Juan J. Martinez, azaz reidrac jatéka, a Black Star, ami
egy Space Invaders-tipusu 16v6ldoz6s jaték védé bazisok nél-
kiil, egyre szaporodé rajok ellen. A jaték a legjobb platform
haszndlat kategériajaban nyert. Tényleg elég egyedi a grafi-
kai megvalésitads, igényesek a zenék és a hangok is.

A Mennyei Kirdlysag naprendszere élvezte az évezredes békét, amig egy ismeretlen eré meg nem je-
lent az égen az egyik vilagban: egy féreglyuk egy haldokld rendszerbe. Az anomdalia észlelése utan
nem sokkal ellenséges (irhajok csapatai kezdtek megjelenni a féreglyuk kornyékén. A Kiralysag
utolsé reménye a Black Star csatahajé osztaly, taldn 6k vissza tudjak verni a hordat valahogy. Te
vagy a Black Star csatahajé osztdly vezet6je, igy rajtad milik, hogy a Mennyei Kirdlydsgbdél Néhai
Kirdlysdg lesz-e. Az (irhajét vezérelheted ujradefinidlhaté billentylizettel vagy botkormannyal
(Kempston, Sinclair) is.

FALLING BLOCR3

Feter McOuillan, 2815, 48K, lowdlddzos

Peter McQuillan nem sokkal a jaték megirdsa elétt kezdte el
tanulni a gépi koédban valé programozdst. F6 forrdsa a
Speccyalista Vilagban is megjelend, Jonathan Cauldwell altal
irt ,,Hogyan irjunk jatékot ZX Spectrumra”. Peter elérhetdvé
tette a forrdskédot is, ami sok érdekességet tartalmaz hason-
1l6éan kezdSknek (pl. az 34llandé zene, aminek kédjat a Manic
Minerb8l csente). A végeredmény egy nagyon jol jatszhatdé Tetris-klén lett, érdekes bedllitdsi le-
het6ségekkel: példaul az ejtési méd, vagy a vezérlés érzékenysége. Ne tévesszen meg az els6 ne-
hézségi szint, ahol szokdsos a jatékmenet, a tobbi kilencben mar lesz némi csavaras az eredetihez
képest. Vezérlés: ujradefinialhatdé billentylizettel vagy Kempston joyjal.
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EVERTEKELES

Ezzel a szammal zdrom a 2016-os évet, igy ide
kivankozik egy rovid évértékelés. Hogy érthetd
legyen minden, vissza kell mennem az iddben egy
kicsit egy masik vilagba. A Spectrum Vilagba,
talan ismerés lesz. Amikor a kis spectrumos uj-
jait tordelve, kormét ragva allt sorba hetente
tobbszor, hogy félve érdeklédjon az ujsagos né-
nit6l/bacsitdél: ,,Csdékolom, megjott mar az 0j
Spectrum Vilag?” A valasz altaldban az volt,
hogy ,Még nem, de gyere vissza holnap, taldn
addigra megjon.” Mikor a kérdés sokadszor 1is
elhangzott, végil az ujsagos a hata mogé nyult,
elévette a 1legijabb Spectrum Vilagot, és azt
mondta: ,Tessék, 39Ft lesz”. A hetek 6ta gyilld
fesziltség egy pillanat alatt elillant, helyére
siirget6é kivancsisag lépett. Ahogy kis bardtunk
ballagott az altala valasztott tomegkozlekedési
eszk6z megalléjaba, tobbszor atporgette az uj-
sagot, hogy minél gyorsabban megtudja, melyik
jatékokat is vették goércs6é ala az ajsagird ba-
csik. Gyorsan el is készilt a fejében a 1lista,
az emlitett jarmivon hazafelé zotykdlédve fon-
tossdgi sorrend szerint mar el is kezdte olvas-
ni a legérdekesebb iromanyokat, jokat nevetgél-
ve magadban a vicces szdéhasznalaton. Aztan a kis

spectrumos feln6tt ember 1lett, aki szirupos
nosztalgiatél konnyes szemmel gondol vissza
gyermekkora hasonlé epizédjaira. Gyarlé médon

azt gondoltam, hogy majd én leszek az, aki az
id6sebb spectrumos részben még gyermeki lelké-
nek visszahozza az aranykort. Na nem a Spectrum
Vilaggal, csak a FanZiX-szal. Nem ugyanaz a
kettdé, de némi hasonlésadg azért van, igy azt
gondoltam, hogy azt az érzést, ami a Spectrum
Vilag megjelenéséhez volt kothetd, vagy inkabb
valami hasonlét, at tudom lltetni a mai korba.
Kitaldltam, megterveztem, hogy miként lehet er-
re a célra viszonylag gazdasdagosan létrehozni
egy valédi, kinyomtatott kiadvanyt. Egyértelmii-
en fontos volt, hogy nem lehet draga és ugy
kell kinéznie, mint egy uUjsagnak. A FanZiX, at-
lag 108 A5-0s oldaldval, Ossze-vissza megjele-
nésével nem felelt meg kivdnalmaimnak, igy at
kellett alakitanom, amihez j6é alapnak gondoltam
a Spectrum sziletésnapjara megjelentetett kamu
Spectrum Vildgomat. Gondolkodas kozben készi-
tettem egy proébaszamot az uj FanZiXbdél, és in-
ditottam egy netes felmérést, ahol Téged, és a
tobbi olvasémat faggattam, hogy megtaldljam az
igényeitek és a lehetdségeim metszetét, melyre
az uj FanZiX épllhet. Kemény 15 valaszt kaptam
kérdéseimre! Nem értettem a kdzonyt, de ha eny-
nyi, hat ennyi. Igazdbdl sosem voltam tisztdban
a FanZiX olvasottsagaval, hiaba prébalkoztam
tobbszor is ennek felmérésével. A lényeg, hogy

elképzeléseimen csekély mértékben valtoztatnom
kellett a felmeriilé igényeknek megfelelben, ami
ugy érzem jot is tett a kiadvanynak. Ezek utan
a fizikai kivitelezés viszonylag gyorsan ment,
a végeredménnyel nagyon elégedett vagyok, ki-
alakult a FanZiX 2.0, amit kézbe 1lehet venni,
olvasasa ujsagszerid élményt ad. Végil elkészi-
tettem két google drive-os doksit, melyekben
vagy meg lehetett rendelni az ujsagot, vagy
kérni azt pdf-ben (két hénap csiszassal), csak
hogy minél egyszeriibb legyen olvaséim élete.
Elmdltam negyven éves, van némi élettapasztala-
tom, tehat szamitottam negativ hangokra. Azt is
tudtam, hogy a célkozdnség, tehat a hozzam ha-
sonlé koru emberek mar nem mindig vev6k az uj-
ra. Pénzt kérni valamiért nem szerencsés, ezért
részleteztem azt is, hogy jon ki egy-egy szam-
ndl a csillagdszati 500Ft-os ar... Aztan tlkon
ilve vartam a reakcidkat. Vartam, vartam, de
gyorsan kideriilt: a tervem elbukott, a tdbbség-
nek nem kell a portékam, s6t még probat sem
akar tenni vele. Rendben, nem kotelezd, lehet
kdonnyes szemmel emlékezni tovabbra is, kozben
meg panaszkodni, hogy bezzeg a régi szép id6k-
ben, nekem igy is j6, a papiralapi szam megma-
rad annak a par embernek, akit ez érdekel, van-
nak ilyenek is. Nem ez utott sziven, hanem az
érdektelenség. A rendelés bonyolultsagara érke-
zett csak panasz, semmi masra. Sok az
500Ft+posta? A tartalom a szokasos, 1lényegében
ami a korabbi 11 megjelent szamban volt, kiegé-
szitve szerintem érdekes dolgokkal, amiket
egyeztettem az igényeitekkel, ez talan nem le-
het gond. A fizikai szam mellett masik opcié-
ként a fanzine PDF verzidéja két hénappal a pa-
piralapud szam utan ingyenesen megkaphatdé volt.
De nem kellett gyakorlatilag senkinek. Talan
azért, mert egy klikkeléssel nem lehetett Ile-
télteni, macerds dolog e-mail cimet megadni,
kilépni az arnyékbdél. Ezt a részét tényleg nem
értem, nem ér meg ennyit? Mindbssze az olvasoé-
kdozonségem felmérése volt a célom. Kdzben el-
kezdtem a régi szamokat is kibéviteni, atirni,
Ujraszerkeszteni az uj szamoknak megfelelGen.
Biztos ez is baj... Igy az eredeti, kéthavonta
megjelend Uj szamok mellett a paros hdnapokra
is jut FanziX.

Mindezt azért irtam le, hogy lasd, miért érték-
elem egyszerre sikeresnek és kiabranditénak a
2016-0s évet a fanzine szempontjabdl. Megjelent
két régi szam, egy kamu Spectrum Vilag, harom
teljesen Uj szadm és harom atszerkesztett szam.
Minddssze a talan soha nem is 1létez6 illuzidim
tlntek el az eddig feltételezett olvasdimmal
egyetemben.
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AMSTRAD

teljes néw: AM3. Trading CAmstrad> Lid

Amstrad Consumer Electronics FLC

mikddés ide je! 1968-14l napJainkia

tevékenységi kir: harduverfejlesztés, szoftuerter jesztés
nemzelisag: angol

székhely: London, Brentwood

Az Amstradot 1968-ban alapitotta Londonban
az akkor 21 éves Alan Michael Sugar A.M.S.
Trading (Amstrad) Ltd néven. A cég neve te-
hat az alapité monogramjanak és a Trading
sz0 elsd szotagjanak Osszeolvasasabdol kelet-
kezett. A cég a 70-es években o0lcsé hi-
fivel, TV-vel és autéhifivel foglalkozott.
Probaltak mindent minél olcsébban, tomeg-
gyartasban, tavol-keleti alkatrészekb6l meg-
oldani, aminek az lett az eredménye, hogy a
cég nevérdl az embereknek nem a minéség ug-
rott be. De ez nem jelentett kiilonosebb hat-
ranyt, a cég évrdl évre fejloédott. 1977-ben
koltozniiik is kellett, akkor még Londonon

beliil, Tottenhambe, Alan Sugar kedvenc foci- A hetvenes évek végén igy folyt a hangszorogyartds

csapata, a Spurs bazisanak kozvetlen kozelé-

be. 1980 4aprilis 23-an (micsoda véletlen!) a
céget bejegyezték a t6zsdén. Szines TV-t kezd-
tek gyartani, meg az akkor nagyon népszeri hi-
fitornyokat. 1981-ben még a Citizens Band (CB)
radidk gyartasadba is belekezdtek, de nem nagyon
talaltak meg az utat a tovabbi novekedéshez.
»Sziikségiink van rd, hogy Llépjink és taldljunk
egy mdsik szektort vagy terméket, amivel Ujra
novelhetnénk a profitunkat” mondta Alan Sugar.
Mi mds is lehetett volna a nyolcvanas évek ele-
jén az a nagy profittal kecsegteté agazat, mint
a szamitoégépgyartas? Alan Sugar addig nem lel-
kesedett az uj technolégiaért, azt gondolva,
hogy az addig megszerzett ligyfélkdre nem igény-
1i azt, am végil beadta a derekat. Valamikor
1983 els6 felében el is kezdték tervezni az
Amstrad els6 szamitdégépét. Az Amstrad a hi-fi
piacon az els6k kozott dobott piacra all-in-
one, tehdt egybeépitett rendszereket, ezt az

utat lattak megfelelbnek a szamitégép fejlesz-
tésekor is. Alan Sugar, kordbbi elveihez tartva
magat, sajat szamitogépét egy joé ar-érték ara-
nyu eszkozként képzelte el, amit kényelmes
hasznalni. ,,A koncepciom egyszeri volt: apa és
anya nem szeretné, ha kis Johnny elvenné a te-
Leviziot, 1gy a szdmitdgépnek Legyen sajdt mo-
nitorja és egy teljes méretii billentylizete, va-
Lamint beépitett kazetta mechanizmusa a szoft-
verekR betédltéséhez - a célzott dr pedig £199
volt,” irta Alan Sugar 2010-ben, ,,ezzel a Rkis
Johnny a sajdt hdldészobdjdaban maradna, felsza-
baditva a csalddi TVv-t”. A tervek menet kozben
sokat médosultak még alapjaiban is, hiszen ere-
detileg a MOS Technology 6502-ese lett volna a
gép agya, csak kés6bb valtottak at a Zilog Z8e-
ra. A problémak miatt az Amstrad CPC464 beje-
lentése csak 1984 aprilis 12-én tortént meg,
rdaaddsul a kezd6 ar szines monitorral 359 font,
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mig z6ld monokrém monitorral 249 font lett.
Utébbi mar azért is poén, mert a gép nevében a
CPC a Color Personal Computer roviditése. Oké,
a z6ld is szin, de azért ez egy kicsit Sincla-
ires 1lépésnek tilnik. Pozitiv 1lépés volt vi-
szont, hogy Alan Sugar szinte egybll szerz@dést
tudott kotni a nagy aruhazlancokkal a gép ter-
jesztésére, igy az év végéig tervezett 200 ez-
res eladas tarthaténak latszott.

Az Amstradndl, miutan 1983-ban felmérték a pia-
cot, és belekezdtek a CPC fejlesztésébe, tisz-
taban voltak vele, hogy csak azok a gépek le-
hetnek sikeresek, melyeknek van egy korrekt
infrastrukturaja szoftverekb6l és szolgaltata-
sokbdél. Mivel a leend6 gépiik még meg sem sziile-
tett, igy probaltak ezt az infrastruktdrat eld-
re létrehozni a gép piacra dobasa eldtt. 1984
februarjaban az Amstrad megalapitotta az Amsof-
tot Roland Perry és William Poel vezetésével,
akik akkoriban jartak az Amstrad CPC464 fej-
lesztésének vége felé. Igy az Amsoft lett az
els6 Amstrad szoftverek kiadéja, melyek kiilsé
fejleszt6k munkai voltak ugyan, de az Amsoft
cimkéje alatt jelentek meg. 1984-1985-ben je-
lent meg egyébként Amstradra a Crazy Golf, a
Punchy és az Oh Mummy is, ami 1986-ban lett ér-
dekes a Spectrum tulajdonosok szamara. Az
Amsoft 1984-ben 33 jaték és 32 egyéb program
kiadasaval er6sitette a CPC-t, majd még 1985-
ben is hasonlé mértéki megjelentetéseik voltak.
CPC464-b6l véglil tobb mint kétmillidét adtak el.
1984-ben Alan Sugar megkapta a The Guardiantdl
az ’Ev fiatal iizletembere’ dijat. A megtiszteld
cim egy évvel korabban Clive Sinclairé lett.
1985 majusaban az Amstrad bemutatta mdsodik
szamitoégépét, a CPC664-et, ami tobb dologban is
kiilonbozott a 464-t6l, legfontosabb, hogy ka-

ﬁ%@ﬂiﬁ

pott egy 3”-os floppymeghajtét a kazettas magnéd
helyett, de példaul ergonomikusabb is lett a
billentylizete. A gépet 1985 végén kezdték gyar-
tani. 1985 augusztusatél 4arultak az Egyesilt
Allamokban a CPC6128-at, ami egy 128K-s gép
volt 3”-os floppymeghajtéval. Eurdpaban csak év
végétol lett elérhets a gép.

Kozben egy mdsik sorozatot, a PCW-t is elkezde
gyartani az Amstrad. Ez volt az 6 QL-uk, amit a
professziondlis felhasznaldk igényeinek megfe-
leléen gyartottak. Erdekes, hogy mennyi parhu-
zamossag van a Sinclair és az Amstrad, mint cé-
gek palyaja kozott, de még Clive Sinclair és
Alan Sugar kozott is, mégis alapvetben mennyire
masok voltak, és mennyire mds lett a sorsuk.
Aztan 1986. aprilis 7-én némileg varatlanul be-
jelentették, hogy az Amstrad 5 millié fontért
megvdsarolta a Sinclair markanevét és a teljes
szamitdégépes termékpalettajat, plusz a készle-
ten 1év6 Spectrumokat és QL-eket is. Csak a
készlet kiarusitasabol tobb mint 5 millids be-
vételre tett szert az Amstrad.

Felvetédhet, hogy mit is vett meg az Amstrad
pontosan a Sinclairt6l? Példaul felvetddott az
lizlet el6tt és utan is egy pletyka, miszerint a
Sinclairnél egy Amiga-verd 200 font alatti gé-
pen dolgoznak, ami raadasul Spectrum-
kompatibilis, a gép kddneve Loki volt. A
Sinclair User egy riportban meg is kérdezte Sir
Clive-ot, hogy a Lokival kapcsolatos jogok va-
jon az Amstradhoz keriltek csak azért, mert
Spectrum kompatibilis? ,,Ez 1gy van, bdr amit

DAVE and PAM

by AEX & SPITAL

HELLO DAVE, HAILLOTTAL
VALAMIT A LEGUTABB i
AMSTRAD PERIFERTAROL?
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AMSTRAD

Alan Sugar cége 75 millios profitot termelt,
mikor az ellenfeleik csak a veszteségiiket
szamolgattadk

vdsdroltak, azok szigoruan véve csak az aktud-
Lisan piacon Lévé termékek... A Sinclair Rese-
arch kifejezetten ki van zdrva a jovében a
Spectrum technoldégia felhaszndldsdabol uj termé-
kekhez, de ez rendben 1is van, mert az nem az,
amit akarok csindlni” valaszolta Sir Clive
Sinclair. Igy a Loki terveivel a Sinclair nem
tehetett semmit, mert sértette volna az Amstrad
jogait. Mig az Amstrad nem akart vele tenni
semmit, mivel az egy jovébeli terméke lett vol-
na a Sinclairnek, 6k pedig azt nem vasaroltadk
meg. Sir Clive felajanlotta Alan Sugarnak a
Pandora terveit is, ami egy hordozhatd, Spect-
rum kompatibilis gép lett volna, de Alan Sugar
elutasitotta azt, mert koztudottan dédzkodott az
Uj dolgoktoél. ,,Egy uj, még ki nem probdlt dolog
volt, nem olyan mint egy csésze tea, és azt hi-
szem, ez bdlcs dontés volt részikrél. Az 6 liz-
Letiik azon alapul, hogy megveszik azt, ami mii-
kRodik, és ragaszkodnak ahhoz, amit tudnak. A
miénk az uttérés, ami Rockdzatos, de ez az,
amit élveziink” vilagitotta meg a két cég kozot-
ti kilonbséget Clive Sinclair, ami részben arra
is valaszt ad, hogy miért nem a Sinclair vdasa-
rolta meg az Amstrad ’lelkét’.

Juliusban bejelentették, hogy ’amstradositani’
szeretnék a Spectrumot, ami annyit jelentett,
hogy bekeriil egy CPC464-hez hasonld géphazba,
és kap egy hasonldé billentylizetet és beépitett
kazettas magnét is. Pluszként még két joystick
portot és reset gombot is terveztek a gép olda-
lara. Az Uj gép, a Spectrum +2 bemutatéjat a
szeptemberi PCW Showra tervezték. Szeptember 7-
én be is mutattdk az els6 sziirke Amstrad Spect-
rumot, ami nagy sikert aratott. A boltokban va-
16 megjelenés viszont - az Amstradtol szokatlan

médon  cslszott. Sokan figyelmeztették az
Amstradot, hogy a +2 létrehozdsdval a CPC464-
nek csindlnak egy ujabb verhetetlen ellenfelet,
de 6k ugy gondoltak, hogy ez egy megalapozatlan
felvetés.

Az Amstrad a csupasz gép arat 149 fontban alla-
pitotta meg. Az SJSl-es botkormannyal, valamint
a Soft 888 cimli, hat kazettat tartalmazé prog-
ramcsomaggal kiegészitett verzidé dara 159 font
volt. De miért pont ezt a hat (nemsoka felso-
rolt) jatékot szurtdk ki maguknak az Amsoftndl?
Valdészinlileg, mert a hat jatékot el6allité ha-
rom céggel a CPC464 megjelenése o6ta kivald volt
a kapcsolatuk, és ezek a jatékok a piacon szin-
te 1ismeretlenek voltak, annak ellenére, hogy
részben mar ki lettek adva korabban is.

A Punchy volt koziulik talan a legismertebb. Az
egykor még kiaddéi babérokra toré Mr. Micro Ltd
1983 juniusadban adta ki eredetileg Hunchy cim-
mel, ami a Hunchback becézése, majd harom hénap
vita utan licenc hianya miatt a kiadd ejtette a
kiadast, atalakittatta a szerzdvel, és atnevez-
te Punchyra. Punch és 3Judy egy tradiciondlis
vasari babszinhdzi misor szerepl6i. Quasimodo,
mas néven Hunch-back szerepére, pontosabban
szerepét is lecserélve Bobby szallt be, mint
nem licenckoteles hés. Phil Issi irta a jaté-
kot, aki gyakorlatilag az 06sszes Mr. Micro al-
tal megjelentetett Spectrum jatékban benne
volt. A jatéknak csak az Amstrad (Sinclair) ki-
addsa elérhet6 manapsag, szdéval nem lehetett
tul elterjedt és sikeres az eredeti kiadas.

A Crazy Golf, vagy a betolt6kép szerint ,,Krazy
Golf” ciml jaték 1983 szeptemberében latta meg
Anglia felh6s egét szintén a Mr. Micro jovolta-
b6l. Készit6i kozil a kédot iré J. Dale nevéhez
csak az egyik legrosszabb Frogger-klént, az Ar-
tic altal megjelentetett Frog 5-0t lehet kap-
csolni. A Punchyhoz hasonléan elérhetetlen a
jaték eredeti verziédja.

A Treasure Island egy nagyon érdekes kiadvany,
1984-ben a Boots adta ki Spectrum Bookware cim-
mel, a kiadvany tartalmazta a Treasure Island
kazettat és a The ZX Spectrum and How to Get
the Most from It cimii konyvet. A jatékot IJim
Greg és Phil Issi fejlesztette. A jaték a Mr.
Micro atalakuldsa idején jelent meg, mikor mar
kiadéként feladhattdk a harcot és inkabb a fej-
lesztésre koncentraltak. Késébb a Firebird ki-
adta a jatékot japdnosra atalakitott grafika-
val, lassitott mozgassal, Willow Pattern cim-
mel. A Spectrum Bookware keretében megjelent
verzié ritkdanak szamit.

A Disco Dan és az Oh Mummy is a Gem Software
terméke, mindkét jatékot Daren White és 3John
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Line fejlesztették. Az Oh Mummy eredetileg
1983 Oszén jelent meg, mig a Disco Dan fél év-
vel kés6bb. A Disco Dan megjelenése utan a Gem
Software az Amsoftnak dolgozott be nagyon so-
kat, valamint a Tatung Einsoftnak (6k a Tatung
Einstein nevi gép hazon beliili kiadéja voltak).
Mindkét Gem jaték az Amstrad kiadasaval lett
ismert.

A programcsomag utolsé tagja az Alien Destroyer
volt, amit eredetileg a Kuma Computers Ltd fej-
lesztett, és 1984 nyaran Jjelent meg. A Kuma
rengeteg CPC jatékot, programot jelentetett
meg, 1igy kerililhetett j6 kapcsolatba az Amsoft-
tal. A Gem, mint irtam, gyakorlatilag az Amsoft
fejleszt6je lett, mig a Mr. Micro mar az Amsoft
els6 kiadott jatékai kozott szerepelt két té-
tellel. Az Amsoft tobbnyire meghagyta az erede-
ti boriték motivumait (Crazy Golf, Punchy, Dis-
co Dan), vagy teljesen felhaszndlta azt (Oh
Mummy), a Treasure Island boritdéja viszont a
CPC-re megjelent Amsoft jaték, a Roland Ahoy
boritéjat, mig az Alien Destroyer a szintén CPC
-s The Galactic Plague boritéjat orokolte. Ez
is egyfajta ujrahasznositas...

A programcsomag egyébként nem nyerte el a na-
gyobb lancok tetszését, a Boots inkabb a kdvet-
kez6 jatékokat adta a nala vasarolt gépekhez:
Legend of the Amazon Women, Fighting Warrior és
The Way of the Tiger. Tény, hogy ezek nagyobb
nevek... A Currys nem kevesebb, mint 10 péria-
san csomagolt programot adott a kezd6 csomagban
a géphez, a Dixons pedig a gyari hat mellé
adott még két kazettat két-két jatékkal.

Az Amstrad nyeresége 273 szazalékkal nétt az
el6z6 évi adatokhoz képest, egészen 75 millié

fontig, mindezt 304 millidés forgalom mellett.
Eladtak egy év alatt pl. 350 ezer PCW-t, 650
ezer CPC-t, ezek 57 szazalékat kilfoldon. Egye-

diil az Egyesiilt Allamokban térténé eladasok nem

akartak ugy alakulni, ahogy Alan Sugar remélte.
A +2 megjelenésekor karogdknak ugy tiint, hogy
igaza lett, a CPC-k iranti érdekl6dés csokkent,
a szoftvereik eladdsa pedig durvan visszaesett.
Annyira, hogy a szoftverhdazak mar kezdtek egy
életképtelen platformként tekinteni a CPC-re.
»Az értékesités CPC-re soha nem volt tokéle-
tes,” mondta Pete Stone a Palace Softwaretél
»€S mostandban még rosszabbul megy.” Greg Fol-
lis a Gargoyle Gamest6l elmondta, hogy a szoft-
vereladasok a kiadas pillanatatél magasabbak
kilfoldon, mint az Egyesult Kirdlysagban. ,Az
értékesités Llemezen annyira 1ingatag, hogy bdr
el tudndl adni néhdnyat, de inkdbb nem adsz el
Amstrad lemezt a hazai piacon.”

Még karacsony elétt kiderilt, hogy tobb +2-s
gépnél betdltési problémak vannak a rossz olva-
s6fejek miatt. Kozben az Amstrad terjeszkedett,
az 512K-s PCW-t az USA-ban is kiadtak. Tervez-
ték az uj, hordozhaté gépiliket, meg tobb teri-
letre is fokuszaltak, amivel megtolthetnék par
oldalt, de inkabb innent6l inkabb mar tényleg
csak a Spectrumot érintdé dolgokra szoritkozok.
1987 februarjaban szoéba keriilt egy mar emlege-
tett uUj Spectrum megvaldésitdsa. Mar a +2 elké-
szilte el6tt felvetddott, hogy a CPC6128 Spect-
rum parja is valamikor meg fog jelenni. A ter-
vek szerint a legkomolyabb lathaté valtozas az
lesz a +2-hoz képest, hogy egy 3”-os floppymeg-
hajté vadltja a kazettas magndét. Fel is vetddott
egyb6l, hogy jo a floppy, szép dolog, hogy a
Spectrum eljutott iddig, de milyen tartalommal
tudjdk majd ’etetni’ a vasarldék a gépet, hiszen
a tobbezres szoftverbazis kizardlag kazettan
elérhet6. Az Amstrad a kezdeti lyukak betomésé-
re szerzO6dést kotott az Oceannal és a géphez
adott egy 1lemezes kezdG6csomagot (Soft 887),
mely az Ocean sikereit tartalmazta: a Daley
Thompson's Supertest (Supertest 1 és Supertest

A sziirke +2-es, az els6é Amstrad Spectrum, ami
minden Létezd Spectrum kéziil a Legtdbb Spect-
rum jatékkal kompatibilis.

Es a +3-as, a Spectrum 3”-os floppymeghajté-
val, sok belsé vdltoztatdssal és rengeteg kom-
patibilitdsi problémdval
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Az utolso, elvileg gydri Sinclair periféria, a
Magnum Light Phaser kevés tdmogatdst kapott

cimen fut a jaték 2 ’napja’), a Cosmic Wartoad,
a N.0O.M.A.D., a Gift from the Gods és a Mailst-
rom jatékok kibdvitett verzidéit. A gép terve-
zett ara az ajandék szoftverekkel 249 font
volt. A +3 megjelenésének tamogatasara az
Amstrad azt is tervezte, hogy a 3”-os floppyle-
mezek arat leszoritja 1 fontra, hogy a késébbi-
ekben megjelené szoftverek se keriljenek 10
fontnal tobbe. De hidba, a lemezek a késébbiek-
ben is jellemz6en 13-15 fontba keriultek.
Juliusban, kevéssel a megjelenés el6tt a +3
varhaté kezd6 darat az Amstrad nem csekély 50
fonttal vagta meg 199 fontra, mig a +2-es ara
az Uj gép megjelenésével 139 fontra esett. Az
is kiszivargott, hogy a +3-nak megjelenik majd
kicsit kés6bb egy egyszeriisitett, kazettas mag-
nés valtozata, egy ’Plus 2A’. Ugyancsak megje-
lenés eldtt megsziiletett az elsd uj szoftver +3
-ra is, a Computer Scrabble Deluxe, amit a Le-
isure Genius adott ki.

1987 oktéber elején az Amstrad bejelentette,
hogy addzas eldétti profitja kozel 136 milliéd
font, ami tobb mint 80%-os novekedés 1986-hoz
mérve. Alan Sugar ugyanakkor az eredmények mel-
lett figyelmeztetett, hogy a rendkiviili ndveke-
dés nem tarthaté fenn a jovében. ,,A jelenlegi
pénzigyi év lesz a konszoliddcio éve, és a mag
liltetéséé, mikor kialakitjuk cégiink novekedési
tervét a jovére nézve.” ,,Nem vagyunk olyan cég,
amely vagy tovdbb él, vagy meghal egy termék
sikerétdl fiiggben.” Mondta Sugar a PCW1512 sze-
rény keresletére utalva. , Az ’Amstrad effekt’,
tehdt az alacsony dron valoé nagy volumenii ter-

melés, és a marketing Rifogta a szelet egy Lle-
nyugtatozott, versenyképtelen Rérnyezetben be-
bdbozddott, misztikus magas technoldgiai fej-

lettség aurdjdba tokosodott ipardgbdél” mondta
el szerény véleményét az Amstrad szamitastech-

nikai iparagban betoltott szerepérél Alan Su-
gar. Hozzatette, hogy az Amstrad tervei kozott
tobb mint 20 Uj termék szerepel a kovetkezd 12
hénapban, és egészen Uj izgalmas terilletekben
gondolkodnak.

1989-ben a Nintendo és Sega gépeken nagyon nép-
szerliek lettek a light gunnal vezérelhetdé 10-
v0ld6z6s jatékok, igy az Amstrad ugy dontott,
hogy ideje lesz Spectrumra is kiadni egy ilyen
fegyvert. Nyarra el is készilt a Magnum Light
Phaser, amihez a Virgin/Mastertronic kredlt egy
kezd6 szoftvercsomagot is hat Light Phasert
hasznalé jatékkal, ezek a Missile Ground Zero

(Software Creations), a Solar Invasion
(Mastertronic), az Operation Wolf (Ocean), a
Rookie (Mastertronic), a Robot Attack

(Mastertronic) és a Bullseye (Macsen). A pisz-
toly a szoftverekkel 29.95 fontba kerult, de
volt egy ZX Spectrum +2 Action Pack, illetve ZX
Spectrum +3 Action Pack verzié is, ahol 149,
illetve 199 fontért a vasarld megkapta a Spect-
rum +2-t vagy +3-at valasztdstdél fiiggben, vala-
mint a light gunt és a szoftvercsomagot is.

Az Amstrad az altala készitett Spectrumokat
ezen kiviil tobbféle ,,Pack”-ban is kiadta. Pél-
daul 1990-ben a James Bond Packban, amit a
Domarkkal kozosen adtak ki. A csomag tartalma
volt egy ujabb fajta +2-es gép, egy Magnum
Light Phaser, valamint kettd kazetta a pisz-
tolyhoz készitett proébajatékokkal. A jatékok
ko6zott volt két Divide by Zero altal készitett
Domark jaték, melyek mashol nem jelentek meg, a
Lord Bromley’s Estate és a @Q’s Armoury. Harma-
dikként pedig a Domark 1987-es The Living Day-
lights cimi jatéka Mission Zero cimmel.

A fekete +2-eshez kapcsolédéan volt még egy Po-
lice Pack is, amiben a gépen kivil a Chase HQ
és a Robocop 2 is helyet kapott, ennek kiadasa
valamikor 1991-ben vagy talan késébb lehetett.
Ezzel 1lényegében végére is értem a Sinclair/
Amstrad sztori ide vonatkozé részének. Kilsd
szemlélgoként, évekkel késébb talan tul konnyd
okosnak lenni, de ugy érzem, hogy a ZX Spectrum
csak akkor érhetett volna el nagyobb sikert,
mint amit valdéjaban elért, ha a Sinclair egy
kicsit atvett volna az Amstrad képességeibdl,
és kés6bb az Amstrad is valamennyit a Sincla-
iréb6l. A Sinclairre rafért volna egy kis fold-
hoz ragadtsdg, a helyzetek pontosabb felmérése,
kiértékelése, a piac jobb kihasznadladsa. Az
Amstradra pedig talan egy kicsivel nagyobb fan-
tazia és kevesebb kapzsisag...
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AMSTRAD/SINCLAIR SZ0F TOGRAFIA

Punchy
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta, a Soft
888 csomag részeként (ujrakiadas)
Mr. Micro (Phil Issi)
48K, platform
Crazy Golf
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta, a Soft
888 csomag részeként (ujrakiadas)
Mr. Micro (Phil Issi, J. Dale)
48K, golf
Treasure Island
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta, a Soft
888 csomag részeként (ujrakiadas)
Mr. Micro (Phil Issi, Jim Greg)
48K, akcié
Disco Dan
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta, a Soft
888 csomag részeként (uUjrakiadds)
Gem Software (Daren White, John Line)
48K, akcié
Oh Mummy
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta, a Soft

888 csomag részeként (uUjrakiadds)

BEM

teljes néw Ger Softuare

mikddés ide,je! 1983-1924
tevékenuséai kér: kiadas
nemzeliség: angol

székhely: Saubridgeuworth

Nem lehet sokat tudni a Gem Software-rél, 1983
aprilisdban jelentették meg els6é hirdetésiiket,
melybdl kideril, hogy elsddleges célplatformjuk
a Dragon volt. De mar kezdetben is volt Spect-
rumra két jatékuk, mindkett6 W.E. MacGowan mi-
ve, a Monster Mine és a Space Mission. El6bbit
1982 végén mar kiadta a Richard Shepherd Soft-
ware is. Novemberben megjelent a kovetkezd ja-
tékuk Spectrumra, az Oh Mummy, majd 1984 elsd
hénapjaiban a Sub Chase. Majd miutan tavasszal
megjelent a Disco Dan is, a Gem Software bedllt
az Amsoft és a Tatung Einsoft mogé szoftverfej-
lesztbnek, feladva a sajat név alatti kiadast.

GEM SZOF TOGRAFIA

Monster Mine
Gem, 1983.04., kazetta, £4.95 (Ujrakiadas)
W.E. MacGowan

Gem Software (Daren White, John Line)
48K, labirintus, Amidar-klén
Alien Destroyer
Amstrad/Sinclair, 1986.09., kazetta,
888 csomag részeként (Ujrakiadds)
Kuma Computers Ltd (P. Dormand)
48K, 10v61doz6s
Lord Bromley’s Estate
Amstrad/Sinclair és Domark Ltd, 1990, kazet-
ta, a James Bond 007 Action Pack részeként
Domark Ltd (Divide by Zero)
48K, 10v61doz6s
Q’s Armoury
Amstrad/Sinclair és Domark Ltd, 1990, kazet-
ta, a James Bond 007 Action Pack részeként
Domark Ltd (Divide by Zero)
48K, 16v01dozos
Mission Zero
Amstrad/Sinclair és Domark Ltd, 1990, kazet-
ta, a James Bond 007 Action Pack részeként
(Ujrakiadas, eredeti cime: The Living Day-
lights - The Computer Game)
Walking Circles (Graham

a Soft

Stafford, David

Fish, David Whittaker, Richard Naylor)
48K, 16v01dozés

EW 4F THARE

16K, labirintus
Space Mission
Gem, 1983.04., kazetta, £4.95
W.E. MacGowan
16K, 16v61ldoz6s, Asteroids-kloén
Oh Mummy
Gem, 1983.11., kazetta, £4.95
Daren White, John Line
48K, labirintus, Amidar-klén
Sub Chase
Gem, 1984.02., kazetta, £4.95
W.E. MacGowan
48K, akcid
Disco Dan
Gem, 1984.05., kazetta, £4.95
Daren White, John Line
48K, akcio
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teljes néw: Kuma Computers Lid

mikddés ide, e 1983-1934
tevékenuységi kir: kiadas

nemzelisag: angol

székhely: Maidenhead, Fangbourne

A Kuma szamara a Spectrumra valé kiadas csak
mellékes volt, az 6 specialitasuk a japan gé-
pekre, f6leg az MSX-re valdé programok irdsa,
kiadasa lehetett, talan ennek a japan kapcso-
latnak kodszonhetben jutottak hozza a japan Hud-
son Soft jatékaihoz is. Spectrumra csak a mara-
dék jutott nekik, a Sinclair kivalogatta a Hud-
son Soft 1984-es kinalatat, a Kumanak csak a
Frog Shooter, valamint a Vegetable Crash ma-
radt. Utébbi Galaxian-klén mellé valamilyen ok-
b6l kiadtak egy Uujabbat, az Alien Destroyert.
Volt még par felhasznaldéi programjuk is Spect-
rumra, de szinte minden, amit kiadtak, totdli-
san elérhetetlen, de kinek is kellett volna a
nyolcvanas évek koézepén 7 fontokért az a szin-
vonal, amit a Kuma nyudjtani tudott? Késébb az

Amstrad CPC-re is kiadtak joé par programot, de

azok sem 1lettek a felhasznaldk

ahogy 1latom,
dlomszoftverei.

KUMA S20F TOGRAFIA

Alien Destroyer
Kuma, 1984.05., kazetta, £6.95
P. Dormand
48K, 16v01d6z6s, Galaxian-kloén
Frog Shooter
Kuma, 1984.05., kazetta, £6.95
Hudson Soft
48K, 16v01doz6s
Vegetable Crash
Kuma, 1984.05., kazetta, £6.95
Hudson Soft
48K, 16v6ldoz6s, Galaxian-kloén

Mr. Micro Ltd
1988-1991
kiadas, fe jlesztés

teljes néw:
mikddés ide je!
tevékenuségi kér!

nenzeliség: angol

székhely: Suwinton

Jim Gregory mar iskolas koraban elkezdett ér-
deklédni az elektronika irant, ,,akkoriban, mi-
kor a tranzisztorok éppen elérhetévé vdltak.
Olyan dolgokat csindltunk, mint a csokmérd, ami
a hozzd ROtéd6 extra aktivitdssal jdrt.” Ez ve-
zette Jimet az elektromérnoki gyakornoksagig,
majd végzettségig. Akkoriban fedezte fel Jim a
tablasjatékokat, ki is talalt egyet, aminek az
»Island Election” cimet adta, ,,ezernyi szabdlya
volt, és millidnyi dolog kellett a jdtékhoz.” A
bonyolultsaga miatt nem tudta eladni az otle-
tet, majd késébb rajott, hogy igazan a szamitd-
gépeken lehet hasonlé jatékokat jatszani.
»ARRoriban a programozok olyanok voltak, mint a
papsdg, ahovd csak a Rivdlasztottak keriilhettek
be. Az dtlagember nem ébredt rd, hogy milyen
konnyl haszndlni és programozni a gépeket.”

»1980 juliusdban a feleségemmel ugy dontdttiink,

hogy belevdgunk az lizLetbe, megcélozva az Uuj
otthoni szdmitdégép piacot.” mesélte Jim Gregory
késébb. Mar csak nevet kellett taldlniuk.
»Kiprobdltunk mindenfélét, mig egy nap, mikor
olvastam a fiamnak a Mr. Men cimi Rényvet, be-
ugrott, hogy Llegyen Mr. Micro.” Beindult hat a
szamtech bolt Swintonban, Manchester kilvaro-
saban.

Jim Gregory mar korabban elkezdett szoftverek-
kel is foglalkozni, az elsé programja PET-re
késziilt, egy képerny6cimzésben segitdé program
volt, amib6l tobb mint ezer darabot el is
adott.

»PET-re akkor csak csihipuhi jdtékok varidcioi
Léteztek, de én prdbdltam elindulni a mélyebb,
elmét 1is bevond jdtékok felé. Igy értiink el
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oddig, hogy VIC programozdok Llegyiink.
Ugy déntéttiink, hogy megprébdljuk,
hogy miénk Llegyen az elsé teljesen
brit jadték a gépre, és kélcsdén kel-
Lett venniink egy elé-kibocsdatott VIC
-et egy bardtunktol, hogy 1igy Le-
gyen.” mesélte 3Jim Gregory, hogy
milyen dton keriiltek a szoftveripar-
ba. Még a bolt nyitasa eldtt el is
készult a tervezett jatékkal, a Gold
Rush cimi grafikus kalandjatékkal,
amib6l 1980 karacsonyaig tobb mint
ezer darabot adtak el. A siker hata-
sara Jim és Val is teljes munkaid6-
ben a boltban kezdett dolgozni.
wJdrtuR a bankokat, és hallottunk
sok meghokkenté dolgot,” emlékezett 3Jim Gre-
gory, ,,Egyszer azt mondtdk, hogy az elbrejelzé-
seik szerint az otthoni szdmitdgépes boom 1982
Oszén elhal. Mdshol azt mondtdk, hogy 1inkdbb
rakndkR a toékéjiiket kockdzatmentes vdllalkozd-
sokba, vagy még mdshol azt mondtdk, hogy nem
adnak kélcsént Eszaknyugat-Anglidban, mert az
egy “’depressziv teriilet’”. Végul megkaptak a
banki segitséget, és 1983-ra mar két kiilonb6zd
helyen folyt a Mr. Micro élete, egyrészt a
Parkington Lanen 1év6é boltban, masrészt a prog-
ramozoi részlegben, ami 1983 nyaran egy szoft-
vervédelmi eszkdzon dolgozott, amir6l Jim Gre-
gory annyit arult el, hogy ,,senki nem mdsol
egy autot, mert ezt egyszeriien tul drdga len-
ne megtenni, és ez az, ahogy meg fogjuR aka-
ddlyozni, hogy az emberek feltéorjék ezt az
eszRozt.” Nem tudni, hogy mi lehetett az esz-
koéz, de legjobb tudomasom szerint semmi ilyesmi
nem kerilt forgalomba. Mr. Gregory vdazolta még,
milyen jatékokon, és f6leg milyen oktatd szoft-
vereken dolgoznak. El6bbiek esetén koncepcidéjuk
szerint inkabb a gondolkodtatdé jatékokat prefe-
raltak. ,,Szomordak vagyunk bizonyos mértékig,
hogy az arcade jdték mdsolatok annyira kereset-
tek, mi 1inkdbb megproébdljuk elvinni a jdtékot
egy mdsik szint felé” mondta Jim Gregory, ehhez
képest tortént ez-az...

1983 nyarara mar volt is 5 szoftvere a kiadd-
nak, 3 VIC-20, 1 Dragon és egy Spectrum jaték.
Utébbinak Hunchy volt a cime, a f&szereplére,
Hunchbackra, magyarul Quasimodora utalva. A Mr.
Micro balszerencséjére pont akkoriban kezdtek
bediihédni az arcade gyartdék, hogy boldog bol-
dogtalan mdsolja a jatékaikat, ami szomoru do-
log, nemde, Mr. Gregory? Raadasul a Hunchback
épp egy friss sikere volt a szintén manchesteri
székhelyl Century Electronicsnek. A Hunchy egy-

Jim Gregory, alias Mr.
Micro

értelml mdsoldsa volt a jatékuknak,
ehhez kétség sem férhetett. Végil
hosszu egyeztetés utan pereskedés
nem lett, a Mr. Micro beleegyezett,
hogy visszavonja a Hunchyt, hogy
eltiinteti tovabbi hirdetéseibdl, és
a jaték minden nyomat eltiinteti a
boritéktél a szalagokig. 3Jim Gre-
gory igy reagdlt a torténésekre: ,,a
Hunchy tartalmazott egy pupost és
egy lednyt, de mds volt a vezérlé-
se, és mds a pontozdsi rendszere.
Vannak extra funkcioi, mint a szi-
vek elkapdsa és a repiilé6 szbnyegre
ugrds. Az ligyvédeink azt mondtdk,
hogy 99 szdzalékos eséllyel megaka-
ddlyoztdk volna azt a rendelkezést, amit a Cen-
tury foganatosittatott volna elleniink, de ez
ezer fontunkba keriilt volna. Mi egy kis cég va-
gyunk, és sem 1idbnk, sem pénziink nincs, hogy
harcoljunk ebben az ligyben. Sajndljuk, hogy
csaldddst okoztunk a Rereskedbknek és a vdsdr-
Léknak, akik vdrtdk a jdtékot, de hamarosan
felajdnlunk helyette egy mdsik jatékrot, ami
Legaldbb olyan élvezetes lesz, mint a Hunchy."
David 3Jones, a Century ligyvezetéje elmondta,
hogy ,a személyeknek, akik drkddjatékokat md-
solnak otthoni szdmitdgépekre volt egy fényko-
ruk, de ha azt Ldtjuk, hogy bdrki egy jdtékun-
kat mdsolja, Lle fogjuk dllitani. A jdtékaink
otthoni szdmitdgép-mdsolatail sok lizlet elvesz-
tését okozhatjdk szdmunkra. Ez természetesen
feltételezés — nem tudom, hogy ez Rkdrositana-e
minket. De Lehetséges. Mi csakR drkddgépeket
gydrtunk, de jelenleg 1is tdrgyalunk két cég-
gel , mert szeretnénk, ha a Hunchback Llicencelt
vdltozatdt elkészitenék otthoni szdmitogépek-
re.” Par hét milva lehetett is olvasni a hirt,
hogy a szintén manchesteri Ocean kapta meg a
jogot a konvertdlasra.

Egyértelmiien nem az 1983 szeptemberében megje-
lend Crazy Golfra gondolt Jim Gregory, mikor a
kiengesztels, élvezetes jatékrdl beszélt. A ja-
tékot J. Dale irta, akinek kezéhez tapad az Ar-
tic legrosszabb jatéka, a Frog~5. Biztos, ami
biztos, megirta a Mr. Micro legrosszabbjat is,
0k meg kiadtak 6.90 fontért!

Nem sokkal kés6bb megjelent a mar szeptemberben
is hirdetett Punchy. A program, ami taldn még
élvezetesebb is, mint a Hunchy. Hat, nem tudom,
hogy mire gondolt Jim Gregory, mert néhany apré
kiilonbség van csak a két jaték kozott, minden-
esetre a sztorit sikerilt egy kicsit feldobni a
jaték vasari komédiaba koltoztetésével, de a
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betdltéképernyén szerintem Quasi-
modo megmaradt. A szerz6 termé-
szetesen Phil Issi maradt, miért
is valtozott volna? A jatékban
hallhaté digitalizalt hangoktdl a
kritikusok teljesen el voltak
alélva, de ett6l még nem vették
az emberek a jatékot. A Crash
1984 marciusi szamaban irtak a
Punchyrél és a toplistakat ost-
romlé, licencelt, Oceannal megje-
lend Hunchbackrdl. Az egyik jaték

Erdekesen hirdette a Mr.

teljesen sikertelen, mert
viszonylag olcsén és nem tul
nagy keresgélés utdn besze-
rezhet6 az eredeti kiadas.
Jim Gregory és Phil Issi
irta a jatékot, melynek egy
évvel kés6bb, 1985 karacso-
nyara a Firebird megjelen-
tette egy tdavol-keleti ver-
zi6jat, a Willow Patternt. A
jatékban teljes mértékben

Micro a  felismerheté a Treasure Is-

88%-0s, mig a masik 66%-os érté- Harlequint. Az 1984 dprilisdban 1and, de a Frogger-tipusu
kelést kapott. Es nem a Punchy megjelent rekldm egy RidlLLitdst (&g, Kimaradt beléle, és a
kapta a rosszabb értékelést, ér- m?ntd{ott, FﬁOL a kiadé‘ minden masodik, ugralés  szakasz
dekes... A kovetkez6 Spectrum kiadvanya szamozva, egy Kis foto- tOobbszor is eld keril a ja-

L,
jatékra viszonylag sokat kellett va

varni, valamikor 1984 mdjusa ko-
ril jelent meg a Harlequin. Ez
mar nagyon a Mr. Micro kiaddi
palyafutasa végén volt, a jaték-
rél mar a magazinok sem irtak, két hirdetésben
szerepel a jaték cime, ami elég drdaga volt (a
kiadétél megszokott 6.90 font). Csoda, hogy
egyaltalan maradt fellelhetd, bedigitalizdalhaté
példanya. Ezzel véget is ért a Mr. Micro kiaddi
ténykedése, kovetkez6 jatékukat, a Treasure Is-
land cimli akcidé-kalandot mar a Boots adta ki
egy érdekes, egyedi konstrukciéban. A kiadvany
cime Spectrum Bookware volt, és tartalmazta a
Mr. Micro jatékat kazettan, valamint a ’The ZX
Spectrum and How to Get the Most from It’ cimi
konyvet. Még ha a Kincses sziget cimii kényvvel
csomagoltak volna egybe, a The Hobbit mintdaja-
ra, de igy mi értelme lehetett? Nem lehetett

MR. MICRO SZOF TOGRAFIA

Crazy Golf
Mr. Micro, 1983.09., kazetta, £6.90
J. Dale, Phil Issi
48K, golf

Punchy
Mr. Micro, 1983.11., kazetta, £6.90
Phil Issi
48K, akcid

Harlequin
Mr. Micro, 1984.05., kazetta, £6.90
Kate and Sam Programs, Phil Issi
48K, tablas

Treasure Island
Boots, 1984, kazetta,

Bookware részeként)

Jim Gregory, Phil Issi
48K, akcid

kazettadval,

£?.?? (a Spectrum

jellemzéen a boritoval kép-
viseltette magdt,
ezzel
»HARLEQUIN PRE-RELEASE SAMPLE™.
Erdekes megoldds. ..

ték folyaman.

Kézben a Mr. Micro lett az
Amstrad szoftvercégének, az
Amsoftnak az egyik tevékeny
fejleszt6je, valamint ked-
venc platformjukat, a Commodore-t sem hanyagol-
tak el. Els6 igazan nagy sikeriket fejlesztd-
ként a Mirrorsoftnal 1986 marciusaban kiadott
Spitfire 46-nel arattak, pedig az csak az egy
évvel kordbban C64-re kiadott, Novotrade 4altal
fejlesztett jaték konverzidja volt. Egy évre ra
kovetkezett a kovetkez6 Mirrorsoft jaték, a
Terror of the Deep, 7jéval kevesebb sikerrel.
Erdekes, ahogy alakul egy-két kiad6é sorsa, Jim
Gregory mar 1983-ban azt mondta, hogy szomordu
tendencia az arkadjatékok masoldsa, ehhez ké-
pest a Terror of the Deep utan egy kvizjaték
kivételével kizardlag arkadkonverzidik jelentek
meg 1991-es eltiinésikig.

Willow Pattern
Firebird, 1985.12., kazetta, £3.95
Mr. Micro Ltd (Jim Gregory, Phil Issi)
48K, labirintus
Spitfire 40
Mirrorsoft, 1986.03., kazetta, £9.95
Mr. Micro Ltd (Phil Hulme, Phil Issi,
May)
48K/128K, szimulacié
Terror of the Deep
Mirrorsoft, 1987.03., kazetta, £7.95
Mr. Micro Ltd (John May)
48K/128K, akcid-kaland
Koronis Rift
Activision, 1987.05., kazetta, £9.99
Mr. Micro Ltd (John May, John White, Dave J.)
48K, 1ov01dozls
Aliens - The Computer Game (US Version)
Electric Dreams, 1987.12., kazetta, £9.99

a Harlequin egy
a felirattal:

John
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Mr. Micro Ltd (John May, John White) 48K, kviz
48K, akcio-kaland Dragons of Flame
Karnov US Gold, 1990.10., kazetta, £9.99, lemez,
Electric Dreams, 1988.05., kazetta, £9.99 £14.99
Mr. Micro Ltd (John May, John White) Mr. Micro Ltd (John May, Jeremy Nelson)
48K/128K, platform 48K, RPG
The Real Ghostbusters Lone Wolf - The Mirror of Death
Activision, 1989.05., kazetta, £8.99 Audiogenic, 1991.04., kazetta, £9.95, lemez,
Mr. Micro Ltd (John May, John White) £14.95
128K, 1l6voldozoés Mr. Micro Ltd (Gary Patchen, David Whitta-
Sporting Triangles ker, Jeremy Nelson)
CDS, 1989.12., kazetta, £9.99, lemez, £14.99 48K/128K, akcié-kaland

Mr. Micro Ltd

JATEEKALAUZ

CRAZY GOLF

Mr. Micro, 1983, 48K, golf

A kis fekete pottyot, a labdat kell nyolc kiilonbozé ,,6rilt”
golfpalyan bejuttatnod a lyukba. Utés elStt mindig be kell
dllitanod a bal felsd sarokban 1lathaté irdnyjelzét (sarga
négyzetben) és a felll 1lathaté Utéseréjelzét (RANGE). Enter
megnyomasara végrehajthatod a bedllitott lUtést. Ha van Currah STHL EAn W o 4 (8] >
pSpeech modulod, akkor hallhatod az ut6hordozdéd felettébb AR R L
"hasznos" és "felvilagosult" megjegyzéseit.

A (betoltokép szerint) ,Krazy Golf” 1983 szeptemberében je-
lent meg a Mr. Micro els6 ZX Spectrum jatékaként. A reklamokban egy nagyon vidam, bolondos, egész
csaladnak élvezetes kikapcsoldédast nyujté jatékot festenek le, ehelyett a kazettan valami egész
mas van. A jaték irdja J. Dale, akinek a nevéhez az egyik legrosszabb Frogger-kléont, a Frog~5-ot
lehet kapcsolni. Phil Issi valdszinilleg csak a betolt6képet készitette, 6 sokkal ligyesebb volt
annal, hogy ilyen produkciét adjon ki a kezébdl.

A billentyilikiosztds (W, Q - Utéser6 dllitasa, 0, P - (it6 forgatdsa, Enter - (ités, Space - kovet-
kez6 palya) és a joystickok hasznalata atlagos, de nem elég érzékeny. Egy viszonylagos pozitivum:
a frissiben megjelent Currah pSpeech hasznalata, bar nem sok szerepe és értelme van ebben a ja-
tékban. Minden mds gyenge: a hangok, a semmilyen, igénytelen, csak jatékkedv elvételére alkalmas
grafika, az Ossze-vissza pakolt nyolc palya, de lehet, hogy csak én nem vettem észre, hogy nehéz-
ségi sorrendben vannak. Egyébként nincsen semmi, amit teljesiteni kellene! Akarmennyit lehet it-
ni, rdaadasul ’Space’-szel még palyat is lehet valtani akarmikor. Mit is igértek a hirdetésben?
Vidamsag, kacag az egész csalad! Nana, ezen biztos!

FUMCHY

Mr. Micro, 1983, 48K, platform

BRENGE —— ]

A csunya, gonosz Punch bezarta Judyt a Punch & Judy standjan,
ezért a bator Bobby rendérrel ki kell szabaditanod, végigve-
zetve 6t az egész szinpadon. Bobbyt Judy hivta fel, hogy meg-
mentse. A Punch & Judy hagyomanyai szerint a kozonség segiti
Bobbyt at a szinpadon, és mondja neki, hogy mikor kell atug-
rania az akaddlyokon. Ugorj at a szinpadon taldlhatdé lyuka-
kon, keriild el a szurkdldékat, a rohadt paradicsomokat és persze a tortdkat is, amit feléd dobal-

nak. Tokéletes id6zitésre lesz sziikséged, hogy pontosan atugorj a repild szbnyegre, ami atrepit a
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krokodilok folott. Hébe-héba Judy kiild kolbaszt, amit Bobbyval elkaphatsz. Mikor 3 kolbaszt el-
kapsz, a ’8’-as gomb megnyomasaval atrepilhetsz a kovetkez6 képernybre teljesen sértetlenul. Ezt
a varazslatot hagyd meg az igazan nehéz szakaszokra. Bobby haladdsa lathaté a fels6 tekercs koze-
pén, amely a szinpadot abrazolja. Minden képernyd egy bizonyos id6én belil teljesitends, ami 1lat-
szik a jobb fels6 sarokban. Ez az elvart id6 a valasztott nehézségi szintt6l fiigg. Minden képer-
ny6 befejezése utan jar egy bodnusz sisak, ami a fels6 tekercs bal oldalan lathaté. Minden 6todik
sisak begylijtése utan jutalompont jar. Azonban minden alkalommal, mikor Bobby hibazik, elvesziti
az Osszes sisakjat és kolbaszat. Mikor Bobby regeneralddik, onnan folytatja utjat a szinpadon,
ahol elakadt. A jaték elején Bobbynak 3 hibdra van esélye. Ez 60.000 pont utan eggyel nd. Ha ki-
szabaditottad Judyt, akkor kezd6dik minden el6lr6l, amig el nem veszited a hibalehetGségeid, vagy
ki nem kapcsolod a szamitégépet! A jatékmeniiben nehézségi szintek koziil valaszthatsz (1-5), vala-
mint vezérlést (6,7). Tilz gombbal kezded a jatékot.

A jaték eredetileg Hunchy (a Hunchback becézése) cimmel jelent meg 1983. juniusdban, majd harom
hénap utan licenc hidnya miatt lett kényszerbdl atalakitva és atnevezve. Punch és Judy egy tradi-
ciondlis vasari babszinhazi misor szerepldi. Quasimodo, mas néven Hunchback szerepére, pontosab-
ban szerepét is lecserélve Bobby szallt be, mint nem licenckdteles hds.

A Century Electronics nem tul fantaziadus Hunchback-jénak klénja kényszerbdl feltupirozva vasari
komédiazassa. A sztori a kényszeril médositds hatdsdra élettelibb lett. Az els6é feltiin6 jelenség a
jatékban egyértelmiien a sok digitalizalt beszéd, meg a kacagas. A hallhaté dallamok, effektek
szinte tokéletesek, igy zeneileg, hangzasban elégedettnek kellene lenni, de a leglényegesebb, ami
minden kutyalépésnél hallatszik, az a sustorgd nem tudom milyen hang, nagyon nincs rendben. Gra-
fikailag mar arnyaltabb a kép. Szép szinesek a képek, a képernyé fix része jél kidolgozott, bar a
betltipussal hadilabon allok. A figurdk hozzdk az atlagos szintet. A mozgas normdl esetben is ki-
csit darabos, de egyenletesen az, am mikor sok mozgd dolgot kell megjeleniteni, akkor piszkosul
belassul, ezzel varatlan hibdra kényszeritve a jatékost. A vezérlés (Kempston vagy Sinclair Joy,
utébbi billentyiizetnek van nevezve). A szinpadon el&rejutva egyre nehezebbek a feladatok. Atla-
gos, de jopofa jaték, kicsit egysiku, de szerethetdé feladattal.

HARLEQUIN

Mr. Micro, 1984, 48K, tablas

Harlequin, az udvari magus klasszikus torténete adja a jaték
hatterét. Columbine kér meg téged, mint egy intelligens sze-
mélyt jo képességekkel, hogy verd meg Harlequint, a varazsld
altal készitett mentalis tesztben. Tehdt az egyediil Columbine
szamdara nem lathatatlan Harlequin a jatékban az ellenfeled. A
célod, a jaték lényege, hogy eljuttasd valamelyik babudat a
mdsik oldalra, mielétt Harlequin juttatja el a sajat babujat
a te oldaladra. Mozogni lehet barmilyen irdnyban, de elsddlegesen elfre. Egyetlen babut mozgat-
hatsz koronként, mindaddig, amig a szinszabdlynak ez megfelel! A szinszabdly szerint, csak olyan
szinl mezbre léphetsz, amilyen szint a tabla mogoétti oszlopok kozott latsz. Jaték elején valaszt-
hatsz, hogy kérsz-e tippeket, ezek automatikusan végre lesznek hajtva, ha kéred 6ket. A babukat
az uj pozicidé sor és oszlop koordinatajanak megadasaval teheted meg, ha nem egyértelmii, hogy me-
lyik babuval 1épsz oda, akkor meg kell adnod a babu sor és oszlop koordinatdjat is. A 'Q' megnyo-
mdsdaval bdarmikor kiléphetsz a jatékbdél. Nagyon hamar meg fogod tanulni, hogy egy komplex szin-
stratégidt kell alkalmaznod. Ha megfigyeled az oszlopok kozott engedélyezett négy szint, akkor
lathatod, hogy minden kor utan a négy szinb6l egy megvaltozik. Ha barmelyik babuddal lehetséges
az elérefelé valdé mozgas, akkor kotelez6 azzal lépned. Ha nem lehetséges (ki is irja a gép, hogy
>NO FORWARD MOVE’), akkor léphetsz oldalra, vagy visszafelé is. Ha rossz poziciét adsz meg, akkor
a gép kozli, hogy ez nincs rendben, és megkérdi, hogy meg akarod-e nézni a szabalyos lehetOségei-
det.

A Mr. Micro utolsdé jatéka, amit sajat név alatt adtak ki, utdna lett bel&lilk masoknak fejlesztd
cég. A betdlt6kép szerint a Kate and Sam Programs irta a jatékot, de megjelenik Phil Issi jelzése
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is a jatékban, valészinlileg 6 csak rajzolt néhany dolgot.
Egy egyszerli tablas jaték nem tul szép megvaldsitasa. A vezérléshez hasznalhatod a billentylize-
tet, ez a praktikusabb médszer, mert megadhatod egyszeriien a koordinatakat, vagy hasznalhatsz
Kempston joystickot is, ami nem tul praktikus, mert balra-jobbra mozgatva a botkormanyt tudsz be-
tlit kijelolni, majd tiz gombbal kivalasztani azt. Nem nagyon értem, hogy miért kell villogtatni a
babukat, valamint, hogy miért volt sziikség arra, hogy valamennyire perspektivikus legyen a tabla,
de végeredményben a latvany ronda.

TREASURE ISLAMD

Boots, 1984, 48K, akcid

Egy kalandjaték Robert Louis Stevenson klasszikusa, a
’Kincses sziget’ alapjan. A hattér ismerds lehet a torténet-
b6l, a cselekmény pedig arcade stilusu akcié. E18szor 3Jim
Hawkins-nak fel kell szallnia a Hispaniola-ra, és el kell ke-
rilnie Pew-t, a vakot. Ez egy Frogger-tipusu feladat, menj at
az uton ugy, hogy nem érsz hozza a vak oOregemberhez. Minden
pixel szamit, ne tévesszen meg az 4l 3D-s hatas, ha a vdllad hozzaér az oreg talpadhoz (pedig nem
alatta bujsz at), akkor is buktal.

Ezutan Jimnek el kell kerilnie, hogy elkapjak, miutdn kihallgatta a lazaddé legénység terveit. Itt
gyakorlatilag haromszor kell ugranod, persze mi sem egyszeriibb, de vedd szamitdsba, hogy minddsz-
sze maximum par tizedmdsodperc id6intervallum eltaldlasa esetén jutsz a kdvetkez6 hordéra, ez egy
nagyon idegesit6 és konnyen bukhatdé feladat, rdaddsul hiba esetén lehet az egészet Ujrakezdeni. A
negyedik hordérdl mar a szigetre ugrasz.

Eljutottdl hat a Kincses szigetre. A szigeten 64 képernyd van szinte fix haladasi irannyal fel-
flizve, néhol nagyobb, néha kisebb térrel. Taldlkozhatsz majdnem minden képernyén egy-egy kaldz-
zal, ezek kétfélék lehetnek, azon kivul, hogy zdldek vagy 1lilak. Tehat az egyik tipus, az opti-
mista, aki szeret kockaztatni, ezek jellemz8en nagy tdvolsagbdél megcéloznak a térjikkel, ilyenkor
el kell futnod a maximdlis dobasi tdvolsagig, aztan felveheted a mar f6ldon heverd tért és akar
okité jelleggel le is mészarolhatod a konnyelmi banditat. Ha nem veszed fel a tért, akkor felve-
szi a kaldéz, de csak mikor atmész egy masik képernybre, biztos szégyenlds. Ha mar elvetted a tér-
jét, nyugodtan elszambdzhatsz elGtte, semmit sem fog tenni az életed kioltdsa érdekében, kivéve,
ha nekimész. Vannak még az alapvetden pesszimista, ezért t6rt nem is hordd kaldzok, ezek elalljak
az utat és kisportolt izomzatukban biznak. Az emlegetett torvényen kiviiliek kozos jellemzGje,
hogy tengeri medveként megvetik a labak hasznalatdt, és mivel nincs ndluk hajé, igy nem mozdulnak
még akkor sem, ha térodet feléjiik dobod. A szigeten vannak még a természetes novénytakarédn, fo-
lyékon, koveken és a kovacsoltvas keritéseken Mr.Micro logdéval, szdéval mindezen kivil t6rok,
sajtdarabok, d4sdék, csontvazak, egy kulcs és horddk. Ezeket mind felveheted, a kulcs a legfonto-
sabb. A hordé nem annyira, mégis érdekes: ezek tartalmat az XXX feliratbél itélve csak felnGttek
nézhetik meg. Persze nem meztelen hdolgyek vannak a horddban, hanem a kalézok legjobb baratja: a
rum. A legtobb targy valdszinilileg csak a jaték végi szazalékos értékelésnél lesz figyelembe véve.
Hogy ne legyen egyszerii rohanas és mészarlds a jaték, figyelned kell, hogy melyik kaldzt melyik
térrel szurod le, s6t valakit jobb, ha meg sem késelsz. Természetesen nincs a kaldézoknak névre
sz0616 karmikus térjiuk, ami egyediiliként alkalmas az életiik kioltasara, hanem ahogy a palyat fel-
derited, lathatod, hogy a térok elpocsékoldsa, tehat minden arra jard félszeml kilyukasztdsa nem
vallalhatd, mert akkor olyan helyzetbe keriilhetsz, hogy példaul egy folyosot elalld joéember kiik-
tatdsara nem marad eszkdzdd és ez a befejezhetetlen feladattal egyenld. Egyszerre egy fegyver le-
het ndlad, ezért ne vedd fel automatikusan az erdében elszért t6roket, mert lehet, hogy a kovet-
kez6 képernyén dob neked egyet az egyik nehézfil. A t6r eldobdsat nem art gyakorolni, nem mintha
fejleszthet6 lenne Jim Hawkins tudasa, de komoly galibaba keriilhetsz, ha tul messzirél vagy
rossz iranyba dobod, ilyenkor a fdldre esik és el is tilinik, legrosszabb esetben a feladat elbuka-
sat is jelentheti. A kaldézok megkéselésének médja: megdllsz a kaldéztdl kb. masfél embernyi tavol-
sagra, felé fordulsz és megnyomod a tiz gombot. Mehetsz kozelebb is, de gyors mozgasod miatt
konnyen kartavolsagba kerilhetsz, abbdl meg semmi jé nem sul ki, s6t még a t6rdod is elveszi az
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izomagy.
A kincsvadaszat a kalandorok kis kalyibajanal kezd6dik. Majd mikdzben leszereled a gonosz, gyil-
kos kaldézokat, meg kell taldlnod Ben Gunn barlangjat. Miutdn megtalaltad Ben Gunn barlangjat,
ahol megtalalod a kincset is, el kell jutnod a Spy Glass Cove-nal horgonyzé hajohoz, hogy befe-
jezhesd a kalandot. Jaték végén mindig kapsz egy szazalékos értékelést, ami tikrozi a sebességed
és a harci szellemed. A kincs megtalalasaig 50 és 60 kozotti gyilkossagot fogsz elkovetni és be-
jarod az egész szigetet, pedig minden lényeges a nyugati parton van, légvonalban kodzel egymdashoz.

A Mr. Micro jatékat és egy teljesen mdas témaju konyvet 1984-ben a Boots adta ki Spectrum Bookware
cimmel. A jatékot Jim Greg és Phil Issi fejlesztette. Kés6bb a Firebird kiadta a jatékot japdanos-
ra atalakitott grafikaval, lassitott mozgassal, Willow Pattern cimmel.

A Kincses sziget sok gyermek fantdaziajat megmozgatta, természetesen szamitdgépes jaték inspiraci-
6jaként is remek. A latvanyt az egész jatékban a joél megvalasztott szinek, nagy figurak és igé-
nyesen megrajzolt hattér jellemzik. A mozgas gyors, lendiiletes, akadastél mentes. Tetszik a hiba-
zaskor észlelhet6 hang és latvany egyuttese. Sajnos hangokkal nem bantak békezlen az alkotdk. A
vezérlés érzékeny, kitilné a billentylk elrendezése (a klasszikus 0O, P, Q, A, M) és joystick is
hasznalhaté (+H - pause). Az elsd, Frogger-rész gyakorlds utan konnyen megoldhaté. A masodik, ug-
ralés, hosszas probdlkozas esetén is korai 6sziilést eredményezhet. Szerencsére van egy mar publi-
kalt trikk ennek a résznek az atugrasara. A sziget megfelelben nagy, mégsem hat farasztdéan és un-
tatdéan, ha vissza kell szaladni pl. egy bicskdért. A nehézséget két dolog eredményezi, a t6érok
el6l valé elfutads (reflex), valamint a térck jo helyen valdé felhaszndlasa (logika), ezen kiviil
ifjusagi kalandregénybe 1116 a tobbi konnyed megprébaltatas.

MONSTER HMIME

Fichard Shepherd, 1982, 16K, Labirinius

A legendas Eldorado banya legalsdé szintjén vagy, 100 dollaros
aranyrogok hevernek mindenfelé. Keresned kell egy utat felfe-
1é, és persze Osszegylijtened annyi aranyat, amennyit csak le-
hetséges. A kijutdsra kevés id6éd van, ha lejar, akkor a kija- IR S IR

rat bezardédik, és orokre az aranybanya csapdajaban ragadsz. A S e
gondolkodasra, elindulasra 8 masodperced van. Ja, és minden
szintet egy szorny feliigyel. Ha a folyosdélyukra 1lépsz, megldatnak, és megtamadnak. A folyosdkat
0sszekdtd atjardok minden jatékban mashol vannak. Tervezd meg el6re az utadat, az arany miatt pe-
dig ne vallalj felesleges kockazatot.

W.E. MacGowan jatékat 1982 végén adta ki a Richard Shepherd Software, majd 1983 tavaszan mar a
Gem Software kindlatdban 1lehetett megtaldlni. A Gemnél megjelent két verzidi, melyek kozott
szornybéli eltérések vannak. Nagyon egyszerd labirintusbdél menekiilés jaték még egyszeribb, fapa-
dos megvaldsitasa. Emberkéd irdnyitasara a kurzorgombok adjdk az egyetlen lehetséges mddot, a ve-
zérlés érzékenysége gyatra.

2FACE MIS3I0N

Gem, 1983, 16K, lovdldizds

DEMAGE SLIGHT xx SCORE 2002008

Urhajédat kildvéd az °L° gombbal, az eltavolodik a bolygérdl,
elészor athaladsz az aszteroiddk kozott, ezeket kilovod, ha
tudod. Aztan eléred az ellenséget, kildvod Oket, ha tudod.
Forogni az ’1° és ’2’ billentylikkel, elére haladni a °9’-cel,
16ni a ’@’-val tudsz. Lézereid nyolc iranyba 1l6nek, ezek kez- reETr=eTEETe———u_—=—
detben aktivak, de minél tobbet 16sz velik, és minél inkabb
karosodnak az Utkdzésekt6l, annal konnyebben deaktivdlddnak. W.E. MacGowan masodik jatéka, mely-
nek hirdetéséb6l kénytelen vagyok kiragadni valami fontosat: ,Multi-level drharci jaték, ami aj
sztenderdet 3allit fel a grafikai kivaldsagban..” He-he, na persze, ez latszik a mellékelt képbdl
is. Nagyon gyenge kis Asteroids-klén, megvaldsitdsa kezdetleges, a jatékmenet unalmas.
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DH HU”HT SCORE: Q0790 MEN:S MUMMY + KEY

Gem, 1983, 48K, Labirintus

A British Muzeum megbizasdabdél egy régészcsoport tagjaként
Egyiptomba utazol, hogy megvizsgdljatok az 6si kiralyi siro-
kat. Minden sir o6tszintes. Minden szinten taldlhatsz kincse-
ket, egy magikus tekercset, egy kulcsot, egyet a kirdlyi csa-
1ad mumidi kozul és két 6rz6t. Az egyik 6r, mivel felébresz-
tetted a behatolasoddal, (ildoz6be vesz, hogy megbosszulja a | & .
szentségtorést. A masik 6r életre kel, mikor a kamrajat fel-
tarod, aztan 6 is munkdhoz lat. Az 6rok ellen az elrejtett
magikus tekercs segithet. Mikor felfedezed a tekercset, utana egyetlen alkalommal képes leszel
végezni egy O6rrel, mikor az megtamad. Ha oOsszegylijtesz o6t kiralyi muimiat, akkor kapsz egy telexet
a muzeumbdl, melyben jutalmat igérnek az er6feszitéseidért. Ezutan kovetkezhet egy masik sir,
ahol az 6rok ravaszabbak, mint korabban. Csak akkor tudsz kimenni a sirok kijaratan (jobb alsé
sarokban), ha megtaldltad a szint kulcsat és a kirdlyi mdmidt. A kulcs, mumia, stb. feltardasdhoz
az 6t korulvevé kamra minden oldalat koérbe kell jarnod. Mikor ezt megtetted, feltarul a kamra
titka. A kincseskamrdkba veszély esetén el tudsz bujni, az 6rdok oda nem mehetnek be. Mikor sike-
resen kijutsz a sirbdl, minden életben maradt 6r kovet a kijaraton at a kovetkez6 szintre. Minden
sir végén kapsz egy jutaloméletet, A képerny6 tetején lathatod, hogy a mumiat és a kulcsot megta-
laltad-e, ilyenkor megjelenik a MUMMY vagy a KEY felirat, nem mintha nem latnad a jatéktéren is a
mimia és a kulcs piktogramjat. Tehat nem kell feltarnod az 6sszes kamrat, a tovabblépéshez elég a
mimia és a kulcs, ha az megvan, akkor még nem art a tekercs, aztan levadaszni az 6rt. Ha mindez
sikerul és meguszod a befalazott O6r feltarasat, akkor 6rkiséret nélkil 1léphetsz a kovetkezd
szintre.

Az Oh Mummy a White/Line szerzéparos els8 jatéka 1983. novemberébdl, amihez egy ritka alapjatékot
valasztottak, ugyanis az arcade jatékok hatalmas birodalmaban az Amidar-tipusu jatékok terilete
az egyszerl megvaldsithatdsag és az elérhetd Osszetett, logikat és ligyességet is igényls jatékme-
net és magas jatékélmény viszonylag konnyl elérhet6sége ellenére nagyon kiaknazatlan. Spectrumra
a Romik jelentetett meg két elég j6 valtozatot, ezutan kovetkezett az Oh Mummy, ami szintén Ami-
dar-klén, de a jatéktipus tovabbgondolasa, atalakitasa miatt kildnbdzik mindkét elsdjétél, ahogy
azok is egymastdél. Az egyiptomi téma Orok bestseller, egyb6l felkelti az atlagember érdeklGdését,
a mumias sztorik meg plane kiemelkedbek. A jatékrdél nyert els6 benyomdsok nem tul pozitivak: jo a
flulbemdsz6 dallam, de primitiv, statikus a grafika, folyamatos a kattogds, nehézkes az iranyval-
tas. Kell egy kis tiirelem, mire a sokk elmidlik, az irdnyitds, pontosabban a folyosdékra vald raka-
nyarodas uUtemét a jatékos ujjai elsajatitjak. Innent6l kezdve nagyon addiktiv, szérakoztatd, egy-
re nehezed6, szerencsét is igénylé a jaték. A billentylikiosztas ujradefinidlhatdé, a régész jol
reagdl a noszogatdsra. Hianyzik, hogy nem vdaltozik a kamrak mérete, pedig a sir fix teljes mérete
ellenére sirrél-sirra finoman lehetett volna az alakjukat bonyolitani.

QUG CHA3E

Gem, 1984, 16K, akcid

e

0000000000000 000000000000000

Egy torpedérombolét irdnyitasz (Q, P - balra, jobbra). Alat-
tad tengeralattjardk haladnak at balrdél jobbra a képernydn.
Elpusztitasukra a hajofarbol mélységi tolteteket tudsz leha-
jitani a célzott mélységtdl fiiggben az 1-9 gombokkal. 18
mélységi szint van a tengerben, igy azt kell megtippelned,
hogy a tengeralattjaré melyik szinten halad, elosztanod ket-
tével, és meg is van a célzott mélység. Arra figyelj, hogy a
tengeralattjardk 16nek rad. Négy nehézségi szint koziil valaszthatsz. Nehézségi szintt6l flgg,
hogy hany tengeralattjarot kell elpusztitanod, és hogy mennyi toltetet kapsz a feladat elvégzésé-
re. A mdsodik szintt6l ellenségeid mar fokozatosan valtoztatjdk a mélységiiket.
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W.E. MacGowan harmadik jatéka lathaté egyszerilisége ellenére nem teljesen reménytelen, de hosszu-
tavon nem is tul kielégitd. Ugy érzem, hogy a Sub Chase inkabb csak egy jaték része kellene, hogy
legyen, nem egy teljes jaték.

DISCO DAN

Gem, 1984, 48K, akcid

Egy kiilonOosen veszélyes feladatra jelentkeztél. (Persze, nem
te tetted fel a kezed.) A kiildetésed, hogy deaktivdlj d(rben
keringé nukledris reaktorokat. Ezek a reaktorok rendkiviil in-
stabil d&llapotban vannak és elpusztithatjak a galaxist, ha
felrobbannak. Most olvasd el kiildetésed végsd eligazitasat,
figyelmesen olvasd, mert az informacié megmentheti az életed!
E16sz6r a reaktorhoz szallit egy jarérhajé. Mikor elhagyod a
hajot, egy hyper-alagitban taldlod magad, ami a reaktor magjahoz vezet. Minden reaktor, amit meg-
latogatsz, ilyen alaguton kozelithetd meg, melyek csapdakkal vannak védve. Hogy elérd a reaktor-
magot, el kell jutnod a sugarzasi szobaig. Itt talalhatd egy lézer és egy sugarzasvédé 6ltony. Ha
mar felszerelkeztél, akkor juthatsz a reaktormagba. A veszélyeken tul kell jutnod az alagutban,
vannak lézerek, katyuk és mutans pekmenek. Az egyetlen nem halalos veszély a katyu. Ezek csak
csOokkentik az erédet, de végiul ezek is halalosak lehetnek, ha elvész az 6sszes energiad. Akkor is
meghalsz, ha megérinted a lézert vagy egy mutans pekment. Hogy ne iitkézz a 1lézerbe, at kell ugra-
nod azt. A pekment is at tudod ugrani vagy kikeriilni, de az ugrds energiat emészt fel és ezt jobb
elkerulni, inkabb huzdédj el6liik a folyosd valamelyik szélére.

Ha a magban vagy, stabilizald a reaktort, ugralnod kell tarcsak kozott, amik a reaktormagot al-
kotjak. Minden alkalommal, mikor egy lemezre ugrasz, egy lépéssel kdzelebb keriilsz a biztonsagos
dllapothoz. Ha a lemez z6ld (©) lesz, akkor biztonsagos a lemez, ez egy stabil allapot, amig Ro-
bot Ron ra nem lép, vagy felrobban egy szomszédos lemez, ilyenkor uUjra instabil lesz. Mieldtt egy
lemez felrobban, villogni fog, robbands utdn pedig nem lesz rajta szam. A lemezeken bolyonganak
mutans atomok (Atom Arry és vandorld részecskéi). Ha egy ilyen atomhoz érsz, csokkeni fog az
energiad. Masik veszélyes elem a lemezeken: Ron, a hibasan mikoédé robot. Vele halalos kimeneteli
az érintkezés. Mikor Robot Ron tdvozik egy lemezrél, annak eggyel romlik az 4llapota. Ront 1lovés-
sel lehet hatastalanitani rovid id6re. Az atomokra is tilizelhetsz, ilyenkor 6k egy lemezzel arrébb
mennek. Az energiadat az ugrdalassal és a tlizeléssel is hasznalod, valamint a felrobbant lemezekre
ugrads is elvesz bel6le joé sokat. Ha sikeril az Osszes lemezt zoldre valtanod, akkor kapsz egy
plusz életet, ha minden lemez felrobban, akkor vége a jatéknak, ugyanis egy lancreakcidé végén
felrobban a galaxis. Ha még megvan a galaxis, akkor mehetsz a kovetkez6 reaktorba. Gyors reaga-
last és gyors gondolkodast igényld rész ez. A nehézséget fokozza Disco Dan mozgatasa: balra és
jobbra forgathatod és elfre ugrasz vele. A jatéknak sosincs vége, a galaxis nagy, atomreaktor pe-
dig annyi van, mint homokszem a sivatagban.

Disco Dan 1984 majusaban kerilt a maganyos hds statuszaba a Gem Software, azon beliil Daren White
és John Line munkdjanak gyimolcseként. Daren a mai napig készit jatékokat, honlapjan sajnos épp-
hogy csak megemliti 8 bites multjat, felsorolva néhany jatékat, Spectrumon is tobb remek jatékhoz
volt koze, leghiresebb a targyalt két jatékan kivil talan a Turrican. John, a masik szerzd csak
egy kiegészit6 ember lehet, mindkét jatékat Daren-nel fejlesztette.

A két kiilonb6z6 arcade-tipus Osszegylurasa mar sok jatéknal sikeres lett, itt még fel is lett tu-
ningolva, marmint a masodik Q*bert-féle reaktormagos rész. Van bemutaté méd, nagyon jo meniizene,
szép, kidolgozott, akadozas nélkili, szines, animalt grafika, j6 hangeffektek. Ha csak az alagu-
tas rész lenne, akkor nehézségrél nem beszélhetnénk, bar reaktorrdél reaktorra egyre nehezebb el-
jutni a magba. A magban a lemezek elhelyezkedése, az ellenségek mozgdsa, az id6 muldsa és ezek
egyre kaotikusabbd és kovethetetlenebbé valasa okozza a galibat. Rosszul kivitelezett, lassu for-
duldsokkal sok lemezt lehet bukni, ami hiba elébb csak energiavesztéssel jar, kés6bb életet is
kévetel, s6t: galaxist. A vezérlés tokéletes, a billentylikiosztdas (Q, W - balra, jobbra, Caps
Shift..Space - tiliz, P - el6re/ugrds) fb6leg balkezeseknek jé. J6 id6toltés lenne a diszkeken valéd
ugralas az alagut nélkil is, azzal egylitt pedig jol kiegészitik egymast. Az egyik kevésbé, a ma-
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sik sokkal inkabb koncentrdlt jatékot igényel és jél jon egy kis agyi liresjdrat. Mar csak azt nem
tudom, hogy mi koze ennek a diszkdéhoz? Csak most, a kérdés leirasa utdn esett le a hudszfilléres,
tobb 6rai nyluzas utan, hogy Disco Dan nem a tanctuddsa alapjan kapta a nevét, pedig a szerkdjaban
siman el tudom képzelni, ahogy kicsit n6ies mozgdsaval a hetvenes évek végi (rdiszkd zenékre ug-
ral és énekel: ,,I Lost My Heart to a Starship Trooper..”.

ALIEN DESTROTEFR

Kuma, 1984, 48K, livdlddzds

Te vagy az utolsé ember Roolfhtenin fellegvaraban, feladatod,
hogy a lehetd legtovabb feltartéztasd a gonosz Crabok sere-
get. Harom lézeres bazis all a rendelkezésedre, melyekkel 16-
ni tudod a tamadé hordakat. Minél tobb idé telik el, annal
gyorsabbak lesznek ellenségeid és annal gyakrabban tamad meg
zuhanébombdzassal egy-egy alakzatbdl kivald idegen (lirhajé. Az
ellenség er6i végtelennek tinnek, igy hosszu harcra rendez-
kedj be!

Az Alien Destroyer 1984 juniusaban jelent meg a Kuma Computers kiaddsaban, ritka, mint a kétfeji
fehér holld, de nem is baj, mert egy egyéniség és oOtlet nélkili csupasz Galaxian-klén. Egy igény-
telen és szineiben ritka izléstelen vezérlésvalasztd meniu utan egy otletes mozgdkép mutatja be a
jatékot. Az Otletesség ezek utdn a csillagfényes égboltra és a bazis felrobbanasakor 1lathatd ef-
fektre korlatozédik. A figuradk és a hangok hozzak az atlagos szintet. A mozgas nagyon primitiv és
darabos, az ellenség még villog is minden egyes mellesleg tul nagy és tul gyors helyzetvaltozta-
tasndl. A sajat eszk6z vezérlése viszont elég csiga. A jol kiosztott billentyik (O, P - balra,
jobbra, Q - tiiz) helyett hasznalhaté Kempston Joystick is. A jatékban el6rehaladva minimalisan né
a feladat nehézsége, pontosabban csokken a konnylisége, altaldban elég megallni egy helyen és 16-
ni, amig van ellenség. Néha el6fordulé hiba, hogy taldlathang és 1lathatd taldlat ellenére nem
pusztul az ellenség.

FROG SHOOTEFR

Kuma, 1984, 48K, lovilddzds

ORE : 002080 HI :00020@ LEFT:Z32

Elvileg ebben az (rjatékban egy békan kell segitened, aki
sarokba szorult, pontosabban egy sikatorba, ahol mindenféle
gonosz (robjektumok tamadjak. Valéjadban ez nem tilinik igaznak,
mert lathatdlag békak tamadnak klasszikus X-szarnyudra, még-
hozza egyedfejlédésiikben kildonleges békak! El6szor ki kell
16nod a peteként megjelend egyedeket, majd azok atvaltoznak
ebihalla, majd udjabb kildvésik utan békava. A poén, hogy a
békak egyik allapotukban sem veszélyeztetik az (irhajédat, bezzeg a folyosé aljan feléd haladdé go-
lyébisok. Veliik nem szabad iitk6znod, kiilénben feldaraboljdk (lrhajédat. Ezek lathatélag a folyosd
aljan csilicsiilnek, de ez nem akadalyozza meg &6ket abban, hogy akkor is feldaraboljanak, ha te ma-
gasabban vagy, tehat a foléjiik emelkedés nem megoldas.

A Hudson Soft Ujabb furcsa agysziileménye. Az (irhajé eleve tul lassan mozog, de sajnos mozgds koz-
ben nem lehet 16ni. A vezérlés billentylizettel lehetséges, sajnos a kiosztas elég szerencsétlen:
Q, W, E - balra fel, fel, jobbra fel, A, D - balra, jobbra, Z, X, C - balra le, le, jobbra le,
Caps Shift - tliz, tehat 3atldésan is lehet mozogni, ugyanez a szisztéma haszndlhaté a billentylizet
jobb oldaladn is (I, O, P, J, L, B, N, M, Space). Grafikailag atlagos, hangok tekintetében szintén
egész jo6 jaték. Egy egyszerl jatszasi mdd: ereszkedj le a folyosé aljara, tizelj egyfolytaban,
kozben a feléd kbzelits kék izék el6l térj ki, az ugrdld békalényekrdl meg ne vegyél tudomast.
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VEGETAGBLE CRASH SCORE 04,50 HISCORE :DNGASE

Ruma, 1984, 48K, Lowilddzdos

Eredeti sztori nincs, meg van is, mert az mindenképp eredeti-
nek nevezhetd, hogy az (rben téged tamadd egységek intelli-
gens zoldségek! Szokasos Galaxian-jaték rajokkal, és a rajok-
b6l egyesével rad tamadé kamikaze zoldségekkel. Szerencse,
hogy az (irhajod fel van szerelve villarakétaval, a zdldségek
elleni egyetlen hatasos foldi fegyverrel.

Az egyik Hudson Soft jaték, ami nem kellett a Sinclairnek, a
Kuma pedig boldogan kiadta 6.95 fontos aron. Elterjedtsége,
vagy inkabb annak teljes hianya arra utal, hogy nem sokan vették meg...

Szép, szines, els6 ranézésre oOtletes megvaldsitdasa a Galaxiannak. Animdlt zoldségek a csillagfé-
nyes égbolt eldtt, mi lehet ennél félelmetesebb? Sajnos csak egy adagnyi z6ldség van, igy sem
kiillemiikben, sem tulajdonsagaikban nincs valtozas, hullamrél-hullamra ugyanazokkal a kicsit be-
lassult ellenségekkel kell megmérkézndd, talan nem is olyan félelmetes, mindenesetre unalmas fel-
adat. Vezérlés: A, D vagy J, L - balra, jobbra, Caps Shift, Space - tiz.

LORD BROMLEY"S E3TATE

Amstrad, 1998, 48K, lowvdlddzds

James Bond vagy, titkosligynok. Meghivast kaptal Lord Bromley
vidéki rezidencidjara némi agyaggalamb-lovészetre. Sajnos a
SPECTRE mashogy gondolta...

Gyors kis jaték, ahol a birtok harom kilonb6z6 helyszinén
kell bemutatnod tudasod. Mindharom helyszinen ugyanaz a me-
netrend: el6szor el kell taldlnod X agyaggalambot. Utana cso-
portokat kell eltaldlnod. Ez annyit tesz, hogy egyszerre,
vagy inkabb gyorsan egymds utan feldobnak két, harom, esetleg négy agyaggalambot, azt mindet le
kell szedned. Harmadik feladatod mindig a sorozatok ldévése, ilyenkor két taldlat kozott nem hi-
bazhatsz, mert akkor Ujra kezd6dik a szamlalas az els6 talalatodndl. Végil a harmadik helyszinen
megjelenik a SPECTRE helikoptere, melyre 10 1lovést kell leadnod.

Nem csunya jaték, be is mutatja a Lightgunnal vald jaték szépségeit, lehetbségeit. Jok a grafikai
és hangeffektek lovéskor. A jatékkal az egyetlen komolyabb probléma, hogy nagyon rovid, lényegé-
ben csak egy demonstracié.

'3 ARMOURY

Amstrad, 1998, 48K, lowvdlddzds

James Bond vagy, titkosiigynok. Meghivtak Q fegyvertaraba,
hogy teszteld a legujabb titkosszolgdlati fegyvereket. Sorban
kiprébalhatod a pisztolyt, a géppuskat, és a pancéloklot. Te-
hat igazabél semmi extra fegyver nincs. Pisztollyal kezdesz,
a lényeg, hogy a céllovolde kilonbdz6 pontjain, mas-mas mély-
ségekben felbukkané képeket talald el, és érj el 50% feletti
taldlati aranyt. Ha ez megvan, akkor egy bdénuszpontért vald
extra lovészet utan hasznalhatod a kovetkez6 fegyvert a céllovoldében. A géppuskanal is 50% a 1li-
mit, a pancélokolnél nem tudom, ott az 52 sem volt elég...

Jéval nehezebb jaték, mint a Lord Bromley’s Estate. De latvdanyra, hasznalhatdsdgra, effektekre,
meg minden szempontbdl annak az ikertestvére.
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1952, jdrius Anglis, Carnbridgs

A SINCLAIR MEGCELOZZA A MAINSTREAMET

A Sinclair Research gyartani akar egy uj gépet
a piac fels6 szegmense szamdra. A mindeddig
névtelen mikrogéppel a mainstream uzleti fel-
hasznaldkat célozzak meg. A gép része lesz az
Uj ICL lapos-képernyds termindlja, teljes szin-
készlet és extra meméria. A gép Sinclair BASIC-
et, és az egykulcsos begépelési mdédszert fogja
hasznalni. A gép fejlesztése jol halad, tobb
gyartas elétti gép ki lett adva proébalasra iz-
leti felhasznaldéknak, a cég az 6 értékelésiikre
var. Az Uj mikro £350-ndl kevesebbe fog keril-
ni.

Valami
1982-ben. Az ICL, a Sinclair és a British
Telecom 1981-ben megkezdett projektjébél
1984-ben sziiletett csak meg az ICL OPD (One
per Desk) nevii gépe, ami egyszerre haszndl-
ta az ICL Llapos képernyds technoldgidjdt és
a Sinclair QL hardverét.

ilyesmit dlmodott meg a Sinclair

1382 junius, Manchester
FIGYELES ES VARAKDZAS MANCHESTERBEN

A nyar mondhatni, mosolyog Britannian, de most,
a Nap arnyékot vetett a hagyomanyosan nedves
Manchesterbe érkez6 ZX Microfairre. Ez volt az
els6é ilyen esemény Londonon kivil. Az id6jaras
kaprazatos volt, de az emberek tomegei tavol
maradtak. Ahogy az utolsé londoni show (a New
Century Hallban, majus 29-30.), ez a Microfair
is két napig tartott. Tobb mint 50 kiallité és
rengeteg latnivald volt. Miért volt mégis csak

alig tobb mint 2.000 f6 a latogatdk szama két
nap alatt? Es miért panaszkodott szamos kialli-
té az eladdsok lassusaga miatt?

Mike 3Johnston, A ZX Microfair szervezéje képes
volt pontosan meghatarozni az okokat. A bemuta-
tén a leglatvanyosabb a Spectrum inditasanak
hatasa volt, mondta, a latogatdkon és a kialli-
tékon egyarant. Meglehetbsen elégedett volt a
felhozatallal, kiilonosen szombaton, de a bi-
zonytalansag, amit a Spectrum inditdsa wutan
érezhet6 volt, kevesebb vasarlast eredménye-
zett. Mike nem érezte ugy, hogy rossz lett vol-
na a latogatottsag. Mikor januarban megkezdte a
show szervezését, minél tobb helyi vallalkozast
préobalt elérni, ami sikeres is volt, hiszen a
kialliték egyharmada az észak-angliai régidban
mikodik.

A pletykak a ZX81 arcsokkentésérdl, és a Spect-
rum sz3allitasi bizonytalansagardél a legtdbb em-
bert egy kicsit megzavarta. Kevés kidllitdé 1le-
het biztos a terveiben, amig a Spectrumok kéz-
besitése akadozik, és ugyanez vonatkozik a va-
sarlékra is. Mike Johnston nagyon is tisztdaban
van a helyzettel. 0 mar a kévetkezd londoni
showra gondol, ami a New Horticultural Hallban
lesz augusztusban, de késleltetni fogja a ko-
vetkez6 regiondlis showt, ami valdsziniileg
Bristolban vagy Southamptonban 1lesz, amig a
Spectrum szallitdsa nem all helyre. Ugy véli, a
jelenlegi reménytelen hangulat nem tarthat so-
ka: ,,Az emberek ugyanezt mondtdk, mikor a ZX81-
et kiadtdk - és most
nézd meg a kiegészitok
és az elérheté termé-
kek szamdt. Pontosan
ugyanez lesz 1igaz a
Spectrumra egy-Rét ho-
nap milva.”

A viszonylagos siker-
telenség nem valdszi-
ni, hogy meg fogja
valtoztatni Mike ter-
veit a Jjov6beni zX
vasarokkal kapcsolat-
ban.

Az elképzelés a vasa-

rokrél mindig is az

volt, hogy a vallala- Az elsé kézzel foghaté
tok és a ZX- tapasztalat
felhaszndldék egy he-

lyen 1legyenek, és mindezt a lehetd6 legolcséb-
ban. Fontos alacsonyan tartani mind a belép6k
arat, mind a kidllitdék koltségeit. Manchester-
ben egy stand koltsége 25 font volt, ©sztdndzve
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a kisvdllalkozasokat, akik csak most kezdenek a
kereskedelembe.

139582, julius, Skoclis, Ourdes

MEG MINDIG SOKAT KELL VARMI A SPECT-
RUMRA

A tervezési hiba felfedezését kovetben a
Sinclair még mindig csak egy nagyon korlatozott
szamu, kézzel médositott Spectrumot kildott ki
a megrendel6knek. A teljes termelési kapacitast
nem tudjdk visszadllitani, amig az Uj nyomta-
tott aramkoroket gyartjak. Ezek augusztus koze-
pére varhatdak. Valészinilinek tilinik, hogy a ve-
véknek még legalabb augusztus végéig kell var-
niuk, mielétt a remélt 28 napos szallitdsi ha-
tarid6t tartani tudna a Sinclair.

SN lmi—
Spectrum

PSION <@; [
Software

C2

©1982

HoRr) =z
LOAD Sioger N S

Valdsziniileg a Legelterjedtebb Spectrumra kRiadott
programcsomag a Horizons.

1382 olius, fAnglis, Camnbridas

SZOFTVER A SIMCLAIRTOL

Augusztus végéig minden egyes Spectrum vevl meg
kell, hogy kapjon egy ingyenes, Horizons cimi
szoftver kezd6csomagot. A vev6k ezutdn mar a
Spectrummal egyitt meg fogjak kapni a kazettat.
A Horizons kazettdkat a Psion gyartja. Az egyik
oldalon lesz egy ot szintld billentylizethaszna-
latot tanitdé program. A mdsik oldalon pedig tiz
demonstracidés program, amiben bemutatjak 1lépé-
senként a szamitogépet. A Sinclair varhatdéan
tovdbbi szoftvereket fog kiadni rovidesen.

19582 jdlius, Bedford

KEMFSTON KIEGESZITOK SPECTRUMHOZ

A Kempston Electronics kiadott egy két slotos
alaplapi kiegészit6t és egy 24 vonalas beme-
neti/kimeneti portot.

A port hozzaférheté a Spectrumon az IN és OUT
parancsokkal. Egy MOS chip koré épilt, és be
lehet 3allitani a legkulonfélébb mdédokon. A ha-
rom 8 bites I/O portot lehet be- vagy kimeneti
portként is haszndlni a Spectrumon.

Ha a portot egylitt alkalmazzak a 2 slotos ki-
egészitbvel, akkor a masodik slot hasznalhaté
akar nyomtatéhoz vagy microdrivehoz is.

Az I/0 port ara £16.50. A két-slotos kiegészitd
£16.95.

1952 julius, Southameton

AZ ELSO0 QUICKSILVYA JATEK

A southamptoni szoftvergyartd bejelentette elsd
Spectrum jatékanak, a Space Intrudersnek a meg-
jelenését. A Space Invaders-tipusu jaték ara
£5.95 lesz. A Quicksilva tovabbi programok meg-
jelentetését tervezi a kozeljovében.

4

nu-; ™ 18K J‘ms w

I

2]




