AIR SPECTRUM 48K

JORNADO CUN |

SI 014/6 - FANZINE A SINCLAIR ZX SPECTRUM VILAGABO
ST — I .
TICK COMPAII 1 N .
: ] h“w i - ‘




TARTALOM

UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM! ....ooouiiiiiiiiiiiee e, 3
IDOSZAMITASUNK KEZDETE (MEGSZULETETT A SINCLAIR-BEBI) ........ 4
VORTEX SOFTWARE LTD - A LEGNYUGODTABB ORVENY .................... 15
VORTEX SOFTWARE LTD SZOFTOGRAFIA .........coooiiiiiiiiieiieiie e 22

P N'a Lo 503 1o B I\ e PP
T.L.L. — Tornado Low Level....
(017761 (0} s T-H PP PT TP P RPPPPPPRt
Highway ENCOUNTET ......uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
Alien Highway...........
Revolution............
Collision Course...
DefleKtOr..uuiieiieieieee e
H.A.T.E. - Hostile All Terrain Encounter

2012. ZX SPECTRUM JATEKAL.....0tiuiiniitiieieiieeneieie et eeanees 57

Antiquity Jones. S . gmm WY oo N L RN s
Toofy in Fan Land
The Lost Tapes of Albion

Majikazo ......ccoviveieneneeiiinniiinn.

Barbarians........

Survivisection
UJDONSAGOK (2014.02-04.) ..uouirinineinieie e e 95

EL SEOIMIPO - ettt ettt et et ettt et et e et e et e e e e eaanen 100
CSALASOK ..ottt 102
A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL .......coivviiiiiiiiieieeeiee e 104



UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM!

Boldog sziletésnapot ZX Spectrum! Ezzel le is 16ttem y
jelen szam oOrémteli apropéjat. A FanZiX hatodik
szamanak megjelenése a zX Spectrum
bejelentésének 32. évfordul6javal esik egybe, akar
irhatnam azt is, hogy a megjelenésével, de az nagyon
nem lenne igaz. A korabeli angol Gjsagok, hetilapok,
magazinok segitségével prébalom felidézni - minden
elfogultsagomat takarékra allitva — mi tortént 1982.
aprilis 23-an, mi vezetett oda és milyen fontos,
Spectrummal kapcsolatos, kikertilhetetlen torténései
voltak annak az évnek. Erdekes lenne annak a
fejtegetése is, hogy miért pont a Spectrum lett ilyen
sikeres és miben volt tébb vagy mas, mint a
konkurensei. Mert elképeszté szamu ellenféllel kellett megktizdeni a piaci poziciéért
és nem volt olyan egyértelmii a helyzet, mint utélag gondolnank. Még az elvileg
legegyszertibb hardveres Osszehasonlitds is majdnem lehetetlen, akkorak a
kulonbségek a gépek kozott. Csak a maximalis felbontast sem lehet
O0sszehasonlitani, mert nem mindegy, hogy mennyi és milyen szinek tartozhattak
hozza, mekkora képernydegységenként, stb. Mégis, ha egy tablazatban, mérhetd,
rangsorolhaté formaban Ossze is lehetne hozni legalabb a legfontosabb
tulajdonsagokat, akkor sem biztos, hogy a ZX Spectrum lenne a befutd. Egyszer
talan valami ilyesmit én is megkisérlek, természetesen elfogultsag nélkul:)

Ha mar sztlinapi szamot forgatsz, a klasszikus érat a szoftverfejleszték koziil az
els6k egyike, az egyik legszimpatikusabb, legszerényebb kiado6-fejleszté, a Vortex
Software képviseli. Gyakorlatilag a Spectrum megjelenésétél nyolc és fél évig voltak
a szoftveripar részei, amivel sok naluk nagyobb, gazdagabb kiadét lepipaltak,
fliggetlenségtiket ugyan nem, de fliggetlen gondolkodasukat végig meg tudtak
6rizni.

Véletlenuil ugy jott ki a lépés, hogy az tjkor termésébdl ebben a szilinapi szamban
a legutobbi kerek évforduld, 2012 jatékai kertilnek teritékre, béséges és mindségi
évjarat volt, érdemes szemezgetni kozualuk.

(A cimlapon 1évé sztlinapi torta Piesiu, egy lengyel grafikus Happy Birthday Speccy
cim munkajabol valé, amivel a Chaos Constructions 2012-en nyert valamelyik
kategoriaban)

Mezei Rébert
M/ZX
mzx@sinclair.hu



Mi tortént a nyolcvanas évek
elejének Anglidjaban? Miért pont itt
indult el a legnagyobb lendtlettel az
otthoni szamitégépek forradalma? Mi
koéze mindehhez a Sinclair Research-
nek?

Honnan is kezdjem? Mivel minden
hatassal van mas dolgokra és
nagyon kevés érdekes dolog jelenik
meg a szinen elézmény nélkul, igy
mindenképp valahol a torténet
kozepébe kell vagnom. Az ,otthoni”
szamitogépek korszakat a 70-es évek
masodik felében a Commodore, az
Apple és a Tandy/Radio Shack
nyitotta meg, mindharom cég az
Egyesiilt Allamokban miikédétt. A
Commodore PET 2001 és az Apple II
a MOS Technology 6502-es
processzora, a Tandy TRS-80
pedig a Zilog Z80 koré
épult. Ez a két
processzor szinte
egyeduralkodéova valt

a mikroszamitogép
piacon, ugyanis olcsok, de
megfeleld funkcionalitasuak
voltak, igy jelentésen hozzajarultak
a késébbi mikrogépes arhaborthoz,
ami ésrobbanasként teritette szét a
szamitégépeket a nyugati vilag
otthonaiba. Még mindharom gép
kijelzével egybeépitett ,monstrum”

IDOSZAMITASUNK
KEZDETE

(MEGSZULETETT A SINCLAIR-BEBI)

... ES MEGTETTE ELSO BOTLADOZO LEPESEIT

ELOZMENYEK

volt. Az Apple arazasi technikaja
nem meglep6 manapsag, mar
akkoriban is megszokott volt: 1928
dollart kértek a 4kB-os gépért, mig a
Commodore PET 2001 dupla annyi
memoriaval 795 dollarba, a Tandy
gépe 4kB-os kivitelben 600 dollarba
kertilt. Aztan sorban jelentek meg a
tobbnyire amerikai, bodszmenagy,
kijelzével egybeépitett gépek egész
1979-ig, amikor még mindig ezek a
hatalmassagok voltak tobbségben,
de megjelent az Atari 400 és 800, az
Apple II+, és elsé komoly brit
gyartoként a Tangerine terméke: a
Microtan 65, az els6 gép 100 font
alatt (90.85 font volt az Osszeszerelt
verzié bevezeté ara, 79.35-be kertuilt
kitben).

NAGYTESOK ES NOVEKVO
KONKURENCIA

1980-ban Clive Sinclair
is bemutathatott egy
sikeressé valé kicsi
gépet: a ZX80-at, ami
kitben 79.95, 6sszeszerelt
verzioban 99.95 fontba kertlt, a
nagytes6 (ZX81) megjelenéséig kb.
70000 darab kelt el beléle. A nagy
konkurens, ellenfél Chris Curry
cége, az Acorn is piacra dobta gépét:
Atom néven, majdnem dupla aron.



1981 tavaszan ismét oOrulhettek az
ar/érték-figgék, megjelent a

ZX81, verhetetlen 69.95
fontos aron (ez az
Osszeszerelt verzio

ara, 49.95-be kerult
a kit). Az események
észrevehetéen kezdtek
felporogni, 1981 elején megsziletett
egy nagy ellenfél, a Commodore elsé
igazi csaladi gépe, a VIC-20 (az elsé
szamitégép volt, amibél egymillio
darabot eladtak).

HOGY-E ADJA?

Vagdalkozok az arakkal, de a
viszonyitas kedvéért szamoljunk egy
kicsit, 1981 végén 65Ft korul volt
egy angol font, a magyar atlagkereset
az 1981-es évben 4364Ft. Tegylk fel
a lehetetlent, hogy 1981
decemberében magyar
atlagdolgozoként kiszaladunk
Londonba ajandékot venni. Egy
Osszeszerelt ZX81-re elvertiik volna a
havi fizetéstinket. Ha betévedunk egy
tipikus arakkal operalé uzletbe,
akkor a lenti tablazat negyedik
oszlopaban szereplé munkahoénapok
bérét hagyhattuk volna ott
fizetségként. Haboroghattunk volna,
hogy az Atari 800 ara annyi, mint
otthon egy Trabanté. Természetesen

ez csak a mi, magyar
megkozelitéstink, angol
Szamitogep Gl I (s
(GBP) | (HUF) | hénap
Atari 400 335 |21775] 5,0
Atari 800 635 41275 9,5
Acorn Atom 174 |11310| 2,6
Video Genie II 385 25025 5,7
Commodore VIC-20 189.5(12318| 2,8

allampolgarként nem ennyire vészes
a helyzet. 1981-ben atlag

havi 714  fontot

kerestek (a magyar

bér tizszeresét). Egy
mend film
videokazettan 40-45
fontba kertlt, szoéval egy
kitben vasarolt ZX81 egy jo6 film
araért nagyon nem vagta Oket
foldhoz, a csapbdl is reklamok
folytak, meggyézve az embereket,
hogy szamitogépre van szikséguk,
beindult egy Ongerjeszté folyamat
,ha masnak van, nekem is kell”,
amit mar csak a kis gyartoékapacitas
és néhany gép viszonylagosan magas

ara vetett vissza.
o o et 2 3

Clive Sinclairnek jogos az  0Ordome,
szerzédést kotott a Mitsui nevli hatalmas
japan kereskedelmi céggel a ZX81
Japanban val6 forgalmazasarol, ezzel
betort egv nehezen bevehet6 piacra

NOVEKEDES, TERJESZKEDES

Kozben a Sinclair tzletet kotott a
japanokkal a ZX81 Japanban
torténd terjesztésérdl. ,Megnyitottak
a vilag masodik legnagyobb
mikroszamitogép piacat a vilag
legkelendébb mikroszamitégépe
elott”. Ezzel megallithatatlanul
meglodult Clive szekere, kitdort az
Egyestlt Kiralysagbol, meégsem
aludhatott azonban gondtalanul: az
Acorn és a BBC vadhazassagabol



megsziletett a BBC Micro és volt
még néhany  jonak, uzletileg
veszélyesnek tartott szerkezet: a
Texas Instruments TI99/4A, a Video
Genie II, a Tandy TRS-80 Color
Computere tébbek kozott.
Nyugtatoként hathatott, hogy a
Sinclair Research adoézas el6tti
jovedelme meghaladta a 2 millio
fontot.

VILAGRA JON A SINCLAIR-BEBI

Igy léptink az 1982-es évbe, a ZX81
megddbbenté Utemben fogyott, egy
év alatt tébb mint 400000 darab kelt
el beldle. A szamitastechnikai cégek
hatalmas nyomas ala kerultek,
valtozatos modokon,
kényszerlépésekkel, igéretekkel
probaltak piaci részesedéstiket
novelni, megtartani. A  Sinclair
Research mindkét szinten az elsék
kozott volt. A ZX82 fejlesztése szépen
haladt, de leginkabb a BBC Micro
megjelenése miatt egészségtelentil
gyorsan, surda fogadkozasok
kozepette, hatalmas  varakozas
mellett, tesztelés nélkul Kkellett
megjelennie, a hasznalt szinek széles
spektrumara utalé néven: ZX
Spectrumként. Aprilis 23-an,
pénteken, a Churcill Hotelben tartott
sajtotajékoztaton  Clive Sinclair
jelentette be 1Uj szamitégépe
megjelenését, sajat gépét
értékelve odaszurkalt az
Acorn-nak: ,Els6
pillantasra
egyértelmtien
latszik, hogy a
Spectrum dizajnja
sokkal elegansabb,
viszont nem ennyire kézenfekvo,
hogy a teljesitménye is magasabb. A
Spectrumnak tobb a felhasznalhato

és a maximalisan elérhet6 RAM-ja is.
Kétszer annyi szint tud a képernyén
egy idében megjeleniteni,
valtoztathaté a szinek fényessége
is... Az adatatviteli képessége 25%-
kal gyorsabb és rendelkezik ellenérzé
(VERIFY) funkciéval. A BASIC egy
olyan dialektusat (Sinclair BASIC)
‘beszéli’, amit mar tébb mint
400.000 szamitogép hasznal
vilagszerte. Ugy hissziik, hogy a BBC
késziti a legjobb TV-muisorokat - és a
Sinclair késziti a vilag legjobb
szamitogépeit.”
A billentytizet tervezésekor fontosnak
tartottak, hogy kelléen érzékeny
legyen és legyen egy érezhetd
visszajelzés gombnyomaskor,
valamint megmaradjon az egy
gombnyomas - egy BASIC kulcsszé
rendszer. A 16k-s alaptipus ara
mindossze 125 font, a 48k RAM-mal
felszerelt pedig 175 font volt. A
szakérték nagy jovét josoltak az Uj
gépnek és sotétebb jovét az Atari,
Commodore, BBC harmasnak az
addig altaluk uralt piaci
szegmensben. 1982-ben a gépek
rangsorat nagyban befolyasolta a
RAM mennyisége, bovithetésége. 175
fontért 48 kB RAM  brutalis
huzasnak szamitott, a BBC A model
235 font, a B model 335 font 16k-
val, a mar emlegetett VIC-20 16k-ra
bovitve 265 font, a tablazatban
szereplé Atari 400-as és
800-as is 16k-
' s. Hozzavéve a
' Jfapados” ZX81
népszertiségét,
jogos
fejvakargatas
kovette a
bejelentést. A
Commodore nagyon
er6sen fontolgatta, hogy a Vic-20



arat 100 font ala csokkentse (ami
majdnem  50%-os  arcsokkentést
jelentett volna, de ez még mindig
csak egy S5k-s alapgép ara). Az Acorn
pedig visszautasitotta Sinclair
beszédében sugalltakat, miszerint
veszélyeztetik a BBC Micro
pozicigjat. Az Acorn igazgatodja,
Herman Hauser elmondta, hogy egy
uj szamitogépuk jon ki a harmadik
negyedévben 'Electron' néven, 120 és
150 font koz6tti aron és magasabb
felbontason fog dolgozni, mint a
Spectrum (ez részben igaz is volt, de
csak egy év csuszassal és egyszerre 2
vagy 4 szin lehetett a nagyfelbontasu
képen, valamint 32kB ROM+32kB
RAM volt a gépben).

Sinclairék ugy tervezték, hogy havi
20.000 darabot  gyartanak a
Spectrumbél, de mar akkor latszott,
hogy ezzel nem elégithetik ki a
hatalmas keresletet. Fontos
bejelentés volt még a ZX Microdrive
bejelentése is, ami a hirek szerint 50
fontos aron indul és akar nyolc
példanyatat is ra lehet kotni egy
Spectrumra, elvileg 100kByte adat
tarolasara képesek és 16kByte/sec
az adatatviteli képességtk. Az 1j
hardverhez szoftverek is Kkellettek,
Clive Sinclair a hirek szerint tébb
szoftvergyartéval targyalt
névhazassagrol. Kozben Clive a
tézsdén is mozgolodott, el kivanta
adni a részvényei 10 szazalékat, 6vé
volt a Sinclair Research
részvényeinek 95 szazaléka, egy
konyvelé baratjaé pedig a maradék 5
szazalék. A Sinclair szoévivéje azt
mondta: ,valészintileg a vallalat
részvényeinek 10 szazaléka kerul
eladasra, hogy a tarsasag
finanszirozni tudja a kutatasokat és
fejlesztési projekteket, példaul egy
elektromos jarmu fejlesztését is...” :(

Szamitogépes berkekben mindenki a
Spectrum-rol beszélt, ezt hasznalta
ki a Micro APL, ez a cég 1981
szeptemberében  jelentette  meg
Spectrum névre hallgat6
szamitogépét, de a nevet nem
védették le és aggodalmukat fejezték
ki, hogy az ujonnan megjelend
Sinclair ZX Spectrum és az 6 gépuk
a nevek egyezése miatt koénnyen
Osszetéveszthetd lesz. A két
Spectrum amugy Osszetéveszt-
hetetlen volt, ugyanis a Micro APL
Spectrumja 10.000 fontba kertilt és
lzleti célra épitett 16 bites multi-
taszkos gép volt... A Micro APL
fontosnak tartotta volna a leendd
ugyfelek, felhasznalok tajékoztatasat
a két gép kozotti kulonbségekrol, pl.
hirdetésekben bemutatni a gépek
képességeit... Az biztos, hogy nekik
egy kozosen fizetett reklamkampany
jol jott volna.

Majusban felfedeztek egy hibat az
els6 elkészuilt Spectrumokban, igy a
gyartas leallt és az els6 17000
megrendeld elkészult gépének
szallitasat is elhalasztottak. A gondot
egy gyermekbetegségnek mondott
aramkori tervezési probléma okozta,
a Z80 és az ULA kozotti titkozés az
adatbuszon, mindkét egység
egyszerre probalt az adatokhoz férni.
A Sinclair javitotta a problémat egy
puffer beiktatasaval. Clive Sinclair
optimista allaspontja szerint tudjak
tartani a 28 napos szallitasi
hataridét. Realisabb becslések
szerint  jaliusban  kertulhet a
megrendelék kezébe leendd
kedvencuk.

Ujabb versenytars kertlt piacra, a
Mettoy piacra dobta a Dragon32-t,
nevében a 32kB RAM-ra utalva, ara
pont a lélektani hatar alatti: 199.95
font. A vart mikrogép-arhaboru



elkezd6dott. Mind a Texas
Instruments, mind az Atari
jelentésen csokkentették az otthoni
felhasznalasra szant szamitégépeik
arat. A Texas a TI 99/4A arat, az
Atari a 400-asét egyarant 199.99
fontra mérsékelte, ez mindkét
esetben durva, 50% feletti aresést
jelent. A Commodore még kitartott, a
VIC-20 pedig relativ magas ara
ellenére is szépen fogyott.

MELYIK GEPET VEGYEM?

A Spectrum megjelenését kovetden
elészoér a Popular Computing Weekly
vallalkozott a piacon 1évé jelentésebb
gépek  Osszehasonlitasara  (PCW
1982.06.17.). ,Melyik gépet lenne
érdemes megvennem?” Ezt az azéta
allandéan feltett kérdést szegezi
mindenki a szamitastechnikaval
foglalkoz6 Uijsagiréknak. Az emberek
azt hiszik, hogy van egy j6 valasz,
létezik a piacon a ,legjobb gép”. A
leend6 vasarlé felé pedig érkezik a
,2Mennyi pénzed van ra?” és a ,Mire
akarod hasznalni?” kérdés. Egy
Osszehasonlité tablazatban szerepel
a ZX81, a Spectrum, az Acorn Atom,
a VIC-20 és a BBC Micro
legfontosabbnak tartott tulajdon-
sagaival és végkovetkeztetéstl az
értékeléstik. Szdéval mit is vegyek?
Néhany  érdekesség, furcsasag,
botorsag a listabol:

* a Spectrum relativ sebességérél
megallapitjak, hogy lassi nagy
felbontasban

e a Spectrumnal nincs kazettas
adattarolasi lehetéség (ezt a tévedést
a két héttel LkésObbi szamban
helyesbitették)

* a VIC-20 altal biztositott 158x176-
os felbontas ugyanannyit ér, mint a
Spectrum 256x192-je

Jellemzésként a Spectrum, mint
hiba altal sanyargatott, éretlen, de
legjobb értékli Gijonc, a VIC-20 csak
jatékra valé, a BBC pedig a ,Rolls-

Royce computer”. A  vizsgalat
végkovetkeztetése a  tablazatban
lathato, minden negativumtol

fliggetlenil a Spectrum viszi a
primet, 13 csillagjaval veri a
masodik, 12  csillagos, egekig
magasztalt BBC Microt és a
harmadik, 10 csillagos, néhany
dologban tulértékelt VIC-20-at. A
ZX81 és Acorn Atom mar akkor
elavultnak szamitott a tobbiek és az
Osszehasonlitasb6l kihagyott Atari
mellett.

Ar/érték |Oktatasra| Jatékra

ZX81 1884 *k ok *x

ZX Spectrum | kkkkk | Kkkk *k ok k

Acorn Atom ** * k% * k%

VIC-20 * *hkk | kkkkk

BBC Micro *hAK | kkkk [ Kokkk

AZ ELSO SZOFTVEREK

Junius végén a Bug-Byte kiadta
Spectral Invaders cimu jatékat, az
elsé¢ Invaders-klont, s6t az elsé
kereskedelmileg megjelent jatékot
Spectrumra, 5 fontos aron. Nagyon
jo kezdés, a vart ,ZX81 szines,
hangos valtozata”-hoz képest
nagysagrendileg jobb képet mutatott
a Spectrumrél, mindezt ugy, hogy
még 8kB sem volt a jaték mérete.
Juliusig kevesen jutottak még hozza
a gépukhoz, de mar megjelentek az
elsé szoftvereket reklamozo
Ujsaghirdetések is. Miutan a Sinclair
és a Psion megallapodast kotott
egymassal, elkészllt a gépekhez
adott, ingyenes Horizons szoftver-



kezdécsomag. A Sinclair bejelentése
szerint tovabbi Sinclair (Psion)
programok jelennek meg.

NEM CSAK JATEKGEP

Clive Sinclair egy fontos térekvése is
teljestilt: az 1982-1983-as tanévtdl a
X Spectrum hasznalata is
hivatalosan engedélyezett lett az
iskolakban, tehat az allam
ambiciézus szamitogépes oktatasi
terve a Sinclairrel karoltve
folytatodott. @A  rendszerhez a
kozépiskolak mellett mar az alapfoka
intézmények is csatlakozhattak. A
ZX Spectrum ezzel a harmadik
hatosagilag engedélyezett szamitogép
lett, a BBC Micro és a Research
Machines 380Z utan.

A Sinclair Research varhaté adoézas
elétti nyereségét 10 millio font
felettire becsulték. Ez 8 milli6 fontos
novekedés 1981-hez viszonyitva,
szazalékban kifejezve pedig
elképeszté 500%-os emelkedés.

UJABB VERSENYTARSAK

Szeptemberben a
Commodore két uj gépet
is bejelentett. Els6ként a
Commodore-64-et, amit a
tervek szerint 1983
januarjaban kaphatnak
keziikbe a megrendeldék.
Valamint a Max
elnevezésu gépet, amit a
tervek szerint 1982
karacsonya elétt 110
fontos aron
értékesitenek. Utobbi gép
egy lecsupaszitott C-64.

képességekkel birt (48kB RAM,
248x256-0s képfelbontas, 4MHz-es
Z80 CPU) és 150 fontos aron
tervezték az értékesitését.

A Jupiter ACE is feltint a szinen,
tervez6i, Richard Altwasser és Steven
Vickers a Sinclairt hagytak ott, hogy
Uuj céget alapitsanak Jupiter Cantab
néven. A gép forradalmi Gjdonsaga a
Forth nyelv tamogatasa volt.

ZX MICROFAIR

Augusztus 21-én a 4. ZX Microfair
nagy érdeklédés mellett zajlott, 6000
f6 jelent meg a kiallitason. Mike
Johnston, a show  szervezdje
egyértelmtien el volt ragadtatva. ,Az
egyetlen aggodalmam” mondta ,az
volt, hogy a Spectrum termelésének
késedelme miatt nem lesznek olyan
vallalatok, akik barmilyen Spectrum
termékeket el tudnak majd adni,
vagy be tudnak mutatni." Ennek
ellenére voltak olyan cégek, akik mar
be tudtak mutatni Spectrumra
megjelend szoftvereket, hardvereket.
Ez feltétlentl sztkséges volt, hiszen
édekl(’)’dé§ kozéppontjaba az 1j

AN

A Camputers Ltd is
bejelentette ij mikrogépét
a Lynx-szet, ami
figyelemfelkelt6

Az augusztusi ZX Microfair legfébb latvanyosaga a
néhany kiallitott ZX Spectrum volt, ami mar négy
hénapja megjelent, mégis kevesen kaptak még kézhez




gép kerult, s6t a
75 kiallit6 nagy
része arr6l szamolt
be, hogy a
Spectrum

bejelentésekor a
ZX81-re és a hozza

kapcsolodo
szoftverekre az
érdeklédés nagyon
megcsappant,

masok szerint meg
is szlint. Az utolso
két komorabb és

kisebb érdeklodést
hozo Microfair
utan ujra pezsgett

Az elsék egyike, pontosabban 6 volt a 2119., nem a megszokott
latvany

az élet, koszonhetéen annak, hogy
tobb cég is megkapta ZX Spectrumat
és sietve elkezdtek szoftvereket
fejleszteni, hogy az atalakulé piacon
képben maradjanak.

A Kempston bemutatta I/O bévitdjét
és Joystickjat, elébbit 16,5 fontért,
utoébbit 9,5 fontért aruljak
szeptembertél. Voltak még sokan,
akik hardvereket, mindenféle
bovitéket mutattak be, de
megjelentek az els6 Spectrum
szoftverek is.

A Bug-Byte természetesen ott volt a
Spectral  Invaders-szel, de a
Quicksilva is két jatékkal (Space
Intruders és Meteor Storm). Aztan a
Silversoft az Orbiterrel és a Ground
Attackkal.

Megszaporodtak a
szoftvermegjelenések. Az Abersoft
két jatékat, az Adventure-t és a
Mazeman-t kinalta. Az Addictive
Games megjelentette hires Football
Manager-ét Spectrumra is. A CCS
harom stratégiai-menedzser jatéka,
az Airline, a Print Shop és az
Autochef is az els6k kozott volt. Jeff
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Minter, tehat maga az egyszemélyes
Llamasoft, VIC20-as sikerei utan
Spectrumra  is kijott  néhany
jatékkal, a Bomberrel, és a Super
Deflex-szel, de a Silversoft, az
Abacus vagy a Level 9 is jelentetett
meg jatékokat.

Még a Microfairhez kapcsolodik,
hogy az Atari tamadta tobbek kozott
a Bug-Byte-ot, amivel a figyelem a
jatékklonozasra iranyult és a térvény
ezen teruletének az  altalanos
bizonytalansagara. Senki sem tudta,
hogy egy programnak mennyire kell
ktilonbo6zének lennie egy eredeti
jatéktol, hogy az mar ne legyen a
szerzéi jog megsértése.

AKADOZO SZALLITAS

A majus végén megigért 28 napos
szallitasi hataridé régen elmult, a
40000 megrendelébdl mégis csak kb.
25000 kapta meg a vart
szamitogépet. A postazo cég vezetdje
szerint a 48K-s gépek
mindségellenérzésekor 50% volt a
hibas gépek aranya. A Dundeeban
lévé Timex gyar termelési vezetdje,



Stewart Crookshank elmondta, hogy
a ,termelést noveljik az 0j lapokkal
és ugy tunik, hogy megoldjuk a
problémakat. A régi lapok koziil
néhany még mindig kimegy (16 K-s
gépként) de nem lesz probléma az
esetleges bovitéstikkel.”

A ,Mikroszamitogépek az Alapfoku
oktatasban” 0Oszténdij szerint az
orszag 27000 altalanos iskolaja kap
egy-egy mikroszamitogépet. Ha a ZX
Spectrumot valasztjak, akkor a
Sinclairtél tovabbi segitséget is
kapnak, példaul ingyenesen egy ZX
Printert, valamint minden tovabbi
vasarlas utan plusz kedvezményeket.
»Szamitogépet adni egy iskolanak,
csodalatos  kezdeményezés. Egy
gyerekre egy szamitogép jobb, mint
egy szamitogép egy osztalyra, és a
rendszeriink 6szténzé lesz ebben az
iranyban.”

Problémak akadtak tébb cég RAM
bévité  moduljaval, ugyanis a
Spectrum  kényszerti  attervezése
miatt ezek mar nem kompatibilisek
az 0j tervezésu gépekkel.

Zenko Suzuki japan miniszterelnok
hivatalos latogatason jart Margaret
Thatchernél, am egy ZX Spectrum is
részt vett a megbeszélésen, a két
orszag zaszlajat rajzolta ki. Mr.
Suzukinak tetszett a  virtualis
ajandék, a szovivé szerint La
Spectrumot a  legutébbi  brit
csucstechnolégia példajaként
valasztottak”.

Ujabb kihivét jelentettek be, a
Tengerine Uj gépét, az Oric l-et. A
gép sok mindenben a Spectrum
masa, pl. 16K-s és 48K-s verzidja
van (100 ill. 169 fontért kinalnak),
kb. a képfelbontas is ugyanaz, a
billentytizet a Spectruménal
gyengébb, a hangok terén viszont
jobb. Paul Kaufmann, a Tangerine
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vezetéje ezt mondta: ,Az Oric a
Spectrum versenytarsa.
Meggy6zédéstink, hogy ez egy jobb
gép és sok nagy elosztéonk van, akik
lelkesen terjesztenék.”

Nigel Searle, a Szamitégép Osztaly
vezetdje

A VALLALAT TERVEI

Nigel Searle, a Sinclair szamitégépes
osztalyanak vezetéje vazolta a
Popular Computing Weeklyben a
Sinclair aktualis allaspontjat néhany
lényeges dologban: ,A szoftverekbdl

magas profitot lehet kihozni. A
termék értéke a tartalom, nem a
szalag és az anyagkoltség.
Nyilvanvaloan fontos lenne

bejutnunk a szoftveriparba. Azon
kivil egyre inkabb nehéz lesz pénzt
csinalni a hardverbél. Féleg, hogy az
uzlet egyre gyilkosabba valik a sok 4j
gép szinrelépésével.”

»Kizarélagos megallapodasunk volt
a WH Smithszel és volt egy id¢,
amikor ez elényos volt. De ugy tint,
hogy sok kiskereskedé kezdett el
mikroszamitogépeket eladni és ki
kellett hasznalnunk ezt, ugyhogy
most a Prism Microproductson
keresztil arusittatjuk kereskedékkel
a ZX81-et. Hamarosan a Spectrumot
is igy fogjuk arusitani, mint ahogy a



valtoz6 piac miatt tettik a ZX81-
gyel. Egyébként is koénnyebb lesz
eladni a Spectrumot a bejaratott
rendszeren keresztul.”

»A gépeinket az Egyestilt Allamokban
Timex cimke alatt adjak el. Minden
jel  szerint rendkivill sikeresek
lesznek. A Timexnek van a
legnagyobb részesedése az amerikai
piacon, hat héten beltl kezdik a
Sinclair Timex 1000 eladasat és
nagyon valészintinek latszik, hogy

dominans szamitogépgyartok
lesznek. Arra szamitok, hogy piacra
visznek egy Spectrum-szera

terméket is hamarosan. A céljuk,
hogy eljussanak abba a fazisba, ahol
mi tartunk.”

”A Spectrum szallitasok tekintetében
elismerjuk, hogy az ugyfelek nem
elégedettek. Igyekeztiink valaszolni
levélben azoknak, akik megrendelték
a gépeket, de ez nagyon nehéz. Ezzel
kapcsolatban nem az az ijeszt6, hogy
nem termeltiink elég gépet, hanem
az, hogy uigy latszott, nem vagyunk
képesek iranyitani a  gyartasi
mennyiséget még az alacsonyabb
szamu  termelésnél sem. Nem
voltunk  képesek  magabiztosan
prognosztizalni, hogy mennyit
kellene termelntiink egy hét alatt. Ezt
a vevék nem tudtak elfogadni — mi
pedig képtelenek voltunk nekik
megmondani, hogy mikor kapjak
meg a gépeiket. Most mar meg
tudjuk tenni ezt. A termelés még
mindig nem olyan magas, mint
ahogy szeretnénk, de siman halad és
rendszeres... Nehézségeink voltak az

uj szallitokkal és tervezési
problémaink is voltak. Egy nap,
amikor minden jol alakul, 400

Spectrumot gyartunk, de az is lehet,
hogy csak 40-et csinalunk. A RAM
bévitési egység volt a {6 probléma és
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csak most érttik el azt a szintet, ami
azel6étt volt, hogy a Timex dolgozéi
juliusban elmentek az évi harom
hetes szabadsagukra. Amikor
visszatértek, nagy reményeink
voltak. A RAM Dbévitési egység
szerelési problémakat okozott,
ugyhogy  atterveztik, egy  Uj
nyomtatott-aramkoéri  lapba, ami
magaba foglalja a RAM bdvitést is.
Az elérehaladas az 4j lappal nagyon
jol  ment, de a munkamoral
csokkent. Visszatekintve, lehet, hogy
tanacsosabb lett volna az eredeti
lapnal maradni. Most hogy vannak
olyan jelek, amik a Spectrum
termelésének novelésére utalnak, el
tudunk kezdeni 1j projektekre
gondolni. A tervosztalyunk soha nem
volt ennyire erds. Nyilvanvaléan
szandékunkban all tovabbra is uj
szamitogéptermekeket gyartani.
Nincsenek terveink, hogy pl. azonnal
kiadjunk egy 0ij nyomtatot, de biztos,
hogy nagyon gyorsan el kell
kezdentink az uj évben a Microdrive-
ok gyartasat.”

CLIVE SINCLAIR, A JOS

Clive Sinclair a BBC televizids
musoraban megjosolta a
feldolgozoéipar 1990-es  évekbeli
felbomlasat az Egyesult

Kiralysagban. ,Az igazsag az, hogy
Nagy-Britannia a rossz részén van a
vilagnak, hogy hagyomanyos
termékeket gyartson. Az 1990-es
években at kell valtanunk az anyagi
termékekrél a szellemi termékekre.
Kulonosen kreativ emberek vagyunk,
és ahogy masok termelnek, mi
tervezink. Hong Kong-ban a gyarték
most is készen allnak, hogy
alkalmazzak a legjobb szabaduszo
ipari tervezdinket. A  kovetkezd
évtizedekben Kina és India lesznek a



nagy termeld orszagok. Azt hiszem,
hogy a kovetkezé 15 év lesz az egyik
legnagyobb jelentéségli a gazdasagi

Latok még egy kis fehér, elektromos
jarmuvet is, amivel varosi emberek
milliéi jarnak majd nap, mint nap

térténelminkben - a legtébb és
legelsoprébb valtozasok elétt allunk,
amit valaha lattunk.” Kar, hogy
néhany a cégét érinté dontés
kovetkezményeit nem latta ilyen
tisztan...

PIACI KEP

Megjelent a Sord M5, egy japan
mikrogép, ami a Spectrumhoz
hasonléan Z80-as CPU-val felszerelt
és 256x192 a legnagyobb felbontasa,
tobbcsatornas hanggene-
ratora is van..

Az Atari bejelentette Uj konzoljat, az
5200-at, ami a 400-as és 800-as
hardveréhez allt legkézelebb, de nem
volt billentytizete.

A Sinclair pedig bejelentette, hogy
sajat joystickvezérlét fog gyartani,
leghamarabb a kovetkezd év elejétol.

viszont
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Azt is  bejelentették, hogy a
késedelmes szallitasok végetérnek.
Az oktober kozepéig leadott
megrendelések 28 napos hataridével
megérkeznek, akar havi 60000 gép
is! De ahogy utolérték magukat, a
Timex gyarban nyolc napos sztrajk
kezd6dott, amiben a 4000
munkasb6l 3500 részt vett. LA
sztrajk szamunkra nagyon rosszkor
toértént," mondta a Sinclair szévivdje.
"Magabiztosak voltunk, egy rovid
idészakra elegendé készletink volt,
de ez nagyon frusztralo, tekintettel
arra, hogy még csak most sikerult
tisztazni a Spectrum megrendelések
restanciajat. Jelenleg mas gyartokkal

valo komoly egyeztetésekben
veszlink részt. Nyilvanvaléan egy
nagyon jelentés Ilépés lenne, ha
leallnank a Timexnél valé

termeléssel, de készen kell allnunk a
cselekvésre, ha szlikséges.”

A Personal Computing Weekly-ben
1982.12.02-én megjelent az elsé
Spectrum szoftver toplista, ami a
londoni Buffer Micro Shop eladasai
szerint lett 6sszeallitva:

ZX Spectrum
1 Invaders {Bug-Byle)
2 Escape [Mew Ganaration)
a Oriter {Silvarsolt)
4 Star Trek {Chromasoft)®
] Mateor Storm [Quicksilva)
41 Masterfile [Campbell Syslems)”
T Mara Man [Abbersaft)
a8 Gulprman (Campball Systoms)
a Spectrum Chess {Artie)*

10 Parsonal Banking [} P Gibbans)®

*Requires 48K,
(Figures compised by Butter Micro Shop, Lon-
don, 01-T69 2687)
A Brit  Mikroszamitoégépgyartok
Csoportja (BMMG) az amerikai és
japan gépek novekvé nyomasa miatt
12 hénapos embargot kért a kulféldi
gépek ellen, amit Clive Sinclair
elutasitott. ,Nem hissztik, hogy a
BMMG csomag a haladas utjat
képviseli. Lényegében arra torekszik,



hogy  szabalyok  altal  okozott
problémakat oldjon meg qj
szabalyozasokkal.” Clive Sinclair

inkabb olyan intézkedést szeretne,
ami ,0sszhangban volna a jelenlegi

kormany szellemével, hogy
megsziintessen meglévd
szabalyozasokat, amik gatoljak a

kezdeményezést és a novekedést.”
Példaul az importalt -elektronikai

alkatrészek 17%-o0s forgalmi
ad6janak csokkentését, vagy a
kormanyzati beszerzési eljarasok
atvizsgalasat kéri, hogy az angol
gyartoknak biztositsanak egyenld

esélyeket. Felmertilhet, hogy vajon
miért pont a Sinclairnek nem
tetszett az embargo Otlete? Mivel egy
valaszlépéstodl az 6 japan és amerikai
ZX81 (Timex Sinclair 1000)
exportjuk is befuccsolhatott volna.
Decemberre a Sinclair taljutott a
csomagktildés nehézségein,
mindenki megkapta a rendelt gépét
és mar kereskedéknél is megjelent a
Spectrum, az egyik legnyagobbnal, a
WH Smithsnél is, ahol a Spectrumra
megjelent szoftvereket is elkezdték
értékesiteni.

Bejelentették, hogy 1983 elsé
negyedévétdl a Spectrumot is gyartja
és terjeszti a Timex.

Igy ért véget az év, a szoftverek is
rendesen szaporodtak, a csonka
kezd6év és az értékesités csuszasa
ellenére rengeteg jaték, Uzleti,
oktatd, szoval mindenféle szoftver
jelent meg. Ha csak a ,komolyabb”
kiad6k jatékait szamolom, akkor is
megkozeliti a szdzat a megjelenések
szama, a karacsonyi vasaron a
legnyagyobb slager a Melbourne
House két jatéka, a The Hobbit és a
Penetrator, a Quicksilva Time Gate-
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je, a Silversofttol az Orbiter és a New
Generation Escape-je volt.

1982 végére teljesen atalakult a
hardver és szoftverterjesztés. A nagy
nevek - és az akkor még kisebbek,
akik nem akartak lemaradni a
kiméletlen versenyben - mind
hardver, mind szoftver oldalrél a
nagy lancok, a Dixons, Boots,
Laskys, Debenhams és a WH Smith
kiskereskedéseinek polcait
valasztottak f6 terjesztési modként,
még megtartva a csomagkuldéses
értékesitési modszert is, de
fokozatosan leépitve azt. 1983-ra
kialakult a kovetkezé évek tipikus
bolti képe, ahol a filmek, zenék és
koényvek mellett megjelentek a
szoftverek. A TV-k, videomagnok,
lemezjatszok  mellett pedig a
mikroszamitégépek. Mindenfelé kis
garazsboltok nyiltak, kinalva az
aktualis sikereket, torzshelyek
alakultak ki, ahol az emberek
kézbevehették a friss termékeket,
megnézhették 6ket, beszélhettek
roluk. Gyakorlatilag egy teljesen uj,
Osszetett iparag nétt ki a semmibdl,
emberek ezreit foglalkoztatva. A
szamitégépes jatékok a haztartasok
milliéiba jutottak el, megvaltoztatva
a szorakozasi szokasokat, a
szabadidé eltoltését, az oktatast, a
hétkoznapokat és az 1) ajandékozasi
lehetéségek miatt az Unnepeket is.
Gyakorlatilag az élet minden
tertletére hatott a
szamitastechnikanak ez a
forradalmi, irgalmatlan mértéka
terjedése, és mindez talan nem
ugyanigy, ugyanebben az Utemben
ment volna végbe Sir Clive Sinclair
cége és a ZX Spectrum megjelenése
nélkul.



A LEGNYUGODTABB ORVENY

EREDET

A Vortex sokszor hangoztatottan egy
csaladi vallalkozas volt. Costa Panayi
és testvére, Crete Panayi, valamint
ségoruk Luke Andrews is ciprusi
gorog szarmazasu. Kakukktojasként,
vagy  szebben hangzik, hogy
baratként volt a Vortex tagja a céget
Costa-val alapité Paul Canter és a
legtobb  konverziét jegyz6 Mark
Haigh-Hutchinson. Jellemzé6 a
nyolcvanas évek angol sajtojara (s6t
lehet, hogy még mindig az), hogy az
idegen szarmazasu Panayi testvérek
csaladi és utonevét sem tudtak
rendesen leirni... A Vortex nyolc és
fél évig birta a sok kisvallalkozast
szétzuzo szoftveriparban, ami
nagyon kevés hasonléan kis cégnek
sikertlt.

A SZAMITASTECHNIKA
ORVENYEBEN

Costa Panayi a salfordi egyetemen
tanult gépészmérnoknek, az itteni
tanulmanya részeként vett részt egy
Fortran kurzuson. Kezdetben a
gépek jobban érdekelték, mint a

(SOFTWARE)
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programozas. Egy Compukit UK
101-est szeretett volna venni, de
nem volt ra pénzze, majd meglatta a
ZX81 hirdetését. "Akkor lettem a
szamitastechnika rabja, amikor
postan rendeltem egy ZX8l-et a
Sinclairtél. Megtanultam a
kézikonyvbél a Basicet és
hamarosan sajat programokat irtam
— csak a szabadidémben, mivel
napkoézben a British Aerospace-nél
dolgoztam infravorés rendszereken.”
Costa munkahelyén tobben is
rendeltek a friss Sinclair gépbdl,
Jfogadast kotottlink, hogy melyiktink
gépe fog elséként megérkezni. Az
enyém volt az utols6. Korulbeltil
hatan voltunk, és munka kozben
cserélgettink  programokat.” Az
egyik ilyen munkatars, barat volt
Paul Canter, akivel egyutt irtak
néhany egyszeri Basic nyelva
jatékot, amiket elktildtek Micheael
Orwin cégének az Orwin Software-
nek. A jatékok meg is jelentek két
valogataskazettan, a Cassette One-
on és Cassette Two-n. ,Az 1K-s gép
igazan hasznos volt a tanulashoz,
hogy miként legyél hatékony. El6szor
nehéz volt rajonni, hogy hogyan



lehetne jatékokat irni.” mesélte
Costa a Sinclair Usernek. A Basic
utan persze kovetkezett a gépi kod,
ahol mar komolyabb dolgokat is meg
tudott oldani, példaul gorgetési
technikat fejlesztett ki, amit késébb
felhasznalt a Cosmosnal is. Costa és
Paul ekkor, 1982 tavaszan
alapitottak meg a Vortex Software-t,
hogy sajat maguk is el tudjak adni a
programjaikat. Fé reménységik a
Cosmos volt, de megjelentettek még
egy harom és egy négy logikai és
tablas jatékot tartalmazo
valogataskazettat  is (Trio és
Quartet). Ekkor jelent meg a ZX
Spectrum, amitél visszaestek a
ZX81-es kazettaértékesitések.

A FEJLODES IDOSZAKA

Az Uj gép megjelenésére a Cosmos
atirasaval reagaltak. Mivel a ZX81-es
verzi6 eladasi mutatéi csalédast
keltéek voltak ezért a jatékot inkabb
eladtak egy masik kiadonak, az
Abbex Electronics Ltd-nek. A jaték
1982 6szén meg is jelent. Ezutan egy
professzionalisabb ut mellett
dontottek, Costa és Paul is elkezdett
sajat  jatékan  dolgozni, néha
besegitve a masiknak, valamint
plusz két fével gyarapodott a cég. A
pénzigyek és minden Uzleti dolog
intézésére betarsult Costa soégora,
Luke Andrews. "Ez egy természetes
fejlédés a Vortexnél" mesélte Luke,
aki féallasban tanarként dolgozott. A

dizajn, marketing részt erdsitve
Costa  testvére, Crete  Panayi
csatlakozott, aki kihasznalhatta

tapasztalatat, ugyanis féallasban egy
reklamuigynokségnél dolgozott. ,Igen,

helyiségeket vettiink, embereket
alkalmaztunk és igy  tovabb.
Bizonyos  szempontb6l  6vatosak

vagyunk az Uzleti oldalon, ahogy a
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programoz6 oldalon is, abban az
értelemben, hogy Costa mindig
eléjon valami kivalé anyaggal, de mi
mindéségben vagyunk inkabb
erésebbek, mint mennyiségben”
nyilatkozta Luke Andrews harom
évvel késébb a kezdetekrol,
szemléltetve, hogy miért is

maradhattak olyan sokaig talpon.
1983 tavaszan mindkét programozoé
elkészult sajat jatékaval. Megjelent
Paul Canter azota is szinte teljesen
ismeretlen western-jatétka, a Gun
Law és Costa Panayi nem tul
sikeres, de ismert Android One -
The Reactor Run
szerzeménye. Nem tual felting, de az
Android One sok funkciéja, féleg a
képernyégorgetéssel kapcsolatosak,
mar a ZX8l-es Cosmos ota
megvoltak és folyamatos fejlesztések,
atalakitgatasok eredménye az Uj
jaték, ami szintén egy Vortex
jellegzetesség: Costa Panayi mindig
probalt az addig elért, mas jatékainal
mukodé dolgokra tamaszkodni és
azokb6l felépiteni valami egészen
Ujat. "Az Android One-nal
megprobaltunk késziteni egy jatékot
sok funkciéval. A gorgetési
technikakat hasznaltuk, hogy
létrehozzunk egy hosszu folyosoét, és
terveztink néhany szobat, aztan
megprobaltunk valamit futtatni a
képernyén." igy magyarazza Costa a
modszert. Ennek a moédszernek lett
az eredménye a folytatas, az
Android Two. "Csinalni akartam egy
folytatast, amihez kifejlesztettem a
3D hatast. Ez volt az els¢ 48 K-s
jatékunk, és 9 honapomba kertilt a
megirasa. Pont karacsony el6tt
adtuk ki. A jaték tul bonyolultta valt.
A millipoidsok problémakat okoztak.
A legtobb ember sotét hattereket
hasznal, de mi ugy dontéttink, hogy

cim



a vilagosabb szineket hasznaljuk.
Nehézséget okozott a koérbefutéd
labirintus is.” Tehat megsziletett a
tobb  késébbi jatéknal hasznalt
Vortex-féle 3D effekt és a Costa altal
hasznalt szinek egyuttese altal
felismerhet6 Vortex-latvany. Ezeknek
a dolgoknak is ko&szonhetéen az
1984 junius elején megjelené T.L.L.
— Tornado Low Levelt néhol — enyhe

tulzassal - a kovetkezé Android
részként  emlegették.  "Probaltuk
megfigyelni a trendeket" mondja

Costa. ,A TLL otlete egyszertien a
Flight Simulation népszertiségébdl
jott” ,A TLL-t koénnyebb jatszani,
mint az Android Two-t, a legjobb
pontszamom 34.125. Minden
jatékba szeretnénk belevinni valami
kalandot. Van egyfajta Vortex
kultusz. Példaul nem mindent
mondunk el a TLL kazettaboritéjan.”
mondja Luke Andrews,
smegmagyarazva” a Vortex egyik
gyengéjét, a gyenge és fantaziatlan
utmutatoikat. ,Eltartott egy darabig,
hogy megcsinaljam”, mondja
szerényen Costa az arnyék
mozgatasanak problémajarol, ahol a
gondot az arnyék falra fel és falrol
lefelé torténd mozgasanak
sebességnovekedése és csokkenése
okozta. A TLL volt a Vortex elsé igazi
kasszasikere, négy honapig volt az

eladasi lista  élbolyaban, még
karacsonykor is rengeteg fogyott
beléle. Nem volt megallas, Costa
keményen dolgozott a TLL

folytatasan. ,Ez egy nagy lépés lesz a
TLL utan, sokkal nagyobb léptéku,
rengeteg extra funkcioval, teljes
mértékben kihasznalva mindent,
amit tanultam a TLL és az Android
esetén.” harangozta be Costa az 0j
jatékot, amit jellemzéen tovabbra is
az eléz6  jaték  folytatasaként
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aposztrofaltak az tijsagok. Kozben a
Vortex szerzédést kotott az Oceannal
elészoér az Android Two, majd a TLL
kapcsan, miszerint ezen jatékok
C64-es valtozatat az Ocean
konvertalja és adja ki. Ez a szerzédés
mutatta, hogy mas platformok fel6l
is volt érdeklédés a jatékaik felé. A
megnovekedett munkaorak miatt
Costa kilépett a British Airspace-t6l
és teljes munkaidében programozott,
hogy elkészuljon hat honap alatt a

TLL ,folytatasaval”. Ez  sokkal
merészebb 1épés volt, mint kulsé
szemléléként gondolnank,
Lgarazscégek mennek tonkre
egyfolytaban”, meséli Luke. ,Az
emberek err6l nem beszélnek. A
szoftvercégek hatalmas lUzletté

valtak, de mi még mindig kezdének
tartjuk magunkat. Ha nem kapunk
pénzt valamiért, akkor azt nem
csinaljuk. Még nem vettink ki egy
pennyt sem a szamlankrol
magancélra.” Talan ez a mentalitas
eredményezte, hogy a Vortex sokakat
talélt, és az, hogy tartottak magukat
az eredeti elképzeléseikhez és a
minéséget a mennyiség elé helyezték.
sNem csinalhatjuk tal rosszul”
mondta Luke 1984. karacsonya
elétt, ,az emberek azt mondjak, hogy
visszaesés van. Mégis ebben a
nyomott idészakban a TLL
kovetkezetesen a TOPS-ben volt a
kibocsatasa ota. Sok ember mondja
azt, hogy ez egy idényjellegli dolog,
de az emberek még mindig akarnak
szoftvereket nyaron is”. Utébbi
mondattal a szoftveripar altalanos
helyzetére és visszaesésére utalt
Luke Andrews. A Vortex kozben
Vortex Software-bél Vortex Software
(Sales) Ltd lett, ami az akkori piaci
trendeknek  megfeleld6 valamiféle
szinfalak mogotti atalakulast mutat.



Karacsonykor megjelent a Cyclone,
amit az elézetes remények ellenére
huvosen fogadott a sajto, s6t, sokan
teljesen elutasitbak voltak. Az
indokok akkoriban nem tudom
mennyire hatottak  komolynak,
visszatekintve  Kkicsit nevetséges,
hogy az egymas jatékait klénozé
kiadok és az egy-egy Otletrél mindig
Ujabb bdéroket lehuzé programozok
kozott pont a Vortexet és Costa
Panayit talaltadk meg az Gjsagirok és
a Cyclone-t, mint semmi Gjat nem
hoz6  TLL-klént  allitottak  be.
Szemben sok szoftverhaz alland6an
vilagiijdonsagokrol és rendkivili Gj
otletekrél nyilatkozo szoévivéjével a
Vortext6l senki sem allitotta, hogy ez
egy mer6ében Uj produkcio lesz, a
riportokban az Android ota egy
fejlédést emlegettek, ami végul a
Cyclone-ban csucsosodott ki, ami
valoban lehetne TLL 2, de akar
Android Four is. Nem biztos, hogy
emiatt, de a rossz fogadtatas végul a
TLL-nél sokkal kisebb tuzleti sikert
eredményezett, par hét utan elttint
az eladasi listakrél a Cyclone.
Ezutan boévult a cég
létszama, a zX
Microfair
kiallitasokon Costa
Panayi
Osszeismerkedett
Mark Haigh-
Hutchinsonnal,
akinek figyelemmel
kisérte programozoi
fejlédését majd 1985
elején
részmunkaidds
allast  kinalt az
akkor egyetemista

Amstrad konverzidja volt, ami elég
jol sikertilhetett, mert 1985 koézepére
mar féallasban volt Vortex
alkalmazott. Megjelent még az
Android Two és a TLL is az Gj Z80-as
Spectrum konkurensre. A Vortex 4j,
nagyobb irodaba koltézott, Costa
pedig elkezdett valami merdében 1j
dolgon munkalkodni, persze 3D-ben.
»A 3D eléggé lenyligbz - mindig
szerettem, ha a dolgaim rendezettek
és mértanian helyesek, és azt
hiszem, a muszaki hatterem jol jon a
programozashoz.” meséli  Costa
SEgyszerien ugy tunik, mintha a
2D-be valo visszatérés egy lépés
lenne hartrafelé. - tigy latom, hogy a
tér egy érzését kapod, mikor harom
dimenzioban dolgozol, és nem
hiszem, hogy meg tudnam irni
ugyanazt 2D-ben. Pedig elég konnyu
lenne megtenni, de nem akarom.
Szeretném minden jatéknal valami
teljesen Gj megkozelitéssel kezelni a
3D-t. J6 volna talalni valami teljesen
Uj rendszert, ami kijéon az
ontéformabol. A  Highwayjal ez
tértént”. Es a szokasos fél éves

sracnak. Mark elsé
ténykedése az
Android One

A Vortex ciprusi gorég magja: Crete Panayi, Luke Andrews és

Costa Panayi




kiadasi ritmust megcsusztatva 1985.
juliusban megjelent a Highway
Encounter. Egyontet1 kritikai siker
Ovezte a megjelenést, de a vart tzleti
siker elmaradt. Furcsa ezt irni
egymas utan két igazi
kultuszjatékrol, mégis igaz: nem
voltak sajat koruk nagy
kasszasikerei. Ezutan Costa nagy
fejlesztésbe kezdett, ami tobb mint
egy évig tartott, ezt az idét, kihagyva
az 1985-6s karacsonyi vasart, a
Highway Encounter egy remixével
toltottek ki, az 1986 aprilisaban
megjelentetett Alien Highway-jel. A
jatékot nem Costa Panayi alakitotta
at, hanem az uUjonc Mark Haigh-
Hutchinson, aki megirta a jaték
Amstrad verzi6jat is. Ezzel végetért a
Vortex flggetlen korszaka, felmérték
a helyzetiket és ugy lattak, hogy
egyik lehetéséguk a cég feladasa
lenne. A masik, a valasztott Uit pedig
a marketing és Uzleti rész atadasa
egy tapasztaltabb félnek, csupan a
fejlesztésre koncentralva.

A FEJLESZTOI IDOSZAK

A dolgok annyiban valtoztak meg a
Vortexnél, hogy  alairtak egy
szerz6dést az US Golddal, miszerint
az US Gold lesz a felelés a kovetkezd
jatékok reklamozasaért,
eléallitasaért, terjesztéséért. A Vortex
pedig igy a fejlesztésre
koncentralhatna, so6t bévithetné a
fejlesztécsapatot. ,Most hogy a piac
atkertl Eurépaba, valtottunk, a
Vortex kinétte a Vortex csapatat és
ezzel az alkuval a nyomas egy részét
leveszik  rolunk. Igazan  arra
koncentralhatunk, hogy szoftvereket
termeljink, és az a célunk, hogy
Costa koré épitunk egy csapatot, ami
a jatékok megszokott standardjat
késziti.” indokolta Luke a szerzédést,
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,Vannak sajat standardjaink, és
szandékunkban all ragaszkodni
hozzajuk. Tehetséges programozokat
kerestink Manchesterben”. Hosszu
fejlesztés utan tehat az 1j tuzlet
keretében, az US Gold védészarnya
alatt 1986 szeptemberében
megjelent a Revolution, egy logikai
jott be az tizlet, mennyire volt profi a
marketing? Azt nem tudom, de az
biztos, hogy feleannyi egész oldalas
hirdetést sem kapott a Revolution,
mint a Highway Encounter, az ara
pedig 2 fonttal magasabb lett. Egy
éven belul kidertilt, hogy nem is tul
elégedett a Vortex az Uzletfelével, de
a hazassagnak volt még két kevésbé

ismert  folyomanya. Az  egyik
természetesen az Us Gold
megszamlalhatatlan valogatas-

kazettainak egyike, a The Best of
3D, amin a Revolution mellett az
Android Two, a TLL és a Highway
Encounter volt megtalalhato
viszonylag csabité6 8,99 fontért. A
masik folyomany egy alnéven
fejlesztett Costa Panayi jaték, amit
az US Gold nyomott aru kiaddja, az
Americana Software dobott piacra, a
cime Collision Course. A WOS
foruman talalt bejegyzés szerint a
jaték eredetét firtaté6 kérdésre Costa
megerdsitette, hogy azt valéban ¢
irta, csak nem volt tul buszke a
végeredményre, igy inkabb csak név
nélktl engedte a jaték kiadasat.
Igazsag szerint nem is név nélkul,
mert a menuben ,megjelenik” a neve
egy nem lathaté feliratban,
hivatalosan a jaték fejlesztéje a
Black Run Software. A rosszul
sikertilt hazassag a szerzédés végével
fel is bomlott, negativ
kovetkezményeként a cég létszama
két fére, Costa Panayira és Luke



Andrewsra redukalédott. Igy kezdett
bele Costa megint egy teljesen ujfajta
jaték, egy logikai, problémamegoldo

jaték  fejlesztésébe, az  addig
elutasitott 2D-ben, a fejlesztés jo
Utemben haladt és 1987
karacsonyan meg is jelent a

Deflektor, de nem a Vortex neve
alatt, hanem egy ujabb szerzédés
nyoman a Gremlin Graphics-csal
kozos kiadasban. Ez valoszinuleg
hasonl6 szerzédés lehetett, mint az
US Gold-dal kotott. A jaték a
Revolutionhoz hasonléan nem kerult
fel az eladasi toplistara és nem is
keltett nagyobb  hullamokat a
szoftverpiac  kazettatengerén. A
Vortex eddig sem volt egy
nyilvanossagot keresé csapat, ezutan
pedig teljesen elttntek a
magazinokbodl, csak a jatékokrol
készult értékelések kertiltek
nyomtatasba veltik kapcsolatban. A
Deflektor els6 Vortex jatékként
megjelent lemezen is, par honappal a
Spectrum +3 megjelenése utan,
mikor a Gremlin elsé
felbuzdulasaban t6bb korabbi
jatékat megjelentette az 4j
formatumban. Aztan hosszii csend
kovetkezett és minden bizonnyal
hosszu fejlesztés, mire 1989 tavszan
megjelent az utolsé Vortex jaték,
szintén a Gremlin Graphics
terjesztésében, a H.A.T.E. - Hostile
All Terrain Encounter. Ezzel a
jatékkal Costa visszatért az altala
kedvelt 3D-hez és a repuiléshez. Ez a
jaték sem tudta bektizdeni magat a
toplistakra, Costa ugy érezte, hogy
kiégett a tobb éves programozas
utan és a sikertelenség sem
motivalhatta talzottan.
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UJJASZULETES?

1990 nyaran a Vortex uUjjasziiletett
azzal a szandékkal, hogy premier
szoftverfejleszté lesz, Costa és Luke
visszacsabitotta Mark Haigh-
Hutchinsont. Az eredeti terviik az
volt, hogy kidolgoznak egy jatékot
Atari ST-re és Amigara, aminek a
bevételébél finanszirozni  tudtak
volna, hogy valami igazan izgalmasat
fejlesszenek. Megkezdték a Highway
Encounter tovabbfejlesztett
valtozatanak fejlesztését, Mark volt a

programozé, Costa a grafikus és
mindharman, egyUtt tervezték a
jatékmenetet. Harom  hoénappal

késbébb az Atari ST valtozat elkészult,
az Amiga konverzié pedig minddssze
harom nap alatt. ,A jaték jol
hasznalta a gépek képességeit -
gyors volt, sok szint hasznalt és az
eredetinél sokkal nagyobb kihivas
volt. Sajnos a szotftveriparnak abban
a helyzetében képtelenek voltunk a
jatéknak kiadot talalni. Elkezdtem

atirni a jatékot IBM PC-re, ami
befejezetlen  maradt.” emlékszik
vissza Mark a Vortex torténetét
felelevenit6 irasaban. ,Egy kicsit

cstiggedten ugy dontéttink, hogy
belekezdiink egy Ujabb jatékba.
Latva a Deflektor gyenge 16 bites
konverziéjat, elkezdtiink dolgozni
egy 1Uj valtozatan, ami magaban
foglalta a gorgetheté jatéktért, az
egér hasznalatat, és még sok mas
funkciét!” Sajnos ez a probalkozas is
kudarcba fulladt néhany hénapon
beltil, Mark elfogadott egy allast
Kaliforniaban, Costa visszatért
eredeti szakmajahoz és
gépészmérnokként dolgozott, Luke
pedig hazatért 6sei  hazajaba,
Ciprusra.



MARK HAIGH-
HUTCHINSON

Mark elsé
szamitogépe egy ZX81
volt. Mar eldtte is
programozott, de csak
papiron, gép hijan. A
Vortex elott az
Articnal  dolgozott,

ahol
hattérmunkat végzett, készitett egy
fejlesztékornyezetet és volt egy ki
nem adott arcade-kalandjatéka is.
Sokat jart a ZX Microfair nevil
kiallitasokra, itt ismerkedett Ossze
Costa Panayival és Luke Andrews-

foleg

zal. 1984 nyaran Mark még
egyetemre jart, de a Vortex
részmunkaidés allast kinalt neki,
feladata a jatékok Amstrad CPC-re
valé portolasa volt (agy, hogy nem
ismerte a gépet), harom hénap alatt
elkészilt az Android One-nal. Az
egyetem befejezése utan, 1985-t6l
pedig mar féallasuként konvertalta a
Highway Encountert Amstradra.
Majd egymaga készitette el a
Highway Encounter alapjait
felhasznalva az Alien Highway
Spectrum és Amstrad verzi6jat is,

ami gyakorlatilag egy remixelt
Highway Encounter. Ezutan részt
vett a Revolution CPC-s

fejlesztésében is, és a Vortex US
Gold-dal val6 sikertelen kapcsolata
utan kényszertl leépités aldozata lett

és rovid ideig szabadusz6 volt
(elkészitette pl. a Paperboy Amstrad
verzidjat), majd az Elite

alkalmazottja lett, de az Overlander
elkészitése utan otthagyta &ket a
Tiertex nevi fejlesztécsapat
kedvéért. Erdekes, hogy kézben az
Ultimate-nél és az Ocean-nal is volt
allasinterjun. Az Ultimate-nek 6 nem
felelt meg, az Ocean pedig neki nem
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tetszett. A  Tiertex tehat egy
fejlesztécég volt, féleg az US Gold-
nak irtak jatékokat. A Tiertex
érdekessége, hogy a mai napig

létezik! Mark harom és fél jaték utan
(a fél az Italy 1990 Winners Edition
miatt indokolt, ami tulajdonképpen
ugyanaz, mint az Italy 1990) hagyta
ott a céget, valamilyen birésagi tgy
is lett, amit Mark nyert meg, de ezzel
lezarta a Spectrumra vald fejlesztést.
A Spectrumrél alkotott véleménye,
ha nem is egyedi, de érdekes: ,Szép,
egyszert, egyértelmti gép. Az
attributum alapti szinek rosszak
voltak. Es a hardveres gorgetés és
sprite hianya is hatrany volt.
Masrészt, konnytl volt ra jatékokat
irni - so6t, ezt barki meg tudja
csinalni. A képernyd elrendezés egy
kicsit furcsa volt, de volt, hogy ez
elényokkel is jart.” A Tiertex utan
visszakerilt barataihoz, a Vortexhez,
ahonnan par honap sikertelen
probalkozas utan Dél-Kaliforniaba
igazolt, rovid ideig az Acme
Interactive alkalmazta, majd a
LucasArtsnal dolgozott nagyon
sokaig. Végul az ezredfordulo
koérnyékén valtott, a Retro Studios-
nal kezdett dolgozni, kézben 2006-
ban rész vett a Deflektor X4
konverzidinak elkészitésében MAC-re
és Windowsra. 2008. januar 15-én
hasnyalmirigyrakban halt meg, 43
éves volt:(
Spectrumra irt jatékai:
1986. Alien Highway (Vortex)
1988. Overlander (Elite)
1989. Thunder Blade (US Gold)
1989.Indiana Jones and the
Crusade (US Gold)
1990. Italy 1990 (US Gold)
1990.Italy 1990 - Winners Edition (US
Gold)

Last



VORTEX SOFTWARE LTD
SZOFTOGRAFIA

(A kiadasi adatoknal sorrendben a kiad6, kiadasi év, eredeti ar, katalogusszam, esetlegesen zardjelben a kiadassal kapcsolatos
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délt betiis cimek Gjrakiadasok)

Cosmos
KIADASI ADATOK: Abbex Electronics Ltd, 1982, 16k, £4.95
FEJLESZTO: Costa Panayi

Gun Law
KIADASI ADATOK: Vortex Software, 1983, 16k, £5.95
FEJLESZTO: Paul Canter

Android One - The Reactor Run
KIADASI ADATOK: Vortex Software, 1983, 16k, £5.95
FEJLESZTO: Costa Panayi

Android Two
KIADASI ADATOK: Vortex Software, 1983, 48k, £5.95
FEJLESZTO: Costa Panayi

T.L.L - Tornado Low Level
KIADASI ADATOK: Vortex Software, 1984, 48k, £5.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

Cyclone
KIADASI ADATOK: Vortex Software (Sales) Ltd, 1984, 48k, £6.95
FEJLESZTO: Costa Panayi

Highway Encounter

KIADASI ADATOK: Vortex Software (Sales) Ltd, 1985, 48k, £7.95
FEJLESZTO: Costa Panayi

Alien Highway
KIADASI ADATOK: Vortex Software (Sales) Ltd, 1986, 48k, £7.95
FEJLESZTO: Mark Haigh-Hutchinson

Revolution

KIADASI ADATOK: US Gold Ltd / Vortex Software, 1986, 48k, £9.95
FEJLESZTO: Costa Panayi



The Best of 3D

KIADASI ADATOK: US Gold Ltd / Vortex Software, 1987, 48k, £8.99

FEJLESZTO: Costa Panayi

TARTALOM: 1. Revolution, 2. Highway Encounter, 3. Android Two, 4. T.L.L. -
Tornado Low Level

Collision Course

KIADASI ADATOK: Americana Software Ltd, 1987, £2.99, AS0009

FEJLESZTO: Costa Panayi
MEGJEGYZES: Hivatalosan a Black Run Software a fejleszt6
Deflektor

KIADASI ADATOK: Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software, 1987, 48k, £7.99
Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software, 1988, +3 (lemezen),
£14.99
FEJLESZTO: Costa Panayi, Ben Daglish

H.A.T.E. - Hostile All Terrain Encounter

KIADASI ADATOK: Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software, 1989, 48k, £9.99
Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software, 1989, +3 (lemezen),
£14.99
FEJLESZTO: Costa Panayi, Ben Daglish
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COSMOS

KIADO: Abbex Electronics Ltd, 1982, £4.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - 16vold6z6s

GEPTIPUS: 16K

MERET: 14266 byte

TOLTESI IDO: 2:04

VEZERLES: Billentytizet (1..0 - fel, Q..T - balra, Y..P - jobbra, A..En - le, Z..V - tuz

felulrél, B..Sp - tuz alulrol)

FELADAT

»Egy korszeri védelmi osztdlyu
csillaghajé parancsnoka vagy. Neked
kell megvédened a fénysebesség
alatt haladé szdllitéhajok konvojat az
ellenséges  tamaddsoktél és a
természetes veszélyektSl. Az tUr egy
kvadransaban (3x3 szektor tertilete)
a kilenc hajoébol all6 konvojt a
kézpont a felligyeleted ala helyezi.
Hasznadld a nézeti képernydd, hogy
megtekintsd az adott szektorral
ekvivalens tertiletet, a nézeti
képernyé dltal mind a kilenc szektort
megfigyelheted. A hajészamitogéped
be van programozva, hogy
figyelmeztessen  minden  kézelgd
kockazatra vagy fenyegetésre.

Az drnek ezen teriiletén surtn
fordulnak el6 aszteroida zdporok,
amik arrél ismertek, hogy
vizszintesen sodrédnak balrél vagy
Jjobbrél, végig az egész kvadrdnson.
Szintén ismert dolog, hogy tizennyolc
idegen robothajo fog belépni a
kvadransba, és semmi sem dllitja
meg Oket, céljuk, hogy lassdk a
konvojt megsemmistilni.

Két nagyteljesitményti lézereddel meg
kell kisérelned, hogy megsemmisitsd
az idegeneket, mielétt minden
elveszne!

A képernyb felsé része a nézeti
képernyd, alatta balrél jobbra a
pozicid jelzdt, a stdtuszjelentést és a
lézer kijelzdjét lathatod.

A stdatuszjelentések:
e a felsé rész villog, mikor az
aszteroiddak belépnek a
kvadransba

alatta lathatod a  konvojbél
megmaradt hajokat
alatta a kvadransban tartézkodoé
idegen hajok szamadt (maximum
18) lathatod
e az alsé6 rész villog, ha a védelmi
pajzsod megsemmistilt hdrom
téged eltalalt l6véstdl, a kévetkezb
talalat haldlos lesz
Pontszamok:
e aszteroida: 40 pont
e idegen robothajé: 120 pont
e konvoj hajéi: 280 pont (minden
megmentett hajo utan)”




LEIRAS
Meg kell védened a konvojt a
sodr6dé aszteroidaktol és a cikazoé
idegen robothajoktol. Az aszteroidak
ellen kénnyl védekezni, csak azokat
kell megsemmisiteni, melyeknek a
konvojok  valamelyikén  haladna
keresztill a palyaja. Az aszteroidak
mindig ugyanazok, egyszer balrél,
utana jobbroél kozelednek, de minél
tobbet megsemmisitesz, annal
kevesebb  jon  legkdzelebb. A
robothajok fifikasabbak, szinte érzik
magukon a célkereszted és mindig
probaljak azt elkertilni. Ha nem
lovod le Oket, nemsokara egy
szallitobhajod latja karat. Legyél
ovatos, mert a lézereddel a
konvojban is kart tehetszl A
pislakolé csillagokat ne 16dd le,
egyrészt mert butasagnak tnik,
masrészt megsérul téle a pajzsod. Ha
taléli legalabb egy szallitéhajo a
kvadransodon valé athaladast (mikor
megsemmistlt az utolsé robothajo),
akkor kapsz egy ujabb konvojt, amit
meg kell védened és jutalomként
megjavitjak a védelmi pajzsodat is.
HATTER

Costa Panayi 1981-ben irta az Astral
Convoyt ZX81-re, annak a jatéknak a
tovabbfejlesztése a Cosmos. Az
Astral Convoy negativ  eladdsi
tapasztalatai miatt a Vortex inkdabb
dtadta a jatékot a hasonléan kezddé

Abbex Electronics Ltd-nek
terjesztésre.

ERTEKELES
A Kkorités elég lyukas, a borité
gyenge, betoltéképernyé nincs, nem

egyértelmi a jaték betoltésekor
elolvashat6 instrukcio. A feladat ettél

fliggetlentil nem rossz, ra lehet jonni
a lényegre, és ha nem lenne annyira
kifacsart az iranyitas, akkor egészen
jatszhaté is lenne a Cosmos. A
megoldandé feladat valtozatosabb az

atlagos 1982-es 16vold6zos
jatékoknal. A latvanyvilag
kellemesnek mondhato, élettelivé
van varazsolva a vilagur,

praktikusan, egyszertien, szépen van
megvaldsitva minden kis eleme a
grafikanak, semmi extra, csak a
lényeg. A vezérlés a jaték gyengéje,
kiprobalnam joystickkal, mert az
egyetlen iranyitasi méd nem igazan
korrekt. A bal kezemet elveszi a fel-le
iranyitas, a jobb kezemet pedig a
balra-jobbra, eddig rendben, de
miért van sztkség a két oldalrol
thzelésre? Igazabol értem miért, hogy
pl. ne 16jem le a szallitéhajot, csak a
tamadot, de nincs id6 a
kontrollalasara, prébalom egy ujjal
nyomni a V-B kombinaciét és 16ni
ész nélkul:) A Cosmos az iranyitas
gyotrelmei ellenére egy jol eltalalt
nehézségi szinttel rendelkezd,
mérsékelten addiktiv jaték.
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GUN LAW

KIADO: Vortex Software, 1983, £5.95

FEJLESZTO: Paul Canter

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s

GEPTIPUS: 16K

MERET: 16176 byte

TOLTESI IDO: 1:29

VEZERLES: Billentytizet (1..0 - fel, A..En - le, Q..T - balra, Y..P - jobbra,

Z..Sp - 1ovés, CS - képerny6 valtasa)

Joystick: Kempston

(e

GUN LAH

FELADAT

,Fejvaddsz vagy, belépsz egy
megtévesztéen  dalmosnak  latszo
kisvdrosba, Badlands-be. Az ablakok
és kocsmaajtok mogott leselkednek a
legaljasabb, legravaszabb
térvényenkivtiliek.

Csinos kis summa van Kkitlizve a
fejiikre, és meg akarnak akaddlyozni,
hogy begyujtsd azt. Légy Oovatos,
ahogy megprobdlod kiléni Jket -
vannak  artatlan  vdroslakék is
mindenfelé. Reagdlj gyorsan, vagy
halj meg fiatalon. Csak a
ravaszsdagod és merszed menthet
meg.

A szines grafikatol és a
hanghatdsoktél lesz a jaték annyira
realisztikus, hogy remegni fogsz a
csizmadban.

A James Gang dtvette a hatalmat a
vdaros folott! Valakinek é&ssze kell
takaritania a vdrost. Eszzel, kinnal
és kurdazsival. Te leszel az!
Fizetséged: egy fekete kalaposért
$100, egy piros kalaposért $50, egy
fehér kalaposért $20.
Minden bandita prébdl megdlni téged,
de egy kevés virés és fehér nem. Az
artatlan emberek lelévéséért nem
kapsz fizettséget. Te déntesz, hogy
elpazarolsz rajuk egy golydt, vagy
megkockdztatod, hogy Ok Iének le
téged.”

LEIRAS
Az almos kisvarosba lépve egybdl a
figyelem kozéppontjaba kertlsz, a
poziciéd tokéletes, ralatsz minden
épuletre. Ablakokban, ajtok mellett,
fak mogott, széval mindenfelé
megjelennek cowboy kalapos
emberek, amire jobbra lent, a
pontszam (=gyUjtott dollar) mellett
megjelend piros, villogo figura és a
pulzalé hang figyelmeztet. Kozuluk
minden masodik fekete kalapos, és
minden negyedik piros vagy fehér
kalapos, ezen kiviil nincs semmilyen
kulonos ismertetéjelik. A fekete
kalaposok mind bunézék, a pirosak
és fehérek kozott pedig van bunédzé




is és artatlan nézeléd6é is. Sajat
megfigyelésem szerint a pirosaknal
minden masodik, a fehéreknél
minden harmadik emberke lépett a
bln utjara (de az is lehet, hogy
tékéletesen véletlenszerti a
beallitottsaguk). Préobalhatsz
keményen a szemukbe nézni, ahogy
a western-filmekbdl lattad, de meg
sem rezzennek, egyszertien
eldénthetetlen, hogy bUindzét latsz,
vagy  sem. Mindenesetre 5-6
masodpercen beltl meg kell hoznod
a dontést és a blinozét leldni, az
artatlant életben hagyni. Lehet, hogy
durvan hangzik, de kisebb baj, ha
lelész egy artatlant, mintha a
blin6zét életben hagyod, ugyanis a
bandita ez esetben nem fog habozni
és meglé téged. Harom bekapott
talalat utan pedig meghalsz. Persze
erre azt is gondolhatnad, hogy lelész
mindenkit, lesz, ami lesz. Ez sem jo
megoldas, mert a hatlévettid gyorsan
kifogyhat. A fegyvered ujratdltése
véletlenszeri, szerencsés esetben
legkés6ébb a tar kifogyasa utan kapsz
elég municiét az Ujratoltéshez.
Szintén sajat megfigyelés, hogy
legrosszabb esetben 11 cowboy utan
jon el a toltés ideje, ebben az esetben
bizony 5 artatlant futni kell hagyni.
Legjobb esetben pedig mar egy 16vés
utan kapod az utanpétlast. Az nem
szamit, hogy mennyire vagy jo
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emberismerd, teljesen véletlenszert
az ujratoltés.
HATTER
Paul Canter, Costa Panayi bardtja,
mar a kezdetektél részt vett a
Vortexnél a munkdban, a ZX8I-re
megjelent logikai és tablas jatékokat
egyiitt irtdk. Paulnak a Gun Law az
egyetlen sajat jatéka Spectrumra, de
dallitélag tébb  jatéknal besegitett
Costa Panayinak.
ERTEKELES

Szép  kazettaborité, kezdetleges
screen, rovid és nem egyértelmu
leiras jar a jatékhoz. A feladat, a
jatéktipus nem tal elterjedt
Spectrumra, pedig mint a Gun Law
példaja is mutatja, még ilyen
egyszert megvalositasban is
izgalmas, addiktiv jatékot lehet
beléle kihozni. A grafikat mar 1983-
ban megszoltak, hat tényleg elég
primitivnek hat részleteiben, de jaték
kozben, gyorsan kapkodva a képet
mar fel sem tanik, megszokhato,
nem zavard, teljesen megfelels. A
hangok inkabb praktikusak, mint
jok, mégis tokéletesen megfelelnek a
jatékos figyelmének felkeltésének
eszkozeként. A vezérlés érdekes tobb
szempontbol. Elészér a sokszor
hasznalt Vortex-féle billentyi-
kiosztas, amibdl a fel-le rendben
van, de a balra-jobbra hiaba 5-5
billentytit jelent, val6szinuleg
mindenki a T-Y wvagy T-U
kombinaciét hasznalja, széval a
latszat ellenére nem jelent tul sok
variaciot. Az, hogy a joystick
hasznalata mellett is kell hasznalni a
képernyévaltast, egyaltalan nem
kényelmetlen, és nem hiszem, hogy
praktikusabban meg lehetett volna



oldani. A célzokereszt Kkarakteres

mozgatasa talan talsagosan
megkonnyiti a célzast. Emiatt is a
készségszint nem mondhaté

tokéletesnek, inkabb a kénnyu felé
hajlik. Tetszik viszont az artatlan
nézelédék bevonasa a jatékba,
viszont a véletlenszerG  toltény
utanpoétlast furcsa megoldasnak
talalom. Gunfrightes médszerrel, a
municiéért vald fizetéssel és az
artatlanok lelovésének buntetésével
talan praktikusabban meg lehetett
volna oldani a dolgot. A hibaktol
flggetlentl, rovid id6 alatt bele lehet
razédni a jatékba és személy szerint
én jol elszorakoztam vele és tobbszor
eltitottem vele szabad perceimet.
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ANDROID ONE - THE REACTOR RUN
|- N

KIADO: Vortex Software, 1983, £5.95 5
FEJLESZTO: Costa Panayi 3

STILUS: Arcade - 16v6ldéz6s (Berzerk-klon) #f;&
GEPTIPUS: 16K ANDROID
MERET: 22959 byte THEREACTOR RUN
TOLTESI IDO: 2:52 e
VEZERLES: Billentytizet (1..0 - forgas balra, Q..P - forgas jobbra,

A..En - futas, Z..V - pajzs, B..Sp - tiz)
Joystick: Kempston (+barmelyik billentyli — pajzs)

FELADAT

»Meg tudod semmisiteni a reaktort,
mielétt a reaktor megsemmisiti a
vilagot? Csak ha téglafalakat
robbantva labirintusokon és
hatalmas termeken jutsz keresztiil,
elkertilve a  triilkkésen  mozgé
akaddlyokat és legybzve Ordigi
mutdnsok horddit. Ennek a
"lehetetlen ktildetés"-nek az
elvégzésére csak egy fegyvered van.
Az Android One. Csoddlkozni fogsz a
mozgékonysdgan.

A feladat: beszivarogni a reaktor-
komplexumba, legyézni a védelmi
rendszereket, megsemmisiti a
reaktort, és visszatérni a bazisra.

E cél elérése érdekében egy erds
fegyvered van, a legujabb Android
technolégia, az Android One! Az
Android One jellemzéi: tobbek kézott

beépitett lézerfegyver, erdés pajzs és
korlatlan l6szer. A reaktor-
komplexumot mutans véddk Orzik.
Meg akarnak allitani, hogy
megakaddlyozzak kiildetésed sikerét,
a vildgg megmentését! A mutansok
tipusai: az ‘"ugralé”, az "6rilt", a
"korcsolyas”, és a "vandor".
A képernyé alsé harmaddban az
alabbi dolgokat lathatod:
® a pontszamod, elétte zaréjelben a
szintet,
e alatta a rekordpontszdamot
(zardjelben a nehézségi szintet)
e mellettiik az  Androidot ért
sériiléseket (sdarga figura)
e és a felhaszndlt pajzsokat (sdrga
négyzet)
e alattuk a piros csik a megmaradt
idét mutatja
e mellettiik az irdanyjelzé nyilak az
Android iranyat jelzik
® az alsé részen pedig a lila savban
a fekete téglalap az Android
aktudlis helyzetét mutatja.
A jatéknak akkor van vége, ha az
Android elszenvedett 0t kozvetlen
sértilést, vagy a rendelkezésedre allé
id6 letelt. Ha visszatérve a bazisra
teljesited a kiildetést, akkor azonnal
belekezdhetsz egy még veszélyesebb
‘reaktor futas’-ba"




LEIRAS

Lényeges, hogy az Android One a
fején viseli a lézerfegyvert, mint egy
fejre csatolhat6é biciklis lampat, és
mindig arra 16, amerre az iranyjelzé
mutat. A komplexumban piros és
kék téglafalak valasztjak el a
helyiségeket, a pirosak a lézereddel
kirobbanthatéak, minden faldarab
két 1ovéssel megsemmisithté, a
kékek viszont felrobbanthatatlanok.
A labirintusokban, termekben
tobbféle ellenséggel talalkozhatsz, a
pirosak a gépesitett akadalyok,
ezeket nem tudod kiléni, és vagy egy
helyben allnak, vagy egyszerq,
koénnyen atlathato mozgast
végeznek. A négyféle kék szinu
mutanst viszont le tudod 16ni, ezek
mozgasa is jellegzetes, mindegyiknek
mas és mas. Nem kotelez6 a
mutansokat leléni, de érdemes, mert
ugy legalabb biztos lehetsz benne,
hogy hatbol nem tamad meg senki. A
reaktor magjat elérve fel kell
robbantanod a lézereddel, majd
spurizni vissza a bazisra, am ez nem
lesz kénnyU, mert hirtelen rengeteg
mutans jelenik meg, hogy
megakadalyozzanak a kijutasban. A
bazisra visszaérve 1j reaktorba
kertilsz, ahol kicsit nehezebben
teljesitheted kuldetésed. A pajzsodat
hasznalhatod reménytelennek tGind
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helyzetekben, ilyenkor kdrbevesz egy
vibralo, véddépajzs és sérthetetlen,

sét elérhetetlen leszel az
ellenségeknek. A pajzsot hasznalva
nem tudsz megmozdulni, amig

annak tart a hatasa.
HATTER
A Vortex elsé sikere egy hosszu
fejlesztési folyamat elsé. A Gun Law-
val egytitt a Vortex igazi
bemutatkozdsa a Spectrum
platformjan. A jaték  kritikailag
sikeres volt, kereskedelmileg
kevésbé.
ERTEKELES

Szép kazettaborité és jaték elott
(nem kotelezéen) betdlthetd
instrukciok tartoznak a jatékhoz. A
jatéek alapja a Stern Computer
Berzerk-je, de Costa Panayi alaposan
atalakitotta, felfrissitette a
jatékmenetet. ,Az Android One egy
megfelel6, de lélektelen Berzerk-
valtozat” irta a Personal Computer
Games. Pedig lélektelennek
egyaltalan nem mondhaté, hiszen pl.
a nevukOén  nevezhetd, oOnallé
tulajdonsagokkal rendelkezé
ellenségek elleni harc, vagy a reaktor
felrobbantasakor megzavarodo
android miatt, vagy egyaltalan az
atalakitott jatékmenet miatt pont
mas ez a jaték, mint a tobbi Berzerk-
klon. Nem is Kklon, inkabb csak
valtozat. A latvanyvilag és a
hanghatasok kozepes szintliek, a
figurak karakternyiek, de animaltak,
Osszességében elég egysiku, unalmas
a ktulalak. A vezérlés alapvetéen
rossz, a billentytizeten fordulni és
futni kell meglehetésen rosszul
kiosztott vezérléssel. Szerencsére
joystickkal a  direktvezérlés a



valasztott modszer, de az
érzékenység ebben az esetben sem
mondhaté  jénak, mindenesetre
legalabb  hasznalhaté. A  plusz
billentytivel — hasznalhaté  pajzsot
egyébként teljesen feleslegesnek
érzem (nem csak a joysticknal,
amugy is). Ami még nem lényeges,
de idegesité: jaték el6tt, a nehézségi
szint  valasztasakor —miért kell
végigvarni a bugast, hogy
elkezdhessem a jatékot? A
kézségszintnél tartva, az is kicsit
fura, a legkénnyebb szint
megfeleléen nehéz, de a négyes-6tds
szint mar jatszhatatlanul nehéz.
Jobb lett volna az 1-3 szinteket
széthuzni, bar igy is harom
kilonbozd jatszhaté nehézségi szint
maradt, szoéval nem = érdekes.
Osszességében egy teljesen atlagos,
nem tual fordulatos, kicsit egysiku, de
kedvelheté, jatszhaté jaték az
Android One, de nem lélektelen:)
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ANDROID TWO

KIADO: Vortex Software, 1983, £5.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - labirintus

GEPTIPUS: 48K

MERET: 32913 byte

TOLTESI IDO: 3:16

VEZERLES: Billentytizet (1,Q - fel,le, O,P - balra, jobbra, Z..Sp - tiz)

Joystick: Kempston
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instructions? (4 n)

FELADAT

LAllitsd meg a millitoidok
elérenyomulasdt. Eld tul a haldl
utvesztdjét, ésszeriisitsd a paradox
zondat, és gyézd le a veszélyeket,
amikkel taldlkozol a sikféldén. Ennyit
kell tenned, és térj vissza a szdllité
kapszuladba, még az indulasi idd
elétt. De vigydzz! Mindenhol haldlos
keringé  droidok, fogdmegek és
taposéakndk vannak.
A MILLITOID KULDETES
Feladatod: elpusztitani 6t millitoidot a
kévetkezé szinteken:

1. a haldl utvesztdje

2. a paradox zéna

3. sikfold
Az Android 2-t elszadllitidk majd
mindegyik zoéndba, ahol meg kell
semmisitenie az 6t millitoidot, mieldtt

visszatér az eredeti szallito
kapszulaba, hogy tovdabbutazzon a
kévetkezé zondaba. De az Android 2-
nek gyorsan kell cselekednie, mert a
szallito kapszula csak révid ideig var.
Az Android 2 fejére van szerelve egy
fotonfegyver korlatlan l6szerrel.
A millitoidok: (piros fej, kigyozo kék
test) fejbe kell l6ni hdaromszor, hogy
meghaljon.
Keringd droidok (kék droid): egy
lovéssel megolhetd.
Fogdmegek: elpusztithatatlanok, de
kiszamithatéalk.
Taposéakndk: ha rdjuk lépsz, akkor
elveszitesz egy életet.
Szdllité  kapszula: csak  akkor
haszndlhatod, ha mind az 6t millitoid
elpusztul.
Jobbra, a pontszam alatt lathatod, a
hatralévé idét, a millitoidokat ért
talalatokat (fehér = 0, sarga = 1, cian
= 2, fekete = 3 taldlat) és fehérrel a
meglévd életeidet. Legalul pedig a
radart és az irdnyjelzét.
A jatéknak akkor van vége, ha

e az Android 2 6t kézvetlen

taldlatot kapott

* vagy a ktildetésre adott id6 letelt.
Ha teljesited a ’Millitoid kiildetés’-t,
akkor azonnal kapsz egy uj,
veszélyesebb kiildetést!”




LEIRAS

Az Android One tovabbfejlesztett
valtozata az Android Two, de a
testsulyanak csOkkentése és
mozgékonysaganak novelése miatt
lahagytak réla a védelmi pajzsot. A
harom szinten  ugyanazzal a
kornyezettel fogsz talalkozni, a fehér
falakat nem tudod megsemmisiteni,
mint ahogy a piros droidokat sem. A
kékeket  viszont egy  lovéssel
leteritheted. Egyéb tulajdonsagaikat
tekintve hasonlitanak a kék és piros
droidok, koénnyen kiismerheté a
mozgasuk és nem tamadnak rad,

legalabbis szandékosan nem. A
millitoidot sem a hatalmas
intelligenciaja miatt tartjak
veszélyesnek, hanem... miért is?
Szoval 6 is  elég  butacska,
megfigyelheted a haladasi

modszerén, faltol falig megy, aztan
eltinédik, merre is menjen tovabb és
ez igy megy egész életén keresztil. A
fejét kell haromszor eltrafalnod, hogy
kimuljon, a hatsé része érzéketlen.
Az els6 szint, a halal utvesztéje egy

kicsi, de atlathatatlan labirintus
zsakutcakkal és sziik folyosdkkal. A
paradox z6naban az az
ellentmondasos, hogy ahonnan

kimész, oda jutsz vissza, de legalabb
nem kell sokaig kajtatnod a
millitoidok utan. A sikfold egy
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szabadabb, falaktol szinte teljesen
mentes tertilet, de pont ez benne a
veszélyes, a kiismerheté droidokbol
egyszerre olyan sokat latsz, hogy
Osszezavarodnak a bitjeid! Elvileg a
radar segit az idegenek
felderitésében, a gyakorlatban jobb,
ha a sajat megfigyeléseidre
tamaszkodsz!
HATTER

»Akartam csindlni egy folytatdast,
amihez elkészitettem a 3D effektet.
Ez volt az elsé 48K-s jatékunk és
kilenc hénapig tartott a megirasa,
csak 1983 kardcsonya elétt jelent
meg” mesélte a szerzé a Sinclair
Usernek.  Ekkor Costa  Panayi
fédllasban még a British Aerospace-
nél dolgozott. Az Android 2 volt a
Vortex elsé nagy dobdsa, amivel
bekeriiltek az eladdsi toplistak aljara.

ERTEKELES
Nem sok maradt meg az elsé részbdl,
de a korités szinte pont ugyanolyan,
a kazettaboritotol a jatékon beltli

instrukciokig. A feladat kicsit
valtozott, Osszetettebb lett, nem fix

helyre kell szaladgalni, hanem
mindenfelé. A latvanyvilag pedig
annak ellenére, hogy teljesen

masnak tlinik, némileg hasonlit az
els6 résznél megszokottra, pl. az
ellenségek szinei és ahhoz kotott
tulajdonsagai megmaradtak. A
szinek Kkivételével viszont teljesen
atalakult (allitélag a scroll-technika
majdnem ugyanaz). A 3D-t ugy
hasznalja a jaték, hogy részben

elkertili a harmadik dimenzio
abrazolasat, pontosabban mindent
szembol - felulroél mutatva

tigyeskedik. Erdekes, szokatlan a
vilagosabb szinek hasznalata is, ezt



szandékosan vallata fel Costa
Panayi. Hangeffektek tekintetében is
fejlédott a jaték, de itt is csak a
lényeges dolgok ,szélalnak meg”. A
vezérlés viszont egyértelmuien sokkal
jobb, szinte tokéletes lett. A
billentytikiosztas is nagyon jo
kombinacié és az érzékenység is jo,
bar nem tokéletes, néha picit
akadozik. A készségszintet Kicsit
nehéznek érzem, de van annyira
addiktiv a jaték, hogy kihozza
beldlem az ,akkor is megprébalom
mégegyszer” érzést.
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T.L.L. - TORNADO LOW LEVEL

KIADO: Vortex Software, 1984, £5.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - akcid, szimulacio

GEPTIPUS: 48K

MERET: 49326 byte

TOLTESI IDO: 4:40

VEZERLES: Billentytizet (1,Q - fel,le, G,H - balra, jobbra, X - szarnyhelyzet valtasa,

M- térkép, Z+P-kuldetés vége)

Joystick: Kempston, IF2 (+M- térkép, Z+P-ktildetés vége)

FELADAT

»A T.L.L-é a legjobb grafika, ami
elvarhaté egy Spectrum jatéktol
Répti a legujabb  lendiiletes,
szdarnyaldé, harci bombdzéval, 360
fokos vezérléssel. Hiuzd be a
szdarnyakat a szuperszénikus
sebesség eléréséhez. Kbzelitsd meg a
terepet, hogy eltoréld az ellenséges
célokat. Landolj, tankolj, szdllj fel
tetszés szerint. A végsé sikered
tisztdn a készségeidtdl fiigg.
Kiildetés:  Keresd meg, majd
semmisitsd meg az ellenséges
célokat, amiket a térkép mutat.
Tdjékoztatds: Huzd vissza a szdarnyat
a maximdlis sebességeért. A
maximdlis pontot az alacsonyan
térténé reptilésért kapod. Semmisitsd

meg a célt alacsonyan repiilve.
Landolj, tankolj és nézd meg a
térképet. Térj vissza a bdzisra uj
ktildetéseért.

A jobb oldalon feliil a radar, alatta
balrol a magassagméro, az
tizemanyagjelzd, az ellenséges célok
(fehér — még nem semmisitetted meg,
fekete - megsemmisitetted), a
hatralévé idd, alatta pedig a meglévé
Tornadoid szama.

Landolas elétt engedd ki a szarnyat.”

LEIRAS

Felszallas elé6tt, ktildetés kezdetekor
automatikusan lathatod a térképet
az ellenséges célpontokkal. Ha sajat
elhatarozasbol szalltal le, akkor is
érdemes megtekinteni a célpontok
elhelyezkedését. A térkép nagynak
tinik, de nem az, végtelenitett,
korbejarhato feltulrél-lefelé, balrol-
jobbra, mindenhogy. Azért van
benne egy kis stikli, ugyanis, ha
vizszintesen hagyod el a térképet,
akkor visszakerulsz ugyan a
tuloldalra, de egy karakternyi
eltéréssel, iranytol fuggéen fel vagy
lefelé. Felulr6l lefelé, vagy forditva
nincs ilyen turpissag. A targyak
reptlés kozben a radaron is
lathatoak, a fekete tertleten, tehat a




foldon fehér, a fehér tertileten, tehat
a vizen pedig fekete potty jelzi éket.
A célpontok megsemmisitésére adott
id6 viszonylag sok (kb. 6 perc), de az
Ujabb kuldetéseknél alig
észrevehetéen csokken, szoval nem
ez okozza a nehézséget (kezdetben).
Inkabb az lizemanyag, ami repuilési
sebességtdl fliggben 2-2,5 perc alatt
elfogy. Mikor mar alulrél a harmadik
vonast elhagyta a szintjelzd, érdemes
a leszallopalya felé orientalodni, mert
lehet, hogy nem fog sikertilni elsére
a leszallas és  tobbszor  kell
probalkoznod. Harom lényeges dolog
van leszallasnal: elészér is a
szarnyakat ki kell
engedni, aztan parhuzamosan kell
haladni a leszallopalya felett, majd
idében és finoman le kell tenni a
gépet és hagyni, hogy
automatikusan megalljon még a
palya vége el6tt. Ha nem all meg a
gép, akkor az utolsé pillanatban még
fel lehet emelkedni és TUjra
probalkozni. Ha sikeriilt letenni a
Tornadot, akkor meg kell varni, hogy
véget érjen a tankolas, megfordulni
és felszallni. A felszallas egyszertibb
a leszallasnal: ttizgombbal el kell
inditani a motort, majd folyamatosan
emelni a gépet (billentytizeten az ’1’

visszahuizott

gombbal, Joystickon forditva, a
botkormany lefelé huizasaval), a
felemelkedés idében meg fog
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kezdédni. A célok megsemmisitésére
a kezd6é szinteken a legegyszerubb
moéd a feletttik korézés, majd mikor
a repulé6 arnyéka pont athalad a
célon, akkor finoman le kell engedni
a gépet, amig meg nem semmisiti a
csomagot. Kezdetben a célpontok
mind szarazf6ldon vannak, majd
megjelennek vizben is, de altalaban
még hasznalhaté a leirt moédszer,
aztan olyan kis szorosokba kertilnek
be, ahol mar nem tud koérozni a gép,
ilyenkor mar hirtelen
iranyvaltasokra, gyors emelkedésre
és stullyedésre van sztikség. Minden
kuldetésre harom Tornado all a
rendelkezésedre és a  sikerhez
legalabb egynek épségben kell
maradnia. Ez teljesithet6 akar ugy
is, hogy az elsé géppel felszeded

mind a hat csomagot, majd
lezuhansz, ekkor maradt kett6
géped. Teljesen midegy milyen

modszert hasznalsz a sikerhez, a
kovetkez6 kuldetéshez ugyis
megkapod a koévetkezé 3 Tornadot.

HATTER

Akdar mondjuk Android Three is
lehetne a cime, annyira az Android
Two-ra éptl. ,A T.L.L. igazabdl az
6tletek tovabbvitele az Android Two-
bol. Kiterjesztettem a 3D tdjat, de
sokkal 6sszetettebben. Van egy extra




dimenzié, mivel a repiilégép nem
mindig van a féldén.” A jaték 1984
madsodik felének egyik sldagere lett,
négy hoénapot toltétt az eladdsi
TOP10-ben, tébbszér volt elsé is!

ERTEKELES
A Vortexnél a jaték volt a lényeg, a
korités jelentéségérol nem
gondolhattak tal sokat. Egy ilyen

kaliberi jatékhoz minimum dukalt
volna egy szép kazettaborit6 vagy egy

kicsit is figyelemfelkelté reklam,
esetleg egy jo betoltékép. A jatékok
magyarazasaval sem sokat

vacakoltak, a kazettaboritéo szovege

ugyanaz, mint a magazinokban
szerepld hirdetések szovege.
Mindegy, igy is értheto,

megtanulhaté a jaték, de egy jo Kkis
hattértorténettel még izgalmasabb
lehetne. A feladat kuilénleges, mar
eleve az is, hogy nem a sebességet
kell valtoztatni, mint a legtébb
repulés jatékban. A térkép nagyon
kigondolt, a targyak elérésének
modjaihoz kitalalt, magyarul, hogy a
kéonnyen elérhet6ktél a  piszok
nehezen elérhetokig megvan
mindenre a lehetéség. A latvanyvilag
gyonyord, talan csak a valtozatossag
nem a lehetd legjobb. Ilyen egyszerti
eszkozokkel ilyen latvanyosat
alkotni... példaul a hazak: néhany
piros és fehér négyzet, mégis
mindenki latja, hogy azok hazak...
nem is értem, hogy ez miért nem
mukodik minden jatéknal. A vezérlés
szerencsére az el6zé Vortex
jatékoknal latott tendenciat kovetve
javult, de nem  tokéletes. A
billentytikiosztas megint valtozott, de
hasznalhaté maradt, egyedul a
szarny allitasa nem esik igazan
kézre, de azt ugysem kell gyakran
hasznalni. Ennél a jatéknal inkabb a
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Joystickkal valé hasznalatot érzem
kényelmetlennek, leginkabb a
korozeés kozbeni le- és
felemelkedések miatt. A nehézségi
szint sok mindentdl fligg
szerencsére. Egyrészt az ellenséges
célpontok helyét6l, masrészt az
lizemanyagtol, a leszallastol... Szoval
sokismeretlenes, ugyanis annyira
nem lehet betanulni a jatékot, mint
altalaban az arcade-jatékokat, még

gyakorlottak sem tudjak mindig
elsére letenni a gépet a
leszallopalyara, vagy elérni valami
eldugott helyen a  csomagot...
Egyediil a csomagok elhelyezésének
véletlenszertiséget hianyolom,

néhany sablonos hely van csak, jobb
lenne mar a kezdé szinteken is

tobbet keresgélni. Remek,

megunhatatlan jaték.
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CYCLONE

KIADO: Vortex Software (Sales) Ltd, 1984, £6.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - akci6, szimulacio

GEPTIPUS: 48K [ snarsecrmax |
MERET: 49260 byte e
TOLTESI IDO: 2:58

VEZERLES: Billentytizet (1,Q - emelkedés,stillyedés, O,P - balra, jobbra, X - elére,

N - nézet, M - térkép, A+G-kilépés)
Joystick: Kempston, IF2 (+ N — nézet, M - térkép, A+G-kilépés)

FELADAT

»A teriiletet kitiritették. A feladatod,
hogy a helikoptereddel reptili a
veszélyeztetett zonaban, helyredllitva
az alapveté orvosi ellatdst. Ahogy
kutatsz szigetrél szigetre, keriild a
légi forgalmat. Keresd meg és gytjtsd
6ssze az 6t ladat. De oévakodj az
elérenyomulé ciklontol.
Tandcsok: hasznalj
nézeteket, mikor a laddkat keresed.

alternativ

A lada a csérlével automatikusan a
fedélzetre kertil. Tankolj a
legkézelebbi leszdlléhelyen, ha
sziikséges. Ovatosan landolj, hogy
megelézd a megsemmistilést. A
térképen rendszeresen tartsd
szemmel a ciklon helyét. Mind az ot
ladaval a fedélzetén térj vissza a

Base Island-re egy uj kiildetésért.
Sok szerencsét! Sziikséged lesz ra.

A jobb oldalon feliil négy dolgot
lathatsz: a  magassdagmérét, a
sebességedet, az tlizemanyagszint-
jelzét és a hatralévé idédet. Alattuk
egy iranytut, alatta a nézet
megjeldlésével, valamint az életeid
szamat. A pontszam felett pedig az
litkbzésveszélyre valé  figyelmez-
tetést. Alul a szél erejét és a ciklon
kézelségét lathatod.”

LEIRAS

A munkad Oceaniaba szolitott, ahol
14 szigetet, szigetcsoportot rendeltek
a felugyeleted ala, a térségben egy
ciklon pusztit és neked kell a
rendkivil fontos egészségugyi
anyagokat Osszegyujtened a
szigetekrol, amiket vizhatlan ladakba
zartak és helikopterrel is elérhetd
helyekre raktak. Feladatod ezek
Osszegyujtése és a kozponti szigetre
szallitasuk. A tertilet nagyon nagy,
raadasul egy kozeli
haditamaszpontrél gyakorlatozé
vadaszgépek szallnak fel idénként,
atreptilnek a tertileteden és nem
foglalkoznak  holmi helikopterek
kikertlésével, igy jobb, ha komolyan
veszed a 'BEWARE AIRCRAFT’




leereszkedsz a
amig elmulik a

figyelmeztetést és
tenger kozelébe,

veszély. Elvileg a szigeteket
kitiritették, ennek ellenére
talalkozhatsz olyanokkal, akik nem
voltak hajlandék kikoltozni

otthonaikbo6l, de latva a vihart,
halalra rémultek, és jo szivedben
bizva, integetéstikkel probalnak
ravenni, hogy vedd fel és vidd 6ket
biztonsagba. Ez egyaltalan nem

kotelességed, nem  tartozik a
munkakoérodhoz, fizetséget nem
kapsz értik, csak pontszamot,

szoval rajtad all, a lényeg az 6t lada
Osszegyujtése. A ladakat és az
embereket is tgy tudod felvenni,
hogy kozel ereszkedsz hozzajuk,
ilyenkor automatikusan leengeded a
csorlét, majd a rakomanyt szintén
automatikusan felhtizod. A ciklon
kozéppontjat egy jelzi a
térképeden, megfigyelheted a
mozgasat, probalj mindig tavol
maradni téle, kuilénben a géped
iranyithatatlanna valik. Ha nem
tudsz elmenektilni, akkor probalj
még idében leszallni vagy egy
leszallohelyre vagy akarmilyen sik
terepre. Az elsé esetben teli tankkal
gazdagodsz, a masodiknal meg kell
elégedned azzal, hogy életben
maradsz. Tual sokat azért
varakozhatsz, mert elfogy az idéd. Az
lizemanyagszintedet is ellendérizd,

Szem

nem
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hogy idében tankolj. Viszonylag sok
szigeten van leszallohely, ahol ezt
megteheted. Egyediil a Banana
Island esik tavol mindegyiktél. Ha
megszerezted a ladakat, és sikerult
visszajutnod a kozponti szigetre,
akkor kapsz egy U1j feladatot
ugyanugy 6t ladaval és Gijabb harom
helikoptert.
HATTER
Igazi kultuszjaték, a T.L.L. utéda, a
kritikusok szerint folytatdsa, de
néhdanyuk szerint nem tartalmaz
annyi ujdonsdgot, hogy  6nallé
Jjatékkeént legyen kezelhetd!
»Tulsagosan is hasonlé a TLL-hez,
nagyon kevés ujat kinal A
jatéktertilet szétszértabb és néhdny
extra arnyék mutatja a szirteket, meg
repked még néhany repiilégép, és
akkor mi van? 0/5” értékelés a Your
Spectrum 1985. dprilisi szamadbdl.
Lehet, hogy a vegyes kritikadknak és
az egy fonttal névelt drnak is
készoénhetéen nem lett olyan sikeres,
mint elddje, mindenesetre pont a
legjobbkor, 1984 kardcsonydra jelent
meg és harmadik helyen nyitott az
eladasi listan, majd par hét alatt el is
mult irdnta az érdeklédés.
ERTEKELES

Ha valamit kritika érhet ebben a
jatékban, az a semmilyen borito,
screen és az elnagyolt, Ures sztori.
Még a lada tartalma sem egyértelm,
csak a korabeli leirasok miatt lett
valamilyen eu. lada. Pedig logikatlan,
hogy elviszem az egészségugyi
felszerelést a tuléléktél, nem csoda,
hogy kalimpalnak, hogy akkor mar
O6ket se hagyjam ott. De ezen Kkiviil
nincs semmi ok a ko6tézkodésre,
korulbeltl ugyanugy fejlédott a jaték
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a TLL utan, mint a TLL az Android
Two utan, csak kicsit kevesebbet. A
feladat elvileg ugyanaz: csomagokat
Osszeszedni. Raadasul koénnyebb is
lett valamivel, meégis tobbsikubb,
hiszen ott van az allandéan mocorgd
ciklon, az eldugott helyek, amiket
nézetvaltassal lehet csak felderiteni,
meg a Tornado harcigépek, amik ész
nélktl szaguldanak. A jatéktér is
joval nagyobb lett, raadasul nem
korkords szerkezeti. A latvanyvilag
is  javult, pedig még mindig
megvannak a fak az Android
kett6bdl:) A helikopter szenzaciés, a
forg6 rotorral. Megmaradt a nagyon
egyszeru elemekbdl épitkezés, a
végeredmény mégis hihetetlentil
realisztikus. A  hangeffektek is
nagyon jok. A vezérlés remek, bar
megint kicsit furcsa, nem értem az
X’ gomb er6ltetését. Talan a jobb
kézre harul6é négy gomb miatt kellett
a bal oldalra rakni az elérehaladast,

passz. A készségszint talan Kkicsit
inkabb a kénnyt felé huz, de kozel
sem olyan mértékben, hogy ne lenne
sziikség allando6 figyelemre. Egy igazi
klasszikus, talan nem kifogastalan,
mégis tokéletes jatékélményt nyujt
és raadasul az a fajta jaték, amin
nem fog az idé.
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HIGHWAY ENCOUNTER

KIADO: Vortex Software (Sales) Ltd, 1985, £7.95
FEJLESZTO: Costa Panayi
STILUS: Arcade - akcio, 16voldozos
GEPTIPUS: 48K
MERET: 40740 byte 7
TOLTESI IDO: 2:45 [ A
VEZERLES: Billentytizet (1,Q —gyorsitas, lassitas, O,P - balra, jobbra, Z..M, Sp - tuz,
A+G-kilépés)
Joystick: Kempston, IF2 (+A+G-kilépés)
LEIRAS
Kezdéskor négy automata
tizemmodban 1évé Vortron

FELADAT

»Az idegenek megszdlltak a Foldet.
Mdar csak utazdsuk utolsé szakasza
maradt, mielétt elérnék végsé céljukat
- a teljes vilaguralmat. A te feladatod,
hogy megadllitsd az
elérenyomuldsukat, és végtil
pusztitsd el az idegenek erddjét, a
"Zone Zero"-t. Az irdnyitasod alatt al
o6t Vorton, valamint a Lasertron - a
vildg legfejlettebb fegyverrendszere,
amiket be kell juttatnod a *Zone Zero’-
ba, hogy befejezddjon a kiildetésed.
Bukdsod esetén szembe kell, hogy
nézz a haldlos kévetkezményekkel, a
Fold jévdje a kezeidben nyugszik.
Késziilj fel a harcra... Készilj fel az
orszaguti ésszecsapdsra (Highway
Encounter).”

felsorakozik a Lasertron mogé, és te,
mint aktiv Vortron, beallsz a sor
elejére. Amint elindulsz, a mogotted
lévék is megindulnak, ha megallsz,
6k is megallnak. Igy megy ez az elsé
akadalyig, ahonnan nem tudnak
tovabb menni. Tulajdonképpen az
automata Uzemmoéd ennyit jelent,
hogy sorbaallnak és az elsé
akadalyig toljak a  Lasertront,
pontosabban, ha magukra hagyod
Oket és két zonaval elérébb sietsz,
akkor megallnak akadaly nélkul is.
Kozben megjelennek az idegenek,
egy résziilket le tudod 16ni, a
tobbieket nem. Kozés  viszont
bennuk, hogy az aktiv és az
automata Vortronokra is halalos
fenyegetést jelentenek. Mikor az
aktiv Vortron megsemmisil, a sor
végén allo 1ép a helyére, mindaddig,
amig van a sor végén egy Ujabb. Ha
az utolsé Vortront is aktivaltad,
akkor at kell venned a Lasertron
tolasanak feladatat is a tisztogatas
mellett. Az  idegeneken  kivul
talalhatsz még kulonb6z6 targyakat
is az orszagaton. A targyak is




ktlonbozo
rendelkeznek. A
hord6 a legkezesebb kozultuk, ezt
tolni is tudod és lovéssel 16kdosni is.
Masik baratod a magas lada lesz

természetesen
tulajdonsagokkal

(olyan, mintha 3 doboz lenne
egymason), ezt nagy lendulettel
arréb tudod mozditani, de igazabdl
csak lovésekkel noszogathatoé elég
hatékonyan. De miért van sziikség
ezeknek a targyaknak az
athelyezésére? Mert a lelShetetlen
idegeneket, azok kozil is a mozgokat
csak veltik tudod bizonyos hatarok
kozé  szoritani. Persze ki @ is
hagyhatod a tereprendezést, de
gyorsan ra fogsz jonni, hogy ez
esetben az automata Vortronok

konnyt prédanak szamitanak.
Vannak még téglafalak, amiket
szétzlizhatsz a 16véseiddel, vagy

uvegoszlopok, amikre ne fecséreld az
energiad, tgysem jutsz semmire. Ja,
és vannak még mozgast gatold
padldolemezek, ezekre nem léphetsz
ra. Meg még lehet, hogy talalkozol
ezzel-azzal... Nem ez a lényeg,
hanem az, hogy a Lasetron eljusson

a nulladik zoénaba (a bal alsé
sarokban  latod, hogy melyik
zénaaban vagy). A  Lasertron

egyébként egy nehezen mobilizalhaté
eszkoz, csak elére lehet taszigalni, se
oldalra, se visszafelé, de ha idében (a
TIME felirat alatt lathatod a
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hatralévé idéd fogyasat) bejuttatod a
céltertiletre, akkor tokéletes
pusztitast fog végrehajtani.
HATTER

Egy ujabb kereskedelmileg
kézepesen teljesitd Vortex jaték,
amibdl kultuszjaték lett. Az Android
One-tél a Cyclone-ig tarté lépcsézetes
fejlesztés folytatdsa helyett Costa

Panayi valami egészen ujat alkotott,
persze 3D-ben.
ERTEKELES

A Kazettaborito és a betoltéképernyd
Vortex-szinten egész jo lett, de a
nyulfarknyi, fantaziatlan sztori
csalodast kelt6. Ezt az orszagutas
dolgot eleve nem értem, hogy nem
lehetett ennél jobbat kitalalni?
Mennek a robotok az orszaguton a
nulladik zénaba, hogy megmentsék a
Foldet? Széornyll, na mindegy,
minden mas szuper. Mar a menu is
nagyon jo6l néz ki, meg az info
képernyé is és még jatékbemutaté is
van. A feladat egyedi, otletes, latszik,
hogy sokat tesztelték, nincs olyan
momentum, ami ne tnne
maximalisan atgondoltnak. Erdekes
és jo elképzelés, hogy végllis a sajat
’életeket’, a tartalék robotokat Kkell
egyre tovabb juttatni a zénakban,
vigyazva rajuk, és nem csak egy
elvont lehetéség az 6t élet, hanem
Otletesen kézzel foghatova varazsolta
Costa Panayi. A latvanyvilag a
jatéktertileten fekete-fehér, mégsem
tunik  egyaltalan  egyhangunak,
sivarnak az 6sszkép a tobbi tertileten
okosan hasznalt szinek miatt. A
figurak, a hattér, az Gt, a mozgasok
nagyon igényesen, maximalisan
kidogozottak, a Vortronok akadas
nélkul siklanak. A hangeffektekbdl
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nincs sok, de azok nagyon jok, féleg
az idegenek kiiktatasakor hallhaté
hang tetszik. A vezérlés minden
szempontbdl tokéletes, joystickkal és

billentytizettel is konnyen,
kényelmesen jatszhaté6 a jaték. A
nehézségi szint  kérdése elég
Osszetett, kezdve a robot
vezérlésének elsajatitasatol, a
zénakon beltli talan nem elég
valtozatos nehézségekig. Igy
Osszességében majdnem
tokéletesnek latom a kivant

készségszintet. Talan egy kicsit jobb
lenne, ha nem lenne ennyire
konnyen begyakorolhaté minden
zéna, vagy a leléhet6é ellenségek
kicsit kaotikusabban jelennének
meg, és nem tudnam darabszamra,
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hogy mikor honnan kertilnek el6.
Azért igy sem egyszertl a Lasertront
célba juttatni, minden alkalommal

joles6é kihivas, egy igazi oOrokzold
jatek.
KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEEN
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEEEOD
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEE
[ § | lg '7&9’6- [ J |

MASOK SZERINT

WOS: 8,37/10
sinclair.hu: 8,83/10
Home Computing Weekly: 4/5
Sinclair User: 5/5
Computer Gamer: 5/7
Crash: 95%

C&VG: 9,75/10
Your Computer: 4/5
MicroHobby: 5/5



ALIEN HIGHWAY

HIGHWAY
KIADO: Vortex Software (Sales) Ltd, 1986, £7.95 Sneren TR
FEJLESZTO: Mark Haigh-Hutchinson b
STILUS: Arcade - akcio, 16voldozos g
GEPTIPUS: 48K
MERET: 48052 byte —
TOLTESI IDO: 3:39
VEZERLES: Billentytizet (Q,A —gyorsitas, lassitas, K,L - balra, jobbra, Z..M, Sp - tiz)

Joystick: Kempston, IF2

FELADAT

»A torténelem ujra felidézi az epikus
‘Highway Encounter-t. A rettegett
idegen agresszorok Féld  folotti
uralkoddsi kisérletét meghiusitotta a
Vortonok ereje. A kiildetésed, hogy
csapast mérj az idegen birodalom
iparanak kézpontjara, mielétt még
nagyobb erét vonndnak dssze. A
Vortronok vezérléjeként neked kell
iranyitanod a Terratront az Alien
Highway végére. Létfontossagti, hogy
a Terratron fel legyen toltédve a
menet kézben taldalhato hét
regenerdld dllomas dltal.”

LEIRAS
A masodik Osszecsapas, készulj fel,

nehezebb lesz, mint az elsé, van egy
jo és egy rossz hirem. A jo, hogy a

feladatot egy modositott Vortronnal
kell végrehajtanod, aminek nagyobb
az ellenalloképessége, mint a régebbi
tipusnak (a Vortron energiaszintjét a
bal als6 sarokban lathatod). A rossz
hir, hogy minddssze egy Vortron all a
rendelkezésedre. Természetesen ezt
a kalandot is id6limiten beltl kell
teljesitened (a time felirat alatt
figyelheted az idéd fogyasat). Plusz
meg kell szoknod, hogy a Terratron
egész mas tulajdonsagokkal
rendelkezik, mint a Lasertron.
Mindjart a legkézenfekvébb, hogy
taszigalhatod barmerre. Masik és
talan legfontosabb tulajdonsaga,
hogy szliksége van regeneralasra.
Utad soran hét regenerald
allomasnal kell csatlakoztatnod a
Terratront, ahhoz, hogy a megfelelé
energiaszintre jusson (a Terratron
felirat alatt lathatod, hogy mennyi
toltésen vagy tul), majd ezutan johet
a  végkifejlet, aminél  csodas
transzformacié tanuja leszel.
HATTER

Meglepé, de a szerzé nem Costa
Panayi, hanem  Mark  Haigh-
Hutchinson. A jaték gyakorlatilag a
Highway Encounter mds pdlydval és
nem életekkel, hanem egy tobb
litkézést eltiiré  robottal.  Allitélag




sikeres volt, de ezt nem tamasztjak
alda az eladdsi toplistdak, egy hétig volt
tizedik, aztan lejjebb kertilt.

ERTEKELES
Gyakorlatilag szinte mindent
elmondhatnék, amit a Highway

Encounternél leirtam. Ugyhogy csak
a kiilénbségekre hagyatkozom. Ugy
érzem, hogy a valtozasok mind
visszavetették a jatékot. Az automata
Vortronok elhagyasa nalam
egyértelmti negativum, ami
visszaveti a  jatékélmeényt. A
Terratron kénnyu tologathatésaga a
palaszerkezet miatt fontos és a
szegélyek érinthetetlensége miatt
sokszor hozzaad a jatékélményhez,
de csak a palyaszerkezet miatt,
egyébként jobban tetszett a fix
Lasertron. Mert a palyaszerkezet
még a véletlenszerti sorrenbe rakott
szakaszokkal is kevesebb, mint
elédjénél. Sokkal kevesebb tologatas,
triukkozés szikséges a  jaték
végigjatszasahoz, meégis kicsit
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nehezebbnek és egysikubbnak tiinik.

Grafikailag is  szegényesebbnek
latszik, pedig ugyanabbdl az
elemkészletbél épitkezik, talan a

kisebb valtozatossadg miatt, nem
tudom. Igazan pozitiv valtozast nem
latok, de a negativ tapasztalatok is
csak arnyalatnyiak, ez egy remek
jaték, kitiiné idotoltés, egyszertien

csak a Highway Encounterhez

képest visszaesés.
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REVOLUTION

KIADO: US Gold Ltd / Vortex Software, 1986, £9.95

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - tugyességi, logikai, akcio

GEPTIPUS: 48K

MERET: 36604 byte

TOLTESI IDO: 3:04

VEZERLES: Billentytizet (Q,A —elére, hatra, K,L - balra, jobbra, Z..N, Sp - ttz,

M - térkép, P —pillanatallj, A+G - kilépés)
Joystick: Kempston, IF2 (+M - térkép, P —pillanatallj, A+G - kilépés)

FELADAT

»A cél, hogy elérd a 8. szintet és juss
azon tul. Mikor ujabb szintre jutsz,
meg kell oldanod a négy rejtvényt és
sikeresen vissza kell érned a liftbe a
jelzett hataridén beliil. Ekkor dtjutsz
a kévetkezé szintre és kapsz egy
extra életet (max.5 életed lehet).

A rejtvények megolddsahoz: minden
rejtvényen beliil van két sziirke
kocka. Megérintve az egyiket, az
instabilla valik egy révid idére. Ha
ezen az idén belil a mdsodik
kockdhoz hozzdérsz, mindkét kocka
elparolog.

Tébb méd van a rejtvények
megoldasdra. Azonban a szinteken
elére haladva az instabil idbészak
révidebbé  vdlik. @A  megolddsi
lehetéséged igy egyre kevesebb lesz.

A térkép képernyén a kévetkezbk

jelennek meg:

1. Szint szama.

2. Megmaradt életek szama

3. A rejtvények helye, amit még
meg kell oldani.

4. Aktudlis tartézkoddsi hely.

Labda iranyitasa:

1. Irény bedllitasa: repitilés kézben
a labda mozgdsiranyat nem lehet
meguvaltoztatni. Az csak a félddel
vagy mads targgyal valé
érintkezéskor valtozhat. Az
iranygombok i6ja
atlés mozgas is elérheto.

2. Pattogdasi energia: A felsé rész
jelzi a labda aktudlis ugrdsi
energiqjat. Ez meghatdrozza azt a
magassagot, ameddig a labda
pattoghat. Az alsé pedig a kivant
energiabedllitist jelzi. Ezt a tiz
gomb folyamatos lenyomdsaval
tudod dllitani, amig a szilikséges
energiabedllitdst eléred.
Felengedve a gombot, aktivdlod
az uj bedllitast.”

LEIRAS
Minden szint el6tt lathatod, hogy a
lift felvisz a szintedre és
megnézheted a térképet a kiindulé
poziciéddal. Ezt jegyezd meg, mert




ide kell a szint rejtvényeinek
megoldasa utan visszapattognod.
Minden szint 5x5 mezébél all, a
kozott véletlenszertien
lyukak. A lyukak alatt,
valamint a szintek szélén tul pedig a
végtelen mély ur tatong. Az 6sszesen
32 feladvany teljesen véletlenszertien
talalhat6 meg a 8 szint 5x5
mezéjének valamelyikén. Csak a
szintenkénti 4 feladatban lehetsz
biztos. A  feladatod  egyszeru:
meghatarozott idén belil
megérinteni a két szirke kockat. Itt
jon a nehézség, ugyanis nagyon
rovid idén  belil és vannak
akadalyok is.
megérintett kocka szinébél lathatod,
ha fehér, akkor még van idéd, ha
visszaszurkilt, akkor kezdheted Gjra
a feladatot. Az akadalyok tobbfélék
lehetnek. Vannak egyszerd, pottyos
ragacsok, ezek megakadalyozzak a
rajtuk valo pattogast. Az erésebben
pottyozottek elhajitanak jo messzire.
A nyilak ellbknek a mutatott
iranyba. A palyakon mozgé Kkis
valamik elloknek. A bogancsszeru
golyohoz érve elveszted egy életed
(akar mozog, akar nem). Meg persze
van a temérdek lebegdé kisebb-
nagyobb platform, amik biztos
lehetsz benne, hogy rossz helyen
vannak. Es persze nem szabad
megfeledkezni a mezéket elvalasztod

mezok
vannak

Az id6t az elsének

47

vékonyka, de annal veszélyesebb
résr6l, ami alatt szintén a mar
emlegetett végtelen Ur tatong. A
labda mozgatasa az atlés mozgas
(ami itt speciel pont vizszintes és
fliggéleges) miatt nyolc iranyban
lehetséges és a pattogas meértékétol
figg, hogy mekkorat mozdul el
Ebbdl koévetkezik, hogy lehet helyben
pattogni, vagy a pattogas
magassaganak megfelelé tavolsagot
atugrani, és nem lehet pl. magasat,
de rovidet ugrani. Van még biztos
valami, amirél megfeledkeztem, de
mindennek egyértelmt a funkcidja.
HATTER

A Vortex és az US Gold
hazassdagdnak egyetlen teljes jogu
gyermeke az egy évnyi fejlesztést
felemészté Revolution. "A rejtvények
varidlasdval uj  pdlyat vagy
szintkészleteketet kredlunk minden
egyes alkalommal, amikor elkezdesz
Jjatszani - azt akartuk, hogy ez a jaték
valamiben tobb legyen, mint a piacon
lévé jatékok. Azt hiszem, a rejtvények
és a kornyezet vdltoztatdsa a f6
attrakcié. Ha valaki elkezdi a jatékot,
és nem tud tuljutni az elsé szinten, és
Ujrakezdi az elsé szintet, kaphat
harminc 4j rejtvényt - igy tovabbra is
élvezni fogja, akkor is, ha soha nem
jut til az elsé szinten!” Nyilatkozta
Luke Andrews a jdaték ,forradalmi”
tjitasarol. Mivel a Vortex az US Gold
profi marketing és piacpolitikaja miatt
ment bele a partnerségbe és még a
jaték kritikdi is pozitivak volt, elég
kétségbeejté lehetett latniuk a jaték
piaci vergédését és sikertelenségét.

ERTEKELES
Szokasos gyenge Utmutato és gyenge
boritdé, sztori nincs, még csak



magyarazat sincs a cimre,

hogy
miféle forradalom lehet a kétkockas

rejtvények megfejtésében
valéban nem a rejtvények
véletlenszeruisége?). Maguk a
rejtvények egyszertiségiik ellenére
piszok bonyolultak is tudnak lenni,
vannak persze elég kénnyu feladatok
és baromi nehezek is. Furcsa, hogy
Costa Panayi ilyen otleteket razott ki
a kisujjabol, de nem tartotta
fontosnak, hogy életet leheljen
beléjuk egy par gondolatnyi
torténettel, csak a beleélhetéség
kedvéért. A latvanyvilag a f6 részt
tekintve, ahol a feladatok folynak,
szépen kidolgozott, gordulékeny,
atlathato, de az egész 0Osszképét
mégis lerontja a csak atugralasra
szant, sivar, fekete mezék tomkelege.
Ha csak egy kis négyzetracsos
textirajuk lenne, mint a Highway
Encounterben, akkor mar élettelibb
lenne a kornyezet. A hangeffektek
jok. A vezérlés billentytzettel
tokéletes, Joystickkal kicsit
nehézkesebb, de ez nem hiba,
val6szintileg csak a jaték jellegével és
a sok atlés mozgas sztikségességével
kevésbé Osszeegyeztethetd. A
szlikséges készségszintet nagyon
jonak tartom, a tokéleteshez képest
kicsit tal nehéznek, vannak
feladatok, amiket szazadszorra sem
vagyok képes megoldani. De ez nem

(hacsak
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veszi el a kedvem téle, szérakoztato,
bar nem lebilincseld, jol kidolgozott,
am nem gyonyoru, otletes, de kicsit
lélektelen jaték a Revolution. Széval
hol is van ebben a forradalom?
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COLLISION COURSE

KIADO: Americana Software Ltd, 1987, £2.99

FEJLESZTO: Costa Panayi

STILUS: Arcade - 16vold6z6s

GEPTIPUS: 48K

MERET: 31396 byte

TOLTESI IDO: 3:31

VEZERLES: Billentytizet (Q, A - fel, le, K, L — balra, jobbra, P — pillanatallj,

En - vissza a jatékba, A+G-kilépés)
Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Reptilj a kisérleti csillaghajoddal dat
az uj csillagkapu hdlézaton, ami
biztositia az azonnali utazdst az
egész galaxis tertiletén. Mentsd meg
az elveszett hajok szdllitmanyait és
kézben kerild el az Ttitkézést az
hatarvidékérdl.”
LEIRAS

Nem egy tulgondolt torténet az
Americanaé, s6t abszolit nem
stimmel a jatékhoz. Kicsivel jobb a
Sinclair Useré: tesztpilotaként
iranyitasz  egy  csillaghajot. A
kuldetésed, hogy keresztilutazz az
urén, az Uj Urkoézi Halézatot
hasznalva. A csillagkapuzénak élénk
kozmikus sugarzas tertiletei, ahol a

csillaghajo pajzsenergiaja
létfontossagu. Ez az energia gyorsan
csOkken és sztikséged van ra, hogy
feltoltsd energiacellak
Osszegyujtésével, amiket ut kozben
talalsz a csillagkapu felé haladva.

Ha mar valasztanom kell, a
tesztpilotas sablontérténet kevésbé
rossz, és az energias dolog jobban
stimmel, ugyanis a csillagkapu
elérésére felhasznalhaté energia a
bal alsé sarokban egyre fogy és az
energiacellakkal egészen a 60-as
szintig poétolhato. A cellak
kulonbozéek, vannak 20
energiaegységet novelé cellak (egy
nagyobb mag koral forgdé kis
gombok) 480 pontért, és vannak a
pattogé cellak, amik energiat nem
potolnak, de 750 pontot érnek.
Minden szintet a 30-as
energiaszinten kezdesz és maximum
60-ig novelheted a toltottséget. A
nyolcszogletli platformok egymashoz
kapcsoloédva, néhol szlineteket is

tartalmazva alkotnak egy
utrendszert, ami mindig elvezet a
kovetkezd atjaréig, vannak

keresztez6dések, nem egyértelmi
helyzetek. A lényeg, hogy nem kell
minden cellat 6sszeszedni, a cél az
atjar6 elérése és a pontok gyUjtése.




mas szinezetu

Ha hirtelen
kornyezetben talalod magad, akkor

tuti, hogy rossz helyen jarsz. A
harmadik szinttol kezdve a
platformokon tobbféle dolgot
talalhatsz, amikbe beletitk6zve
elveszitheted egy életed (amibdl
harom van kezdetben). A navigalasi
nehézséget az allando, elég magas
sebességed okozza, ami a preciz
kanyarodast és a felvenni kivant
cellak beszerzését is megneheziti.
Osszesen nyolc palyat kell Gjra meg
Ujra teljesiteni.
HATTER

A Collision Course 1987 elején, a
Revolution kiaddsa utan késziilt, de
Costa Panayi nem volt elégedett a
jatékkal, nem érezte Vortexhez
mélténak, igy szerzéként a ,jol
csengd” Black Run Software szerepel
a jaték meniijében. Es egy rejtett,
nemrég megtalalt felirat, miszerint:
LAUTHOR: COSTA PANAYP. Az
Americana Software, mint kiaddé, nem
til meglepd, hiszen a Vortex az US
Gold-dal volt marketing-
hazassagban, az Americana pedig az
US Gold alacsony kéltségvetésii
kiadéja. Késébb felkertilt a Sinclair
User 1991. juniusi kazettdjara,
darulkodé médon hdrom mdsik Vortex
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jatékkal (is) egytitt. Arulkodd még az
iranyitas is, hiszen a QAKL tipikus
Costa Panayi kiosztds (persze ez mar
utdlagos okoskodds).
ERTEKELES

A koritést érdemes jobban
megfigyelni, van egy borit6, aminek
semmi koéze a jatékhoz, egy kotelezd
sablontdrténet, aminek semmi koze
a jatékhoz és egy kitalalt fejleszto,
akinek semmi koéze a jatékhoz.
Betoltéképernyd nincs, sztori,
Utmutaté nincs. A feladat nagyon
egyszeru, igy azért ra lehet jonni a
logikajara. A jaték hasonlit a Vortex
jatékokra, de annyiban kulénbézik,
hogy nem kelti az atgondolt,
végleges, befejezett jaték
benyomasat. Szépen kivitelezett és
van benne fantazia, de igazabdl,
mint az értékelés végeredményébdl is
latszik, ez egy kozepes, talan picit
atlag feletti jaték, ami
kivitelezésében mutat szép dolgokat,
jatszhato is, de tényleg nem Costa
Panayi utébbi munkaival van egy
szinten.
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DEFLEKTOR

KIADO: Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software,
1987, £7.99 (1988, lemezen £14.99)
FEJLESZTO: Costa Panayi, Ben Daglish (zene)
STILUS: Logikai - akci6
GEPTIPUS: 48K
MERET: 58721 byte
TOLTESI IDO: 5:08
VEZERLES: Billentytizet (Q,A — kurzor fel, le, K,L — balra, jobbra, Sp+K, Sp+L - tiikor

forgatasa, Sp - szellem kiiktatasa, P —pillanatallj, En - vissza a

jatékba, G+U - kilépés)

Joystick: Kempston, IF2 (+P -pillanatallj, En - vissza a jatékba,

G+U - kilépés)

»A Deflektor a lézer-logika
megtapasztalasa. Nincsenek hdésok
vagy ellenségek, csak egy
érdekfeszito kihivas tisztan
készségben és technoléogiaban. A
Deflektor célja, hogy befejezz minden
optikai halézatot. A lézer egy nagy
intenzitdsu sugarat termel, aminek
meg kell érkeznie a vevébe, mielbtt az
energiaszintje teljesen lemeriil. Ezt a

sugar - képernyén valé -
tiikrézésével, megtérésével,
polarizalasdval érheted el - az

akaddlyok a sugar ttvonaldban
visszatiikrozhetik, elnyelhetik, vagy a
szdloptikak esetében szdllitiak a
sugarat. Magvan a lehetdéséged, hogy

iranyitsd a sugarat, de az ut a
vevidkésziilékbe el lesz torlaszolva,
amig a lézereddel meg nem
semmisited az 0sszes celldat. Azonban
figyelned kell, hogy elkertild lézered
tulterhelését barmi dltal, akndaba l6ve
a sugarat, vagy visszatiikrézve azt
végig az addigi ttvonala mentén. De
vigydzz! Nem vagy egyediil. Ovakodj
a szellemektol!!

A lézersugar iranyitasa:

A lézersugadr iranyithatéo a tiikrok
szogének modositasdval. Az
automata-forgé tiikréket meg tudod
dllitani vagy tudod gyorsabban is
forgatni az iranyuktdl fiiggéen, mikor
probadlod dllitani Sket.

Mdas dolgokat nem irdnyithatsz
kozvetlentil, de arra tudod Jket
haszndlni, hogy valamilyen moédon
hassanak a sugdrra, visszatiikrézve
vagy dtiranyitva azt. A szaloptika
esetén, ha a sugarat beleiranyitod
egy ilyen egységbe, az a képernyén a
neki megfelelé masik ilyen egységbdl
fog elétérni.

A lézer tulterhelésének médjai:




1. Teljes reflexio: A sugar
visszaverddik végig a sajat utjan
a lézerig, tulmelegitve azt.

2. Nagy kiterjedés: A sugdr hossza
tul nagy, ami a lézer tulterhelését

eredményezi

3. Aknaveszély: A  lézersugadr
beletitk6zott egy akndba,
tulfesziiltséget  létrehozva, és

ezzel gyors tulterhelést
Ezekben az esetekben irdnyitsd dt a
sugarat azonnal, és varj, amig a
tilterhelés lecsdkken nulldra.
Gyakorlé méd:
Az extrém készségigény miatt, amit el
kell sajdtitanod a Deflektor
hasznalatdhoz, van harom képernyo,
amit jdatszhatsz nagyon alacsony
energiamertiléssel és tulterhelédés
kockdzata nélkiil. A pontszamokat,
amiket gyakorlomédban szereztél,
természetesen nem jegyezziik fel.”

LEIRAS
A kazettaborité leirasat -elolvasva
nem tUnik veszélyesnek, pedig a

feladat tiszta adrenalinbomba.
Mindossze a néhany tukorrel kell
bajlédni, de a szinteket
véletlenszerten, vagyis szinte

biztosan rosszul beallitott tlikrokkel
kapod, a harmadik szinttél meg
jonnek a szellemek is, akik a
gondosan beallitott tlikreidet is
elallitgatjak. Els6 feladatod a
rézsaszin bogydknak alcazott cellak
kilovése a lézersugarral. Ehhez ki
kell hasznalnod a palya adottsagait.
A piros keretes szaloptikat hasznalva
tartsd észben, hogy a sugar a
végponton elétérve pont ugyanabban
az iranyban fog haladni, ahogy a
szaloptikaba bekertlt. Latni fogsz
stiri négyzethalés szlirdket, ezek
altalaban egy kisebb helységet
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hatarolnak és a belil 1évé cellakat
porlasztjak el latszolag
esetlegesen wugraltatva a sugarat.
Ezekhez hasonlo a sugar
iranyitasara hasznalt vonalas
eszkéz, a polarizalo, ami csak akkor
engedi at a sugarat, ha az iranyaval
parhuzamos. Aztan ott vannak a
falak, amikrél spontan visszaverédik
a sugar. Vannak még a lila csillagok,
az aknak, ezeket kertuild el, gyorsan
elpusztitjak a lézert. Mikor az Osszes
cellat megsemmisitetted, el kell
juttani a sugarat a vevébe, hogy
létrej6jjon a kapcsolat. A vevd az az
eszk6z, ami kb. gy néz ki, mint a
lézersugarat kibocsajté berendezés
és egy fallal van mindaddig elzarva a
vevé oldala, amig akar egy cella is
megvan a képernyén. A
taltoltottségre (overload kijelzd) egy
feltiné hang figyelmeztet, mig az
energiaszint (energia kijelzé) kritikus
voltat latni fogod a  sugar
szaggatottsagabol. Minden szinten
harom prébalozasod van és §sszesen
60 szint all elétted.

ezek

HATTER
A jaték elkészitésének inspiraldja egy
lézerekkel kapcsolatos tudomdnyos
program volt, amit Costa Panayi
végzett. Ez volt az elsé Vortex jaték,
amit a Gremlin Graphics jelentetett
meg, és ez volt az elsé Vortex jaték,



ami megjelent lemezen is, sét az elsé,
amelyiknek van zenéje!
ERTEKELES

A jaték betdltése kozben lathato
informacié gyakorlatilag megegyezik
a kazettaboriton 1évével. A tartalom,
pontosabban az informacio-
mennyiség korrekt, de vortexes
modon megint kicsit 16g a levegében,
bar végiggondolva, logikai jatékokhoz
tobbnyire mas sem szokott sztorit
kitalalni. Van demonstracié is, ahol
a megoldand6 feladatokat lehet
megtekinteni par masodpercre. A
feladat is vortexes, de ez tényleg
dicséret, Costa Panayi érzi, hogy kell
egy nagyon jO, egyszeru Otletbdl
jatékot, kihivast fabrikalni. A
latvanyvilag egy logikai/akcio
jatékhoz mérten szemet
gyonyorkodtets,  jol  kidolgozott,
hibatlan. A hanghatasok is nagyon
jok, kulonodsen a tultoltottséget jelzd
zaj tudja ram hozni a fraszt. Kulon
megemlitem Ben Daglish remek
muzsikajat, ami a Gremlin Graphics
nélkul valészinuleg nem lett volna a
jaték része, koszonjuk! A vezérlés
elméletileg tokéletes, gyakorlatban
kicsit nehézkes, de ez nem az
iranyitas programozasanak a hibgja,
maximum egérrel lehetne jobban
megoldani. A készségszint elég
magas, de nagyon jol felépitett.
El6észor még az elsé feladvanyok is
szérnyl nehéznek tunnek,
folyamatosan lehet atlatni a
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feladvanyokat, a kezdeti kuszasagbél
gyakorlassal lehet logikus rendszert
épiteni. Vannak precizitast és
Osszetett gondolkodast igényld
palyak, ahol gyakori a tultéltédés
lehetésége, de vannak olyanok is,
ahol mindenhonnan mindenfelé kell
szorni a sugarat és csak az id6 ellen

kell ktizdeni. Nagyon atgondolt,
mérnoki pontossaggal megtervezett,
szorakoztato, izgalmas jaték,
emulatoron még akar végig is
jatszhato.
KORITES EEEEEEEEED
FELADAT EEEEEEEEEE
KULCSIN EEEEEEEEEN
VEZERLES EEEEEEEEED
KESZSEG EEEEEEEEOD
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEE
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MASOK SZERINT

WOS: 8,26/10
sinclair.hu: 8,29/10
Crash: 77%
Sinclair User: 8/10
ACE: 906/1000
Your Sinclair: 9/10
MicroHobby: 7,83/10



H.A.T.E. - HOSTILE ALL TERRAIN

ENCOUNTER

KIADO: Gremlin Graphics Software Ltd / Vortex Software,
1989, £9.99 (lemezen £14.99)
FEJLESZTO: Costa Panayi, Ben Daglish (zene)
STILUS: Arcade - 16v6ld6zés
GEPTIPUS: 48K
MERET: 44195 byte
TOLTESI IDO: 3:23
VEZERLES: Billentytizet (Q,A-stllyedés, emelkedés reptilénél, elére, vissza GAV-nal,

K,L - balra, jobbra, Sp, Z..M - 16vés, Z+Q - bomba GAV-nal,
P -pillanatallj, En - vissza a jatékba, G+U - kilépés)
Joystick: Kempston, IF2 (+P -pillanatallj, En - vissza a jatékba,

G+U - kilépés)

FELADAT

»2320-ban a galaxis bajban van. A
névekvd idegen fenyegetettséggel, a
tapasztalt tamadé személyzet hianya
sulyosan  aldaassa a  civilizdlt
szektorok védelmét. Vissza kell
verned az idegenek ellenséges erdit -
de elészér meg meg kell felelned.
Késztilj fel, hogy elmenj Stripworld-be
- a Galaktikus Vaddszpilotdak
kiképzbébazisara!

Kezdetben egy Csillagharcost
iranyitasz, a palyan gytjtsd 6ssze a
plazmasejteket, és vidd at 6ket a zdaro
gaton. A szint befejezése utdn egy

féldi tamado jarmu (GAV) irdnyitasat
veszed adt. Iranyitsd a GAV-ot a
kévetkezbé zaré gatig, ismét gytjtsd
6ssze a plazmasejteket,  hogy
mozgdasba hozd a varakozoé
Csillagharcost. Ez addig folytatédik,
ameddig el tudsz jutni.

Tesztelésed kedvéért szimuldlt
idegenek védik az utat, és meg kell
kiizdened veltik. Talajt kévetd
lovedékek, intelligens rakétdk,
ellenséges Csillagharcosok, akndk és
még sok mas akaddly jelenti a
kihivast még a legmenébb
vadaszpilétaknak is.

Négy  élettel kezdesz.  Minden
alkalommal, mikor a jarmivedet
megsemmisitik, egy életed elveszik.
Extra életeket szerzel azzal, hogy
osszegyujtéd a plazmasejteket (a
nukledris generdtorok maradvdnyai).
Ha a jarmiuvedet meglovik, amig
szallitasz egy vagy tébb
plazmasejtet, egy plazmasejt meg fog
semmistilni, megmentve téged a
megsemmisitéstol. A plazmasejtek
szama, amiket végigviszel, hatarozza




meg az életek szamat a kdvetkezo
szinten. Ha a mdsodik szinten tul
elveszited az Osszes életed, akkor a
Kozponti Vezénylé egy pdlydval
visszdbb rak téged

A HA.T.E. 30 szintbdl dll, megosztva
hdarom egységbe.

1-10 szint: gyakorlé szintek

11-20 szint: vadaszpiléta szintek
21-30 parancsnoki szintek

Ha elérted a 11-es vagy 21-es szintet,
a koévetkezé jatékok itt fognak
kezddédni. Ahhoz, hogy visszatérj az
1-es szinthez, a jatékot ujra be kell
tolteni.”

LEIRAS
Felvaltva kell reptilével és tankkal
egy-egy palyat teljesitened. Minden
palyan gondoskodnod  kell a
kovetkezd palyara szo6lo életekrol, ezt

az ugynevezett
Osszeszedésével

plazmasejtek
érheted el. A
plazmasejteket a nuklearis
generatorok kilévése tudod
felvenni, ez elég otromban hangzik,
de tényleg kell 16néd az
atomizéket! A nuklearis
generatorokbo6l minden palyan négy
van, ezek a gombszerti szerkezetek
négyzetes alappal. Ha plazmasejt
nélkul jutsz tal a zarégaton, akkor

utan

szét

ujra kell kezdened a palyat. Tehat
amennyi plazmasejtet viszel at a zar6
gaton, annyi életed lesz a
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kovetkez6é palyan, de az elhagyott
palya életei sem vesznek el, hiszen,
ha meghalsz a kovetkez6 palyan, és
az el6z6n még van életed, akkor
onnan folytathatod a jatékot. Sét, ha
pl. a 3. palyan marad harom életed,
atjutsz a negyedikre egy élettel,
aztan az Otodikre szintén eggyel,
majd meghalsz (az 6todiken), akkor
visszakertilsz a harmadikra és
folytathatod az ott megmaradt
életekkel (ez a mod rengeteg
lehetOséget ad a javitasra). A tank és
a repulé alapveté ktilonbségei miatt

mas-mas  taktikaval kell  6ket
iranyitani. A repulés palyakon
figyelni kell a magassagra, az

ellenségek, akadalyok és a nuklearis
generatorok is lehetnek kulonbo6zé
magassagokban. Nincsenek nagy
kulonbségek, de ahhoz éppen elég
kicsi differencia is, hogy ne vedd fel
a plazmasejtet, mert elreptilsz alatta
vagy felette. A hullamos talajnak
nem tudsz nekimenni, a repuld
automatikusan koveti a talajt, ha
alacsonyan repulsz. A tanknal
inkabb a mélységre kell figyelni, van
példaul olyan, hogy egy volgy elején
kell valamit kiléni, jossz le a
dombroél, de az utolsé pillanatig tul
magasan l6sz, ilyenkor hatasos a
bombazas, raadasul  viszonylag
eredményesen
hasznalhat6. A tiz palyan ugyanazok

tavolrol is



a sablonakadalyok és az ellenségek,
de kulénbézé moédon  vannak
elrendezve. Ahogy 10 szintenként
haladsz elére a vizsgan, ugy lesz
egyre tobb szimulalt ellenséged.

HATTER
Costa Panayi utolsé jatéka megkapta
a kell6 marketinget, kénnyen
emészthetd 16voldozos jaték, mégsem
lett sem a kritikusok, sem a jatékosok
kérében népszerii. A jaték elkésziilte

utan Costa Panayi kiégettnek érezte
magdt és elgondolkozott rajta, hogy

érdemes e folytatnia, mint
jatékfejleszté. ..

ERTEKELES
A koritésre ezuttal nem
panaszkodok, talan egy Kkicsivel

érdekesebb sztori még belefért volna,
de szép a borito, a betdltékép, jo a
leiras, van bemutaté6 a jatékban,
mentizene... A feladat teljesen
atlagosnak lenne mondhat6, ha nem
dobta volna fel az életekkel valo
remek otlet és a jarmuvek valtasa, a
repuld spéci mozgasa (pl. nem zuhan
le). A latvany kimondottan szép, egy
igazi problémam van vele, a
belassulasok. Nem tudja kezelni, ha
tal sok mozgd figura van a képen. A
hattérszinekben kuilonbo6z6 palyak
nagyon j6l mutatnak, az animaciék
nagyon jok, a pontokat, életeket
mutaté tabla mogott a mozgo palya,
nagyon jo6l kidolgozott, gordulékeny,
de az a franya belassulas csak ott
van. A vezérlés moédjaiban és azok
érzékenységében nem taladlok hibat.
A készségszintet tobbek kozott a
most harmadszorra leirt belassulas
miatt és az amiatti
koncentraciovesztés miatt nem latom
tokéletesnek.  Valamint a 10
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szintenkénti nehézségnovekedés
meértékét tartom kicsit nagynak. Az
értékelés irasakor jatszottam par
napot a jatékkal és emlékeimben az
egyik legjobb Vortex jatékként, egy
orokzold klasszikusként élt, ehhez
képest kis csalédast okozott, most

inkabb  ,csak” szimplan kivalé
jatéknak latom, mindenesetre a
divatos végszoval élve: ajanlott!
KORITES EEEEEEEEEC
FELADAT EEEEEEEOO0
KULCSIN EEEEEEEEE(
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEEENCC
SZUBJEKTIV EEEEEEENCC
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MASOK SZERINT

WOS: 8,08/10
sinclair.hu: 9,00/10
Sinclair User: 77%
Crash: 78%

The Games Machine: 80%
ACE: 643/1000
Your Sinclair: 90%
MicroHobby: 8,67/10



2012. ZX SPECTRUM JATEKAI

2010-t6] érezhetéen beindult valami
a Spectrumra kiadott jatékok terén,
pont a Spectrum 30. sztlinapjanak
éve, 2012 hozott wugyan némi
megtorpanast termékenység terén,
pontosabban nem javultak olyan
mértékben a mutaték, mint az
varhato lett volna. Azért nincs okunk
panaszra, kesergésre, boséges lesz a
lista, a januart mindjart nyolc remek
jatékkal kezdhettuk!

JANUAR

Az évnyité jaték a The Mojon Twins
agyabol kipattano, 128K-s gépekre
késztilt Phantomas Tales #4:
Severin Sewers. Tehat a Phantomas
mesék negyedik része, az els6 2009-
ben jelent meg, a masodik és
harmadik rész pedig még varat
magara. A jaték a Dinamic két 1986-
os Phantomas jatékanak 25 éves
szullinapjara, annak meglinneplésére
készult, a kiadas ugyan ,sajnalatos
modon” atcsuszott 2012-re, de a
szandék a fontos! A sztori szerint a
Vehjstiahows neva titokzatos szekta
uralja Metro City-t. Phantomas
éppen Unnepelte a 25.
szuletésnapjat, tortilla evés koézben
trambulinon ugralva egy meztelen

holggyel, mikor rajott, hogy meg kell
szereznie a varos aranyat...

A
BROKEN
FRIEND

Masodikként Paul Jenkinson
érkezett téle meglepden egy szoveges
kalandjatékkal, az A Broken Friend
cimmel. A jaték a Boriel ZX Basic
Compiler-jével készult. Fleg egy 1éha
fiatal, aki mindig bajba és
mindenféle kalandokba kertil, de
kedvenc elfoglaltsaga: jatszani az 6
ZX Spectrumjan. Mar alig varja,
hogy betoltse legtijabb jatékat, a
Chopper Dropot, mikor nem talalja a
gépét...

Az Endless Forms Most Beautiful a‘
Stonechat Productions remeke,
tehat Dave Hughes programozéi és
Dr Thomas zeneszerz6i munkajanak
gyumolcse. Erdekes mar a



betoltéképerny6é is, ami minden
betoltésnél mas. Valaszthatsz f6hdst,
vagy  Moebiust vagy  Puckyt,
mindenesetre egy nagy hirnévvel
rendelkez6 integalaktikus sprite-
gyujtét iranyithatsz, akivel el kell

érned a Rainbow-fokozatot!

ClolaEEEEa]]

Oroszorszaghol érkezett a 4 from
88, szerzéje JeRrs. Nincs semmi
leiras, de nagyon egyszeri: a
SEARCH mezében megjelené
figurakat kell megtalalni a tablan
(vagyis a cimben szereplé 4-et a 88-
bo6l) meghatarozott idén  belil.
Sajnos majdnem jatszhatatlan a
kijelolési mod miatt, ugyanis a
kurzor alatt lathaté négy elem
minddssze annyiban kulonbozik a
tobbitél, hogy fényesebb.

A neve hangzasa ellenére spanyol
Neil Parsons gyujtotte és az Ubhres
Productions jelentette meg a Mojon
Twins' Covertape #1-et, ami 4
Mojon Twins jatékdemot és két teljes
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jatékot tartalmaz. Az egyik jaték, az
El Conde Macula, egy labirintus
jaték, amit még 1993-ban fejlesztett
na_th_an a LOKOsoftnak, de nem
lett kiadva, mert a jatékot tartalmazoé
szalag hibaja miatt hianyzott egy
adatfajl. Azéta a hianyzé dolgokat

sikeruilt poétolni, a jaték
elékertilhetett.

A masik teljes jaték a Julieta
Noseque a Mojon Twins-t6l. Ez egy
klasszikus La Churrera motorral
készult platformjaték. A  jaték
néhany o6ra alatt készult el, Julian
Placeholder ugyanis egy mar meglévo
Mojon jatékot, a Lala Prologue-ot
modositotta.

A Willy Meets the Beatles egy Jet
Set Willy jaték, ahol az ismert
féhésnek Beatles-témaju
képernyékén  kell — atjutnia  és
gyujtogetnie. A képernyék neve és
témaja tobbnyire egységet alkot (pl.




Norwegian Wood - fenyéerdd, Back
in the USSR - szovjet zaszlok...). A
jatétk Simon D. Lee, vagyis
TechnicianSi masodik JSW modja, a
zenék DarkHorace munkai. Csak
128K-s gépeken hasznalhato.

A Maritrini, Freelance Monster
Slayer egy 128K-s Gauntlet-klén a
The Mojon Twins-t6l. Maritrini egy
szornyeket 06l6 sorozathds, akit
egyszer felhiv a korhazban apolt
rendezdéje és tudtara adja, hogy 6 az
egyetlen, aki lanyat kiszabadithatja
egy szornygyaros szekta karmaibol.

MARITRINI

FEBRUAR

A JINJ 2: Belmonte's Revenge egy
Ujabb spanyol jaték, kiadéja a
RetroWorks. A Computer Emuzone

2008-as JINJ cimG jatékanak

folytatasa. A torténet ott kezdédik,
hogy el6zé kalandodban
visszanyerted az emlékezetedet. Arrol
a tekercsrél, amit talaltal, kidertlt,

hogy egy zenei kotta, ami mintha egy
rovid dallamot tartalmazna. A
sotétben nem latod, hogy milyen
dallam is ez, meggyujtasz egy
gyertyat és a tekercshez tartod.
Néhany beti jelenik meg a tekercs
hatoldalan. Most mar emlékszel,
hogy ki is vagy igazabol...

A kovetkez6 jaték egy portugal
nyelvia kalandjaték a brazil Einar
Saukas-t6l, a cime: Serra Pelada.
A jaték eredetijét ZX81-re, TRS 80-ra
és MSX-re Renato Degiovani irta, az
MSX-es valtozatot irta at Einar
Saukas Spectrumra. A cimszerepld
hely, Serra Pelada egy hatalmas
aranylel6hely Braziliaban, itt
jatszodik a toérténet.
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A harmadik jaték megint spanyol, a
Retrobsesion II szerzéje J.B.G.V.. O
szokasa szerint semmilyen
térténetet, itmutatoét nem mellékel a
jatékaihoz, viszont altalaban tartogat
valami  varatlant. Ez  esetben




minijatékokkal spékelte meg akcio-
kaland jatékat.

MARCIUS

A Purple Unicorn Software els6
jatéka a Pip the Pipistrelle. A kép
csaloka, nem egy szocske a f6hés,
hanem egy kozonséges térpedenevér,
név szerint Pip. A denevérek tudnak
repilni, Pip nem, kezdetben egy 62
emeletes torony aljan talalja magat,
de egyre feljebb tér, hatar a csillagos
ég, de tényleg!

APRILIS

Paul Jenkinson masodik 2012-es
jatékaval visszatér a téle megszokott
remek, AGD-vel készitett
platformjatékokhoz. Az Antiquity

Jones - ugyan nincs jelezve sehol, de
mégis — egy Indiana Jones jaték.
Nem egy mar ismert sztorit elevenit
fel, hanem dr. Jones egy ismeretlen
perui kincskeresését.
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A kovetkezé 4 jaték a ZX Spectrum
30. szuletésnapjara készult el.

Stonechat Productions jaték a The
Lost Tapes of Albion. Mar az el6z6
jatéknal is irhattam volna, hogy a
féhés (Moebius) allandé szerepldje
Dave Hughes jatékainak, ez a
negyedik torténet, amiben szerepel,
hivatalosan meégsem alkotnak
sorozatot ezek a programok. Moebius
most egy intergalaktikus Spectrum
gyujto, aki egy  parhuzamos

THE LOST TAPES OF
A W w W e WY

univerzumban ébred, ahol még
mindig 1étezik a Spectrum, de a
jatékok némileg kulonbozéek, igy
megprobalja azokat 6sszeszedni (elsé
talalata a Kanos Horace:).

A More Tea, Vicar? 48K-s verzidjat
a Cronosoft jelentette meg, a 128K-s
valtozat pedig ingyenesen let6lthetd.
Ez egy R-Type-tipusu (j61 hangzik?)
jaték, 16384-ben  jatszodik a
talnépesedett Naprendszerben.

“RONOSOF




Jonathan Cauldwell mar 2004-ben
megirta a demot és az meg is jelent a
Your Sinclair magazin jubileumi 94-
es szamanak kazetta mellékletén,
amit a Retro Gamer adott ki.

A Freddie Laker's Airline Capers

aprilis 23-an tunt fel a WOS-on,
mint 1984-es, addig ismeretlen jaték
a Rutlemore Games-t6l, napokig
ment a talalgatas, a jaték rejtélyének
megfejtése. Mert tul bonyolult, hogy
1984-es legyen, meg lehet, hogy nem
is 1984 van a screen-en, hanem
1989. Sok minden kiderult Freddie
Laker-rél (brit 1égi vallalkoz6 volt).
Aztan bejott a képbe még a Star Trek
Deep Space Nine, amire utalas van a
kédban... Egyre inkabb az atverés
tlnt valdszinUnek, aztan kiderult a

Heart Stealer

turpissag: a jatékot a Phil Ruston
irta, aki Retroleum (a Rutlemore
anagrammaja) néven ismert
hardveres kérokben.

Timmy elkészitette 2010-es

jatékanak csak vezérlésben
kulénboz6 valtozatat Heart Stealer -
One Key Version cimmel. Erdekes
otlet, amitél az eredetileg kénnyt
jatékbol nagyon nehéz lett.
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Majusban kizarolag spanyol
fejleszték jutottak el a megjelenésig.
Elséként a Retroworks adta ki a
Majikazo cim(i arcade-klont. A
Namco 1986-0s gépe, a Toy Pop volt
az inspiral6. A jattk a Lemonize
nevil csoport munkija, a torténet
szerint Flush egy takarit6 varazslo,
akinek egy 24 szobas varazslatos
kastélyt kell megtisztitania, amiben
mindenféle ellenségek  probaljak
akadalyozni.

Masodikként a Phantomas en el
Museo majus 18-an, a muzeumok
nemzetk6zi napjara jelent meg az
Ubhres Productions jovoltabdl egy



zaragozai muzeum kérésére. Az
Uinnepi napon a muzeumban lehetett
jatszani a jatékkal. A sztori szerint
Phantomas épp citromos kolajat

szurcsolgeti, mikor kap egy sms-t:
ysPhantomas, szlikségiink van rad.
Szellemek lepték el a mtizeumot...”

[r——
Harmadik a Climacus jatéka, a

Speccy Bros. Az inspiralé arcade
Snow Bros névre hallgat, valéjaban
egy Bubble Bobble variacié 1990-bél.
Nick, egy kis héember a fészerepld,
akivel minden palyan hégolyoval kell
teledobalni az ellenségeket, majd
megsemmisiteni 6ket.

JUNIUS

Leszek Daniel

Chmielewski
stratégiai jatéka az Earthraid egy
C64 konverzi6. Eredetije 1986-ban

jelent meg (Dirk Meier irta). A
feladat: az idegen, rendkiviil gyorsan
szaporod6 puhatestiiek elpusztitasa
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és a lakossag evakualasa
helikopterrel, amennyiben
szukséges

kapitanyaként
megsemmisitened egy német
tengeralattjarot. Tolteteket dobhatsz
e megadhaté mélységbe, majd

—
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—
megtudod, hogy robbanasuk helyétél
milyen messzire van
tengeralattjaré. Ellenséged minden
robbantas utan egy egységnyivel
folytatja utjat és nem valtoztat az
iranyan. A jatékot 1993-ban kezdte

o

LCD, majd egy elveszett lemez
megtalalasa utan, 2008-ban
folytatta.

A tréfas kedva Retroleum

elkészitette sajat 1986-os jatékanak
modern valtozatat, a Bouncing
Bomb: Redux-ot. Feladatod: Ugralj
keresztul 20 szinten, hogy
elpusztitsd a  kisérleti reaktor

-
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magjat. A szintek teljesitéséhez
szedd Ossze a kulcsokat megfeleld,
altaluk jelzett sorrendben, majd
hagyd el a szintet.

AUGUSZTUS

A Catacombs of Balachor a

Lasasoft, vagyis Morkin els6 jatéka,
a grafikdban segitett egy haverja,
Rorthron. A kép alapjan kicsit a
Sabre Wulf ugrana be, de annal jéval
egyszerubb, szép kivitelezést, kevés
gyujtogetds

ellenséggel tarkitott,
labirintus jaték.

ZE30 21081 A= n 8
A Bounty egy szoveges kalandjaték
Paul Jenkinsontol. A galaxis egy
kemény hely, a Galaktikus
Rendészet tulterhelt, mivel nincs
idejuk, eréforrasuk mindenre, jobb
hijan, sajat segitséglikre
engedélyezik a Bounty Vadaszok

mukodését. A vadaszat amilyen
magas jovedelmet, olyan révid
varhaté élettartamot 1is biztosit.
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Beallsz vadasznak, Kkapsz egy
urhajot és egy uzenetet, miszerint
egy Frooge nevh bunoézé éppen
leszallt egy kozeli bolygoén.

Az év egyik legnagyobb dobasa a
Chaos Constructions 2012 jaték
megmérettetésének gyoztese, a
Survivisection. A jatékot egy 1993-

SURVIVISECTION

ban Amigara megjelent The Bitmap
Brothers jaték, a The Chaos Engine
alapjan irta a neve ellenére orosz
SaNchez. A torténet szerint egy
valogatott ~kommandé6sokbol — allé
csapat elindul felderiteni a gonosz
,Professzor” laboratériumat, de
leszallas el6tt a szallito helikoptert a
szigetet védo zsoldosok lelovik.
Egyedull maradsz életben, meg kell
talalnod a labort és el kell kapnod a
,Professzor”-t.

J.B.G.V. jatéka, a Vade Retro a
Spectrum 30. szulletésnapjara
készult, amit a kezdé képbdl és
dallambdl is le lehet szirni. J.B.G.V.
mindig belerak valami poént a Boriel



ZX Basic Compilerjével készult
jatékaiba, érdemes megnézni a 3.
mentipontot vagy a jaték elétti introt.

SZEPTEMBER

Az Olisa egy szoveges kalandjaték,
szerzéjének, Dmitry  Dannernek
masodik jatéka, aki Double Headed
Secret néven adja ki 6ket. A helyszin
Pandora, 2189-ben. Olisa egy helyi
fajhoz tartozé kislany, aki eltévedt az
erdében és véletlentl belépett a
titkos kisérleti zénaba. Az erdé a
Predator néven ismert lény
vadaszterulete, aki rettegésben tartja
a helyieket egy ideje. A jatéknak van
orosz és angol verzidja is.

Paul Jenkinson negyedik 2012-es
jatéka a Toofy in Fan Land, eztttal
a  Paultél megszokott AGD-s
platformjaték. A sztori egy
meglehetésen fura vilagba kalauzol
el, a ventillatorok foldjére, a lakék
elloptak Toofy di6it. De mit akarhat
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egy ventilator a diokkal? Toofy
mindenesetre vissza akarja kapni
di6it és ezért mindenre készen all.

A Stonechat Productions IE tlnik
felhagyott a Moebius-jatékokkal, a
Mole Rat! egy nyolcvanas évek eleji
labirintusos-16v6ld6z6s jatéknak
latszik els6re. Amugy tényleg az is,
hiszen a Targ cimt 1980-as arcade
klénja. Sok mas néven is megjelent
ez a jatéktipus, példaul Dave Hughes
névrokona, a Lothloriennek is
dolgozo Steve Hughes Bedlamja is
ide tartozik.

_—
A Knightmare ZX egy 128K-s jaték,
szerz6i McNeil és Climacus. A
cimbdl sejthetd, hogy ez a jaték is
egy adaptacio, az eredetit cimében
ZX nélkal, MSX-re jelentette meg
1986-ban a Konami. A 2012-es
verzi6 szinte egy az egyben a régi
masolata. Egy bator és szerelmes
lovag, Popolon bérébe kell bujni, aki
kedvese, Aphrodite megmentésére



indul. A latszat ellenére ez egy
vertikalis 16v6ldozés jaték gonosz
féellenségekkel a palyak végén.

A szeptember 28-an Varséban tartott
Wapniak 2012 talalkozo

jatékversenyén Spectrum és Atari
jatékok szalltak ringbe. A gy6ztes egy
Spectrum jaték, a Zbylut
Owrzodzien w Kamiennym,
Kurwa, Zajebanym Czarcim Kregu
lett. A szerzécsoport a Hooy-
Program, részletesen: Hellboj,
Yerzmyey és Mister Beep. A jaték
AGD-vel készult, de kozel sem az
ettdl a tipustol megszokott
jatékmenettel rendelkezik.

OKTOBER

Az el6z6 jaték cime 61 karakteres,
elég hosszinak tinik, de a
kovetkezd 229 karakterrel
valészintileg Guiness rekord. Ez a
bizonyos cim: Maritrini, Freelance
Monster Slayer en: Las Increibles
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Vicisitudes de Despertarse
Resacosa con Fred en la Cama y
Tener que Llegar Mas o Menos
Puntual a la Prueba de
"Monstruos Vigorosos de Pechos
Lustrosos" featuring Los Fratelli.
Talan elég lett volna annyi, hogy
Maritrini II. Persze, tudom, hogy a
Mojon  Twins szeret viccelni.
Maritrini, a felkapott szinészné egy
reggel masnaposan ébred és még
aznap el kell jutnia egy fontos
meghallgatasra, de indulas el6tt el
kellene végeznie néhany alapvetd,
fontos dolgot.

Az A.R.C.0.S. egy kilencven fokkal
elforditott és némileg atalakitott
faltenisz a Kabuto Factorytol.
Idegenek akarjak meghoditani a
Foldet!! A  valogatott trhajosok
kudarcot vallanak. Megsztuletik a
fegyver, az A.R.C.0.S., az emberiség
utols6 esélye. Neked kell vele
megmentened a bolygot. Feladatod:
6ld meg az idegeneket, és mentsd
meg a foldi tiirhajésokat.

Az Encyclopaedia Galactica egy
fizetés jaték a Retro Fusion-t6l. A

jatékot nagyrészt Jonathan
Cauldwell irta, de rengetegen
segitettek neki ebben-abban,
fejleszték mindkét korszakbol. Ez a
stratégiai-akcio-kaland egy, az
Eridanus csillagrendszerben



talalhaté6  irallomason  kezdédik,

ahonnan kozvetlentl elérhetéek a

rendszer bolygbéi vagy akar mas
csillagrendszerek is. Célod ezek
feltérképezése és a tudas
encikolpédiaba gytjtése.

NOVEMBER

A Stonechat Productions Uugy ttinik

probal kihozni mindent egy
jatéktipusbol, ezuttal a Mole Rat!
nyomdokain haladva lépett egy
nagyot elére, a végeredmény a
Shuttlehug cimu jaték. Alapvetéen
ez is egy Targ-klon, de kibdvitve
néhany jo oOtlettel. A szinhely
Harrogate, az UK agnosztikus
koztarsasaganak févarosa 2038-ban.
A fészereplé Jake Quake, az egyetlen
személy, aki a polgarmester szerint
felveheti a harcot a Pomodoriai
Birodalom betolakodéi ellen.
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A Carlos Michelis egy argentin
kiad6, a World XXI Soft felulnézeti

elnok lanyanak elrablasa. Kevés
informacié keralt nyilvanossagra,
am egyes forrasok szerint Alfredo
Mafiolinak, az ismert hadiipari
lzletembernek, része lehet a
btincselekményben. Sztikség van egy
megvesztegethetetlen, igazsag mellett
elkotelezett emberre. Csak egy ilyen
ember van: Carlos Michelis.

_————-
Bob Smith tébb mint két évvel el6z6
jatéka
klasszikus
LumASCII-t, ami 3 font adomanyért
cserébe letoltheté a honlapjarél. Az
ASCII utal a grafikara, pontosabban
arra, hogy grafika helyett az ASCII

mutatta be elsé

jatékat, a

utan
16voldozés

karakterkészlet allt Bob Smith
rendelkezésére, hogy élvezhet6
latvanyvilagot krealjon. Ahogy

honlapjan Bob irja, nem is tinik
Spectrum jatéknak, inkabb mintha a



mitikus ZX82-re készult volna, ami

megtartotta a ZX81 karakteres
feltiletét, hozzaadva szineket és
hangot.

A Pariboro Szlovakiaban készult, a
ZeroTeam elso jatéka (kiegészulve a
lengyel Mister Beep-pel). Ennek a
logikai jatéknak az eredetije egy
Flash jaték, amit az észt Tonypa irt.
A jaték elve nagyon egyszerdi: a jobb
oldalon megjelené part kell kijelolni
a tablan, mire az eltiinik. Mikor egy
egész sor elttinik, a felette 1évé sorok
lejjebb esnek. Akkor van vége a
jatéknak, ha a kijelolendé par nem
szerepel a tablan.

"'\ -
DAVE INEURIATORS:

A GANE BY BLACK JET- COPYRIGHT 2012

Az angol Black Jet is els6 jétékét'

mutatta be, a Dave Infuriatorst. A
hibasan muukoédé robot, Dave
felébred egy alomvilagban, ahol nem
tud megallni. Meg kell talalnia 8
szinten a kiutat. Az iranyitas
egyszeri, am bonyolult: csak iranyt
valtoztatni és ugrani lehet.
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Malcolm Kirk, alias Monsterbytes
3D Construction Kittel készult jatéka
a Dead by Dawn. Ez egy Freescape
motoros jaték, ennek a tipusnak az
O6sapja az Incentive Software 1987-

manstaskiutas

es, legendas Drillere volt. Malcolm
mar 1993-ban is készitett egy ilyen
tipusu, teljesen 3D-s jatékot Loups
Garoux — The Curse of the Werewolf
cimmel. A Dead by Dawn inspiraléja
Sam Raimi kultuszfilmje az Evil
Dead. A feladatod: szedd o6ssze a 12
koényvlapot, ezzel visszakildve a
gonoszt a neki valé helyre.

Lost

gt CTRUM

A betoltéképernydén

szerényen
mosolyg6 férfi Alessandro Grussu, a
Lost in my Spectrum jaték szerzdje.
A jaték Arcade Game Designerrel
készult és a Firenze Vintage Bit 2012
rendezvényre készult. A sztori szerint
Alessandro tul sokat jatszott a gépén

és csapdaba kertilt a ,csodagép”
belsejében, az 6 kiszabaditasa a

feladat. Tipikus modern jaték,



alland6 javitas alatt van, negyedik,
1.3-as verzidja is elkészilt.

SOLDADO
ROSE

RSN
Elsgjatékos  spanyol csapat a
Retrobytes Productions, jatékuk
cime: The World War Simulator:
Part One. Furcsa keverék a jaték,
van benne stratégia, illusztralt,
szoveges kaland, akcid, 16voldozés. A
neved Richard Burton (ha jol
értelmezem, akkor 3000-bél ugrottal
vissza), és a masodik
vilaghaboruban kell helytallnod,
kezdetben minden felszerelés nélkul.

Andrey Sharin, muvésznevén

Andrew?771 irta az Euphoria 2D-t.
A jaték egy régi orosz szdveges
stratégiai jaték, a KopoaeBcTBO
Otihopusa és a Civilization keveréke,
Andrey  szerint utébbihoz  all
kozelebb. Kis nemzetedtdl megkapod
a hatalmat és nem kisebb elvarasok
vannak veled szemben, mint: az
orszag érjen tengert6l tengerig,
pusztits el minden ellenséget, a
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raktarak
gabonaval...

legyenek csordultig

DECEMBER

LCD harmadik 2012-es jatéka a
Yumiko in the Haunted Mansion
(Standard  Edition), kiadoként

ezluttal a Fun Forge van feltlintetve.
A zenét a sokfelé besegité Yerzmyey

irta. Yumiko egy kislany, aki a
kisértetjarta = kastély  szobaiban
prébalja meggyajtani az 0Osszes

gyertyat, a tajékozodas nem konnyu,
hiszen csak a kezében lévé és mar
meggyujtott gyertyak és az idészakos
villamlasok nyujtanak segitséget,
valamint a szobak térképe. A
Collectors Edition megvasarolhato
LCD honlapjan keresztul.

Es jojjenek az tinnepi jatékok, nem

kevesebb, mint 7 darab! Els6 a
spanyolok legproduktivabb
csapatatél, a Mojon Twins-tél:



Cheril da Goddess. Cheril, a kis

erdei Oslakos a fészerepld, a
nudizmus feltétlen hive, aki jol
kinétte magat, hiszen a badajozi
dzsungelbdl kijutva elészor
zombimentesitett egy varost, ezuttal
pedig a cim szerint istenndi

magassagokba kertl.

[NGSTAN]

A Barbarians egy korokre osztott

stratégiai, haborus jaték, Damian
Walker elsé ilyen tipusu fejlesztése,
mert a honlapja szerint mindenféle
Psion gépekre is készit jatékokat és
céges nevén, Cyningstan-ként
tablas jatékokat is készit, arusit.
Jatéka meglep6é és egyedi modon
16K-s gépen is vigan fut.

186V 2012

A 3 Reyes Magos igazi karacsonyi
torténet J.B.G.V.-tél. Téle telhetéen
azért vitt némi csavart a sztoriba. A
cimszereplé napkeleti
karacsony megmentéséért ktizdenek.
A jaték elsé felében, egy horizontalis
16voldozés részben a  tevehaton

bolcsek a
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vagtatd6  bolcseket  rénszarvasok,
mikulassapkak, csengettytik, végul
maga a féellenség, a Mikulas (harci

Ho-Ho  felkialtasokkal) probalja
megakadalyozni céljuk, Betlehem
elérésében. Odaérve egy
labirintusban  szedik &ssze az

aranyat, témjént és mirhat a kis
Jézusnak.

A Bauble Blast! egy karacsonyi
bérbe huzott Targ-klon a Stonechat
Productions-t6l. = Gyakorlatilag a
Mole Rat! + karacsonyi figurak.
Mikulas boérébe bujva kell diszekre
vadaszni.

A kovetkezé harom jaték a spanyol
Bytemaniacos fanzine altal kiirt ’El

Hobbit’ megmeérettetésre készult.
Nevezni 48K-s Spectrumon futo,
Spectrumon fejlesztett jatékokkal
lehetett.

A The Mojon Twins, El Hobbit
(Vah-ka's Cut) cimt jatéka a 2012.
december 31-én megsziletett dontés
szerint a harmadik legjobb lett



(gyakorlatilag az  utols6, mert
harman szerepeltek). A jaték Mojon-
ék sajat motorjaval, a La Churrera
4.5-tel készult és a téluk teljesen
megszokott jatékmenetet hozza.

Masodik lett Alejandro Valero
jatéka, a cime természetesen EI
Hobbit. Alejandro valtozata 6tvozi a
targyhasznalés akcié és szoéveges
kalandjatékok elemeit.

J.B.G.V.
jatékanak cime El Hobbit! Ez egy

Végul az els6 helyezett:

egyedi latvanyvilaga, hat fejezetre

osztott egyszert platformjaték. A
szokatlan maédon rejtett
furcsasagok

szerz6tol

poénok, nélkual.

A TOBBIEK
Kimaradt a listabol tébb orosz jaték
(23 Spichki, Erudit, Nums,...),
néhany lengyel program
(Necrospermia, Dziurak - Go to

Hole!). Aztan minijaték rendezvények
szerepléi (pl. a remek Boulder-Dash
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512b), meg Carlos David Diaz és
AER néhany bizonyos
szempontokb6l elfogadhat6é jatéka,
aztan a Gnarly Simon, ami csak a
bordert hasznalja, a Klass of 99, ami
még mindig nincs kész, pedig
nagyon j6 lenne és meg még sok mas
jaték, ilyen-olyan, talan néha érthetd
okokbél.

OSSZEGZES

Az 52 felsorolt jaték Dél-Amerikanak
koszonhetéen 2 kontinensrél és 10
orszagbol jott Ossze, orszagonként a
kovetkezé leosztasban (a Mojon

Twins Covertape-t nem szamoltam
bele,

csak a rajta szereplé két
jatékot):
orszag db
Egyestlt Kiralysag 20
Spanyolorszag 19
Oroszorszag
Ausztria
Argentina
Brazilia
Hollandia
Lengyelorszag
Olaszorszag
Szlovakia
Csapatokra, fejlesztékre
nem meglepé moédon az évek ota
legaktivabb Ubhres Productions (The
Mojon Twins) a gy6ztes, de tébben is
szerepelnek legalabb ketté jatékkal:
kiad6 /fejlesztd db
Ubhres Productions
Stonechat Productions
J.B.G.V
Paul Jenkinson
LCD/Fun Forge
Climacus
Retroleum
Retroworks
Gépigény szempontjabol nincs sok
érdekesség, hacsak nem az, hogy
minden orosz jatéknak van TAP vagy
TZX verzidja, amugy félényes a 48K

e I I ENES

lebontva

NININ|W[A Do




gyozelme (48K/128K: egy fajlban van
a két ,verzi6”, 48K+128K: kiilonallé
fajlokban vannak a verziok):

| gépigeny ' db ]

48K 37
48K/128K 7
128K 6
16K 1
48K+128K 1
Jatéktipus alapjan sincs meglepetés
(itt a WOS besorolasara
hagyatkozom, ami néhol azért
érdekes):
jatéktipus | db |
Arcade 41
Szoéveges kaland 4
Logikai 3
Stratégiai 3
Grafikus kaland 1
Terjesztés modja alapjan az

ingyenesen letdltheté jatékok vannak
elsopré tobbségben (a More Tea,
Vicar? és a Yumiko in the Haunted
Mansion egy-egy verzioja ingyenesen
let6lthetd, masik verzioja
megvasarolhato, igy két helyen is
szerepelnek):

terjesztési mod | db \
ingyenesen let6lthetd 49
megvasarolhatd 3
pénzért letolthetd 2
Ennyi volt a mennyiségbeli

statisztikdk sora, kovetkezzenek a
minéségbeliek. Két jaték kivételével

mindegyik  kapott a  WOS-on
szavazatokat, eldszoér kovetkezzen ez
alapjan a legjobb tiz  (kicsit

kozmetikazva a szavazatokat, 10% a
legmagasabb  és  legalacsonyabb
pontszamokb6l elvéve):

jaték pont |
Phantomas Tales #4 8,58
Speccy Bros 8,53
Bouncing Bomb: Redux 8,52
Majikazo 8,44
Maritrini, Freelance... [ 8,38
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Survivisection 8,35
Shuttlebug 8,23
Carlos Michelis 8,19
Knightmare ZX 8,17
Antiquity Jones 8,14

Kovetkezo lista szintén WOS-rél valo,
a férumon lehetett szavazni 2012
legjobb  jatékara, a  kovetkezé
eredmény szUletett:

jatek _________ szavazat
Survivisection 17
More Tea, Vicar?
Carlos Michelis
LumASCII
Bouncing Bomb: Redux
Maritrini, Freelance... II
Gnarly Simon
Knightmare ZX
Speccy Bros
Yumiko int he ...
Az itt szerepl6 Gnarly Simon
szamomra hatalmas, szinte strucc-
kakukktojas. Gyakorlatilag a
szamitégép lejatszik egy dallamot a
keret szinének valtoztatasaval
kombinalva, el6szér rovidet, majd
egyre hosszabbat, amit mindig utana
kell jatszani a szambillentytk
hasznalataval.
A masik listaban vezeté Phantomas
Tales 4 itt csak egy szavazatot
kapott, mig az itt gyoztes
Survivisection az elsé listaban csak
hatodik.
A 49 ingyenes jaték korulbelil 3 ora

WW(W[W|h|[~l|OV|O

és 59 perc terjedelmu, tehat a régi
idékben 4 db 60 perces kazettara
férne fel a 2,3 MB o6sszterjedelm
jaték. A Barbarians a legrovidebb
(1:28), a Survivisection a
leghosszabb (48:44).

Mas
ugyhogy ennyi... johet a jatéklista...

okossag mnem jut eszembe,



JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW

3 Reyes Magos J.B.G.V. 48K

4 from 88 JeRrS 48K

A Broken Friend Paul Jenkinson 48K
AR.C.O.S. Kabuto Factory 48K
Antiquity Jones Paul Jenkinson 48K/128K
Barbarians Cyningstan 16K
Bauble Blast! Stonechat Productions 48K
Bouncing Bomb: Redux Retroleum 48K
Bounty Paul Jenkinson 48K
Carlos Michelis World XXI Soft Inc  48K/128K
Catacombs of Balachor Lasasoft Ltd 48K
Cheril da Goddess Ubhres Productions 48K
Dave Infuriators Black Jet 48K
Dead by Dawn Monsterbytes 48K
Earthraid Leszek Chmielewski Daniel 48K

El Conde Macula LOKOsoft 48K

El Hobbit Alejandro Valero 48K

El Hobbit J.B.G.V. 48K

El Hobbit (Vah-ka’s Cut) The Mojon Twins 48K
Encyclopaedia Galactica Retro Fusion 48K/128K
Endless Forms Most Beautiful Stonechat Productions 48K
Euphoria 2D Andrew771 48K
Freddie Laker’s Airline Capers Rutlemore Games (Retroleum) 48K
Heart Stealer - One Key Version Timmy 48K
JINJ 2: Belmonte’s Revenge Retroworks 48K/128K
Julieta Noseque The Mojon Twins 48K
Knightmare ZX Climacus/McNeil 128K
Lost in my Spectrum Alessandro Grussu 48K/128K
LumASCII Bob's Stuff 48K
Majikazo RetroWorks / Lemonize 48K
Maritrini, Freelance Monster Slayer Ubhres Productions 128K



JATEK CIME KiADG / FEJLESZTO HW

Maritrini, Freelance Monster Slayer en: Las Increibles Vicisitudes de

Despertarse Resacosa con Fred en la Cama y Tener que Llegar Mas o Ubhres Productions 48K

Menos Puntual a la Prueba de "Monstruos Vigorosos de Pechos

Lustrosos" featuring Los Fratelli

Mojon Twins' Covertape #1 Neil Parsons 48K
Mole Rat! Stonechat Productions 48K
More Tea, Vicar? Cronosoft 48K+128K
Olisa Double Headed Secret 48K
Pariboro ZeroTeam 48K
Phantomas en el Museo Ubhres Productions 48K
Phantomas Tales #4: Severin Sewers Ubhres Productions 128K
Pip the Pipistrelle Purple Unicorn Software 128K
Retrobsession 11 J.B.G.V. 48K
Serra Pelada Einar Saukas 48K
Shuttlebug Stonechat Productions 48K
Speccy Bros Climacus 48K
Survivisection SaNchez 128K
The Lost Tapes of Albion Stonechat Productions 48K
The World War Simulator: Part One Retrobytes Productions 48K
Toofy in Fan Land Paul Jenkinson 48K
U-Boot Hunt Leszek Chmielewski Daniel 48K
Vade Retro J.B.G.V. 48K
Willy Meets the Beatles Simon D. Lee 128K

Yumiko in the Haunted Mansion (Standard Edition) Fun Forge 48K/128K

Zbylut Owrzodzien w Kamiennym, Kurwa, Zajebanym Czarcim Kregu Hooy-Program 48K/128K

(A dolt bettis tételek jatékvalogatason talalhatéak, a vastag bettisok pedig maguk a jatékvalogatasok)
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ANTIQUITY JONES

KIADO: Paul Jenkinson, 2012, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 37356 byte

TOLTESI IDO: 3:57

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Space-ugras

Joystick: IF2, Cursor

FELADAT

»Egy poros szobdban, mélyen az
egyetem alatt, Jones éppen papirokat
rendezgetett, mikor olyan érzése
tamadt, hogy nincs egyediil, lassan

megfordult és egy magas,
hosszukabdtos figura sziluettjét latta
az ajtéban.
- Mit csindl itt ilyenkor? — kérdezte
indulatosan

Az utolsé utja ezekkel az emberekkel
majdnem katasztréfdaval végzdodott,
6rokre megszakitotta kapcsolatdt a
szervezetiikkel, akik szerzddtették és
fizették azt az expediciot.

- Ortilsk, hogy ldtom! — mondta a
ferfi és belépett a félhomadlyos
szobdba.

- Senki sem hivta ide!

- Valéban, senki sem.

Természetesen mar megyek is, ha
ugy kivanja, de Mr. Jones, 6n még
mindig rabja annak a jatéknak,
amit mi jatszunk.

Lehet, hogy magdnak jaték -
képte vissza Jones, megkertilve a
ferfit

Oké... nyugalom, megyek mar.
Talalni fogok valaki mast, aki
megtaldlja Koo-Ram Kar kelyhét.
Koo-Ram  Kar? - Jonesnak
kezdett elpdarologni a diihe, ahogy
a férfi remélte és tapasztalta is
Igen, de ha ént nem érdekli...

Hol? Mikor?

Peruban — vdlaszolta az idegen —
Néhany napja egy emberiink
jelezte, hogy felfedezte egy
egykori templom nyomait. On mdr

ismeri ezeket a  dolgokat:
zsugoritott koponydk, mindenféle
szerkezetek, rejtett csapddk...

Igen - séhajtott Jones és
bszténdsen megdérzsélte

sebhelyét a nadrdgja alatt

Az embertink nem vdllalta a
tovdabbiakat, igy sziikségilink van
valakire, akinek van ilyen iranyt
tapasztalata.

Lehet akadr tébb szdz templom is
azon a tertileten.

A férfi egy képet tartott kesztyiis




kezében.

- Koo-Ram Kar jele! -
Jones, a képet bamulva

- Igen, szamos ilyen faragott ko
van a kérnyéken.

- Ez most ott az év legmelegebb

suttogta

idészaka, szlikségem lesz
eszkozokre, szallitasra.

- Minden ott van helyben. Az
embertink hatrahagyott
ellatmdanya, amit  rendszeres

idékézénként kapott. Az adagok
mindig kitartanak a kévetkezdig.

- Es milesz a visszatittal?

- Jo kérdés! Ha a legenddk igazak,
akkor az, aki fogja a kelyhet, nem

érez sem éhséget, sem
szomyusdgot.
- Széval a visszatérés sikere
kizardlag egy legenddara van
alapozva?

- Egy 6n dltal kutatott legenddra,
Mr. Jones. Mennyi konyvet is
publikdlt errél, kettd, harom?
Négyet.

Azt dllitja, hogy hazudott? A sajat
kutatasai hamisak?

- Nem, csak azt mondom...

A gép két éran beliil indul Peruba,
onnan teherautéval elviszik a
teriilet kozelébe, ahonnan mar
csak magara szamithat. Taldlja
meg a templomot, keresse meg a
kelyhet és vigye vissza a
teherautéhoz.

De hogy jutok vissza? — kérdezett
vissza Jones éllel a hangjaban
Egyértelmt, Mr. Jones. Ugy, hogy
megtaldlja a kelyhet!”

LEIRAS
A dzsungelben, mig eljutsz a
templomig, az energiad egyre

csOkken. Ha az energiad elfogy,
meghalsz, ennek elkertilésére mindig

talalnod kell egy ellatmanyt, amit egy
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uveg  jelképez, ha felveszed,
felt6ltédsz annyira, hogy eljuss a
kovetkezd uvegig. Osszesen
tizenharom ilyen energiafeltoltés
utan jutsz el a templomba, ahol
megtalalod a kelyhet. Aztan mar
csak vissza kell jutnod a
teherautohoz. Szerencsére a legenda
igaz, nem fog fogyni az energiad, de
séruiléseket el tudsz szenvedni, tehat
vigyazz tovabbra is a kigyokkal,
csapdakkal, mérges gézoket eregetd
vizekkel...

ARTIGVIEYY JONES

soweril Lt an

HATTER
Paul Jenkinson hatodik jatéka, egy
kivételével

mind az Arcade Game Designerrel
késziilt.

mind arcade-akcié és

ERTEKELES
Sajnos kazettaborit6 tovabbra sem
késztil Paul jatékaihoz, nem is
érhetéek el kazettaformaban. Jol
sikertilt viszont a bet6ltéképernyd,
ahol ugyan a f6hés nem hasonlit
Indiana Jonesra, de nem baj, Mr.
Jones lehet akarmilyen mas Jones
is, aki pont régészprofesszor. Szép a
menud is, tobbszélamu zenével,
funkciojat tekintve csak
vezérlésvalaszto. A grafikara azt
hiszem, szavunk nem lehet,
rendkivil izléses, valtozatos, ahogy
meg is szoktuk Paul legtébb



jatékanal. Remek a mozgas, az

ARTIGVIYY JONWNES

animalas. Sajnos hangok, effektek
jaték kozben csak 128K-s gépen
vannak. A vezérlési moédnak a kvazi
szabvany QAOPSpace mellett két
joystick is valaszthatdé. A vezérlés
érzékenysége elsérangi. A jaték
gyengéje a nehézségi szint, merthogy
nagyon kénnyU végigjatszani, ez nem
teljesen riasztoé szerencsére, de nem
is emeli a jaték értékét. Remek
szorakozas, én személy szerint
mindig varom az (j Paul Jenkinson
jatékok megjelenését, mint ahogy
varom a Youtube-on is az altala
készitett szintén magas szinvonala
The Spectrum Show cimi
ymusorokat”. Most, hogy irom e
sorokat, fedeztem fel, hogy a
kehellyel visszafelé loholva egy
programhiba miatt a fenti,
barlangban 1évé palyara belépve elég
gyakran problémaba utkozhetlink,
egyszeruen beragad Jones laba a
kovek kozé és nem tud elmozdulni.
De ugy latom a WOS forumaban,
hogy erre mar megoldas sztletett az
1.1 és 1.2 verziokban. Ezt a helyet
elkertilend6 azért tanacsos ugrassal
érkezni a barlangba, amivel Mr.
Jones kikertli a végzetes csapdat.
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TOOFY IN FAN LAND

KIADO: Paul Jenkinson, 2012, ingyen letélthet6
FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Akcio

GEPTIPUS: 48K

MERET: 36531 byte

TOLTESI IDO: 3:50

VEZERLES: Billentytizet: A,S-balra, jobbra, Sp-ugras

Joystick: Kempston

FELADAT

,0, nem! Valaki ellopta Toofy 6sszes
didjat és szétszérta Oket egy furcsa
és titokzatos labirintusban a
hatborzongaté, messzi Fan Landon.
Toofynak kellenek a didi, igy elindul
Fan Landba, hogy visszaszerezze
6ket. Mikor odaér, a vilagat
megforditjdk, szé szerint! Vezesd
Toofyt negyven didja keresésében és
tartsd egy szemed a titkos szobdkon—
nem latod 6ket — hiszen titkosak!”

LEIRAS
Mit is tudunk Toofyrél? Egy foga
van, de az elég nagy, szereti a diot.
Ja és a screen alapjan nagy a laba. A
gonosz ventillatorok elloptak Toofy

Osszes didjat és a visszaszerzésiikhoz
Toofynak pont az 6 segitségiikre van

sziiksége. Elég ellentmondasos?
Azért kell a segitség, mert a forditott
vilag és ezaltali falon jaras miatt
Toofyn tapadés cipé van, ami
meggatolja gazdajat a  falrol,
plafonrél valo leesésben. A falakba
épitett (vagy inkabb ott lako, hiszen
Ventillatororszagban jarsz)
ventillatorok  fordulatszama  elég
nagy. Ha Toofyt a ventilator elé
vezérled, h6sod a szemkozti oldalra
esik at a légnyomas hatasara. Ezt a
furfangot kell alkalmaznod palyaroél-
palyara, hogy Toofy visszakapja
jogos tulajdonat.

HATTER
Toofy elsé kalandja igazdn eredetire
sikertilt és érdekes médon még

Jjavitott verziéra sem volt sziikség (ez
ritka manapsdg).
ERTEKELES

Atlagos vagy picit afeletti screen,
rovid, tipikus arcade-térténet és
érdekes jatékotlet. 2012-ben van
még egy jaték, ami ezt a tapados,
szemkozti oldalra reptilés dolgot
hasznalja, a Heart Stealer 2. A
grafikai rész atlag feletti, de éppen
csak. A szintek kicsit egysikuak és
egyszertiek. Toofy oldalazé mozgasa
is fura. A  szinhasznalat is




gyengébbnek tinik, mint Paul
Jenkinson tobbi jatékanal.

ooe2z200

A hangeffektek szintén kicsit az atlag
felettiek. A vezérléshez a klasszikus
billentytikiosztast és  Kempstont
lehet hasznalni. A végigjatszashoz jo6
Utemérzék és logikus gondolkodas
kell. Szoérakoztatdé jaték, jo, hogy
Paul Jenkinson néha a
platformjatékok kozott csinal egy
kicsit mast is.

KORITES EEEERCO000
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THE LOST TAPES OF ALBION

KIADO: Stonechat Productions, 2012, ingyen let6lthetd
FEJLESZTO: Dave Hughes, Dr Thomas (zene)

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 25460 byte

TOLTESI IDO: 2:41

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, H-pillanatallj

FELADAT

»Moebius vagy, nagy elismertségt
intergalaktikus Speccy gyijté. Egy
olyan pdrhuzamos vildgegyetemben
ébredsz, ahol a ZX-Spectrum még
mindig létezik, de kissé kiilénb6zo
jatékokkal. Ez azt Jjelenti
természetesen, hogy ujra Gssze kell
gyljteni a Speccy gyujteményedet!
Iranyitsd  Moebiust 8  szinten
keresztiil. Kertild el az ellenségeket,
akik kéziil néhdny vaddszni és léni is
tud. A haldlos homokbombdkkal és
az attributumszérnyekkel vigydzz!
Spectrumok jelenhetnek meg, melyek
legyézhetetlenséget adnak.
Az ellenségek:
e Allkapocsropogtaté: csak jarkdl
oda-vissza.
e Rugobot: jarkdl oda-vissza, de
tildézbébe vesz, mikor megjelensz
a soraban

e Tankbiztos: jarkdl oda-vissza, de
16, ha észrevesz
e Haldl-repce(?): kitartéan tildéz fel
és le, jobbra és balra.
o Attributumkigyéd: végigszaguld a
palyan, vagy fent vagy lent indul
o Attributumszérnyek: Vagy a
Gumlet vagy Purpeye, jaréréznek
jobbra-balra”
LEIRAS
Mind a nyolc szint egy nyolc soros,
emeletes palya, ahol minden sorban
van 5 Kkazetta, amiket Ossze Kkell
szedni, ahhoz, hogy megkapd a szint
végén a bénuszkazettat és
tovabbléphess a kovetkezd szintre. A
kazettak OsszegyUjtéséhez a sorok
kozott ugralhatsz le és fol a megfeleld
helyeken. Ezekbél a helyekbdl
minden sorban van harom vagy
négy, felvatva, ezek a keskenyebb
részek a padlon. Minden sornal, ha
balra ,kimész”, akkor a felette 1évé
sorban jobbrél ,bejossz” (az els6
sornal is mukodik, ilyenkor az also
sorban lyukadsz ki). Ugyanez a jobb
oldalon is mukédik, csak egy sorral
lejjebb  kertilsz, a bal oldalra.
Osszesen 30 életet kapsz a jaték
teljesitésére.

HATTER

Dave Hughes negyedik, egyben




utolsoé Moebius

fészereplésével
késziilt jatéka a ZX Spectrum 30.

sziiletésnapjara késztilt és Dave
elézé jatékaihoz hasonlit, de Dave
szavaival: ,ez egy utdmunkdja a
StampQuest/ EFMB otletnek, és
sokkal tébb munka van benne, mint
el tudod képzelni, mintha a nullarél
kezdve irtam volna, remélve, hogy
javul a programozdasom, és a jobb
sprite rutinnak észrevehetének
kellene lenni.”
ERTEKELES

Szép betdltéképernyd, rovid, de
szivhez sz6lo6  tOrténet, poénos
bénuszkazettak adnak atlag feletti
koritést ehhez az tinnepi jatékhoz. A
feladat megszokott a Dave jatékaival
mar  jatszoknak. Elsére tal
egyszerunek tlnik, de ahogy ennél a
jatéknal is  latszik, kénnyen
bonyolédik és még a harminc élet
sem sok a jaték teljesitésére, sot
Osszességében a nehézségi szint az
utolsé két-harom szint miatt jécskan

a tal nehéz felé huz. A
latvanyvilagnal egyedtl talan a
valtozatossag, pontosabban annak

hianya a szembe6tls, de errdl is
részben elvonjak a figyelmet a
boénuszkazettak rovid, vicces leirasai,
a kazettaboritok, és persze a jaték
végi meglepetés, na meg érdemes azt
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is  megnézni, hogy a jaték
szlineteltetésekor mi torténik. A
hangok atlagosak, de vannak Kkis
dallamok a megfelelé helyeken és
mentizene is. A vezérlés modja
kizar6lagosan a klasszikus
billentytikombinacié, alapvetéen jol
hasznalhat6. Magaval ragado,
addiktiv jaték, eredeti, j6 poénokkal,
remek megvalésitasban.
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MAJIKAZO

KIADO: RetroWorks /Lemonize, 2012, ingyen letoltheté
FEJLESZTO: Lemonize (Ramones (kédolas), Sutchan (pixelek),
Madonna Mk 2 (sfx)), Metalbrain (+2A,+3 verzio)
STILUS: Arcade - Akci6, labirintus, Toy Pop-klon
GEPTIPUS: 48K /128K
MERET: 41662 byte (48K és 128K) /42811 byte (+2A/+3)
TOLTESI IDO: 4:22 (48K és 128K) / 4:28 (+2A/+3)
VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Sp,M,N,Z-varazslat

LK - fel, le, J,L -balra, jobbra, Z,X-varazslat, H - pillanatallj, E-kilépés

Joystick: Kempston, IF2

B3 o A A A Y
THANKS

n AMADONNG MK 1 &
RUE V10EOX

FELADAT

»Segits Flushnek, a tisztito
varazsléonak, hogy 24 kiilonbézé
helyiségben szembeszdlljon rengeteg
veszélyes ellenséggell Ahhoz, hogy
egy szoba tiszta legyen, le kell 16néd
minden ellenséget, aki a specidlis
blokkokbdl, a generdatorokbol
elétinik. A generdtor blokkok végtil
tiresek lesznek, a szoba pedig tiszta.

Keresd meg a lada 4 rejtett kulcsat a
szobdban, és az utat a kijarati
ajtéhoz: ha tiszta a szoba, mieldtt
eléred a nyitott ajtét, a pontszdamod
észrevehetéen ndvekedni fog, ami

biztositia, hogy a kiildetés sokkal
kénnyebb legyen.

Ha nem teljesen tisztitottad meg a
szobadt, akkor is tovabb tudsz menni.
Igen. De a kastély témve marad
varazslatos teremtményekkel. A vevd
szoérnymentesitve akarja a kastélyt
és dllitolag te vagy az, aki ezt
megteszi, ugye?

A laddk mellett dobozokat (térhetd
blokkok) is talalsz a szobdakban. Ezek
tartalmazhatnak ktilonbo6zé
varazslatokat és targyakat, amelyek
nagyon hasznosak lehetnek.

Figyelj az érara! Amikor az id6 eléri a
nullat akkor elveszitesz 1
vardzséletet. Akkor is elveszitesz 1
varazséletet, ha egy teremtmény
(vagy lbvés) hozzad ér. A jaték
végetér, ha elfogynak a
vardzséleteid.

Szereplbk:

e Flush: Kezdd varazslé. A Vardzs
Takarité Szolgdlatnal dolgozik.
Ja, ez vagy te.

e Kislab: Vardzslatosan
tilméretezett pok. Gyenge, lassi
ellenség. Késébb gyorsabba vdlik.




e Boldogtalan: Sétalé tires pancél.
Sok van beldle.

e Lepedd: Targyak felett lebeg.
Feléd kézeledik mindenhonnan.

e Piperkéc: Vords, lassu, nehéz
pancél. Vigyazni kell a l6véseivel.

e Citromfej: Sarga, gyors, kénnyu
pancél. Fuss az életedért!

e Duplavész: Gyors, lebeg, 16.

e Bandavezér. Jobb, ha elkertildd,
hacsak nincs 3 csillageréd.

Varazslatok:

A varazslévések ladakat és
dobozokat nyithatnak ki. Bizonyos
ellenségeket is meg tudnak
semmisiteni és a lovéseket is
semlegesithetik. A hatdsuk addig
tart, amig ki nem mész az aktudlis
szobdabdl, vagy amig elveszted a
varazséleteid koztil az egyiket.

Arra kell haszndlnod a kiilénb6zo
varazslatokat, hogy eltiintesd az
ellenségeket...

o Z6ld varazslat: Az alapértelmezett
varazslat, amikor belépsz egy uj
szobdba, vagy miutan
megérintetted. Csak a Kislabakat
lehet legyézni vele, mert 6k a
leggyengébb ellenségeid (Szinte
minden vardzslat hatdssal van
rdjuk).

e Kék wvarazslat: Haszndld a
Boldogtalanok ellen.

Vérés varazslat: a Piperkdécoket
lehet elpusztitani vele. Ez egy
robbané vardzslat, kinyit minden
ladat és dobozt a robbands kortil.
Durva!

e Fehér wvardzslat: Haszndld a

Lepeddk ellen.

e Sarga vardzslat: Lédd le a
Citromfejeket vele.

Lila vardzslat: Ettél lefagy minden
ellenség, de a Duplavész el is
pusztul.

Targyak:

e Pénzeszsdk: néveli a pontszdamod
1000 ponttal. Minden 16.384 pont
utan kapsz egy extra
varazséletet.

e Varazskalap: Minden kalaptél
kapsz egy ujabb esélyt a
takaritasra. Ez azt jelenti, hogy
kapsz egy extra életet.

Csillageré:  ha  dsszegylijtesz
harmat, akkor kapsz egy
specialis tébbszinii erdt, amivel
legyézhetsz minden ellenséget
(még a kemény Bandavezért is). A
hatas addig tart, mint minden
mds vardzslat.

e Homokoéra: Megallitja az
id6szamlalot, atmenetileg
lefagyasztja az 6sszes ellenséget.

e Szdarnyas csizma: Noveli a
sebességed, ha viseled. A hatds
addig tart, amig minden mds
vardzslat.

Gyertya: Kidertil a tartalma az
Osszes lezart doboznak.

e Csapda: Vigyazz! Ez egy
veszélyes pokhdlé, ami néhdny
mdsodpercre meggdtol a
mozgdsban és addig érzékeny
leszel az ellenséges tamaddsokra.

Tippek:
Gondolkodj, mielétt tul hamar vdltasz
egy Uj vardazslatra. Sokszor meg kell



valtoztatnod a vardzslatod szinét.
Légy résen: ne fogyjon el egyik sem
idé elétt.

Ne feledd, hogy a lila varazslat
nagyon fura.

A sokszint vardzslat nagyon erés.
Ezzel bdarmely szobdban kénnyi a
takaritds... de tudnod kell, hogy a
Bandavezérek csak bizonyos
szobdkban mutatkoznak meg. Ha le
akarod G6ket gybzni, akkor el kell
dontened, hogy mikor éri meg
kiegésziteni a csillagerédet haromra.
Néha a dolgok nem azok, aminek
latszanak: mikor gondolkodsz, hogy
milyen médon érhetnél el valami
elzart helyet, akkor hasznald a
vardzslovést térhetetlen blokkok ellen
(akar repedtek is lehetnek, vagyis
voltaképpen térékenyek)

Nem kell széttorni teljesen a
blokkokat, hogy felfedd, mi wvan
benntik. Csak l6]j egyet beléjiik, és
nézd meg..majd doéntsd el, ha
szeretnéd ami bennevan, [6jj még
egyet, hogy elpusztitsd. Néhdany
blokk megtartdasa akar segithet is.

Ne feledd, hogy a kiildetésed a
tisztitds, amennyire csak lehetséges.
Ha eléred, az tigyfél boldog lesz, és a
fénok is. Szérakoztato lehet
dsszegyujteni a  kulcsokat  és
menekiilni szobatél szobdig, de
neked nem ez a dolgod.”
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LEIRAS
Meglehetésen részletes a hivatalos
utmutaté, annyival egésziteném ki,
hogy az ellenségek hullamokban
jelennek meg, egymas utan 4 vagy 8
f6 ugyanabbol a szornytipusbol. A
Bandavezér harom palyan jelenik
meg.

HATTER
A jaték az ugyezen a néven 2006-ban
megjelené MSX jaték adaptdcidja. Az
MSX jaték 6se pedig az 1986-os
arcade, a Namco dltal kiadott Toy
Pop. A Spectrum verziét az MSX-re
szakosodott  Kralizec  fejlesztette
Lemonize néven, majd a RetroWorks
adta ki és készitette a kazettaboritét,
valamint a B oldalon taldlhaté +2A-
val és +3-mal kompatibilis verziét.

ERTEKELES
A korités majdnem tokéletes, a
boritd, a sztori és a térténethez illéen
atalakitott szereplégarda, és az
utmutato csillagos 6tés. Egyedul a
betoltokép gyengécske. A feladat
otletes, ligyesen Otvozi az akcio és
logikai jatékokat. Egy gondom van
vele, gyakorlatilag csak egy
jatékhelyzet. Szoval, mikor elvesztem
egy ¢életem és visszakerulok a
kiinduléhelyzetbe a vacak zold
varazslattal, korulottem hemzsegnek
a nem zold ellenségek és el kellene
jutnom egy hasznalhatébb
varazslatig. Na ilyenkor szinte biztos,
hogy az 6sszes 0sszekinlodott életem
elveszitem, ha fehér, lila, sarga
ellenfelek  kujtorognak. Egyeduli
esélyem nyilvan a z0ld, esetleg a
lassui piros vagy a buta vilagoskék
ellen van. A latvanyvilag izléses,
valtozatos, igényes a szinhasznalat,
nagyon jol kidolgozottak a grafikai



elemek, az animaciok. Gordulékeny
a mozgas, jok a hangeffektek.
Kulondsen tetszik, hogy hang és
animacié is jelzi, hogy honnan fog
elétinni a kovetkezd eltakaritando
lény. Ja és a  spectrumos
képerny6torlé és rajzolé effekt a
szintek végén és elején, szintén
nagyon hangulatos. A vezérlés is
szinte tokéletes, a modozatai nagyon
megfeleléek, az érzékenység viszont
fordulas utani 16véskor néha
lassunak tinik. A készségszint
alapvetéen szimpatikus, mert
ugyességet és intelligenciat is
hasonlé szinten kovetel. A szobak
nehézségi szintje is valtozatos, nem
linearisan né. Valahol gyorsnak kell
lenni, valahol rafinaltnak, mashol
meg szerencsésnek, hogy sikertiljon
a tisztogatas. Egyediil a mar emlitett
hiba - ami lehet az én jatékosi
alulképzettségem eredménye is -
borzolta az idegeimet jaték kozben,
hogy egy életvesztés szinte
kotelezéen a tobbi elvesztését is
jelenti. Ezzel egyutt is kivalo
szorakozast nyujt a Majikazo,
érdemes raszanni a  nehezen
Osszesporolt szabadidét, a régi
klasszikusokat idéz6é remek jaték.
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BARBARIANS
KIADO: Cyningstan, 2012, ingyen let6lthetd
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VEZERLES: Billentytizet: S,X-fel, le, N,M-balra, jobbra, A-tiz
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2] CYNINGSTAN

PRESENTS

FELADAT

»Az Ookori vilag civilizaciéit mindig
fenyegették kiviildallok, akik bar

primitivek voltak, vagytak a
gazdagsdgra, amit fejlettebb
szomszédjaik halmoztak fel.

Szervezetlen térzsek voltak, melyek
nem birtak a védett varosokkal és a
ravasz tabornokokkal, de nagyon
ritkan egy tehetséges vezér
egyesitette eréiket és lelkesitette Sket
egy ko6zos cél érdekében valé harcra.
Ilyenkor a kirdlyok, patriarkdk,
gazddlkodok és a  kereskedbk
remeghettek a kézeledé barbdroktol!

Egy tizenkét varosbél dllo civilizalt
liga vezetését veszed kezedbe, mikor
barbdarok lépik at hatdraitokat.
Feladatod, hogy hadsereget épits és
a koézeledé horddk ellen vezényeld

Sket, addig nem nyugodhatsz, mig az
utolsé szalig el nem térléd Sket a Féld
szinérdl. Amig ezt teszed, iranyitanod
kell a birodalom gazdasdgdt is.
Minden jaték mds. A  térkép
véletlenszertien generdlt, birodalmad
lehet tengerpart nélkiili, tengerparti,
foldszorosban, félszigeten vagy akdr
szigeten is. Uralkodhatsz siksdgon,
hegyvidéken, erdés tertileten. A terep
szabja meg az orszdg rendelkezésére
allé erdforrasokat és minden mast.
Sziikséged lesz kereskedelemre, hogy
biztositsd a hianyzé erdforrasokat
birodalmadnak.

Betoltés utan vdlaszd ki a vezérlést
(K -  Dilentytizet, J- Kempston
Joystick). Ha ezzel megvagy, a
képernyé megudltozik. A kijelzé
hdrom teriiletre oszthaté fel. Kézépen
a térkép, balra a birodalmad, jobbra
a kurzor dltal meghatdrozott rész
jellemzéi. A térkép kiszamoldasa
eltarthat néhdny mdsodpercig.
Ezutan kivalaszthatod a nehézségi
szintet. Minél keményebb a szint,
anndl tébb a barbdar és anndl
gyorsabbak. Most mdr tudsz mozogni
a térképen a kivdlasztott vezérlés
szerint. Latni fogod a vdrosokat a
siksdgon, az erdbket, a hegyeket. Es
ha alaposabban kértilnézel, lathatsz
egy kis harcos ikont wvalahol a




tertileteden, a nVGazié
eléfutarat.

A tiz gomb folyamatos nyomva
tartasaval eléred a meniit. A térkép
alatti informdciés sdv mutatjia az
aktudlis mentipontot, a balra és
jobbra gombokkal tudod ezt
megvdltoztatni, mikézben nyomva
tartod a tliizgombot. A menti elemei:
*CANCEL MENU - kilépés a mentibdl
*MOVE TROOPS - seregek mozgatdsa

kézelgd

*RECRUIT TROOPS - katondk
sorozdsa

*BUY RESOURCES - erdforrasok
vétele

*SAVE THIS GAME - aktudlis dllds
mentése

*LOAD IN GAME - elmentett dlldas
betéltése

*START NEW GAME - uj jdaték
kezdése

*END CURRENT TURN - aktudlis kor
befejezése

Miel6tt megalapozottan dénthetsz,
hogy mit is csindlsz, meg kell
ismerned  birodalmad  helyzetét.

Tdjékoztatdast kaphatsz arrol, hogy mi
van egy kis tertileten és mi van az
egész birodalmadban. A kurzor alatti
tertilet nevét, tipusat az informacios
savban  ldthatod, jellemzdéit a
térképtél  jobbra. A  varosokndl
lathatod az élelem, fa, vas és arany
egy kér alatti névekedési mértékét, a
lakossdg szamdt és a hadsereg
létszamat. A sajat és  barbar
seregeknél a  katondk
lathatod. A bal oldalon lathatod
ugyanazokat az eréforrdsokat,
amiket a vdrosokndl, de az egész
birodalomra vonatkozdéan, valamint a

szamat

hadsereged és a barbar sereg
méretét.

Az erdforrasok  segitségével tud
névekedni a népességed és ez

sziikséges a hadseregednek a

86

harchoz. A forrasokat a vdrosok a
szomszédos mezdkrdél gytjtik be.

Az élelmet sik teriileten lehet
termelni. A lakossdg minden
egységének  sziiksége van egy
egységnyi élelemre, ugyanigy a
hadsereg minden egységének is
ennyi az ellaitmanya. A sereg
csapatai a szantoféldeken

megtaldljick maguknak az élelmet.
Amikor toébblet van élelmiszerbdl, a
lakossdg névekedni tud. Ha az étel
elfogy, a lakossdg elkezd csékkenni.

Fat az erdbékben vagnak. Ezt
haszndljck fel a sereghen a
szdllitashoz, nyilakhoz és egyéb

felszerelésekhez. Minden egységnek
sziiksége van egy egységnyi fara,
amelyik elindul valamelyik varosbol.
Vasat a hegyekben bdanydsznak.
Fegyverek késziilnek beldle, hogy a
polgdrok bedllhassanak katondnak.
Egy egység vas kell minden katonai
egység felfegyverzéséhez.

Az aranyat a tengeri kereskedelem
termeli, valamint a vdrosokban
gyujtott adoé néveli, minél népesebb
egy varos, anndl tébb adét fizet. A
csapatok fizetésére tudod
felhaszndlni. Extra aranyad lehet a
forrasaid eladdsabol és persze
vasdrolhatsz is aranybdl, ami neked
hidnyzik. A pénz elfogydsakor a
csapataid elkezdenek dezertdlni, igy
a sereged létszama apad.

Ha latni szeretnéd, hogy milyen
bevételre szamithatsz, nézd meg a
varosaid négy szomszédos mezdjét.
Minden mez6 3 eréforrdst generdl egy
kérben. A  kezdeti gazdagsdag
szdmitasa forditott aranyban dll a
jovedelemmel, a tisztességes kezdet
miatt.

A polgarok besorozasdhoz (RECRUIT
TROOPS) a lakossdgnak minimum
kettének kell lennie. A meniiben vald



kivdalasztas utan a gép megkérdezi,
hogy hdny egységet toborzol, a bal-

jobb gombokkal cs6kkentheted,
névelheted a szamot, majd a tizzel
Jjoévahagyhatod.

Amint  csapataid vannak  egy

varosban, ki tudod ktildeni éket egy
mezdére, amihez a MOVE TROOPS
opciot kell haszndlnod a mentiben.
Hogy ezt megtedd, elészér ra kell
mozognod a vdrosra, a tlzgombot
lenyomni és tartani. Ha van olyan
csapat a vdrosban, amit mozgatni
lehet, akkor a MOVE TROOPS lesz az
alapértelmezett opcié, ami megjelenik.
Kiengedve a tlizgombot, a gép meg
fog kérni, hogy vdlassz egy iranyt,
amerre kiildenéd a csapatokat.
Haszndlj egyet az irdnybillentyiikbdl,
hogy jelezd, a hadseregnek melyik
iranyba kellene mozognia. Minden
csapatot a vdarosokban egy tabornok

ala  fognak  rendelni. Tizenkét
hozzaérté tabornokod van a
birodalmadban.

Ha egy hadsereg varoson kiviil van,
ugyanilyen médon tudod mozgatni a

MOVE TROOPS opcié
kivalasztasdval. Egy hadsereg csak
egyszer mozoghat kéronként

(beleértve a kilépését a vdarosbdl is).
Egy hadsereg csatlakozhat egy
madsikhoz, de mindkét  sereg
felhaszndlhatja a lépését koérénként.
A csapatok beléphetnek egy vdrosba
is, de tidvozélt héseit egy varos nem
kiildheti ki ugyanabban a kérben a
teleptilésrol.

A terep hat a mozgdsra. A
hadseregek a siksdgokon szabadon
mozoghatnak. Belépve egy erddbe a
hadseregnek az aljnévényzet miatt
50 szazalékos esélye van a késésre,
ebben az esetben nem fog tudni
mozogni a kévetkezé kérben. A
hegyeknek még nehezebb a
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lektizdése, csak 25 szazalék esély
van megmdszni egy kanyaron beliil.
Mindazondltal a csapatok, kilépve
egy varosbol, bdarmilyen mezdre be
tudnak koéltozni. A csapatok nem
léphetnek tengerbe.

A barbdrok elleni csatdknal szintén
hasznalhatod a MOVE TROOPS
opciot. Mégpedig ugy, hogy
kivdlasztasz egy hadsereget vagy
egy varost, ami szomszédos egy
barbar egységgel, és egy tires mezd
felé mozgatod a csapatod. A
hadsereg vagy helydrség ekkor
ratamad a barbarokra, akik harcolni
fognak. Minden oldal megél az
ellenség egységei kézil egy és a
sgjat szama kézétti csapatot, pl. egy
varos 5 csapategységgel 1 és 5
kézétti barbar egységet tud megélni,
véletlenszertien.

Négy végkimenetel kozil egyik
lehetséges. Mindkét oldal megmarad
bizonyos szamban a csata utdn; a
tamado hadsereg vagy a helydrség
teljesen szétzuzza a barbar egységet
és eltorli a térképrél;, a tamadoé
hadsereg veszit és teljesen
megsemmisiil; vagy a csata annyira
vad, hogy egyik oldalon sem marad
életben jelentés szamu katona. A
vesztes sereg vissza fog térni a
taboraba vagy vdrosdba, mig a
gyoztes elfoglalja azt a mezdt, amit
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megtamadott.

Hacsak nincs megdldva birodalmad
mindenféle arucikk béségével,
alkalmad lesz rd, hogy kereskedj
kiilsé6  felekkel, hogy hianyolt
eréforrasokat beszerezz. Es ha
birodalmad élvezi a bbség egy
korszakat, lehet, hogy ki akarod
drusitani a tobblettermelést, hogy
nagyobb  hadsereget pénzelhess.
Ezek a dolgok elérhetéek a mentibdl a
BUY RESOURCES és SELL
RESOURCES opcidkat vdlasztva.
Eréforras eladdsdhoz vdlaszd ki a
SELL RESOURCES opciét a mentibdl.
Meg kell adnod, hogy melyik
eréforrasbol mennyit szeretnél eladni.
Ezt a balra és jobbra gombokkal
teheted meg, amikor =~ minden
mennyiséggel elégedett vagy, nyomd
meg a tlizgombot. Minden két
eréforras utdan, amit eladsz, 1
aranyat kapsz. A kincstarad 239
arannyal rendelkezhet maximum; a
jaték nem fogja megengedni, hogy
olyan mennyiségii drut adj el, amik e
félée a hatar félé vinnék a
kincstdradat. Eszreveheted, hogy a
kereskedbk  lefelé  kerekitik a
kifizetéseket; igy  mikor
pdratlan  mennyiségii  erdforrast,
elajandékozol egy egységet! Emiatt
drulj mindig pdros szamu dolgot.
Eréforrasok vételéhez haszndld a
BUY RESOURCES opciét. Kérdezni
fog a gép, hogy mennyit szeretnél az
eréforrasokbol vdasdrolni. Mindegyik
erbforrdas 2 aranyba kertil. Barmilyen
arucikknek a maximdlis szdma, amit
tarolhatsz, 239 egység. Venni és
eladni e fol6tt a szam folott (beleértve
az aranyat is) nem lehetséges.
Kereskedni arucikkekben, lehet, hogy
észrevetted, nem til jovedelmezé
tizlet ebben a jatékban. Az eladdk
tulfizettetnek, a vevék fosvények.

eladsz
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Tandcsos nagyon jol megtervezni
azoknak az  erbforrasoknak a
hasznalatat, amiket a birodalmad
termel, mieldtt ahhoz kellene
folyamodnod, hogy kiviilrél vasarolj.
Miutan mindent  felfegyvereztél,
mozgattdl és mindennel kereskedtél,
amit a kérédben akartdl, itt az idé,
hogy a barbdaroknak is adj egy esélyt
azdltal, hogy kivalasztod az END
CURRENT TURN opciét a mentibdl.

A barbarok kére alatt a szamuk meg
fog emelkedni, és mindegyik
négyzeten, amit elfoglalnak, egyre
tébb harcosuk gytlik Ossze. Ezen
feliil a barbdarok el fognak kezdeni
terjedni. Néha el nem foglalt féldre
fognak dtlépni, mig mdsok meg fogjak
tamadni a varosaidat és a

hadseregeidet.

A barbar tamaddsok pontosan ugy
mukédnek, mint a hadsereged
tamaddsai és helydrségeid
kirohandsai: a barbdrok

veszteségeket mérnek a csapataidra
és a csapataid veszteségeket mérnek
rajuk. Egyik vagy a masik erd
teljesen
barbdrok megtamadjak a vdrosaid

megsemmistilhet. Ha a

kézil az egyiket és megsemmisitik a
helyérséget, vagy ha nincs védekezo
helyérség, a varos romba fog délni.
Egy romos varos mdar nem fog
hozzdjarulni az erdforrdasaival a
birodalmadhoz. = Romvdrosba nem
léphet be egyik fél sem, és ujjaépiteni
sem lehet a jaték folyaman. Tehat
gondoskodnod kell a varosaidrol.
Ajdanlott figyelni az informaciés sdvot
a barbarok kére alatt. Latsz
mindenféle hirt a barbarok vdrosaid
és hadseregeid elleni tamaddsairdl;
ki védekezik barbdrok ellen ebben a
koérben, melyik tabornok hadseregét
gyozték le, és melyik vdrosodat
déntétték romokba.
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Miel6tt sikertil a kévetkezé koérédet

lejatszanod, a jaték ki fogja
szamitani a termelést és az
eréforrasok fogyasztdsdat. A vdrosok
hozzad fognak jarulni a termékiikkel a
birodalomhoz, a népesség és a
helydrségek enni fogjak az élelmet,
bevonulnak, és a vdrosok kifizetik a
zsoldjukat. Ha nincs elég étel, a
népesség fogyni kezd. Ha nincs elég
arany, a csapatok meg fognak székni
a helydrségekbdl és a hadseregekbdl.
Tartsd szemmel az
élelmiszerraktdrodat és a vdrosaid
népességét. Ha egy varos népessége
csbékken az étel hianya miatt, egy idé
mulva romba is déblhet és csak a
tébbire hagyatkozhatsz majd a jaték
soran.

Megnyered a jatékot, ha az utolsé
barbdar egységet is letordlted a
térképrél. El fogod veszteni a jatékot,
ha a wvdrosaid kozil mindegyik
elesett és mar hadsereged sincs.
Szintén vesziteni fogsz, ha a
barbarok szdma eléri a 240-et, és
nincs esélyed megmenteni a népedet
rettenetes tamaddsuktol.

Ezek kéziil az eshetéségek koztil
mindegyikben egy tlizenet fog
felbukkanni a térkép el6tt, hogy
tajékoztasson, a jatéknak vége. Az
informaciés sor meg fog kérni téged,
hogy nyomd le a tiizgombot, hogyha
folytatni akarod a jatékot. Ennél a
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pontnadl megteheted, hogy dtnézed a
térképet, megvizsgdlva a vdarosaid és
hadsereged, bar nem tudsz mozogni,
nem tudsz toborozni, nem tudsz
vdsarolni és eladni, ahogy a jatéknak
vége van.

Néhdny jatéknak gyorsan vége lehet,
és egynél tébbet akarhatsz jatszani
egymads utdan. Lehet, hogy sokkal
hosszabb lesz a jaték, és nem tudod

befejezni egyetlen alkalommal A
Barbarians mentijének vannak
vdlasztasi lehetéségei ezekre az

eshetdségekre is.

A START NEW GAME opcié
megengedi neked, hogy elkezdj egy
uj jatékot. Nem kell meguvdarnod az
aktudlis jaték végeét, hogy
haszndlhasd. Ha nem tetszik a
birodalom, amit kaptdl, vagy ha ugy
latod a poziciédat, hogy vesztésre
allsz, vagy uj jatékot akarsz inditani
barmilyen mas okbdl, bdarmikor uj
jatékot indithatsz. A gép meg fog
kérni, hogy erdsitsd meg a
valasztasodat azaltal, hogy
megnyomod a tiizgombot - mikézben
haszndlhatod az iranygombok koéziil
barmelyiket, hogy visszatérj a
jatékba.

Ha élvezel egy jdatékot, de nincs iddd,
hogy befejezd, van SAVE THIS GAME
opci6 a mentiben, ami csak
kazettaval mukédik. Kivdlasztva az
opciét, a gép megkér, hogy nyomd
meg a tiizgombot. Ez esélyt ad, hogy
elkészitsd a kazettadat és lenyomd a
magno felvétel gombjdt. Barmelyik
mdsik iranyit6 gombot haszndlva
visszatérsz a jatékba.

Betélteni is lehet egy korabban
lementett jatékot, a LOAD IN GAME
opcié haszndlataval. A betéltés a
tiizgomb megnyomdsdra indul, mikor
bekészitetted a kazettat. Bdarmelyik
mdsik iranyit6 gombot haszndlva



visszatérsz a jatékba.”

LEIRAS
Az egyik legfontosabb, hogy csak 12
tabornokod van, tehat nem érdemes
apré, 1-2 egységbdl allo csapatokat
hossziatavon fenntartani, érdemes
O6ket beolvasztani valami nagyobb
seregbe, ezzel felszabaditva egy
tabornokot.  Kulénben  eléfordul,
hogy el akarsz indulni az Gjoncokkal

valamelyik varosodbdél és az az
lzenet fogad, hogy ALL GENERALS

OUT, tehat nincs, aki vezesse a
sereget. Magyarul Osszesen 12
sereged lehet, lehetéleg minél

nagyobb létszamuiak. A barbarok
nem mindenfell, hanem a jaték
elején az egyetlen barbar csapat altal
mutatott helytél terjednek, mint
valami fertézés, mez6rél mezére elég
kométosan, de csapatszam
tekintetében igen gyorsan.
HATTER
Damian Walker (a Cyningstan egy
személyben) elsé jatéka 2012.
december 24-én jelent meg, tehdt egy
igazi kardcsonyi ajandék volt. A
jatékot a szerz6 mar évekkel
korabban megirta milliéféle Psion
gépre, még Organiser-re is a maga
16x2-es karakteres kijelzéjével!
ERTEKELES

Kozepes kazettaborité és
betoltéképernyé mellett részletes
hasznalati utmutaté jar a jatékhoz,
ami 16K-s 1étére meglehetésen
Osszetett. Sok dologra kell figyelni,
vannak fontosabb és csak elvileg
fontos dolgok. A valtozatossag terén
talan kis hianyossagai vannak, de
tobb oras elfoglaltsagnak  is
megfelel6, ha a jatékos kelléen
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komolyan veszi a feladatot és
hajlandé odafigyelni a varosai és
seregei koértlményeire,
tulajdonsagaira. A latvanyvilag
megfeleld, szines, hozza az atlag
feletti szintet minden flikk-flakk,
meg animaci6 nélkul. A vezérlés jo, a
Cyningstan jatékok mentje, vagyis
annak hasznalata nem a
legpraktikusabb, nem optimalis, de
minden szempontbdl jo6. Harom
nehézségi szint kozul lehet
valasztani, ami dicséretes, bar
szerintem mar a kénnyl is nagyon
nehéz bizonyos térképeknél, tehat a
szerencse fliggvényében. Ahogy mar
irtam, ez a kis jaték hosszutavra is
megfeleld kikapcsolédast,
jatékélményt nyujthat, a stratégiai
jatékok mezényében kis mérete
ellenére tde szinfolt, nincs igazan
gyenge pontja.
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SURVIVISECTION

KIADO: SaNchez, 2012, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: SaNchez, Fatal Snipe (zene), Rafal Miazga (lengyel és angol forditas),
IvanZX (spanyol forditas)

STILUS: Akci6 - 16v6ldozos, kaland

GEPTIPUS: 128K

MERET: 454168 byte

TOLTESI IDO: 48:44

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Sp-16vés, SS-sétalas, E-menti

Egér: Kempston

SURVIVISELTION

FELADAT

»Szigorian titkos! A Koézponti
Hirszerzé Iroda jelentése. Az elmult 6t
évben a kézpont megdllapitotta, hogy
szerte a vilagon a terrorista
szervezetek egy ismeretlen forrdasbél
pénziigyi tamogatast kapnak. A
hirszerzésnek sikertilt felderitenie a
forrast:  egy  férfi, akit csak
"Professzor"-nak neveznek.
Osszegyuijtétt egy csapat mérnékét és
tudost. Megdllapitast nyert, hogy
részt vesznek egy genetikai
kutatasban és fejlesztésben az uj
tipusu fegyverek terén.
Elhelyezkedés: a sziget egy gyéren
lakott  szigetcsoport a Csendes-
6cednon. Tébb egységnyi zsoldos
nyujt védelmet a szigeten. A
fejlesztéseik szdamunkra is nagyon

érdekesek, de egy nagy létszamii
tamaddasunk esetén a személyzet
minden bizonnyal megsemmisitené
az ésszes dokumentdciét. Ezért azt
Jjavasoljuk, hogy kiildjiink ki egy kis
kommandos egységet, hogy
gytijtsenek informdcidkat és fogjak el
a "Professzor'-t, ha lehetséges.

A cél - megtalalni a laboratériumot. A
mutholdas megfigyelés nem hozott
eredményt, ezért tugy véljiikk, hogy a
fold alatt lehet. Csak semmi
tombolds, a biztonsagiak kézott
tapasztalt katondk vannak. 46 ora
eltelte utan a szallito megérkezik az
ismert koordinatdkra. Nincs
henyélés, a hataridé utan tamadds
kezdédik, és leléviink mindenkit,
legyen barat vagy ellenség. Nos
srdcok, sok szerencsét!

...K6zpont, koézelediink a leszallasi
helyhez, vorés jelzés. Mi a pokol,
tiizet nyitnak  rank!  Kézpont,
eltaldltak, menekiilntink kell! A kur...
...A fenébe is, ez a fejfajas. A fiilem
cseng, vér izii a szam. Ez kemény
volt... A tobbiek nem voltak ilyen
szerencsések, én voltam az egyetlen,
akinek volt ideje ugrani... Mint valami
dlomra, ugy emlékszem, ahogy
kijéttem a vizb6l, minden eszkéz
elstillyedt, valahogy megmentettem




egy fegyvert. A fenébe, a fenébe, a
fenébe. Mit csindljak most...
Feldllok és elttinék innen gyorsan.”
LEIRAS

Tehat kommandés tarsaid a helyiek
tamadasa soran meghaltak, egyediil
csak magadra tamaszkodhatsz. Nem
vagy tal igényes, két dologra van
szlikséged: lészerre és elsésegély
csomagokra. Mindkettét talalsz,
ahogy a szigetet bejarod, de egyikbdl
sincs annyi, hogy pazarolhass! Az
egészségugyi allapotodat
szazalékban és a fegyvered taraban
lévé lészerek mennyiségét a jobb
fels6 sarokban  lathatod. Ea
allapotod egyértelmien maximum
100% lehet, a nagyobb
voroskeresztes dobozok 25%-ot, a
kisebb, sportitalos palackok 6,25%-
ot(!) segitenek rajta. Ha nem muszaj,
akkor ne vedd fel egyiket sem,

inkdbb menj vissza, ha tényleg
szikségesek  lesznek.  Fegyvered
taranak maximalis

befogadoképessége 255 lészernyi. A
16szeres ladakban 60 db, a kisebb
csomagokban 15db l6szert talalsz.
Felesleges ezeket is automatikusan
felvenni, inkabb hagyd ott, ha nem
kell, j6l jon még késébb! Tiz szintet
kell letudnod a sikerhez, de nem
mindig ugyanazokat a palyakat,

ugyanis t6bb tutvonal lehetséges a
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sikerhez! Egyik szintrél a masikra
jutva két fontos jellemzddet (eti% és
16szerek) viszed tovabb, de korlatlan
probalkozasi lehetéséged van a
palyak teljesitésére. A teljesitéshez
az ellenség kiiktatasan kivil még
meg kell tenned azt-azt, pl. az
elektromos vezérlésti kapukat nyitni,
felrobbantani valamit... Mindig van
valami arra utalé jel (elég felting,
majd meglatod), tehat nem a hosszi
céltalan boklaszas és a (mar elnézést
a kommandoésoktol) gondolkodas a f6
profilod. Abban persze végig nem
lehetsz biztos, hogy a megbeszélt
mentéakci6 megy-e érted idében,
vagy sajat csapataid csapasanak
leszel az aldozata. Ha izgulni akarsz,
akkor ne olvasd tovabb...

Az utols6 par pillanat a szigeten,
amit fel tudsz idézni: ,Hirtelen egy
villanas, azonnali vaksag és egy
robbanas egy pillanattal késébb.
Elvesztettem a kontrolt a testem
felett, és elestem, mint egy
rongybaba. A fenébe, alabecstltem.
Nos, ugy tGnik, itt az ideje, hogy
meghaljak. Nagy morajlas razza meg
a bunker falait, aztan tébb tucat futé
ejtéernyds zaja tolti meg a szobat.
Rovid larma utan minden elnémult,
majd egy lathatatlan kéz forditott a
hatamra, "Sracok, ez él! Ugy néz ki,
nem ide valo!?" ,Hozd, majd mikor
magahoz tér, ki fog dertilni, hogy ki
6" valaszolta egy masik hang, miel6tt

elajultam, volt egy szimpla
gondolatom: "A fenébe, szerencsés
vagyok, a kutyafajat!"

HATTER

1993-ban a The Bitmap Brothers
kiadta a The Chaos Engine cimu
jatékat, elészér csak Amigara, majd
Jjott a tébbi platform is Ataritol Super
NES-ig. SaNchez 2012-re lett kész a



nem hivatalos, egyszerusitett
spectrumos dtirattal, amivel részt vett
a Chaos Constructions 2012 jatékok
szamara kiirt versenyén és elsé
helyezett lett! Es még eqy szép sikert
aratott: a WOS féruman a szavazdk
2012 legjobb jatékanak valasztottdak!

ERTEKELES
Egy tokéletes jaték Oroszorszagbol.
Remek, képes torténetfelvezetés el6zi
meg a jatékot, aminek az eredetihez
képest modositott kezdé sztorija

jobban megy a Spectrum
hardveréhez (két hésbdl egy lett). A

feladat szerencsére nem az ész
nélkuli 16voldézés, mert Ggy nem
sokaig lehet eljutni ebben a

jatékban. Inkabb az atgondolt, lassu
elérehaladassal,
bujassal,

fedezékek mogeé
terep felderitésével lehet

jobban boldogulni. A jaték minden
jellemz6jében  egységes, stilusos,
nincs semmi, ami Kkizokkentene
abbdél a téves hitb6l, hogy ez egy
méregdraga, ,profi” produkci6. Na jo,
egy dolog mégis van, mégpedig a
falak, pontosabban a  sarkok
érzékelése. Van, hogy beallsz lesbe,
latod, hogy jon az ellenség, elkezdesz
16ni talalat nélkul, koézben az
ellenséged minden lovése talal és
szinte biztos, hogy meghalsz, ha nem
kapcsolsz gyorsan és nem probalsz
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meg eltinni onnan. A latvanyvilag a

kivagott  képeken nem  tudja
visszaadni a jatékban latottakat.
Kezdve a csillogo viztukortél, a

hullamzo, vibralo foldalatti
lavatavakon at, mindenféle vizualis
effektekig, folyamatos mozgason at,
az allandd, adrenalin noével6 zene
kozben megszolalo remek
hangeffektekig, szo6val minden
annyira egyben van,
kompromisszumok  nélkil, hogy
szinte hihetetlen, hogy ez
megvalosithaté Spectrumon. Vannak

nappali és nagyon szépen
megvalositott éjszakai szintek.
Mindez megspékelve akar Kempston
Mouse-os vezérléssel, ami meg
tényleg fehér hollo kedvenc
gépunkoén, orosz jatékokon kivil
nem is tudom, hogy lehet-e

valamiben hasznalni. Sajnos valés
gépen nem tudtam Kkiprébalni az
egerez6s mokat, de emulatoron
val6szintleg nem csak az ujdonsag
hatasa miatt olyan leirhatatlanul jo!
Hab a tortan, hogy ha nem is
végtelen, de tobbféle (oké, kétféle)
uton lehet eljutni a bunkerig, az
utols6  szintre, vannak palyak,
ahonnan tobbféle megoldassal
ugorhatsz egy kovetkezé helyre.
Persze minden Git Rémaba, ebben az
szintre vezet. A
nagyon jol

esetben a 10.

nehézségi szint



kialakitott, talan az ellenséges erdék
mozgasaban lehetett volna egy kicsit
tobb  véletlenszertiség.  Remélem
SaNchez-nek nem ez marad az
egyetlen Spectrumra irt jatéka (nem
szamolva az 512byte-os Asteroid
512-t) és mar javaban tevékenykedik
valamin, ami hasonlé o6romet fog
okozni sokunknak, mint a
Survivisection!

(Utéiratként  irhatom, hogy a
kér(d)ésemre, reményemre valaszt
kaptam, SaNchez benevezett a Retro
Games Battle 2014-re a Castlevania
cimu jaték demojaval, tehat dolgozik
valamin:)
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UJDONSAGOK (2014.02-04.)

FEBRUAR

Imanol Barriuso jatékanak, a The
Subject-nek az inspiraldja az A
Kocka’ cimu film és a Portal cimut
jaték. Minden szababdél négy masik
(véletlenszertl) szobaba lehet atjutni
és vannak szobak, ahol meg kell
oldani egy feladatot is.

A Monty Desing Ltd ugy latszik a
Mojon Twins helyére palyazik és
megjelentette  harmadik 2014-es
jatékat, a Bluber - The Last
Odiseyt. Bluber egy furcsa idegen
lény, akinek fejéig ér a laba, 20
titokzatos italt kell Osszegylijtened
vele és egy koponyat a
katakombakban, hogy elérd az
utolsé foézetet.

BLUBER

SN THE LAST

& ooy :

KT &

thewn urs

2014 Monty Desing

A kovetkez6 hat jaték a Retro Games
Battle 2014 versenyre készult (plusz
még egy, a QUAD cimd, de

kitiinésége ellenére az inkabb egy
minigame compora val6, valamint a
Castlevania, ami meég csak
Demoként vesz részt). A Captain
Drexx egy 128K-s jaték, mégpedig az
elsé toronyvédés jaték Spectrumra.
Ez egy manapsag népszert
stratégiai/akci6 jatéktipus, ahol a

tornyok elhelyezésével kell
megvédened magad a hullamokban
érkezé6  tamadoktol. Ebben a

jatékban négyféle védelmi eszkoz all
rendelkezésedre és egy szukos
pénzkeret, amibé6l ezeket
megvasarolhatod, telepitheted. A
jaték Hacker VBI munkija, de
rengetegen besegitettek neki.

¥ a4

W LHNE

L KELLTS

A Ninja Twins - Going to Zedeaks
hasonléan sok ember munkaja,
akiket SAM Style fogott Ossze.
Szintén 128K-s, egy logikai jaték, a
Kronbits Ninja Twins-ének portja.

FEESESEETEETEE
IE
e o
I

&3
iE
FRIE IR R E AL e e e
[ & [ [

=
i



Két nindzsat kell iranyitani gy,
hogy a korlatozott szamii mozgasi
lehetdséggel elérjék a kincsesladat.
Osszesen 25 szintet kell teljesiteni.

A DreamWalker (Alter Ego 2) a
RetroSouls, vagyis Denis Grachev
egyik munkaja (egyedil 6 indult két
jatékkal a versenyen). Egy mese a
kisfiirél, aki mintha egy masik

: 2

siroarmirnialor

vilagba tartozna. Volt neki egy
lathatatlan baratja, akivel csak az

almaiban talalkozott. Kulonos
almokban, amik telis tele vannak
veszélyes kalandokkal egy
varazslatos vilagban. Egy olyan

vilagban, ahol minden olyan kénnyu
és egyszeri... A fia csak egy
alomvilagban élt ... Az emberek ugy
nevezték, hogy "DreamWalkers".

Oleg Origin 1997-es, Robocop
inspiralta jatékanak, a Metal Man-
nek készitette el folytatasat Metal
Man Reloaded cimmel. A torténet
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New Yorkban jatszédik a nem is tul
tavoli  jovében, mikor bunoézoéi
csoportok egyestilnek halézatokba,
technikai foélényltikkel csak egy
ember mer szembenézni, Matthew

Cranston, vagyis a Metal Man.

A RetroSouls masodik jatéka is
logikai, cime GraviBots. A
laboratériumban a gravitacios mezé
tanulmanyozasa volt a cél, valahogy
a szamos kisérlet eredményeként
létrejottek a GraviBotok, a lények,
akik a gravitaci6 valtoztatasara
képesek. Te is egy GraviBot vagy, a

kisérlet csucsterméke, a végsé
valtozat. Igy tiéd a megtiszteld
feladat, hogy a hozzad képest
kezdetleges GraviBot modelleket
megsemmisitsd a gravitacios
csapdakkal.

A sokatmondo6 cimt, The World's
Hardest Game egy villamgyors
reflexeket és gondolkodasi
sebességet igényl6é konverzié debris-
t6l, az eredeti ugyanezzel a cimmel



egy Flash-jaték. A lényeg, hogy a kis
négyzettel el kell érni a célmez6t,
kozben 6ssze kell szedni az atlatszé
targyakat.

Ezzel végetért ez az elképesztd
februar, 15 jaték jelent meg! Ilyen
valészintileg 1991-1992 6ta nem
tértént (ha 2013 juniusat nem
szamolom, ahol a Mojon Twin's
Covertape #2 11 jatékos valogatasa
miatt 17 jaték jelent meg).

MARCIUS

Marcius elején maris 4 0j jatékkal

gazdagodtunk a spanyol “De las
recreativas al Spectrum” verseny
jovoltabol. A versenyen spanyol

fejlesztésti pénzbedoboésok Spectrum

adaptacidjaval lehetett nevezni
marcius 1-ig IvanZX-nél, az “El
Rincon del Spectrum” blog
hazigazdajanal.

Az Altair egy 1981-es arcade
konverzidja, stilusat tekintve a Space
Invaders/Galaxian vonalon lehet
elhelyezni, de azoknal tobb

szabadsagot biztosit, mert el lehet
hagyni a képernyd aljat. Az eredetit a
Cidelsa nevi cég gyartotta, a
portolast Inmensa Bola de Manteca,
azaz IBM végezte.

A ZX Destroyer szintén a Cidelsa
gyartmanya volt 1980-bol,
Spectrumra a Retrobytes
Productions irta at. At kell jutnod
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az Osszes ellenséges hullamon, hogy
elérd Greenface-t, egy undorité lényt,
aki uralja a galaxist.

A Speed Ball a Kabuto Factorytol
egy flipper adaptacidja, amit 1987-
ben a Tecfri gyartott. Harom
kulonbo6zé asztalon (farads, Urds és
titkos tigynokods) lehet jatszani, ezek
kulon 48K-s fajlokban vannak, tehat
jatékon beltl nem lehet valasztani.

A negyedik jaték, a Maniac Squere‘
cimu Gaelco jaték alapjan készult. A
jaték tipusa Tetris-klon. A konverzié
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Tempus munkaja.
Befejez6dott a szavazas a Retro
Games Battle 2014-en, az eredmény:

1 Metal Man Reloaded 8,36
2 DreamWalker (Alter Ego 2) 8,33
3 Castlevania (demo) 8,23
4 Captain Drexx 7,65
5 GraviBots 7,39
6 Ninja Twins-Going to Zedeaks 7,20
7 The World's Hardest Game 6,34
8 | QUAD (512 byte) 5,14
Egy elséjatékos fejleszto, a
Spinalsoft munkaja a YahtZX. A
nevéb6l kiderul, hogy ez egy
kockapoker jaték.

Gabriele Amore négy Classic Game
Designerrel készuilt jatéka utan
visszatért az AGD-hez, a jatéka cime
Leonardo Lost Last Invention. A
jaték szerint Leonardo da Vincinek
van egy Orult bejarondje, aki azt
hiszi, hogy munkaadéja egy bogaras
oregember, akinek allandéan agyban
a helye. A hires feltalalonak meg kell
talalnia a titkos helyre rejtett, utolso

98

talalmanyat. Ehhez 6ssze kell
szerelni néhany régebbi talalmanyt
és hasznalni azokat.

Steve Broad celkésziult a My
rendition’ of Horace to the Rescue
2-vel. Horace ismét hést jatszik. Fel
kell vennie az 6sszes aranyat, hogy a
kovetkezé szintre jusson a harang
megltésével.

Ry £

Horace to the
Rescue2
By Steve Broad

A torok Arda elkészitette nekink a
manapsag egyik  legnépszertibb
jaték, a 2048 Spectrum
annyira egyszertl, hogy ebben nincs
is semmi ktlénos. A lényeg, hogy 2
hatvanyainak 0sszeadasaval érd el a
2048-at.

2043

Score: 16336 Best: 3272

r:reset | 1-3:Color | qaop:move

APRILIS

Fabio Didone harmadik 2014-es
jatéka a Guerrero Ninja. A feladat a
Ninja  harcos ot fegyverének
Osszegyujtése (tonfa, katana,
nunchaku, sai és kama), melyek a



jaték kilénboézé helyszinein vannak
szétszoérva. A jaték a kedvelt Mojon
Twins motort hasznalja.
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A 2048 utan a masik manapsag

divatos jaték is elkészult
Spectrumra, a Flappy Bird ZX.
Szerzéje Rafat Miazga. Semmi mast
nem kell csinalni, mint a
madarkaval a leheté legtovabb
eljutni. Egy gombbal vezérelheté
jaték!

HI-SCORE:S
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Fél évet kellett varni a Stonechat
Productions (Dave Hughes) ujabb
jatékara, ami az El Stompo névre
hallgat és Einar Saukas fantasztikus
Nirvana motorjaval készult. A
Nirvana jellegzetessége, hogy ,bicolor
engine”, emiatt a jaték feltinéen
szines. El Stompo vagy, a hires TV
szerel6. A tévéket Uigy javitod, hogy
ugralsz rajtuk. A kovetkezd szintre
jutsz, ha minden TV megjavult az
ugralasod altal és normalis képet ad.
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Az orosz kas29 2013-ban 3 jatékkal
képviseltette magat, 2014-ben a

és csapdak segitségével.




EL STOMPO

KIADO: Stonechat Productions, 2014, ingyen let6lthetd
FEJLESZTO: Dave Hughes

STILUS: Arcade - Logikai, akcio

GEPTIPUS: 48K

MERET: 44437 byte

TOLTESI IDO: 4:24

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeallitas: Q,A - fel, le,

O,P-balra, jobbra, Sp-ugralas)

FELADAT

»Te vagy El Stompo, a komoly
hirmevii TV szerel6. A munkdd
nagyon kockdzatos, de nagyon
képzett vagy. Javits meg minden
tévét minden szinten ugy, hogy
ugrdalsz rajtuk, kénnyiinek hangzik?
Eme haldlos mixét az arcade és
logikai jatékoknak nagy kihivasnak
fogod taldalni. 35 szint. Végtelen élet.
Ujradefinidlhaté billentytik.
Valésziniilleg ~ hasznosnak  fogod
taldlni az ujrainditas gombot.”
LEIRAS

Az elérejutashoz ra kell jonnod
trikkokre és egyszeru eszkozoket is
kell hasznalnod. Ra kell jonnod
példaul arra, hogy a platformok

kigyengult  téglait  kiszakithatod
helytkrél egy kis ugralassal, vagy

arra, hogy tuléled a nagyobb
zuhanasokat is, csak par
masodpercre kaba leszel. Aztan ott
vannak a hatalmas billend
kapcsolok, amiket  barki, aki
melletiik elhalad, atbillent a masik
allasba, ezzel eltintetve /megjelenitve
rejtett platformokat. Es szintrél
szintre szaporodnak az érdekes
mechanizmusok, a lényeg, hogy ne
érj az ellenségekhez (akik kiilénbo6zé
kinézetiiek és mas-mas algoritmus
szerint cselekszenek).
HATTER

A Spectrumot nem kedveldk (és
kedvelbk) egyik legnagyobb kritikdja
mindig az volt, hogy kedvencitink nem
képes karakterenként, tehdat 8x8
pixelenként két szinnél tébbet
megjeleniteni. Jonathan M. Smithnek
mdar az 1985-60s Hyper Sports-nal
sikertilt erre rdacdfolni, 4 szint
jelentetett meg karakterenként. A
jaték sikere és a megjelenités
forradalmi volta sem volt elég ahhoz,
hogy eldarasszdk a piacot a hasonlé
grafikai  eszkéztarral  rendelkezé
jatékok. A téma nem mertilt feledésbe
két lelkes fejleszté, Andrew Owen és
Einar Saukas munkalkodott jobbndl
jobb motorok elkészitésén, 2013-ban




jelent meg a Nirvana nevi grafikai
motor utébbi fiatalember
munkdjaként. Fébb jellemzbi (nem a
fiatalembernek): ellentétben kordabbi

motorokkal, majdnem teljes
képernyén hasznalhaté (30x22
karakter), sprite-tadmogatds (8

»bicolor” sprite), a legfontosabb pedig
a 8x2-es pixelen haszndlhaté két
szin. Ezt a motort haszndlta fel és ki
Dave Hughes ehhez a jatékhoz.
ERTEKELES

Szép betoltékép és néhany mondatos
utmutato tartozik ehhez a
klasszkiusokat megszégyenitd
jatékhoz. A feladat, ahogy sok remek
jatéknal tapasztalhatjuk, a lehetd
legegyszeribb és részekre bontva
nem is olyan forradalmian 0j. Mert
mit is kell csinalni? Kicselezve a
veszélyeket eljutni a meghatarozott
szamu  célhelyre. Idézve Dave
Hughest: ,Koénnylnek hangzik?”.
Mégis kelléen bonyolodik, valtozatos
és rendkivial addiktiv. Pontos
utmutaté nélkul, jaték kozben
tanitja az elsajatitando trukkoket. A
végtelen élet kb. ugyanazt adja,
mintha szintekhez tartozo jelszot

kellene megjegyezni, mindkét
megoldas elénye, hogy a
kezdészinteket nem kell mindig
gépiesen végigktizdeni. A végtelen

élet egyetlen hatranya a jelszoéval
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szemben az, hogy nem folytathat6
barmikor barhonnan a jaték (persze
valos gépen hasznalva). A kivitelezés
a Nirvana adottsagai miatt szemet
gyonyorkodteté, de nem hivalkodo.
Dave Hughes a  jatékélményt
elétérben tartva nem egy jatéknak
alcazott demoét, hanem egy technikai
lehetéségeket is megmutaté jatékot
készitett. Egy dolog hianyzik: valami
jo6  kis zene, de Dave a jaték
bemutatasakor  megigérte, hogy
egyszer lesz benne az is. A vezérlés
igazabol technikailag tokéletes, de
nem adtam ra maximalis
pontszamot, mert néha nehéz
idéziteni a megfelelé mozdulatokat.
Példaul szaladok egy ellenség eldl,
felkapaszkodnék a létran, erre El
Stompo (szuicid szandékkal) ugy
dént, hogy tovabbfut és meghal.
Sajnos hasonlé szituaciéo tobbszor
emelte meg a vérnyomasom. De ezen
kivial a jaték tokéletes, ha a
nyolcvanas években készilt volna,
akkor mar egy klasszikus, egy
0rokzold viszonyitasi alap lenne (és
lenne kazettaboritdja:).

KORITES EEEEROO000
FELADAT EEEEEEEEEE
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEC]
KESZSEG EEEEEEEEEE
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEE
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www.the-tipshop.co.uk ] .

ALIEN ONE - THE REACTOR RUN
Orékélet: 25829,0
Végtelen pajzs: 26632,0

GUN LAW
Végtelen 16szer: 30996,0

ALIEN TWO
Orokélet: 48136,0
Végtelen id6: 48156,0

T.L.L. - TORNADO LOW LEVEL
Orokélet: 35006,0

Végtelen id6: 33807,0

Végtelen lizemanyag: 33828,0
Azonnali felszallas: 33131,0
Lassu ereszkedés: 33182,1

CYCLONE

Orokélet: 37536,0

Végtelen id6: 33429,0

Végtelen tizemanyag: 33460,0:37554,0
Hatastalan ciklon: 23444,58

Nincs Utko6zés: 29622,0:35681,0

HIGHWAY ENCOUNTER

Végtelen id6: 37268,43

Immunitas: 40772,201:40905,0

Csak 16vésektol lehet meghalni: 40890,195

ALIEN HIGHWAY
Végtelen id6: 35125,0
Végtelen energia: 39411,201

REVOLUTION

Orékélet: 35652,182

Végtelen id6: 47111,0

Kezdé szint: 34831,X (X=0-7)

A megérintett blokk maradjon aktiv: 35377,0


http://www.the-tipshop.co.uk/

COLLISION COURSE
Orokélet: 36541,183
Végtelen id6: 43176,0

DEFLEKTOR

Orokélet: 34473,0

Végtelen id6: 42707,201
Végtelen energia: 42557,201
Nincs tulterhelés: 42627,201

H.A.T.E. - HOSTILE ALL TERRAIN ENCOUNTER
Orékélet: 53247,183

ANTIQUITY JONES
Orodk energia: 36075,104: 36076,2: 60131,104: 60132,2
Max. energia beallitasa: 35823, X

MAJIKAZO

Végtelen idé: 35736,0 (48k/128k), 37318,0 (+2A/+3)

Orokeélet: 34763,183: 35590,0: 42188,0 (48k/128k), 36339,183: 37152,0:
43363,0 (+2A/+3)

Csak egy kulcs kell a szintlépéshez: 42953,62: 42954,4: 42955,0 (48k/128Kk),
44380,62: 44381,4: 44382,0 (+2A/+3)

SURVIVISECTION

Végtelen 16szer: 39498,182
Végtelen energia: 30679,62 32 50 3 180
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A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

A kovetkezé szamban egy, a Vortexhez sok
mindenben hasonlité kiadordl (is) lesz

sz0, a New Generation Software-rél.
Az 1j generaci6 elnevezés kicsit
csaloka, hiszen a szoftverkiadék
egyik legrégebbi generacidjanak
tagja Malcolm Evans majdnem
egyszemélyes cége, aki a kilenc
megjelent jatékbol minimum hetet
jegyzett. Ezek kozul a legmenébb a Trashman volt. Abban is hasonlit Malcolm
Evans és Costa Panayi (cége), hogy igazi 3D uttérék voltak mindketten.

Aztan a 2011-es év jatékai is sorra kertilnek, pl. Alter Ego, Buzzsaw+, Cray 5, a
Frank N Stein Re-booted, stb...

Tervezek még sok mast, majd kiderul, mi valésul meg.

Valéjaban nem is a New Generation-rél lesz szo, azt csak most talaltam ki, inkabb
a Bug-Byte, a Hewson, vagy a Durell, talan a Mikro-Gen, vagy a Mastertronic, de
az is lehet, hogy a Firebird... Varom a javaslatokat! :)

VEGE

mzx@ sinclair.hu
(minden szam letoltheté a fanzix.hu-rél)
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