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BEKOSZONTO

Kedves olvasd!

Végre itt a varva vart negyedik szdm! Bar szerettiink
volna most is kordbban megjelenni, de sokat akart a
szarka... Emiatt is dontéttink amellett, hogy idén
révidebb 16-24 oldalas

szamokkal jelentkeziink majd.

inkdbb negyedévente,

Most is mint mindig, igyekeztink az egykori Spectrum
Vilag szellemiségét megdrizni és minden olvasénknak
adni valami szdmara érdekes olvasmanyt. Valéjdban
ezért is ez a kis csiszds, megprobdltuk Ssszevdrni,

hogy
érdekességgel.

minden témdbdl szolgdlhassunk  valami
A szerkeszt8ségink cimére ugyan most is kevés
visszajelzés érkezett, de ezt a vonalat igyekszink
tovdabbra is képviselni.

A hardverészeknek tovdbbra is szeretnénk kedvezni,
ezért a berkeinken belil folyé munkdkba ismét
engedink némi betekintést, amihez most is Jocé

nyujtott hathatés segitséget.

A Spectrumos témdk mellett mar ez el6z8 szdmokban
is elkezdtink szemezgetni a ZX81-gyel foglalkozé
irdsokbdl, nem hagyunk fel ezzel most sem. Az
elkovetkez6 szdmokban viszont taldn sikerdl
b&vitenink a sort a Spectrum Vildgbdl megszokott

Enterprise vonallal.
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Ugyanakkor
otleteiteket, melyekkel jobbd, érdekesebbé tehetjik
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Ezdton szeretném ismét megkdszonni a
szerkesztéségink szerz8inek és munkatdrsainak azt a
sok munkdt, melyet befektettek ezen Ujabb szédm

elkészitésébe.
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SPECTRUMOLOGIA
SPECTRUM [FEJLESZTOI KORNYEZETEK - 2. RESZ

Az els8 szadmunkban olvashattatok egy Ssszefoglald

irdst arrél, hogy miként latjuk a
korabeli fejlesztéseket az eddig
eldkerilt bizonyitékok alapijan.
Folytatjuk dskdléddsunkat el8szor
280-as  host

kategéridjdban, elséként vegyik

is a gépek
goéresé ald a TRS-80-at.

A processzor ugyanugy Z80-as,
a memoériaszervezése is
(allitélag), igy
ugyandarra o memoériacimre

hasonlé
—
lehetett forditani a programot, nem kellett

relokdlni, rdaddsul a TRS-80-as billentyizete sokkal

professziondlisabb és strapabirébb volt.

Matthew Smith

Nem kellett sokat kutakodni, hogy kideriljon Matthew
Smith elsé szdmitégépe valdban egy TRS-80 model 1
volt. A Tandy bolt elétt I6gva ismerkedett meg mds
hasonlé érdeklédést sracokkal és ebben a korban
kezdte el irni elsé jatékait is, el8szér TRS-80-ra, maijd
VIC-20-ra és csak késébb Spectrumra is. Spectrumot
a Bug-Byte szoftvercégtdl kapott.

(Egy kis érdekesség, hogy ki tudja miért, de dtfestette
a Spectrumot metdlzdldre. Széval gyiijtdk figyelem,
ha valakinek az utjdba keriilne, akkor az Matthew
Smith-é volt!l)

Elsé jatékat — melyet kiadott a Bug Byte — 16 éves
kordban irta, de hozzatette, hogy ,,Elég nagy bukas
volt ez a Bug Byte-nak. Azért engem ez nem igazdn
tort le. Azon a nydron (1982) leiltem megirni a Manic
Minert. Rdjottem, hogy a Styx azért volt olyan
gyenge, mert Spectrumon irtam, ahelyett, hogy a

TRS-80-amat haszndltam volna fejlesztésre.”

Mesélt arrdl is, hogy a rémai nyaraldsardl hazatérve,
az oft vdasdrolt piros jegyzetfizetbe vdzolt Manic
Miner tervek alapjdn 6-8 hét alatt, éjszakdnként
programozta le a jdatékot és hogy a TRS-80-at
kib&vitette
mindenféle komponensekkel. Emiatt csak éjszaka

haszndlta  fejlesztégépnek,  miutdn

tudott dolgozni, mert amikor valaki bekapcsolta a

teafézét, akkor a gép elszdllt. Egy interjojabdl
kideril, hogy egy 5 Mbadijtos
merevlemezzel is biszkélked-
hetett a TRS-80-a.

A Manic Miner kiaddsa utdn
egyszer igy nyilatkozott: ,igy
sokkal

& jatékot irni, amin most éppen

& mar konnyebb azt a

dolgozom, a Jet Set Willyt, féleg

miutdn megjavitottam a TRS-80

-

model IV-esem hardver hibdjat.”

Valahol megemlitette, hogy miutdn a fejlesztések a
TRS-80-on térténtek, irt egy loader rutint, ami be
tudta olvasni a Tandy szalagokat Spectrumon. Majd
maga szolgdltatta mindezek él6 bizonyitékat, mikor
eldarulta, hogy ez a rutin benne is maradt a meméria
tetején és rdkerilt a végleges szalagra a Jet Set
Willy-ben.

Utdnanéztiink és lassunk csodat tényleg ott van:
wTRESHD® (S Copdiright 1952 by LSI”

Forrdsok:

http://jswremakes.emuunlim.com /Authors /Smith /mystery.htm

http: / /www.youtube.com/watchev=wxUNPFrXZqE

David Jones
A Magic Knight
készit6je is egy TRS-80-on

sorozat

fejlesztette Spectrum prog-
ramjait. A konfigurdciéja egy
TRS-80 model lll volt 48K-ra
b&vitve 2db 5 V4”-os lemezmeghaijtéval (180K /oldal)

és egy 15 Mbdijtos merevlemezzel kiegészitve (ami

fizikailag akkora volt, mint egy mai modern kisebb PC).
Jones a WoS férumdban értekezett errdl, ahol azt is

megemlitette, hogy mennyibe is fajt ez akkoriban:



16k TRS-80 Model llI 700 font
48K-ra bévités +

2db 5 1/4"-es floppy 700 font
5MB merevlemez 1200 font
15MB merevlemez 2000 font

“Végil rajottem, hogy sokkal jobban megéri, ha inkdbb

a 15M-ésat vélasztom, igy az lett.”

igy a teljes rendszer 3400 font volt egy fekete-fehér,
48K-ds szamitégépért, ami a Spectrumhoz képest fél
gbzzel ment. De ahogy meséli a lényeges kilonbséget
a meghaijtok jelentették.

»Nem is tudom, hogy lehet a Spectrumon direktben
kédolni. Az én fejleszt8i rendszeremben a forréskéd
egy masik szdmitégépen volt, igy nem volt semmi
riziké, hogy a hibds kédom miatt minden
megsemmisiljon.”

Egy interfésszel kétotte Gssze a Spectrumjat a TRS-80
printer portjdval, igy kildte &t a leforditott kédot a
Spectrum meméridjdba. Err8l szintén mesél a WoS
férumdban emigyen:

»AZ illesztét nem én épitettem, John Campbell-13l
(Campbell Systems) kaptam. O irt egy Pac-Man klént,
ami évekig szerepelt a top listdkon 84 tdjan. A
jatékaimhoz Ray Owen készitette a grafikakat, az
apja Albert Owen ismerte Johnt, aki megkérte, hogy
tdmogasson meg engem egy ilyen illesztével és a
hozzdvalé szoftverrel. Az illeszté alapja egy 8255
PIO volt kiegészitve par TTL kapuval. Ugy emlékszem,
hogy a Spectrum bévité buszdra csatlakozott, a mdésik

vége pedig a TRS-80 printer portjara.”

A szoftver

A szoftver igen egyszeri volt. A TRS-80 512 bait
fejlécet kildott el8szér, ami 256 darab 0 majd 256
darab 255 volt. Ezutdn kdvetkeztek a badijtok egymas
utdn némi késleltetéssel kozottik. A Spectrum
megvarta a fejlécet, majd ha megjstt, elkezdte tdlteni
a bdjtokat szépen sorban. A Spectrum oldalon
késleltetéssel,  miutdn

nyilvdnvaléan  nagyobb

majdnem kétszer gyorsabb volt, mint a TRS-80.

Forrdsok:
https: / /www.worldofspectrum.org /forums/discussion /45715 /

Psion

Amikor elkezdték fejleszteni a
Horizons Tape-et, amit aztdn
minden ZX Spectrumhoz

egy TRS-80-at

egységekkel és a fejlesztést ezen végezték. Emellett

mellékeltek, vdasdaroltak lemez-
épitettek egy sajat illesztét, amivel Ssszekstotték a
Spectrummal, de errdl pontosabb informdcié nem
Iatott napvildgot eziddig.

Csak érdekességként emlitjtk meg, hogy a Psionndl
hamar rdjdttek arra, hogy nem kifizet6d8 mindig egy
Uj fejleszté6 kornyezet feldllitdsa, amikor egy Uj
kicsit

visszaforgattak a nyereségbdl és vettek par VAX 750

hardver jelenik meg a piacon, ezért
VMS-t. A QLl-hez készilt programok mdr ezen

készuiltek, de errdl taldn majd késébb értekezink.
Forrds: The Home Computer Advanced Course - Issue 20
Summa summarum

A kezdeti
igazolnunk a megtaldlt példdk alapjdn, azonban az

feltételezéseinket  nyilvan  sikerdlt
is nyilvanvald, hogy tovdbbi példdk utdan is érdemes
lehet kutatni. David Jones-féle térténetbdl mindeképp
feltarult elSttink egy Gjabb nyom, aminek feltétlen
utdna kellene jarnunk, nevezetesen John Campbell
tevékenységének illetve programjainak.

Ugyanakkor folytatjuk kutatdsunkat a tovabbi Z80

alapt host gépek elemezgetésével.

Kardos Balazs (Balee) és
Lakatos Péter (Latyi.ca)
(Folytatjuk...)

TRS-80 SPECIFIKACIOK
Model Il
CPU: Z-80A 8-bit Processzor (2.03 MHz)

ROM: 4K ROM (Level I) vagy 14K ROM (Model IIl BASIC — (c) Tandy és
Microsoft)

RAM: 4K — 48K
Megijelenités: 12” FF monitor; text 64x16; grafika 128%X48
Billentyizet: Telies méreti irégép jellegi, 65 gomb numerikus

billentyizettel

1/O: Kazettds magné illeszt (Level I: 250 Baud; Level Il: 500/1500 Baud)
szamitégép vezérelt

Portok: Parhuzamos port; RS-232-C (soros) port

Opcionadlis: Kilss, belsd floppy meghaijték; Hi-Res grafikus kartya

Model IV (valtozasok)

CPU: Z-80A 8-bit Processzor (4 MHz)

BillentylGzet: teljes méreti irégép jellegi, 70 gomb numerikus
billentyizettel + control, caps lock és 3 programozhaté funkcié billentyl
(F1, F2, F3)

Megijelenités: text 80x24 (Model 4 médban), 64x16 (Model Il médban)
Nyelv: Microsoft 5.0 BASIC

Hang: BASIC-bé| hozzaférhets; “keyclick”

Floppy: 1 vagy 2 beépitett DD 184K 5-1/4”



OLvASOKIKoLO

EGYESULETI ELET, AHOGY AZT [PGYURI ELKERPZELTE

... még 2009-ben

ZX Spectrum Személyi Szamitogép

Hagyomanyérzé Klub Egyesiilet ~F

!

w évi 8 rendezvény, belépés
16, 48 évesek 32 % kedvezménnyel,
48+ kortak 16 %-al,
128-asok ingyen ...

w sajat Ujsag a ZX v(n)agyok ...

w kozgyllések, szavazdsok a sinclair.hu oldal
szineirdl ...

= kapcsolatfelvétel az ULAnbatorban mikéds
tarsszervezetekkel ...

#» Horace és a Pékok dllandé izeltlabu kidllités
rendszeres megtekintése ...

@ Manic Miner bényaldtogatds és tira ...

w Jet Set Willy szelektiv Gveg- és kupakgyiijté
akci6 ...

# Radirgumigombos Varrékor életre hivdsa ...

= kicsi gyerek részére hangyaboly épitd szakkdr az

Ant Attack térkép alapjén a "Sandy White"
homokvérban ...

# ugroériskola az ifju és tehetséges Jumping Jack-
eknek ...

w sajat kutya, akit Bézik-nek hivnak (torzskonyvi
neve Beginners All-purpose Symbolic
Instruction Code, réviden BASIC,
ejtsd Bézik) ...

igy aztan, aki tud “Bézik ul!”, adhat
neki - de kizarélag szintaktikailag
helyes - parancsokat Ggy, mint

N\orzs

Bézik! RUN !

Bézik! LOAD "kaja"!
Bézik! INPUT keksz !

Bézikl GO TO helyedre !

Ha butasdgot csindl,

Nonsense in Bézik !

de taldn neki legkedvesebb jaték a

Bézik! CAT 1!

szerencsésebbek CAT 8!

Sl 5% bk k% k)

Pgyuri

a 198A-b6\...

Szémifégépgs
jatékok lanyokna

A személyl szamitégépekkel forgaimazott j4-
tékok népszerlek gyermekeink korében.
Ugy tdnik, hogy a lanyos szul6k hatrdnyo-
sabb helyzetben levének érezhetik magukat,
hiszen a jatékok — nagyon kevés kivételtd!
eltekintve — fidknak szdlnak, sét szemléletik
er6szakos. Az amerikal piacon megjelent az
elsd olyan jatéksorozat — az ismert Addison
Wesley kiadd forgalmazasaban —, amely ki-
fejezetten lanyoknak szdl. Ezt a szoftvert ndk
is irtdk. A sorozat jatékainak olyan cimei
vannak, mint a Préri Jenny-je vagy a Clair
a barlanglakd. Ezekben a jatékokban termé-
szeti csapasokat kell . tulélni”, eléfordulnak
vadéllatok is. de itt ezeket nem ,.leldni"” kell,
hanem el kell futni el8lik.
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MATTHEW SMITH

Csillag sziletik
Matthew Smith neve valészinGleg egy spectrumosnak
sem ismeretlen. O irta — tébbek kdzt -
a Manic Minert és a Jet Set Willyt. A
Manic egyik
legikonikusabb Spectrumos jaték,

Miner, ami az

.

" 1;5.
aminek szdmos remake-je és nem >y
|&tott
napvildgot az elmilt 30 évben.

hivatalos kiegészitéje

No, de kezdjik az elején...

Matthew 1966-ban

Londonban. Elsé szdmitégépét

sziletett

kardcsonyra kapta 1979-ben,
ami egy Tandy TRS-80 volt.
Erre irt is egy Delta Tower A
One cimiG Galaxian klént,
szerinte kb. 50
példanyt adott el a kiado,

amibdl

ez [6nak szdmitott akkor
(1980-at irunkl). Matthew >\l"
csak este tudott dolgozni a <l
gépen, mert a TRS-80 mindig
elszallt, ha valaki bekapcsolta a teaf8zét.
Madsodik kiadott jatéka a Monster Muncher volt, ami
VIC-20-ra készilt BASIC-ben.

A Miner Willy franchise

1983-ban a Bug-Byte cég megbizta Matthew-t 3
spectrumos jaték irdsdval. A cég adott neki egy ZX
Spectrumot, amin fejleszthetett. Az elsé jaték a Styx
volt, 16K-s Spectrumon futott és 5,95 GBP-be kerdlt.
A jaték célja eljutni a kijarathoz, mikdzben szérnyek
préobdlnak elkapni minket, akiket le lehet I6ni. A jaték
nagyon sikeres volt, Smith-nek harminzezer angol
adta a

fontot hozott, a Bug-Byte pedig neki

Spectrumot is.

Ezutdn szabadsdgra ment Olaszorszdgba, ahova
magdval vitt egy piros jegyzetfizetet. Ebbe a
fizetbe rajzolta a Manic Miner pdlydit és terveit.

Hazatérése utdn 8 héttel elkészilt a jaték, aminek

grafikdjat és zenéjét is & készitette. Ez volt az elsé
spectrumos jaték, aminek folyamatos zenéje volt, nem
csak effektek. Matthew egyik kedvenc jatéka a
Donkey Kong volt, amit jaték-
termekben jatszott.

Viszonylag draga
szorakozds volt, ezért a
anic Minert kicsit a
Donkey Kong mintdjdra
sindlta meg, illetve egy
982-es Atari

iner 2049’er is inspirdlta.

iaték, a

A fejlesztés Tandy-n tdrtént,
280 alapy,
iszont rendelkezett 5 Mbdit

ami  szintén

erevlemezzvel, ami

elgyorsitotta a progra-

ozdst. Valészininek tartom,

ogy a
idanya is inkdbb elény volt. Egy

gumi billenty{zet

erdekesség, a Manic Minert
ésébb  Matthew

Software Projects is kiadta. Ezt a

cége, d

Bug-Byte-os szerz8dés egy apré
hibdja miat ehette meg, a jatékot ‘dtvette’ a
cégtdl. Elég sok platformra portoltdk, tobbek kozt
Amigdra, Commodore 64-re illetve késGbb megjelent
Gameboy Advance-ra is. Egy interjdban a szerzd
elmondta, hogy a keresett pénzt ész nélkil elszérta.
Nem hibdzthatom, 17 évesen kevés ember hoz |6
pénz-igyi dontéseket. Néhdny éve azt nyilatkozta,

hogy a mai eszével hdzat venne annyi pénzbdl.

Mig a Manic Miner fejlesztését nagyon élvezte, a Jet
Set Willy — az 6 szavait idézve — egy pokol volt,
menedzser lihegett a nyakdba és nem volt elég idd a
tesztelésre. A bolti verzidét nem is lehet végigjatszani
tobb programhiba miatt, ezekre késébb a Bug-Byte
POKE-okat adott ki. A

hdromszorosa volt a Manic Minerének, pedig a

fejlesztési id6 kb.

grafikat mar sajat programjaval rajzolta a jatékhoz.

Egy 20 évvel késébbi interjlban Matthew elmondta,



hogy még soha nem jatszotta végig a Jet Set Willyt.
A Manic Minerhez hasonléan, ebben a jatékban is
folyamatos zene hallhaté, a meniben Beethoven
Holdfény szondtdja, a jatékban pedig a “Hegedls a
hdztetén” darab, “Ha én gazdag lennék” cimi
muzsikdja szélt. A jaték 1984-ben jelent meg és a
Manic Minernél is nagyobb sikert aratott. Tobb

hénapig uralta a spectrumos eladdsokat.

Matthew eredeti terve az volt, hogy a végén Mariat
dagyba kell vinni, aztdn Maria megdli

-

Willy-t. Sajat bevalldsa

o4

szerint "alkohol és
egyéb artalmas
szerek" befolydsa

alatt irta a jatékot. A
fejlesztés befejez-
tével két hénap
szabadsdgra ment,

mire visszatért Liver-
poolba, mar tobben a
jaték folytatdsardl be-
széltek. Ez 1985-ben el is
készilt a Software Projects kiaddsaban —
de nem & irta meg végil — a neve Jet Set Willy Il: The
Final Frontier lett. Ez nem teljesen 0j jaték lett, inkdbb
a Jet Set Willy kiegészitéje - ma valészinileg DLC-

nek hivndnk.

Rogos utakon

A Jet Set Willy utdn egy The Mega Tree nevi jatékon
kezdett el dolgozni, amit Commodore 64-re irt, ekkor
mdar sajat cégénél. Ez nem vonzott elegendd tomeget
és Matthew Uzleti partnerei tirelmetlenek voltak,
ezért 3 hénappal a fejlesztés kezdete utan ledllt a
projekt.

1987-ben tébb hirdetések
jelentek meg egy 0j jatékrdl, az Attack of the Mutant

jatékmagazinban s

Zombie Flesh Eating Chickens From Mars-rél, amit
szintén Matthew irt, de soha nem adott ki. Allitélag
azért, mert nem volt megelégedve a programmal,
miutdn elkészilt.

1988-ban bezdrta Software Projects cégét, aztdn
eltint a szinrdl, részben anyagi okok miatt. 1995-ig
Woallasey-ben élt, ahol felnétt, egy ideig kérhdzban
is volt, a pszichiatridn kezelték. Ennek tébb oka is volt,
sajat bevalldsa szerint kiégett. Nem volt nagy titok az

sem, hogy nem vetette meg a drogokat. A Manic

/

Miner fejlesztése alatt is haszndlt kdbitészereket,
némelyik szérny ennek az eredménye.

Az internet terjedésével pdran feltették a kérdést,
hogy mi tértént Matthew Smith-szel. Sok pletykat
lehetett olvasni, hogy éppen hol van és mit csindl.
Pdran biztosan emlékeznek a “Where is Matthew
Smith” oldalra.

1995-ben Hollandidba utazott, hogy helyretegye az

életét. A * kompig stoppal jutott el.

@ Egy kommundban lakott és
tobbféle

elvéllalt, de egyik sem

munkat is
jatékfejlesztés volt.
Dolgozott élelmiszer-
gydarban illetve
szupermarketekben

viradgokat is pakolt.

1997-ben
sitottdk az orszag-
bal,

Ujitotta meg a tartozkoddsi

kiuta-

§ \

mert  nem
engedélyét. Miutdn visszatért Anglidba és
felfedezte az Internetet, meglepédve tapasztalta,

hogy sokakat érdekel, mi is lett vele.

Matthew Smith Gjratoltve

1999-ben egy Runecraft nevi cégnél kapott dallast. A
cég egyetlen jdtéka a Scrabble volt Game Boy
Color-ra mielétt csédbe mentek volna.

2010-ben az Elite Systems Gjra kiadta — tobb
Spectrumos jatékkal egyitt — a Manic Minert és a Jet
Set Willyt iOS-re, Androidra és a Kindle tabletekre
is. Késébb megjelent Windows Phone-ra is.
2013-ban az hogy
Matthew Smith-szel egyitt egy Uj jatékon dolgoznak.

Elite Systems bejelentette,
Sajnos ennél tobbet nem darultak el és azéta sincs tobb
infé réla. A mostdnaban készilt interjukbdl sajnos az
latszik, hogy az élet megyviselte Matthew-t. Nem lett
happy end a korai sikerekbél. Reméljik még hallunk

feléle és visszatér egy felejthetetlen alkotdssal.

“Five years ago | was a washout. Ten years ago, | was
history... Now I'm a legend.” - Matthew Smith

“Ot éve egy katasztréfa voltam. Tiz éve térténelem ...

Most viszont legenda vagyok.” - Matthew Smith

Barabas Péter (zOd)
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Mysterious Dimensions (Hooy)

Davey Sludge Ujabb &rilt otlete, aminek
természetesen kéze van kedvenc témdjdhoz, ugyanis
a sztori szerint a Munkalgyi Kézpont kihelyez téged
kézmunkdra a vdrosi csatornahdlézatba. Heti 39
6rat kell dolgoznod 70 fontért cserébe. Na, most szé
szerint budds a munka! A csatorna lakéi, azok az
dldott |6 lelkek, szétszaggattdk a csatornahdlézat
egy-egy részét, hogy kedvikre dagonydzhassanak
a posvdanyban. A te feladatod a csatorna darabjait
a helyére lokdosni, ez a célhely pedig a képernyd
tetején van. A csatornadarabokat boxkesztyiddel
tudod feliebb Utdgetni. Amint sikeril egy egyenes
csatornaszakaszt létrehoznod, mehetsz a kdvetkezé
szétesett darabhoz. Kézben természetesen a kandlis
lakékozossége probdal  téged megakaddlyozni
munkdd elvégzésében.

Strange Kitchen (textvoyage)

A Hooy-Program egy nemzetkdzi formdcié, amit a
lengyel Yerzmyey alapitott 1989-1990-ben. A
program csak 128K-s gépeken jatszhatd, cserébe
egész id8 alatt sz8l Yerzmyey hangulatos zenéje. O
taldlta ki a jatékot, rajzolta a grafikat, sét 6 irta a
jaték AGD koédjait is. Segitségére a cseh Hellboj
volt, 8 kédolta ezt a gyiijtégetds platformjatékot. A
a Mysterious Dimensions egy aranyos kis mese.
Torténet nincs, egy kisfiot kell irdnyitani négy
kilonféle terepen, virdgos réteken, egy varban, az
erd8ben és a barlangban. Mindegyik helyszint 11
képernydén keresztil jarhatod be, és mindegyiken
mds-mads értékeket kell begyUjtened, csak csillogjon!
A kornyezet nagyon szépen megrajzolt, kihaszndlja
a Spectrum fteljes szinkészletét. A jaték konnyedén
végigjatszhaté egyhuzamban, készénhetéen a 99
életnek.

Sewer Rage (The Death Squad)

|
aad Lol cad 15 )

ENERCY [

A furcsa konyha egy Boriel ZX Basicben irt

Iovoldoz8s  jaték. EgyszeriG recepteket kell
elkésziteni, elpusztiiva az ételhez kozelitd

nemkivdnatos Osszetevdket! 15 egyre nehezedd
szinten kell helytdllnod, egyre fenyegetébb és
gyorsabb élelmiszerek ellen. Minden szint el6tt
lathatod, hogy milyen ételt kell elkészitened, és
ennek milyen 8sszetevdi vannak. Csakis ezeket az
alkatrészeket szabad és kell is dtengedned a
védelmi vonaladon. Minden szinten addig kell
ellendlinod, mig el nem készil az étel, ennek a
folyamatnak az dllapotdt a jobb felsé sarokban
lévé kijelzén kovetheted. 100%-ndl léphetsz a
kévetkez8 szintre. Es, ahogy textvoyage, a szerzé
irta, ha Ugy gondolod, hogy ez igy nincs rendben,
Iégy hdalds, hogy nincs melletted Gordon Ramsey, és
nem Uvoltozik veled!



IKLONOK HABORUJA

AMIT SOSEM MERTEL MEGKERDEZNI A ZX EVOLUTIONROL 2. RESZ

Az elsé részben a ZX Evolution tobb lehetéségérdl
csak pdr mondatot ejtettink. Kovetkezzenek most
ezek bdvebb leirdsai. Az Evo Reset Service (ERS)
egy ,G”
kivalaszthatjuk, hogy reset utdn a rendszer milyen

fémenijén  van opcid, amellyel
Uzemmoédban induljon el. Ezek a lehetéségek a mar
ismert ,,Evo Service” (azaz ERS), a ,,GLUK Service”, az
»EVO ProfROM?” és a ,,Custom ROM”. Az utébbit nem
ismertetjik, az mindig attél figg, hogy milyen ROM-ot

éget be a felhaszndalé.

A
HR GLUK RESET SERVICE 6.61
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A GLUK Reset Service, az orosz Wikipédia leirdsa
szerint egy 1996-ban kifejlesztett menirendszer és
inicializalé kéd, amelyet a Pentagon nevi klénhoz
fejlesztettek ki. Erre azért volt lehetdség, mert a
Pentagon 64KB ROM-jabdl az egyik 16KB-os rész
nem volt addig haszndlva. A t8bbi hdrom 16K-s
részeben a 48K-s és az 128K-s ZX Spectrum ROM-ok,
valamint a TR-DOS foglaltak helyet. A GLUK f&
erdssége, hogy — eltéréen pl. a 48K-s ROM-tél, ami
memoériatesztet is végrehaijt —, reset-eléskor nem torli
a RAM tartalmat, ezért programkéd debuggoldsara,
illetve feltérésére kivaléan alkalmas. Ezért, bar egy
menurendszert is kapott, valéjaban a programozok,
és nem a felhaszndlék kényelmére készilt. A Mr.
GLUK kédnevi programozé a TR-DOS rendszert
kiegészitette IDE feliletl eszk6zok kezelésével is, ez
lett a 6.x-es TR-DOS sorozat. A ZX Evo ROM-jdban

szerepld vdltozata a 6.12E, amely képes RAM-

diszket is kezelni. 2000 é6ta a GLUK Reset Service-t
AloneCoder fejleszti tovabb.

Az IDE eszk6zok kezelése miatt mar a floppy mellett
képes merevlemezrél és CD-rél is programot inditani,
bootolni.

A menipontok, bar kisbetivel vannak irva, a bennik
eléfordulé egy-egy nagybeti jelzi azt a gombot,
amellyel a menipont kézvetlenil is aktivalhats, a
szokdsos fel/le kivalasztds és Enter gombok mellett.
A meniUben a ,Pc” illetve ,,p.C.512” menipontok a
madr emlitett Perfect Commander kétféle verzidjat
takarjak.

A 48K BASIC méd egy médositott/javitott ROM-ot
tartalmaz, amelyet a megvadltozott copyright Uzenet
is jelez: ,© 2006 Sinclair Research Ltd”

A 128K BASIC méd inditdsakor a megszokott 128K
meniUt kapijuk, de itt is megtaldlhaté6 a TR-DOS
menuipont.

Amennyiben a RAM-ba be van tdltve elézetesen az
XAS assembler, vagy az STS monitor illetve debugger
program, akkor a menipontokkal
indithatjuk el. A #51 illetve #57 az az érték, amit a
$7FFD portra ki kell irni, igy a 128K-s gépen a

ezekkel azt

megfeleld RAM lapot belapozva, arra kell betdlteni
az XAS illetve STS programokat. A rendszer onnan
fogja inditani.

A ProfROM egy professziondlis monitorprogramot és
tovdbbi menibdl elérhetd, féleg diszkkel kapcsolatos
lehetdségeket tartalmaz. Eredetileg a SMUC nevi IDE
bdvitdkdartya részeként fejlesztette ki a Scorpion klént
gydartd cég. Ez a bdvitd két IDE felileti eszkozt
(merevlemez, CF kértya, CD-ROM, stb.) képes kezelni,
opciondlisan valés ideji 6ra IC-t, illetve tartalmaz
mintegy 2KB NVRAM-ot a bedllitdsok megdrzésére.
A SMUC egy ZXBUS felileti bévitékartya, amely
tobbek kozott a ZX Evolution-al is kompatibilis, és
Ujabb ERS ROM verzidk kezelik is az SD-kartya illetve
a beépitett Nemo IDE mellett. A ProfROM egy
moédositott vdltozata kerilt be a ZX Evo ProfROM
menuje ald. A médositds Iényegi része, hogy kezeli az
ZX Evolution-ban Iévé Nemo IDE nevi IDE csatolét is.
Az EVO ProfROM a 48K-s és 128K-s ROM-ok mellett

10
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tovdbbfejlesztett ROM-okat is tartalmaz. Ezt mutatja
az aldbbi meni is. Nagy vdltozds, hogy a TR-DOS
mar mikoédik 128K-s BASIC-el is.

2011 ZX-Evolution 4@96

Az NMI

menirendszerbe |épink.

gomb megnyomdsdra egy komplex

betoltott
dllapotat (snapshot) akarjuk lemezre menteni, akkor

Ha csak egy szalagrél jaték aktualis
elegendd a ,Save & load” - ,Magic button” menit
haszndlni. Ez az eredeti Betadisk illetve Betadisk 128
bévitékkel azonos formdatumban menti le a meméria
tartalmat és a CPU dllapotdat. Ha 128K-s gép jatékot
mentettink, akkor tdbb fdjl is keletkezik. Betdlteni a
GOTO filename”CODE paranccsal tudjuk. A teljes
leirést a http://www.worldofspectrum.org oldalrél a
Betadisk 128 kézikdnyvbdl tudhatunk meg.

Ezen kivil a megfeleld almenikben példdul floppy-t

formdzhatunk, merevlemezt particiondlhatunk és

11

FAT32
fdjlrendszerrel és nem képes til nagy particiokat sem

formdazhatunk. Nem  kompatibilis a

kezelni. Pl. egy 120GB-os SSD egyetlen FAT32
particiéjat kb 48GB-osnak latja, és nem képes
megnyitni a rajta 1évé fdjlokat. Amennyiben viszont

van szabad hely a lemezen, akkor képes sajat
particiét létrehozni O0x53-as particidtipussal. Nem
valédi fdjlrendszer, csak 640KB-os TRD lemezképek
sorozatdt tartalmazza. A particié létrehozdsa utdn
MFS tipussal jelenik meg a ProfROM listdjdban.

Ezutdn egy virtudlis lemezképet felcsatolhatunk a

@ 1993 Profesional Extension © 2911
=97 MOA savelij
Analuser wd=0.16
-

@. Continue programn

E. Save & Load

P. Print screen

D. Disk utility

H. Hard disk utility

5. 3=t Up

J. Computer speed 7.0

17:27:41 Sun 24 Jul 2016

ProfROM meniijébdl az A: ... D: lemezcimkék ald, és
példaul TR-DOS floppylemez tartalmdat masolhatjuk
rdé a TR-DOS alél. Sajnos olyan mdsoléprogram
(egyelére?) nem létezik, amely a ZX Evolution-on
futna, és megosztott diszk vagy CF kdrtya esetén a
FAT32-re mdsolt TRD lemezképeket kdzvetlentl tud a
ProfROM MFS particiéjan egy virtudlis lemezképre
ramasol vagy forditva.

Az orosz Iskra Soft fejlesztése volt eredetileg, egy
kereskedelmi DOS rendszer volt az orosz ZX Spectrum
klénokhoz. Nem TR-DOS formdatumu floppy lemezeket
hasznél, és sajat particidtipust. Igy csak akkor
haszndlhaté, ha valédi floppy drive és opciondlisan
is csatlakoztatva van. A merevlemez
MS-DOS

valamint

merevlemez
fdjlrendszere  nem
FAT12/FAT16/FAT32
lényegében csak orosz nyelvi leirds taldlhaté meg

kompatibilis az

rendszereivel,

errél a DOS rendszerrdl, emiatt kiprébdaldsa nehézkes
és a NedoPC csoport elfoglaltsdga miatt nem is
kaptam t8bb informdciét.



Az ukrdn Val Chefranoff (TS-Labs) fejlesztése. Szintén
8 médositotta az Unreal Speccy emuldtort ugy, hogy
ennek a firmware-nek a lehet8ségeit is emuldlja.

A TSconf egy dtfogd dtirdsa a ZX Evolution FPGA
kédjdnak, valamint kapott egy sajat 64KB-os ROM
kédot is. Az FPGA képességei a kdvetkezék:

1.

Pentagon id&zitések (az Evo BaseConf

firmware Spectrum 48K és 128K id&zitéseit

még nem portoltdk, ahogy az ULA+
lehetéségeket sem)

1MB RAM engedélyezése a Spectrum felé, a
tobbit sajat céljaira haszndlja

CPU cache megvalésitdsa. A ZX Evo 3.5, 7 és
14MHz-en képes mikédtetni a Z80 CPU-t,
ebbdl a legnagyobb sebességnél mar az
alaplapon alkalmazott RAM sebessége miatt
wait state-ekre kényszeril a CPU, effektiv
sebessége 11MHz koril alakul. Az FPGA
sebessége ennél Iényegesen nagyobb és hidat
képez a CPU és a RAM kozstt. A cache
vezérlése 16KB-os szeletekben valésithatd
meg, a CPU négy membriaszeletére
egymadstél fuggetlenil. A cache ellenstlyoza a
RAM wait state-eket, és a CPU a tényleges
14MHz-es sebességet képes elérni.

DMA kezelése. A ZX Spectrumhoz sokféle
DMA-t haszndlé bdvités készilt, példdul az
MBO02, amelybdl késéb a Velesoft-féle
DataGear is készilt, ami nem tartalmaz
diszkb8vitést, csak a DMA-t kilonféle grafikai
trikkokhoz. Az MBO2-vel és a DataGear-rel
ellentétben, amelyek a Zilog dltal a Z80-hoz
készilt DMA IC-t haszndlidk, a TSconf az
FPGA-val valésitia meg a DMA képességeket.
A DMA IC a CPU érajelével mtksdik, és maga
is wait state-ekkel fogja vissza a CPU
miUkodését. Ezzel szemben a TSconf DMA
implementdciéja az FPGA  28MHz-es
orajelével miksdik, amelybdl a CPU érajele
felezett, negyedelt lletve nyolcadolt
osztasokkal all elé. Mivel a DMA ezen a
sebességen mikddik, a CPU oérajel-itései
kozott képes elrejteni az adatdatvitelt, ezzel a
CPU szdmdra teljesen transzparens. A DMA
nem cache-koherens, vagyis ha a DMA
masolds céljia  RAM, oakkor arra a
meméoriaszeletre ki kell kapcsolni a cache-t. Ez
a DMA implementdcié egy DMA csatornat
tartalmaz.

Programozhaté interrupt vezérlé. Egymdstol
figgetlenil letilthaté / engedélyezhetd
figgéleges és vizszintes raszter-interruptok és
DMA interrupt.

/O  porton  keresztil
videéraszter pozicidja.

kiolvashaté a
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7.

8.

Tile és sprite engine. Figgetlen és smooth
scrolling tile plane-ek. 64x64 pixel méreti
sprite-ok kezelése, soronként maximum 42, de
a a sprite engine minden vizszintes
raszterinterruptndl torténd
Ujraprogramozdsdval a telijes képernyén
korlatlan  szdmd  sprite  megjelenitése
lehetséges.

Az eredeti 256x192 az ,attribute clash”-rél
jol ismert videéméd mellett 360x288,
320x240 és 320x200-as felbontdsok 256 és
16 szinG palettds tzemmédok, és 80x25-6s
karakteres megjelenités is lehetséges.

A TSconf ROM-jdban a szokdsos 48K, 128K Spectrum
ROM-ok és a TR-DOS mellett helyett kapott egy BIOS
is, amely az alapbedllitdsokért felelds.

A bedllitdsok:

1.

2.
58

CPU éraijel, a ZX Evolution alaplapon elérhetd
3.5, 7 és 14MHz lehet8ségekkel

CPU cache ki- vagy bekapcsoldsa

A Z80 szdmdra elérheté belapozhatd

CPU Speed, HHZ:
CPU Cache:
#7FFD span:
Reset to:

bank:
C5 Reset to:
bank:
Boot Device:
IH Palette:

NGS5 Reset:
INT Offset:

memériamennyiség: 128K, 128K auto, 512K
és 1024K. A 128K egy zdrolt méd amely csak
128KB lapozdsdat engedélyezi. A ,,128K auto”
a hasznélt OUT (C),A illetve OUT (#FD),A gépi
utasitdsokat detektdlja, és a #7FFD portra irt
5-6. biteket engedélyezi, illetve maszkolja,
ezzel 512KB illetve 128KB csak lapozdsat
engedélyezve. Az 512K illetve 1024K médok
nem detektdljgk az OUT utasitds tipusdat, a
megfeleld mennyiségi meméria lapozdsat
engedélyezve.

»Reset to” - az F12 illetve reset esetén mi
induljon el. A lehetséges bedllitdsok: ROM
#00 (a TSconf ,,Custom ROM”), ROM #04 (a
masodik 64KB-os ROM rész az 512KB-bdl),
RAM #F8 (kisérleti ROM-ok tesztelésére
szolgdlé 64KB-os RAM rész, az F8-FB
szAmozdsu lapok tartalma), ,.BD boot.$c” - a
boot device FAT32 fdjlrendszer gydkerében
elhelyezkedd ,boot.$c” Hobeta fé&jl, ,BD



sys.rom” - a boot device gyokerében lévé
»sys.rom” fdjl, ami 64KB-os ROM tartalomként
lesz értelmezve.

Bank: Amennyiben ROM tipust (ROM #00,
ROM #04, RAM #F8 ill. ,BD sys.rom”)
vdlasztottunk, akkor sorrendben a négy darab
16KB-os ROM rész a 64KB-os ROM-bdl a
kovetkez8k: SYS (#0), TR-DOS (#1), ,,Basic
48" (#2) és ,Basic 128" (#3)

CS Reset to: Caps Lock + F12 illetve Caps
Lock + reset esetén mi indulion el. A
lehetéségek ugyanazok, mint a ,Reset to”
esetén, sajat ROM bank bedllitéssal.

Boot device: kivalaszthaté a boot eszkdz, ugy
mint ,,.SD Z-contr” (a ZX Evolution beépitett SD
kdartya-olvaséja), ,JDE Nemo M” és ,,IDE Nemo
S” (a ZX Evolution beépitett IDE csatoléjdra
csatlakoztatott master illetve slave eszkoz),
RS-232 (soros kdabel), ,,IDE Smuc M” és ,IDE
Smuc S” (a kordbban mdar emlitett SMUC
bévités master illetve slave eszkoze)

ZX Palette: az alapértelmezett szinpaletta
NGS Reset: reset esetén a csatlakoztatott
NeoGS hangkdrtydt is reset-elje-e.

INT offset: a kanonikus Pentagon vided
idSzitésétdl vald eltérés CPU orajelekben,
alapértelmezetten 1.

0 ®

10.

A TSconf is a PS/2 billenty(izeten keresztil éri el az
extra funkcidkat, mint az BaseConf. Ezek a funkcidk
viszont mdshol érheték el, mint ahogy a BaseConf-ndl
megismertik, dltaldban a (Windows ald készilt
billentyiGzeteknél lathatd) ,,Meni” gomb és egy masik
billentyG kombindcidjaval.

Print Screen (SysRq): NMI

F12: meleg reset

Ctrl-Alt-Del: hideg reset

Ctrl-Alt-F11: ,Easter Egg” méd, egy régi TV-jatékot

jelenit meg.
Ctrl-Alt-F12: a BaseConf és TSconf kdzotti valtdas (bar
az AVR kédot a TSconf adja, igy a

billentyGzetkezelést is, ha beégettik a TSconf-ot)
Scroll Lock: VGA / RGB médvdltds

Menu + F1: floppy swap (A: ... D: véltasok, ami az
ERS féképernydn érheté el)

Menu + F2: a beeper, tape IN és tape OUT kozotti
valtas

Menu + F3: 50Hz / 60Hz kz6tti valtés

Menu + F4: vided pozitiv / negativ polaritds véltés.
Monitortdl figg, hogy melyiket célszeri haszndlni.
KeyPad +, —, *: PS/2 egér felbontdsénak bedllitésa

A TSconf {8 kezeléfelilete egy ,,boot.$c” boot fdjlban
és kilonb6z6 modulokkal megvalodsitott
»Commander” jellegl fdjlkezels, a Wild Commander.
Modulokon keresztill van megvalésitva tobbek kozott
a TAP és TRD fdijlok felcsatoldsa, betdltése, és a
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kilonb6z& snapshot (Z80, SNA, SPG) fdjlok vagy a
$C tipust Hobeta fdjlok inditdsa is. Van tovabbd
szovegfdjl és BMP nézd, vagy MP3 lejatszé, ha a
NeoGS hangkdrtydnk is van. Ezen cikk szerzéje apré
mértékben  hozzdjarult a Wild Commander
fejlesztéséhez, a ROM-Writer modult b&vitettem ki a
RAM #F8 lapjanak kezelésével. Ezt féleg amiatt,
hogy pl. Interface Il ROM jatékokat ki lehessen
prébdlni anélkil, hogy a Flash ROM korlatozott
mennyiségl torlési ciklusait elhaszndlndnk, akdr az
ERS ,,Custom ROM” felilirdsi lehetéségével, akdar a
Wild  Commander = ROM-Writer  moduljdnak

haszndalataval.

A Wild Commander énmagdban is megérne egy
cikket, az érdekl6dé programozé  szédmdra
gyakorlatilag egy operdcids rendszer szolgdltatdsait
nyUijtia, beleértve a minimdlisan elvarhaté fdjlkezelést
is. Akdr jatékok vagy segédprogramok is megirhatéok
Wild Commander modulként.

15:8R. 13

Wild Commander 8. 96
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A fentebb leirt lehet8ségekkel (Uj videé médok, CPU
cache, blitter DMA, és a roviden emlitett NeoGS
hangkdrtya) gyakorlatilag egy Z80 alapld Amiga-
gyilkos gépet kapunk. ZX Evolution a TSconf
firmware-rel egy olyan ZX Spectrum kompatibilis
gép, amely mintha egy alternativ univerzumra nyitott
volna kaput. Ha 1985-86-ban lett volna erre
lehet8ség, akkor a 16-bites forradalom taldn meg
sem torténik, és Sir Clive sem rokkan bele pénzigyileg
a C5-be, és mindannyian CP/M-et haszndlndnk
grafikus felilettel.

Boszorményi Zoltan (Zboszor)

(Folytatjuk ...)



LORC ™ °
JATSZD UJRA FRED!

Itt jon Fred Gjra! NagyszerG lehetéség elévenni ismét
ezt a fantasztikus jatékot! Biztos mindenki emlékszik

erre a bardtsdgos fickéra, aki kincseket gydijt

piramisrél-piramisra jarva, mikozben szellemek és

mUmidk prébdljdk megakaddlyozni benne.

Fnia

Srrrrrrrrrrrrsrsrrsrrerrrers

Endre bdcsi szerette ezt a jatékot és sokat jatszott vele

unokdijaval egyitt. Egyszer elhatdrozta, hogy csindl
benne par apré fejlesztést, hogy izgalmasabb legyen.
Egy nap meglattam ezt a verziét és azonnal arra

gondoltam, be kellene mutatni. Endre bdacsit nem hozta

=
:
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
H]

B

ldzba a dolog, de odaadta és megengedte, hogy

mindenki szadmdra elérhetd, publikus legyen.
Eredeti ZX Spectrum 48-ason fejtette vissza sajdt

disassembler programjdval és mindent fejben és Tovdbbd az "M" lenyomdésdra megdll a jaték és ...

papiron oldott meg, mint anno a héskorban. ... “Enter”-re indul Gjrq,
.. "L"-re egy Uj piramist készit és Ujrainditja a
Mit is csinalt? szintet,
El8szor is kijavitott néhdny hibat, ... "H"-ra beveti a véroskeresztes csomagot (ha
.. aztdn megtanitotta Fredet |8szert tenni a életereje kevesebb, mint 5 egység).
zsebébe,
... lehet8séget adott tobb életerdt gydijteni, Egyéb otletek a jovoben?
.. adoftt neki egy voréskeresztes csomagot, ami Példaul egy vésé és egy kalapdcs a falon atjutdshoz
egyszer megmentheti az életét, egyszer vagy kétszer ... esetleg pdr rdd dinamit ...
.. végul gyorsabbd és kisebbé tette a jatékot
jelentés valtoztatds nélkil. Tisztelgés a készitéknek:
Fernando Rada
Hogy kell ezt érteni? Paco Menendez
® Nincs pontszdm hiba (néha a pontszédm Carlos Granados

felszaladt 150.000 pontra egy kincs
felvételénél). Endre bdcsi emlékére,

® Nincs csepp hiba (az eredetiben csak 1 csepp

esett egy pozicion, de tudott volna 2 és 3 is Pgyuri
esni).

® Tobb, mint 6 I6szerrel lehet maszkdlni.

® Maximdlis életerd 15-r8l 40-re nétt. Letoltés:

® Extra életerd bevetése, ha Fred energidja Endre bdcsi dltal médositott verzié letdltése.

kevesebb, mint 5 egység.
® Kb. 3-szor gyorsabb jadtékmenet (egy hibds
ellendrzé ciklus javitasaval).

4 Kbdijt meméria megtakaritds.
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http://sinclair.hu/szoftver/fred/Fred_v2.tzx.zip
http://sinclair.hu/letoltesszoftver/fred/Fred_v2.tzx.zip
http://sinclair.hu/letoltesszoftver/fred/Fred_v2.tzx.zip
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BoLDOG KARACSONYT! - HORACE

Steve Broad 2013 decemberében jelentette meg elsé
’My
rendition’ of Horace to the Rescue-t. Fél éven belil

Horace f8szereplésével készilt jatékat, a
megijelent elsé jatékdnak mdsodik epizédja és két

Horace Miner rész is.

Maijd hosszl, tobb mint két éves
csend utdn dllit el6 a Merry
Christmas from Horace-szal,
A
Horace cimmel egy microdrive
Steve kordbbi

Horace-témaju

valamint Present from

kiaddssal, ami
négy
tartalmazza. Steve Horace jatékai

jGtékat

nem hivatalos verzidk, nem az
eredeti Melbourne House produkcidok
folytatdsai, inkabb egy kilénallé
ngodi sorozatnak tekinthetéek.

Sztori nincs, de valészinUsithet6, hogy Horace csak
Mikulasnak segit ajandékokat gydijteni, kozben pedig
egyre kézelit az Eszaki-sark felé. igy adott a
feladatod: irdnyitsd Horace-t, hogy &ssze tudja
gyGjteni a kardcsonyi ajandékokat. Haszndli
billentyGzetet (Q, E, T, U, O - balra, W, R, Y, |, P -
jobbra, A.Enter - tGz) vagy Kempston joystickot
Horace mozgatdsdhoz. Kézben probdld elkerilni a
szokdsos ellenségeket és a hogolydkat, hépelyheket,
hogy lyukakba.

Lehetéséged van az ellenségek leiGtésére is, ha a

és vigydzz, ne zuhanj be a

megfeleld médon rdjuk ugrasz.
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A jaték 49 egyre nehezedd szintet tartalmaz, 6t
kilonb6zé helyszinen. El8sz6r a vonaton, majd a
hdztetékon, aztdn a tehervonaton, végil a fagyos,
majd a telijesen fagyott talajon kell teljesitened a
szinteket,

melyek mindegyike

maximum 60 id8egységig tart, és

mindegyiken 10 ajdndékot kell

. Osszeszedned. A még Ossze-
gyUjtendd ajadndékok szamdat és a

hétralévé idét a jobb felsd

y e sarokban lathatod. A nehezebb
y. szinteken taldlkozni fogsz az

elfekkel,

kozepére érve felrobbannak,

akik a képernyéd

négy hatalmas kovet repitve két

oldalra. A kovek eldl egyedil a képernyéd
kozepére menekilhetsz. Szerencsédre az ajdndékok
felvételéhez hasonléan

a Hungry Horace-bdl

megismert csengdket is felveheted, melyek kilénb6zé

(pont, vagy
szolgdltatdsokat (ellenségek

érdekes bénuszokat élet),
hasznos/haszontalan

kiiktatdsa, sérthetetlenség, jeges felilet) nyudjthatnak.

Mezei Rébert (m/zx)

A jaték innen letoltheto:

POKOK A
JATEKHOZ

99 masodperces szintek:

FOKE 35155, S7: FPOEKE 351l6@, S7
Csak egy csomag kell a kovetkezé palydhoz:
POKE 335165, 45: FPORE 35169, 5@

Kezdé palya: FORKE Z£595, x ahol x 1-49

245 élet: FOKE =5158, 255
Orokéletet: FOKE =s15@, ©
Bénusznak egy 6rokidé: FOKE Ssasz2,

Gaadl Csaba

&


http://www.stevebroad.co.uk/

LORC ™ °
ZX81 KLASSZIKUSOK - 3. RESZ

Ebben a szdmban is szeretnénk folytatni a sort a Betdltés utdn kivalaszthatjuk a nehézségi szintet 1-9-
fontosabb ZX81 opuszok dttekintésével. Gyanitom ig, ami a labda sebességét fogja befolydsolni. Az Gté
tartogathat meglepetést is ez a kis sorozat, de ha irdnyitdsa az 1 és O billentyikkel torténik. Kezdéskor
mdsra nem is, hat egy kis nosztalgidzdsra remek lesz. 9 életink van és bazi sok tégldnk. De tényleg. Egy
Ebben a részben egy rendhagyé irést olvashattok Kiki  nagyobb csalddi hdzat fel lehetne hizni beléle és

billentyGi alél. (Balee) még a keritésre is maradna. Minden tégla belsejében

egy csillag taldlhaté. Hogy minek? Csak. Nyilvan a
BREAKOUT programozénak  volt raktdron egy marék
(1982 - CDS MICRO SYSTEMS) DS tcp megmaradt hépehely karaktere a cég
A szamitégépek elterjedése 6ta alapjatéknak .Eig s kordbbi jatékdabél, a White Snowing

szdmit az Ugynevezett "falbonté" jaték. Pn}wﬁﬁl;;ﬁ Simulator - kdzismertebb nevén WSS-
£ J

Minden géptipusra megirtdk mar tucatszor, HREA,‘T'G'I"} bél, és gondolta ide j6 lesz. A jatékban

" Lf]" minden szdgletes. A labda is. Nem

tudom, mekkora programozéi bravir lett

manapsdg egy jobb WC-papir adagolénak
is szerves részét képezi valamelyik
vdltozata. Annak idején persze kihivasnak volna egy O betlit mozgatni egy négyzet
szdmithatott a szGkés eréforrdsokkal helyett, de legaldbb tckéletesen illik a

rendelkezd, korabeli hardverekre egy labdapattands matematikai modelljéhez.

élvezheté verzié elkészitése. Ezt a - Olyan ugyanis nincs. A labda mindig
kihivast akceptdlta a CDS Micro Systems nevi mindenhonnan 45 fokban pattan, és ez egy

cég(?). (Annak idején minden Jéskapista nevi kissé kiszdmithatévd teszi a jatékot. Apréd otlet (de
programozé hangzatos nevet vdlasztott magdnak, és nem tUl szerencsés), hogy életeink szdmat a labda
egy |6 névvdlasztas félig mdar garantdlta a sikert belsejében lathatjuk. A labda és az it8 scrollozésa
(Idsd Microsoft, hi de gonosz vagyok :) ). Bar ez karakter szinti, de gondolom ez hardveres limitacié
eddigi életem elsé dltalam latott ZX81-es gépre lehet a ZX81 részérdl. A kizdelem pontokért megy
készilt jatéka, azt mondandm, inkdbb ne tette volna.  (minden tégla 1 pontot ér, megszdmoltam), de ez csak
A jaték alapkoncepcidja, hogy a képernyé fels6 a jaték végén deril ki, mert jaték kézben nem kapunk
részében elhelyezkedd tégldkat az utolsé darabig informdciét arrél, hogy megdontsttik-e mar a
eltintessik. Ehhez szomszéd Pistike rekordjat. Van "High score" is. Ezt a

rendelkezésinkre program egy NAND meméria modulban térolja a

all egy, a ZX81 rejtett dramkérei kozott az idék végezetéig.
képernyé alsé Lehet, hogy 10l magas elvdardsaim voltak a

részben balra- programmal vagy a ZX81-el kapcsolatban, de azt

jobbra  mozgat- hiszem, ha ezzel a jatékkal taldlkoztam volna elészor,

haté U6, és a mikor még ismerkedtem a szdmitégépek vilagaval,

természet mesés akkor inkdbb kémivesnek vagy pléhbojnyuszinak
rendjének kovetkeztében a képernyd bdrmely dlltam volna annak idején, esetleg papnak (de
részében fellelhetd labda. A labda ha tégléat ér, az  semmiképp nem Gyurinak). Nem ismerem a ZX81
eltinik és orulink. Ha falat vagy itét ér, akkor képességeit, de tekintettel arra, hogy a jaték 16K-s
visszapattan (szintén orilink), ha alul elhagyja a gépre készilt, kis torédéssel szerintem sokkal tobbet
jatékteret akkor... Na, mi van akkor? Nos, senki? ki lehetett volna hozni beldle (tdbbféle tégla, lehulld
Amatdrék... llyen esetben elveszitink egy életet (és extrdk, lathaté pontozds, stb.).
kevésbé orilink). Sarfi Krisztian (Kiki)
Folytatjuk...
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PROGRAMOZASTECHNIKA - BASIC

ZX SPECTRUM TV-BASIC KULONKIADAS - 3. RESZ

Kedves Programozni Vagyoé Olvasé!

A soron kovetkezdé részben a
| Spectrum BASIC “egyszerd”
grafikai részébe bonyo-
16dunk bele, amely tavolrdl
sem konnyd és koézben
alaposan elgondolkodtatbd.

EREONTIADAS

Rajzolas karakterekkel

el8szor taldn az
televizidkon

Sokan életiikben
elsé dragabb szines
adésidében nézhetd képtjsagban
taldlkoztak szdbgletes jelekkel
rajzolt egyszerd grafikakkal és
bizony meg is irigyelhették wvagy ha
mas nem, maguk 1is szerettek volna
olyat késziteni.

Lesstik csak meg a billentylizeten
szerepld szép grafikus Jjeleket,
amelyekkel oly romantikusan lehet

labirintusokat rajzolni!

MAGENTA

g aneen cvan viuow  wwTe e
ANE T CLOSE 8 MOVE ERASE POINT CaT FORMAT

aLuE neo
. ﬁ
DEF FM ™

(ott, a szamok mellett lathatd
négyzetecskék azok)

L

Nem tul kusza az elrendezésiik? Kezdd
programozd legyen, aki eligazodik
koztiik és r4djoén, hogy van inverz
moédjuk is, amelyhez a SHIFT-et kell
nyomkodni !

Vajon miért nem kovették egymast az

Osszetartozd elemek? Nem lenne szebb
a sorrend példaul igy:

12l 34 5m6l 7a"c

Majd meglepddve
programiraskor,

tapasztalhatjuk
hogy a 8-ason
szerepld grafikus karakter inverz
rajzolata és a szdbkdz kinézetre
egyforma (egy ures karakter),

17

de belsére nagyon mas, azaz
karaktereik kdédja eltérd miért
nem kaphatott inkabb kis ponthalodt
helyette?

Vagy nem Jjutott eszlikbe wvagy ha a

programozdbénak nem tetszett
valamiért, akkor a valasz egyszeru:
Mert erre talaltak ki a szabadon
definidlhaté karaktereket, melyet
roviden UDG-nek (User Defined
Graphics) szdélithatunk!

A 17 darab, betl szerint A-td6l U-ig
szabadon definidlhatd karakter
rendelkezéslinkre all, bar elég
zavardan alaphelyzetben a normal
betlik képét tartalmazzak, mar ha
valaki GRAPHICS médba at tud valtani
(Caps Shift és 9) és ott nyomkodja

a bettlket.

Miért nem adtdk oda azt a par
kimaradt betlt V-tél z-ig?
Mind&ssze 72 bajt membdridra lett

volna sziikség ehhez, ami lassuk be,
nem a vilag vége, miutan még utéana
is tobb, mint 41000 bajt allt volna
rendelkezésre egy BASIC programnak.

Aztadn ha madr a ROM-ban idiresen maradt
1939 bajtnyi teriilet, akkor miért
nem leptek meg minket par aranyos,
kedves vagy épp hasznos kis
alakzattal, amely azonnal betdltésre
kerilt volna?



Egy emberke, golyd, téglasor vagy
négyzet nem lett wvolna a viléag
vége. ..

[ ]
De hogy az UDG karakterek
programozasa miért lett ennyire
"egyszeri"?!?
Lassuk példénak az emberkét:
FOKE USSR "HA" ,24 (vagy BIN Q2@11@aa)l
FOKE USSR "A"+1,24 (vagy BEIMN Q@118aa)
FOKE USSR "A"+2., 165 (vagy EIMN Q221a@a@)
FPOKE USR "A"+3, 126 (vwagy BINM 8111111&)
FOKE USSR "A"+4 ,24 (vagy BIN Q@@1a@ad)l
FOKE USRE "HA" +5,48@ (vagy BIN Q2101@aa)l
FOKE USSR "H" +65,55 (vagy BEIN Q180@1a@)
FOKE USSR "RA"+7.,65 (vagy BEIM Q120a1aa)

Igy tehdt majdnem tgy, mint a régi
mesében adtak is, meg nem 1is,
benne is volt, meg nem is, egyszeru
is, meg nem is.

A karakterkészlet

iradsjel és
egyezden az

Minden kis- és nagybetd,
egyéb karakter képe
UDG definidlasaval tdrolva van.
768 Dbajtot foglal el, mivel 96
kiilonbozé karakter létezik és minden
karakter 8 bajtot igényel.

Bar a programozdk szépen
elbkészitették a betlistilus
cseréjének lehetdségét, valamiért a
BASIC felhaszndldk szamara nem
nyitottak meg ennek egyszerd
csatorndjat, holmi "pdbdkolgatasra"
kényszeritve minket. Ne maradjunk

teljesen elzdrva a karakterkészlet
valtasatol, a

FPOERE 23646 ,x: POKE 2367 ,%

utasitasokkal megtehetjiik, ahol “X”
és “Y” a karakterkészlet cimét adja
meg egy kezddék szdmara nehezen
emészthetd képlettel, miszerint:

Jeldlje C a karakterkészlet kezdd
cimét a memdéridban és ekkor

W=INT (Cr/2561 -1 &= X=C-256% (v +1)
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Vajon miért nem tettek a ROM-ba (van
hely béven) még egy szép karakter-
készletet, amelyet akar eqgy
utasitdssal tettek volna elérhetdévé,
példadul GRAPHICS 0 alapkészlet,
GRAPHICS 1 mésik készlet.

ABCDEFGHIJELMNOPRRESTUUMA YZ
ABCDEFGHIJKELHMHOPRRSTUUMXEY Z
ABCOEFGEH I ARLMNOPARS TUHY LAY =
AECOEFGH | ARLMNOFPORSTUYWAYE
AECOEFGHI TELIMNOPORSTULIEEY =
AECOEFGHIJKLMHOPOQRSTUNLIXY 2
ABCRDEFGH ITKLHHOPGRSTUUNEYE

B IEF &I 3D E T RG0S AL 1
AECHERFGH LLIELHAOP RIESTIUVNIIY S
AECDEFGCHIJHLHMNOFAORSTUUNHEYZ
AECOEFGHI IHLMNOFORSTUVUNYZ

ABECDPEFGHIJAKLMMNOPHRSTUVINXY Z
ABCDEFGHI JHELMHNDOPFZFRSTLUVHH Y X

ABRCDEFGH LT LN TS A
ABCDEFGHIJKLHNOPQRSTUVLWIXY £
FECODEFGH LK LHMHOPORS TLIVLUXYE

AECOEFGHIAELMANOPORS T 2
HECIEFGHIIJHELMHMNOPFARSTUHVLEY S
REBCOEFERITRL MNGPEASTUNINYY Z
P B (e (NS (F (K 1 o e D £ (R, £ 5T L e D 25 2

(Kindlat bdéven volt)

Arra a sok szabad helyre akar kettd
is befért volna, akkor pedig
GRAPHICS 2-re Jjohetett wvolna 96
kedves, hasznos karakter a nyilaktédl
kezdve az Urhajén at a szdrnyekig
minden. Reklamilag igencsak
lenylg6zé lett volna a nézeldddk,
ismerkedék szaméara.

Sok-sok nyitott kérdés, amelyekre
valaszt nem lelhetiink.

Jaték a betilkkel, azaz betlit a
betilre!

Néhany jatékprogramnal racsodalkoz-
hatunk, hogy milyen érdekes neve
van. Toltsik be egyik kedvencilinket,
a Defender of the Crown-t:

Program: o =
és varazsldoként tekinthetiink
készitdikre, hiszen korona nincs 1is
Spectrumon!



Igaz, ami igaz, ilyen betd nincs,
de egy kis finom triikkel lehet:

PRIKMT "%",CHR% &; OQOUER 1j“f“
és kész 1s a kis korona.

Nem torténik mas, mint kiirddik egy

nagy Y, utana visszalépink ra
(CHRS 8) és ugy irjuk ra a fel
nyilat, hogy 6sszekombinalddjon
vele (OVER 1).

Ezzel a kis programmal legene-
ralhatjuk az O0sszes ilyen

rajzocskat és néha bizony érdekes,
sét mdr-mar rejtélyes dolgok jonnek
eld.

18 FOR =33 TO 1435

28 CZLS

S8 FOR g=f+1 TO 1435

48 PRINT CHR% f;CHR S; OUER
1, CHR% g9; OQUVER @;*" ';

Sa HEXT g

5@ FPHUSE @

Ta HEXT f

Igy hat nincs méas teenddnk, mint

hogy keresgéliink és ha megtalaltuk
a nekiink sziukséges rajzocskat, mar
el is kapraztathatjuk vele
spectrumos baratainkat.

Pontok, wvonalak, korok

Barmilyen hitetlenkedve is nézzik,
bizony ott van a billentylzeten a
PLOT, DRAW és CIRCLE (pont-, vonal-
és korrajzold) utasitas, amelyeket
Cb4d-es bardtaink igencsak
irigyelnek, mert Spectrumon
"kényelmesen" lehet rajzolni. Nincs
kiilon karakteres és grafikus
képernyd, nem kell POKE utasitéasok
tomegét ismerni egy sima vonalhoz
és amint sikeresen kiadjuk elséd
rajzold utasitasunk, azonnal
gyonyorkodhetunk is annak
szépségében.

El&6szor idézziik vissza sorozatunk
elsé részében irtakat:

PLOT, DRAW, CIRCLE
csodaszép dolgokra képesek, de mit
vétettiink nekik mi, BASIC rajongdk, hogy
csak 176 soron rajzolhatunk, pedig 192
sornyli grafika &llt rendelkezésre ¢és
bizony semmilyen korldtja nem lett volna
megengedni ezt a luxust szamunkra.

utasités mind

Arra az alsé6 fehér részre nem lehet
rajzolni, pedig semmi akaddlya nem lett
volna maga a Spectrum képes ra, de a
BASIC-je nem. A ROM-ban taldlhatéd
grafikai résszel is menne a teljes
képernyd haszndlata, de szandékosan lett
csokkentve.

A PLOT utasitasban nem rejlik semmi

varazslat, bar a koordinatéak

megadasa eleinte meg-megtréfalja a

kezdbdket, mert
egyrészrdl a koordinata
rendszer nem a PRINT
utasitéasnal megszokott bal
felsé sarokbdl indul, hanem az
alsébol (ez végililis nem
probléma, mert a matematikai

koordinata rendszer is igy néz
ki, de nehézséget okoz, ha egy
vonal végéhez egy szdveget
szeretnénk irni, mert nem kis
munka kiszadmolni a megfeleld
karakteres koordinatékat) ;

masrészrél semmi nem segit
abban, hogy vizszintes,
fiiggéleges vagy  fiiggdleges,

vizszintes a helyes koordinéata
sorrend (ez kis idé mulva mar
nem jelent problémat) .

mar
kivil a
képen is lathato
gorbék, ivek huzasara 1is képes!
Persze ehhez kisebb matematikai
zseninek kell lenni, hiszen az 1iv
iranyanak és “hasédnak” megadasa PI
segitségével torténik.

A DRAW utasités
mert egyenesen
kardcsonyfas

izgalmasabb,
korabbi,

Kissé érhetetlen, hogy ha:

egy negyed korivhez PI/2-6t irhatunk,
egy fél koérivhez PI-t,
egy haromnegyed koérivhez 3*PI/2-0t,

akkor a teljes korhoéz miért nem
irhatjuk oda a 2*PI-t (odairhatjuk,
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de koOr helyett egy egyenes vonalat
kapunk), am nem érdemes feszegetni,
hiszen kor rajzolasdhoz adtak nekiink
a CIRCLE utasitést.

Ezzel ugyan kényelmesebb rajzolni,
hiszen a ko&zéppontot és a sugarat
kell megadni, de ha a DRAW tudta
volna a kort, akkor teljesen
feleslegessé valt volna a CIRCLE és
helyére mas, hasznos utasités
kertilhetett wvolna. Egyben ne 1is
beszéljlink arrdol, hogy a kor
rajzoléasa rendkivil lasst, mert
minden pont helyét szogvényekkel
szadmolja ki ahelyett, hogy okosan
csak negyedivet szamolt volna és azt
tikrozte volna 4 irdnyba a
kbzéppontra (amint azt késdébbi BASIC
bévitések alkalmaztak) .

Az igazi programozdbdnak eszébe se jut

értelmetlen adatokat megadni a
rajzoldé utasitasokban, mert Ugy
gondolja, hibalizenetet kap, de a

DRAW utasitas meglepheti. Prdébaljunk
az 1iv megadasdhoz 2*PI-nél nagyobb
értékeket irni és varatlan csodékban
lesz résziink!

Ki az alabbi
mindossze 3 darab DRAW
(elétte 3 darab PLOT)

(meg egy kis tirelem) !

gondolné, hogy

rajzokhoz
utasitas
elegendd

0, de a szinek! Ha mar rajzolunk,
haszndlhatunk szineket is?

Megint csak “igen is, meg nem is” a
megfeleld valasz. Hogy miért? Mert
a ZX Spectrum szinei mdr nem annyira
szabadok a képernydn, mint
pontocskéai.
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Tegylk a kiinduld pontot a bal alsd
sarokba - PLOT @,8@ - majd htzzunk
egy piros alapon sa&rga vonalat a
képernyén atldsan CRAL PAHFPER

2; IMEK &; 255,175 - majd egy
fényes z06ld korrel zarjuk mlvinket
a képernyd kozepén = CIRLCE
ERIGHT 1; IMEKE 4; 127,857,857

- és csodalkozzunk egy nagyot:

Hat ez

bizony mar nem lett olyan
Sajnos a rajzolast csak akkor
igazadn, ha a hattér
szinét nem valtoztatjuk és a
fényességen sem allitunk. A képen
lathatdé “négyzetesedést” az okozza,
hogy egy 8x8 pontbdl 4116 teriileten

Szép.
élvezhetjlk

beliil c¢sak 2 szin alkalmazhatd
(hattér és tinta), igy ha oda
egyetlen egy pontot is kiteszink,

akkor az egész terlilet atveszi annak
szin adatait (végiilis milyen butasag
kitenni egy ©pontot, amelynek a
hattér szine eltérd, hiszen egy
PONTOT akartunk kitenni, annak meg
tinta szine van).

Ha mé&r szinekre 1léptink, soroljuk
fel, milyen wutasitédsok segitenek
benne minket:

BORDER Beallitja a keret szinét.
Kezddként meglepddve
tapasztalhatjuk, hogy "csak"
8 szinink van és nem
hasznalhato a fényesség
dllitédsa (lasd késdbb) .

PAPER A hasznos teriilet hatterének

szinét valtoztathatjuk meg.
Itt mar igazan nem 8, hanem
15 szin &ll rendelkezésre,
mert a fényesség szinte Uj
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Bruce Everiss elgg tomo qlmaztc, hogg'

mennyire nem Sir Clive szdja ize szerlnt lett 5|k
a ZX Spectrum...

L

Forrds:
https: / /www.wired.com /2010 /06 /sinclair-zx80

“The games industry was being dragged along on
the back of the Sinclair Spectrum, which was a
thousand times more successful than Sinclair
expected it to be,” said Bruce Everiss, founder of
Microdigital, one of the first computer stores in
Europe. “He thought people would be cataloguing
their stamp collections on the back of it. The fact
that the Spectrum became 99 percent used for
game playing took him by surprise.”

azaz

“A jatékipar nagy sikerrel lovagolta meg a Sinclair
Spectrumot, amely igy ezerszer sikeresebb lett,
mint amire Sinclair eredetileg szdmitott.” -
nyilatkozta Bruce Everiss, a Microdigital alapitéja,
amely egyike volt a legelsé szdmitdastechnikai
Uzleteknek Eurépdban. “Ugy gondolta, az
emberek a gép sikerének eredményeképp kezdik
majd  katalogizdlni és rakosgatni a bélyeg-
gyljteményiket. A tény, hogy a Spectrumot 99%-
ban jatékra haszndltdk, nagy meglepetés volt
szdmara.”

m/zx, Kapitéany
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PROGRAMOZASTECHNIKA - ASSEMBLY OVI

[HOGYAN IRJUNK JATEKOT ZX SPECTRUMRA - 6. RESZ

Tablazatok

A foldonkivili nem jar egyedil!

Tegyik fel az egyszeriség kedvéért, hogy egy Space
Invaders jatékot irunk, amelyben 11 oszlopos
sorokban tdmadnak az idegenek, 8sszesen 5 sorban.
Nem lenne praktikus egyenként kilon megirni mind az
55 tdmadodhoz tartozé kédot, ezért inkdbb tablazatot
fogunk késziteni bel&luk! A Sinclair BASIC-ben ehhez
definidlhatunk hdrom t6mbét, mindegyiket 55
elemmel: egy tomboét a tdmaddk x koordindtdja
szdmdra, egyet az y koordinatdaknak, valamint egy
harmadikat a statusz bdjtok tdroldsdhoz. Hasonlé
megolddssal élhetink, ha assemblerben kijelolink
hdrom, egyenként 55 bdijt hosszisdgu teriletet a
memoéridban, majd egy tdmadé  értékeinek
eléréséhez csupdn hozzd kell adnunk a tdmadé
sorszadmdt a hdrom tdbldzat kezddciméhez.
Sajndlatos médon ez a megkdzelités meglehetésen
lassu és korilményes lenne.

Sokkal jobb médszer, ha az egy tdmadséhoz tartozé
mindhdrom értéket egy struktirdba csoportositjuk, és
ebbdl az 55 struktirdbdl készitink egy tdblazatot.
igy bedllitva HL értékét barmelyik tdamadé
kezd8cimére, tudjuk, hogy HL ekkor a stdtuszbditra
mutat, HL+1 az x koordindta értéke, mig HL+2 az y
koordindtdé. Az egyes tdmaddkat megjelenité kod
valahogy igy festene:

1d hl, aliens ; tamaddé adatszerkezete
1d b, 55 ; témaddék széama
loopO0:
call show ; megjelenitjik ezt a
tamadot
djnz loopO ; megismételjik minden
tamadoval
ret
show:
1d a, (hl) ; kiolvassuk a témadd
statuszat
cp 255 ; ki van kapcsolva?
jr z, next ; ha igen, nem jelenitjik
meg
push hl ; tédmadd cime a veremb.
inc hl ; x koordindtéra allés
1d d, (hl) ; koordinata kiolvasésa
inc hl ; y-ra allas
1d e, (hl) ; koordinata kiolvasésa
call disply ; megjelenitjik a tamadéot a
(d,e) pozicidban
pop hl ; visszaolvassuk a témadd
cimét a verembdl
next:
1d de, 3 ; témadd adatszerkezet
mérete
add hl, de ; kovetkezd téamaddra ugréas
ret ; hl a kovetkezdé tamaddra

mutat
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Az index regiszterek haszndlata

A hatulitéje ennek a rutinnak, hogy mindvégig
rendkivil kell Ggyelnink arra, hogy HL hova is mutat
éppen. Kézenfekvé otlet lenne eltdrolni HL értékét
egy kétbajtos ideiglenes memériacimen, mielctt
meghivhank a show rutint, majd késdbb
visszaallitani azt, hozzdadni harmat az ériékéhez
a fé ciklus végén, majd ezutan elvégezni a djnz

vtasitast. Amennyiben Nintendo GameBoy-ra
készitenénk jatékot a maga lebutitott Z80
processzordval, valészinileg ez jelentené a legjobb
megolddst szdmunkra. Ellenben fejlettebb

processzorral rendelkezé gépeken — mint amilyen a
Spectrum is, vagy a CPC464 -, haszndlhatjuk az IX
indexregisztereket, hogy némileg leegyszerUGsitsik a
kédot. Mivel az IX regiszterpdr lehetévé teszi, hogy
elmozditsuk az indirekt cimzésinket, nyugodtan
radllithatjuk IX-et a tdmaddhoz tartozé adatstruktira
elejére, igy is el tudjuk érni bdrmelyik elemet az
adatszerkezetben anélkil, hogy IX értékét meg
kellene valtoztatnunk Ujra. IX haszndlataval igy nézne
ki a tdmaddkat megjelenitd rutinunk:

1d ix, aliens ; tamaddé adatszerkezete
1d b, 55 ; tadmaddk szama
loopO0:

call show ; megjelenitjik ezt a
tamadot

1d de, 3 ; tédmadd adatszerkezet
mérete

add ix, de ; kovetkezd tamaddra ugras

djnz loop0 ; megismételjik minden
tamadoéval

ret

show:

1d a, (ix) ; kiolvassuk a téamadd
statuszat

cp 255 ; ki van kapcsolva?

ret z ; ha igen, nem jelenitjik
meg

1d d, (ix+l) ; x koord. olvasésa

1d e, (ix+2) ; y koord. olvaséasa

jp disply ; megjelenitjlik a témaddt a
(d,e) pozicidban

IX-et tehat elegendd mindig csak az egyes tadmadok
adatszerkezetének a legelejére dllitanunk, és IX
mindig az aktudlis tdmadé statuszdra fog mutatni,
IX+1 az x koordindtdjdra, és igy tovdbb. Ez a
médszer lehetévé teszi Osszetett, akdr 128 bdijt
hossz0sdgl adatszerkezetek haszndlatdt minden
egyes tamadéhoz. igy annak o lehet8ségét is
kizarjuk, hogy belezavarodjunk, éppen melyik
pontigra  mutatnak a0z  adatszerkezetnek a
regisztereink egy adott pillanatban, ahogyan azt a
HL regisztereket haszndlé példdban kordbban
lathattuk. Sajndlatos médon, az IX regiszterpdr



haszndlata némiképp lassabb a HL-nél, ezért
érdemes kerilni a haszndlatdt az intenzivebb
szamitdsi feladatokndl, példdul grafikdk esetében.
(Az ilyen jellegi adatszervezésre azért van szikség,
mert egy adathalmaz egy példanydt leird
adatszerkezet elemeinek a szdma d&ltaldban kevesebb,
mint az adathalmaz példényainak a szdma, igy az IX,
1Y regiszterpdrt és egy ofszetet haszndlé ‘Id’ utasitds
egyetlen mivelettel eléri a kivdnt elemét bdrmelyik
példénynak, igy révidebb kédot eredményez. Ennek
feltétele, hogy az adatszerkezet 129 elemnél
kevesebbél dlljon, ugyanis (IX+n) és (IY+n) esetében
-128 <= n <= 127. Maés regisztereket haszndlva
nincsen lehetéségink eltolds megaddsdra cimzés esetén
— a fordité megjegyzése).

Most alkalmazzuk ezt a moédszert a szdzldbu
jatékunkban is! El8szoris el kell dontenink, hogy hdany
szegmensre lesz szikségink, és milyen adatot
taroljunk az egyes szegmensekrdll A mi jatékunk
esetében a szegmenseknek balra vagy jobbra kell
tudniuk mozogni, amig gombdhoz nem érnek, majd
lefelé kell mozogniuk, ezutdn vissza a masik irdnyba.
Ugy latszik, szikségink lesz egy jelzére, ami azt jeldli,
milyen irdnyba mozog az adott szegmens, valamint a
szegmens x és y koordindtdjdnak a tdroldsdra is. A
jelzénk azt is tartalmazhatja, hogy az adott szegmens
mdr megsemmisilt, vagy még nem. Ez alapjdn hoz-
zunk létre egy hdrombdijtos adatszerkezetet:

centf defb 0 ; jelzd6, O=balra, l=jobbra,
255=halott

centx defb 0 ; szegmens x koordinataja

centy defb 0 ; szegmens y koordinataja

Amennyiben 10 szegmens hosszusdgunak valasztiuk a
szdzldbunk méretét, ennek megfeleléen egy 30 bdijt
hosszUsagy tdbldzatnak kell helyet foglalnunk a
memdéridban. Minden szegmenset inicializalnunk kell
az induldskor, majd térolhetjik, mozgathatjuk, Gjra
megjelenithetjik a jaték folyaman.

A szegmensek kezd&értékeinek a bedllitdsa nem tdl
bonyolult feladat, megteszi egy egyszeri ciklus is,
amely a HL regiszterpdar értékét noveli mieldtt
bedllitiuk az egyes bdjtokat. Ez valahogy igy nézne
ki:

1d b, 10 ; inicializalanddé szegmensek
szama

1d hl, segmnt ; a szegmens tabla

segint:

1d (hl), 1 ; kezdés keppen jobbra mozog

inc hl

1d (hl), 0 ; fent indul

inc hl

1d (hl), b ; B regiszter mint y
koordinata

inc hl

djnz segint ; megismételjik az Osszes

szegmensre

Feldolgozni és megjeleniteni a szegmenseket egy
kicsit bonyolultabb lesz, Ggyhogy ehhez mar az IX
regisztereket hivjuk segitségil. Egy olyan egyszerl
algoritmust  kell  elkészitenink, ami egyetlen
szegmenset mozgat balra vagy jobbra, amig az el
nem ér egy gombdt, majd mozgatja lefelé, és végil
iranyt valt. Nevezzik ezt a rutint prosegnek (,process
segment”)! Ezutdn ciklust szerveziink, ami egyenként
kivalasztia a szegmenseket, és meghivia a proseg
eligrdst. Amennyiben valéban helyes a mozgatd
algoritmusunk, mar lathatunk is egy szazldbit amint a
gombdk sorain kigyézik végig! A rutin alkalmazdsa a
jelenlegi kédunkban nem fog tul sok nehézséget
okozni — megvizsgdlivk a jelz8bdjtot minden
szegmens esetében (IX), hogy kiolvassuk a mozgds
irdnyat. Ennek megfeleléen noveljik vagy csckkentjik

a vizszintes koordinata értékét (IX+2), majd
leellenérizzltk oz ezen a helyen taldlhatéd

karaktercella attribGtum értékét. Amennyiben azt
taldljuk, hogy az zold-fekete: néveljik a figgdleges
koordinatat (IX+1), és atdllitjuk a haladdsi irdny
jelzét (IX).

Rendben, valéban van még néhdny eshetéség, amit
meg kell vizsgdlnunk: példdaul mi a helyzet, ha elértik
a jatéktér valamelyik szélét? Ez az eset sem
bonyolultabb: itt is pusztdn a szegmensek
koordindtaértékeit kell megvizsgdlnunk és ha
szikséges, irdnyt kell valtoztatnunk vagy a képernyé
tetejére kell ugrani. Tovdbbd a szegmenseket el kell
tintetnink az eredeti helyiUkrél, miel6tt Gtmozgatndnk
6ket és Ujra megjelenitenénk, dm az ehhez a
mivelethez szikséges |épések mdr nem jelentenek
Ujdonsdagot.

A frissitett kédunk igy néz ki:

’

; Fekete képernydt szeretnénk

1d a, 71 ; fehér tinta (7) fekete
papiron (0),
; viladgosan (64)
1d (23693), a; képernyd szinek bedllitésa
Xor a ; akkumulator nullazasanak
gyors mdbddja
call 8859 ; maradandé keretszin

; Grafika bedllitéasa

1d hl, blocks ; felhasznaldéi grafikus
elemek cime
1d (23675), hl ; az UDG ide mutasson
; Rendben, kezddédjon a jaték!

call 3503 ; ROM rutin - képernyd
torlése, 2-es csatorna

nyitasa


http://sinclair.hu/letoltes/programozastechnika/hogyanirjunkjatekotspectrumra/pelda_6_1.zip

; Koordinadtédk inicializaléasa

1d

1d
call

call

; Ez a

mloop

hl, 21+15*256
; kezdeti koordinatdk a HL-be

(plx), hl; jatékos koordinatai

basexy ; X és y pozicidjénak
bedllitésa

splayr ; Jjatékos torzsének
megjelenitése

féhurok

equ $

; Jatékos torlése

call

call

; Tordolve van a jatékos,

x és y pozicidjanak
bedllitasa
iires hely a jatékos
pozicidjéba

basexy g

wspace g

adtmozgathatjuk az Gj

; pozicidba mieldtt Gjra megjelenitjik.

1d
in

rra
push
call
pop
rra

push
call

pop
rra

push
call

pop
rra

call

; Az atmozgatds megtortént,

bc, 63486; billentylk 1-5/joystick port
2
a, (c) ; kiolvassuk a megnyomott
gombokat
; legkiilsé bit = l-es gomb
af ; megjegyezzik
nc, mpl ; ha megnyomva, mozgas balra
af ; akku helyredllitésa
; kovetkezdb bit (2-es
helyiérték) = 2-es gomb
af ; megjegyezzik
nc, mpr ; ha megnyomva, mozgas Jjobbra
af ; akku helyredllitéasa
; kovetkezd bit (4-es
helyiérték) = 3-es gomb
af ; megjegyezzik
nc, mpd ; ha megnyomva, mozgas lefelé
af ; akku helyredllitésa
; kovetkezdb bit (8-es
helyiérték) = 4-es gomb
nc, mpu ; ha megnyomva, mozgas felfelé

ujra

; megjelenithetjik a jatékost.

call
call

basexy g
splayr g

x és y koordinata bedllitésa
jatékos megjelenitése

; Folytatjuk a szazléabuval

1d
1d

censeg:
push
1d

inc

call

pop
1d
add

djnz

halt

ix, segmnt ; szegmens adattabla cime

b, 10 ; szegmensek szdma a
tadblazatban

bc

a, (ix) ; a szegmens be van kapcsolva?

a ; 25b5=kikapcsolt, O-ra
inkrementaldédik

nz, proseqg ; ha aktiv, feldolgozzuk a
szegmenst

bc

de, 3 ; 3 bajt szegmensenként

ix, de ; 1x regiszter a kovetkezd
szegmensre

censeg ; megismételjiik minden
szegmensre

; varakozéas

24

; Visszaugras a fdéhurok elejére

’

jp

mloop

Jatékos balra mozgatasa

mpl:
1d hl, ply
1d a, (hl)
and a
ret Z

; leellendérizzik
1d bc, (plx)
dec b
call atadd
cp 68
ret Z
dec (hl)
ret

’

Jatékos jobbra

mpr:
1d hl, ply
1d a, (hl)
cp 31
ret z

; leellendrizzik
1d bc, (plx)
inc Db
call atadd
cp 68
ret 4
inc (hl)
ret

’

; Emlékezzink,
koordinata!

; Mi a mostani érték?

; Nullav?

; Ha igen, nem tudunk tovabb
balra menni'!

y a vizszintes

nincs-e gomba az utban

; aktualis koord
; 1 négyzettel balra nézink
; annak a pozicidnak a cime

; a gombak vildgosak (64) +
z6ldek (4)
; ha gombat taldlunk, nem

mehetiink arra

; ktlénben y = y-1

mozgatasa

; Emlékezziink, y a vizszintes
koordinéata!

; Mi a mostani érték?

; A jobb szélén vagyunk (31)7?

; Ha igen, nem tudunk tovabb
Jjobbra menni!

nincs-e gomba az Utban
; aktualis koordinata

; 1 négyzettel jobbra nézink
; annak a pozicidénak a cime

; a gombak vilagosak (64) +
z6ldek (4)
; ha gombat taldlunk, nem

mehetiink arra

; kiildnben y

y+1

Jatékos felfelé mozgatéasa

mpu :
1d hl, plx
1d a, (hl)
cp 4
ret Z

; leellendérizzik
1d bc, (plx)
dec ¢
call atadd
cp 68
ret Z
dec (hl)
ret

; Emlékezzink,
koordinata!

; Mi a mostani érték?

; a palya tetején vagyunk (4)7?

; Ha igen, nem tudunk tovabb
felfele menni!

x a fluggdleges

nincs-e gomba az utban

; aktualis koordinata
; 1 négyzettel fentebb néziink
; annak a pozicidnak a cime

; a gombak vildgosak (64) +
z6ldek (4)
; ha gombat taldlunk, nem

mehetiink arra

; kiiloénben x = x-1



; Jatékos lefelé mozgatéasa
mpd:
1d hl, plx ; Emlékezziink, x a fliggéleges
koordinata!
1d a, (hl) ; Mi a mostani érték?
cp 21 ; A képernyd aljan vagyunk
(21) 2
ret z ; Ha igen, nem tudunk tovabb

lefele menni!

; leellendérizziik nincs-e gomba az Utban

1d bc, (plx); aktudlis koordinéata

inc ¢ ; 1 négyzettel lentebb nézink

call atadd ; annak a pozicidnak a cime

cp 68 ; a gombak vilagosak (64) +
z6ldek (4)

ret z ; ha gombat taldlunk, nem
mehetink arra

inc (hl) ; kiilonben x = x+1

ret

; A jatékos torzsének, x és y koordinita

; értékének beallitasa, ez a rutin keriil

; meghivasra a torzs torlése és megjelenitése
; elott.

basexy:

1d a, 22 ; AT pozicionald kéd

rst 16

1d a, (plx) ; Jatékos fiuggbleges
koordinata

rst 16 ; bedllitjuk

1d a, (ply) ; jatékos vizszintes
koordinata

rst 16 ; ezt is beallitjuk

ret

; Megjelenitjik a jatékost a jelenlegi
; PRINT pozicidban.

splayr:
1d a, 69 ; clan tinta (5) fekete
papiron (0),
; viladgosan (64)
1d (23695), a; bedllitjuk az ideiglenes
szineket
1d a, 144 'A' UDG ASCII kbédja
rst 16 ; jatékos kirajzolasa
ret
wspace:
1d a, 71 ; fehér tinta (7) fekete
papiron (0),
; vilagos (64)
1d (23695), a; bedllitjuk az ideiglenes
szineket
1d a, 32 ; SZOKOZ karakter
rst 16 ; Ures hely megjelenitése
ret
segxy:
1d a, 22 ; pozicidé karakter ASCII kdédja
rst 16 ; pozicid kiirasa
1d a, (ix+l); szegmens x koordinataja
rst 16 ; koordinata koéd kiirasa
1d a, (ix+2); szegmens y koordinataja
rst 16 ; koordinata koéd kiirasa

Ret

proseg:
1d a, (ix)
inc a
ret z
call segxy
call wspace
call segmov
1d a, (ix)
inc a
ret Z
call segxy
1d a, 2
1d (23695),
1d a, 146
rst 16
ret

segmov:
1d a, (ix+1)
1d c, a
1d a, (ixt2)
1d b, a
1d a, (ix)
and a;
jr z, segml

a

’

’
’
’
’

’

’

Megvizsgadljuk a szegmens ki
van—-e kapcsolva

az Utkozésészleld rutinnal
ha ki volt kapcsolva, ez a
szegmens mar halott
bedllitjuk a szegmens
koordinéadtakat

iires hely kiiréasa

szegmens mozgatasa

Ismét megvizsgaljuk, hogy ki
van—-e kapcsolva

az érték novelésével

ha ki van, halott szegmens
szegmens koordinatai

2-es attrib. kéd = piros
szegmens

; ideiglenes attribGtumérték
UDG 'C' a szegmens
megjelenitéséhez

x koordinata
GP x terilet
y koordinata
GP y terilet
statusz jelzd

balra tart a szegmens?

balra - ugras a megfeleld
kédrészhez

; kiilénben a szegmens jobbra tart!

segmr:
1d
cp

Jjr
inc
1d
call
cp
Jjr
inc

ret

a, (ix+2);
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z, segmd
a

b, a
atadd

68

z, segmd

(ix+2)

’

’

’

’

y koordinata

mar elértitk a képernyé jobb
szélét?

igen - szegmens lefelé
mozgatésa

jobbra néziink

GP y koordinéata
attribttumcim megkeresése

a gombak vildgosak (64) +
z6ldek (4)

ha gomba van jobbra,
lefelé mozgunk
nincs akadaly,
Jjobbra

inkabb

mozoghatunk

; ha a szegmens balra tart!

segml:
1d
and
Jjr
dec

1d
call

cp
Jjr
dec

Ret

a, (ix+2);

a

z, segmd

atadd
68
z, segmd

(ix+2)

’

’

’

’

y koordinata

mar elértiik a képernyd bal
szélét?

igen - szegmens lefelé
mozgatasa

balra néziink

GP y koordinata
attribttumcim megkeresése

(dispx,dispy)
a gombak vildgosak (64) +

z6ldek (4)
ha gomba van balra, inkabb
lefelé mozgunk
nincs akadaly, mozoghatunk

balra



; ha a szegmens lefelé mozog!
; UDG grafika

segmd:
1d a, (ix) ; szegmens iranya blocks:
xor 1 ; visszaforditjuk ; jatékos torzse
1d (ix), a ; 0j irény taroléasa defb 16,16,56,56,124,124,254,254
1d a, (ix+l); y koordinata ; gombak
cp 21 ; mar elértitk a képernydé alsd defb 24,126,255,255,60,60,60,60
szélét? ; Szegmens
jr z, segmt ; igen - szegmens a képernyd defb 24,126,126,255,255,126,126,24
tetejére
; Szegmens téabla
; Ezen a ponton mindenképpen lefelé mozgunk, ; Formatum: 3 bajt szegmensenként, 10 szegmens
; flggetlenil attdl, hogy van-e ott gomba, ; bajt 1: 255=szegmens kikapcsolva,
; ami blokkolhatja a szegmens utjat. Barmi &ll ; O=balra, l=jobbra
; a szegmens uUtjadban az torlésre keril. ; bajt 2 = x (fiiggbleges) koordinata
; badjt 3 = y (vizszintes) koordinata
inc (ix+1) ; nem értik el a kép aljat,
mozgas lefelé segmnt :
ret defb 0,0,0 ; szegmens 1
defb 0,0,0 ; szegmens 2
; szegmens mozgatdsa a tetdre defb 0,0,0 ; szegmens 3
defb 0,0,0 ; szegmens 4
segmt : defb 0,0,0 ; szegmens 5
Xor a ; egynértékd 1d a,0-val, de 1 defb 0,0,0 ; Szegmens 6
bajtot spdrolunk defb 0,0,0 ; szegmens 7
1d (ix+1l), a; uj x koordindta = a képernyd defb 0,0,0 ; szegmens 8
teteje defb 0,0,0 ; szegmens 9
ret defb 0,0,0 ; szegmens 10

; Egyszerl pszeudo-véletlenszam generator.
; Egy mutatdét léptet a ROM teriileten

; (a seed-ben tarolva), visszaadva

; a megcimzett bajt tartalmit.

random:
1d hl, (seed) ; Mutatd
1d a, h
and 31 ; Az elsé 8 KB-on beliil
tartjuk
1d h, a
1d a, (hl) ; ,Véletlen” szédm a mutatott
helyrél
inc hl ; Mutatd léptetése
1d (seed), hl
ret
seed:
defw 0
; Kiszamolja a (dispx, dispy) koordindtanal Tandcs Imre (Kapitany)
; 1évé karakter attributum értékének cimét. Fobddﬁuk.u
atadd:
1d a, c ; fluggbleges koordinata
rrca ; szorzas 32-vel
rrca ; Jobb léptetni maradékkal
3-szor gyorsabb, mint
rrca ; balra léptetni 5-sz0r
1d e, a
and 3
add a, 88 ; 88x256=attribttumok
kezdbécime
1d d, a
1d a, e
and 224
1d e, a
1d a, b ; vizszintes pozicid
add a, e
1d e, a ; de=attribitum cime
1d a, (de) ; visszaadjuk az attributtum
értékét az akku-ban
ret
plx defb 0; jatékos x koordinataja
ply defb 0; jatékos y koordinataja
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SCENLE ESSZENCIA

ACROSS THE EDGE

Alkoté: deMarche

Kategéria: Demo

Party: Chaos Constructions 2016
Helyezés: 1

Vélemény

‘90-es évek

hangulatat. Commodore gépeken, féleg Amigdn

Ez a Speccy demd visszahozza a

ldthattunk ilyen effekteket annak idején. Persze ott
sok demoéeffekt azért alakult ki, mert hardvebdl,
kevés szdmitdsi igénnyel meg lehetett oldani.
Spectrumon nem ez a helyzet, itt azért trikkozni kell
(szamitdsi teljesitmény még kevesebb van). A C=64-
es demékban terjedt el a 2000-es évek végétél, hogy
azokat az effekteket, amiket 10-15 évvel korabban
Amigdn kitaldltak, elkésziteték. Figyelembe véve,
hogy az A500 7-szer gyorsabb procival bir, nem
beszélve a tobbi chiprdl, ez szép teljesitmény. No
persze azért a grafikai felbontds joval kisebb a
kisgépen.

Ezt a hangulatot hozza el az Across the Edge Speccy-
re. Egészen pontosan Pentagonra, kihaszndlva a
gigascreen adta lehetéségeket. Sziksége van a TR-
DOS-ra is, a demé 2,5 Mbdjtos, 4

terpeszkedik. Cserébe egészen hosszu, t6bb, mint 5

lemezen

perces.

Otletesen vették &t az old-school effekteket,
megspékelték pofds grafikdkkal, hozzdillg, szintén a
effektek

vdlogatdsa, sorrendje |6 lett, de az datvezetésekkel

régi demoscene-t idézd zenével. Az

nem foglalkoztak sokat.

A szexepiljét az adja, hogy végig, 5 percen keresztil
bordert, lehet

észrevenni, hogy hol ér véget a screen és hol kezdédik

folyamatosan haszndlia a nem
a border. Sok-sok pepecselés lehetett vele. Kivetitén
nagyot Ut egy ilyen demé. Orék darab, még gy is,
hogy nem pure Spectrumon fut. A gigascreent

leszamitva a tébbi kivitelezhetd lenne egy 128-ason.

Erdekes effektek:

® Gigascreen logd, borderen mozgé négyzetrdcs

® Borderre kihiuzott 3D négyzetrdcs, plusz pdar
pattogd golyd

® Border, border, border... ja, és gigascreen

Ertékelés:

Code (by tmk, bfox):
Gfx (by tmk, rainman):
Mzx (by nlk-o):
Dezign (by zeebr):

N O O O

Ajdnlé: deMarche stuffok, amit még érdemes

megnézni: Mescaline Synesthesia, Paralactika,

Scroller, Make Demos Not 1k Intros

Emuldtor: Unreal Speccy. Benne van a csomagban,

bekonfigurdlva.

Vided:

G.o.D. /| AbaddoN



https://youtu.be/b-kkzl2foaQ

HARDVER SIMOGATO
KLAVIA-TURA: BILLENTYUZET SAGA

Kedvenc Sinclair gépeinknek az egyik hendikeppje PC-s kiosztdsra dtszokva is kellemes, kdnnyen meg
bizonnyal a billenty(zet, ezért aztdn szép szdmmal lehet tanulni, mar ami az alapveté gombokat illeti. A
késziltek a kilonféle megolddsok. Ez a cikksorozat billentylzet felsé  fertdlydn 1évé  mélyedés
ezen a porondon prébdl egy kis Utmutatdst nyuijtani. szandékoltan tolltarténak készilt, de mindenkit

lebeszélnék a rendeltetésszeriG haszndlatrél, mert
SAGA 1 EMPEROR nincs is randdbb, mint az akaratlanul, de dsszefirkalt
Az eddig a Sinclair.hu-n bemutatott billentylGzetekkel szépséges hdz. (A lefotézott darabrél is j6 idSbe telt
ellentétben, melyek felhorgadt gyijtészenvedélyem eltintetni a golyéstoll nyomokat.) Egy nagy
okdn mostandban hozzédm kerilt darabok, a Saga 1 hidnyossdga van, mégpedig az, hogy a gombokra

Emperor-t hossz0 éveken at haszndltam az elsé, az  matricakkal keriltek a feliratok. A
igazi Spectrumommal. Az érzelmi kotédés tapasztalat mondatja
ellenére igyekszem obijektiv velem, hogy ezek

tesztnek aldvetni, ez huzamosabb haszndlat

alkalommal hosszu tavu utdn lekopnak,
tesztelés  tapasztala- R - v T o 0 0 b e  EY elcstsznak, a szélik
taival megspékelve. > - e n B W’:)L felkunkorodik és

il & 5o = = O&sszeszedik a
koszt. Ezek a
A héfehér hdaz

esztétikailag telitaldlat.

problémdk megfigyelheték

lefotézott darabon is. Ugy tinik ez

igy éreztem, amikor a N térvényszerlen  bekdvetkezik  elSbb-utébb a
nyolcvanas években meglattuk az matricdzott billentylGzeteknél, hiszen a Dk’Tronics is
elsét egy mincheni bolt kirakatdban és igy érzem ezzel a problémdaval kizd. A Saga 1 — szdmos
most is. A hatvanhét billentyG kiosztdsdban az vetélytdrsdhoz hasonléan — megtartja az eredeti

Otletszeriség versenyez az  datgondoltsdggal. Spectrum hdz alsé platnijat és nyugdijazza a teljes
Példanak okdért szerintem senki sem tud ésszer(i fels8 részt. Egy csavarh(zé és némi kézigyesség
magyardzatot adni arra, hogy mire |6 két ,ENTER” segitségével 6t perc alatt tényleg 8ssze lehet rakni.
egymds tészomszédsdgdban, ugyanakkor méltatnom

kell azonban a Speccy jaté-kokban kvazi

szabvdnynak szdmité irdnyitégombok, a ,Fel-le- Ha tizetesebben szemigyre vesszik, akkor nagyon
balra-jobbra Q-A-O-P” elhelyezkedésére hajazé, Ugy tinik, mintha eredetileg olyan alapot akartak

kurzormozgaté billentyG duplikdtumokat. A jatékok  volna tervezni, amit aztdn tobb
kedvelSinek nem kell magyardzat, hogy 7 géphez is felhaszndlhatnak.

ezek miért is [0k igy és mire. Erre utalnak a Saga 1 alsé

Az sem véletlen, hogy a szendvicsdarabjdn  l&t-

»Symbol Shift”-bél négyet ;'.H

taldlunk, lévén gyakran

haté, gumildbak régzi-
tésére szant bemélye-

szikségink lesz rajuk. " dések, illetve a hatsé
Ugyanis az ,,=", vagy a ,#” I\ ' #__ﬂ,.ff/ résznek, a buszcsati feletti
gombok nem egyetlen / része. A DbillentyGzet gumimembrdnos
gombnyomdsra produkdligk et érintkezékre épil, és hogy tartés, azt mi sem
ezeket a  szimbdélumokat, hanem hasz- bizonyitja jobban, minthogy még az én, bizonyosan

ndlnunk kell hozzdjuk a megfelelé shifteket. alapos nyuzdsnak kitett, hisz éves darabom is
Osszefoglalva, a Saga 1 a kiosztést tekintve az  tokéletesen mikédik. Javitani szerintem esélytelen a
otthoni felhaszndlok zémét képezd jatékosoknak és  billentyGpanel kialakitdsa okdn, de taldn nem is lesz
hobbyprogramozéknak késziilt. igy hisz év tévolabdl, ra szikség. Az alaplaphoz ,nemszeretem”
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mGanyagba dgyazott szalagkdbelek futnak, de
egyrészt ezek |6 hossz0ak, mdsrészt nem valdszinG,
hogy az ember 10l sokat szedné szét ezt a részt, igy
remélhetéleg nem lesz gond a mechanikai
ellendllésagukkal. Ami a bdévithetéséget illeti, nincs
szégyenkeznivaldja az Emperornak. Szemre nincs 10l
nagy hely, Kis

»fianydkok”, kapcsoldk, csatlakozék simdn elférnek

de a gyakorlat mdst mutat.
benne. Ma mdr nem lenne szivem belekontarkodni, de
az eredeti példd-nyomba simdn belefért a vided
kimenet — a hdzon belil van is egy kis segédkeret erre

a célra, ha szembdl nézzik a bal fertdlyon —, a 80

kilobdjtos bdvités, az NMI gomb, a
RESET, egy Power LED,

de egy moddositott ,’I
hitéborda is—egy a |
billenty(zet teles
hosszdban elnyulé
aluminium  idom,

rajta az alap-

laprél  dathelye-

zett fesziltség-
stabilizatorral.
(Latom nem fogom

meguszni és le kell fotéznom az o&reg
csontot is.) Lehet, hogy nem fér bele az Interface 1,
mint mondjuk a Transformba, de &szintén szélva ez

engem sohasem zavart.

Az eredeti Speccy billentylGzethez képest minden csak
jobb lehet — kivéve az ISS Super-Keyboard-ot —
Ugyhogy mdr csak ezért sincs igazdn ,rossz vétel”
Spectrum billentylGzet. A valédi haszndlati értéket
tekintve is Ugy gondolom mindenképpen |6 vétel, de
csak akkor, hogyha a billenty(kon l1évé matricdk nem
kopottak, nem potyognak le, és a gombsapkdk nem
igényelnek mosdsos tisztitast, [évén ezeket még a mai
mindenre nyomtaté printerek kordban is igencsak
Ha

atalakitani, és beleépiteni ezt-azt, akkor is 6 bolt.

korilményes pétolni. valakinek van lelke

Nem a vildg legjobb Speccy billentylzete — az a Lo

Profile — de esztétikus és j6l haszndlhatd, kénnyen

megtanulhaté és megszerethetd kiosztdssal.

Le kell szégeznem, hogy elfogult vagyok, hiszen

hossz6  éveken keresztil ilyen billentyGzetet
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haszndltam az els6 Speccymhez. De taldn mégis
objektivnek tekintheté az a vélemény, hogy a Saga 1
Emperor nevében van némi egészséges tulzds
(Emperor = Csdszdr), de mindenképpen az egyik
legigényesebb Spectrum billentyizet.

Samu Jézsef (Sam. Joe)

SAGA 2+

Mdar régoéta szerettem volna egy Saga billentyizetet
beszerezni, de viszonylag ritkdn bukkan fel ilyen az
e-bayen és akkor is dragan.

Nemrég viszont végre sikerilt szert tennem egybdl
kettére is: egy Saga 2+ tipusira és egy Saga 1
Emperor-ra, igy régi vagyam vart valéra és ha mar

igy esett méltatom is.

A hdz és a gombok
fehér szinGek. A
71db billentyGn a
Speccy parancsai
lettek

feltintetve,

nem mind
viszont
mellékeltek egy foliat,

amin ezek szerepelnek,

és ami a billentyGzet
felsé részéhez illeszthetd. —
Nekem ez szimpatikusabb megoldds,

mintha matrica lenne felragasztva, mert az a
haszndlat kézben lejon, a széle elkoszolédik, pétolni
pedig nehéz.

Mdar elsd ranézésre is feltinik, hogy a felsé sorban
nincsenek numerikus gombok, helyette, tobbek k6zott,
a fdjlmiveletekhez szikséges parancsok vannak
kivezetve. Pl.: RUN, LOAD, SAVE, VERIFY, CAT, INK,
PAPER, ERASE. A billentyGzet bal oldaldn helyezkedik
el a DELETE (hasonléan a Spectrum Plus-hoz), két
oldalt a kurzor gombok, jobb oldalon pedig egy

numerikus billentylGzet és az irdsjelek.

A Saga 2+ hdrom f8 részbél dll, az alsé és a felsd
keretbdl, Ez

utébbinak az aljgra van ragasztva a gombok

illetve magdbdl a billentyGzetbdl.
lenyomdsdat érzékeld félia. A Speccy beszereléséhez
el kell tavolitani a 48K-as gép felsd részét, az alsé
részét pedig négy csavarral régziteni kell a Saga
aljgra. Ezek utan csatlakoztatni kell a billentyizet

kdbelét — baloldalon egy kis panelt kézbe iktatva —



a Speccy alaplapjdhoz. Az d&t, illetve 8sszerakds
annyira egyszerl, hogy elég hozzd egy csavarhizé
és kb. 5-10 perc szabadidé.

Mint ahogyan a t6bbi Saga hédzban, ebben is van
hely az esetleges bévité paneleknek, illetve latszik
belilrél, hogy egy masik, pl. video kimenet beépitését
is el6készitették.

A mikodés elve, hasonléan a ZX Spectrum Plus-hoz
az, hogy a mianyag gombok aljdn van egy szilikon
sapka, ami egy tdbbrétegli féliGt nyom meg. A
gombok és a félia kézétt van egy, kb. Tmm vastag
szivacsszerli réteg, amib8l a gombok alatt 12 mm
atmérdiji korsk vannak kivagva. 22 olyan gomb alatt,
amely dedikdlt funkciéval bir (azaz a Speccy-n
egyébként csak tobb gomb egyideji lenyomdasaval
érnénk el, pl. DELETE, INK, stb.) egy piros, Millenium
Falconhoz hasonlé alakd mianyag alkatrész van, ami
stabilabbd teszi a félia
Mivel
speci-dlis

lenyomdsat.

ndlam ezek a
gombok
sajnos csak rész-
mikodtek,
és mert egy
tisz-

ben

alapos
titds egyéb-
ként is rafért a
billentyGzetre, szétszedtem

Skelmét. A szétszedés kézben viszont sajnos a

folia és a gombok elvéaltak egymastél, mert a kdztik
Iévé szivacsréteg az idé milasaval elporladt, ezért a
szivacsréteget valamilyen médon pétolnom kell maid.
Egyelére még nem adtam fel a reményt, hogy meg
tudom javitani a szerkezetet, a javitdsrél mindenképp

cikkezem majd egy masik rovat hasdabjain.

Véleményem szerint a Saga-k a legszebb
billentyGzetek, amik valaha a Speccy-khez késziltek
és még ma is a legjobb vételnek bizonyulnak ebben
a kategéridban.

Néray Jozsef (Njozsef)

SAGA 3 ELITE

A Sinclair ZX Spectrumhoz készilt professziondlis
billentyGzetek térténetében a SAGA Systems az a
cég, akinek a legszebb termékekért jaré képzeletbeli
elsé dijat kellene adni, és taldn az a cég, aki a
legtobb kilonb6zé modellt kindlta. Az elsé a sorban
a Saga 1 Emperor - mely szerepelt mar itt -, mig a ra
meglehetdsen hasonlité Saga 3 Elite a csucsmodell és
sorban az utolsé feltéve, ha nem szédmoljuk a Lo
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Profile-t, melynek mindkét generdcidjat forgalmaztdk
a sajat nevik alatt is. Zavarban vagyok a piacra
dobds datumdat illetéleg. A World of Spectrum 1987-
re datdlja az Elite-et, de ez a ddtum a Sinclair
Usernek a Saga 2+-rél széld, és a 3-mast mar
ismertként emlegets, 1986 februdriGban megjelent
cikke alapjén pontatlannak tlnik, pont Ggy mint a
gombok szdma, mely a valésdgban 88.

Legyen a SAGA 3 Elite sziletésének datuma akér 86,
vagy 87, a PC dominancidja és billentyGkiosztdsdnak
kvdzi szabvdnnyd vdldsa még a tdavoli j6v6. Azzal
egyitt nagyon valészinG, hogy a tervezéje lathatott
mar XT gombsort, mert a bal szélen helyet foglalé tiz
gomb er8sen emlékezetet annak funkciégombiaira.
Az Elite-en megtaldlhaté minden féldi j6; numerikus
klaviatora, kiemelt kurzorvezérlé, nagy méret(
“Enter” és még az amigy “Symbol Shift”’-tel
el8csalogathaté jelek - $, " és a
tébbi — is egyet-
len gombnyo-
masra  jelennek
meg a képernydn.
Még ergonémiardl
is beszélhetink,
legalsé

gombsor alatti kis

mert a
per em majdnem elég
széles ahhoz, hogy a tenyerinket
letdmasszuk rajta. (Tuningdtlet: érdemes kiegésziteni
egy a kereskedelemben kaphaté szivacsos, vagy
zselés csuklotdmasszal, mert az Elite nagyjdabdl olyan
széles, mint egy PC-s gombsor.) A gombsapkdkra
végre szitdzva vannak a feliratok és nem matricdkon.
Viszont a gyartdé elég érdekes médon csak a fébb
funkcidkat tintette fel, mig az &sszes tdbbi egy
vékony mianyag lapra nyomtatott szamdrvezetére
kerilt fel. Nos, itt dlljunk meg egy pillanatral Az én
példadnyom eredeti tulajdonosa ezt a lapot kétoldall
ragasztéval a gombok folé erdsitette — pont passzol
oda méretben, taldn nem véletlenil —, és a tipusjelzés
matricdjat is athelyezte a jobb alsé sarokba. Mikor
lebontottam a tisztitdskor, akkor j6ttem rd, hogy miért.
Két, viszonylag kicsi, négyzet alakd terileten valami
megmarta a hdz gyoénydriséges, héfehér mianyag
fedelét. hogy
mellékelhettek eredetileg két tarté filecskét a

ValészinUsitem, az Elite-hez is
szamdrvezetdhéz — mint a késébb bemutatott Saga
2+-hoz

elveszhettek. igy az én példanyomon elfedi a Saga

— amik aztdn az idével letorhettek, vagy



termékekre oly jellemzé felsé tolltarté mélyedést a  bakira szavazok, mert a kis atalakitéval a “nyuszifil”
matrica. Szerencsére egy spanyol oldalon sikerilt par 10l hosszd lett, valahol vissza kell hajtani, hogy
6 képet taldlnom arrdl, hogy hogyan is kéne kinéznie csatlakoztatni lehessen. Itt dtkozndm egy kicsit az
makuldtlan dllapotdban egy ilyen szépségnek. Ismét  el6zé tulajt, aki persze a legostobdbb médon, az RF
érdekesség, hogy az én példdnyom alsé lemeze — a  moduldtor felett hajtotta meg a térékeny szalagot,
Saga 1-gyel ellentétben itt nem marad meg a Speccy ami persze a meleg hatdsdra és az idé milasaval
eredeti hdzdnak alsé darabja — barna szinG, mig a némileg megtort. Korrekciéra nincs méd, mert masként
hispdniai kolléga példdnydn ez is fehér. A Saga 3 haijlitott helyzetben mér nem vezet, de hogy meddig
Elite megjele-nésében tdn még az eleddig tart majd ki igy, abba bele sem merek gondolni.

szdmomra etalonként fun  Ugyanez a géprombolé haszndlt mindenféle szedett-

kciondlé Lo Profile-t is vedett csavarokat a gép Ssszedllitdsdhoz,

maga mogé utasitja. De ezzel megrepesztette a
billenty( NYAK-jat

tarté mGanyag csonko-

mi van beldl?

kat. Persze ezt sem
Mindenekel&tt
meglehetdsen  sok

lehet mar korrigdlni
rendes méretl
Ures hely! B8séggel elférnek csavarokkal, mert ami
ide mindenféle kiegészitések, elrepedt, az ugye
“fianydkok”, “reset” kapcsoldk és videdkivezetések elrepedt. Ismét a rosszul

- mint azt a mellékelt dbra mutatja, az én darabomat  megyv dlasztott csavarok miatt

valamely el6zé tulajdonos el is latta az utébbi dll az alaplap csalén a gépben, tehdat az
kettével. A gombsor ugyanazt a gumimembrdnos RF kivezetés sem a helyén van, amit ez az elvardzsolt
technolégidt haszndlja, mint a Saga 1 és fakezi lepkevaddsz Ugy gyoégyitott meg, hogy
szemldtomdst ugyanaz a cég is gydrtotta. It belevdgott egy metréalagit méreti lukat a gép
torpanjunk meg megint egy pillanatral Allitom, hogy  hdtuliGba az RCA csatlakozé kéré. Mindezt csak azért
nincs Uj a nap alatt! Mi sem bizonyitja ékesebben, tartottam fontosnak megjegyezni, hogy lattassam,
hogy mdr a nyolcvanas években is léteztek ODM-ek hogy az E-Bay-es vdsdrldshoz j6kora adag mdzli is
és OEM-ek, mint a haz alsé darabjdn lathaté matrica.  kell. A Saga 3 Elite belsejét pont olyan jéra
(Orginal Design Manufacturer, akik elkészitették az  értékelem, mint a Saga 1-es kiséccsénél.

adott terméket egy mdsik cégnek, hogy az

ranyalhassa a logdjat, bedobozolia és a

kiskereskeddk felé értékesitse és Original Equipment Minden szempontbdl j6 vétel. Szépséges megjelenés,
Manufacturer akik pont azt tették amit épp az elébb 6  billentylkiosztds, bizonyitottan  megbizhaté
emlitettem.) Jelen esetben az OEM a Saga volt, mig technolégia belil és rengeteg hely a beépitendd
az ODM egy Preh nevi cég, mely bizony mind a mai  kiegészitéseknek. Vajh’ ha Sir Clive a Spectrum+
napig létezik! ValészinGleg csak a tervez8mérndke helyett - ami nem tdbb, mint egy latvdnyos, de
tudnd megmondani, hogy a Dbillenty(b8l az épplgy a sokszor eldatkozott féliamembrdanra épilé
alaplaphoz  futé két “nyuszifilbdl” az egyik konstrukciéju billentyGzet - valami ilyennel jon el§,
szdndékosan lett GOgy kialakitva, ahogy vagy akkor taldn a Sinclair Research térténete is mashogy
egyszerlGen gydrtdsi bakirdl van szé6. Ugyanis a bal alakulhat.

oldali leffentyln pont az ellenkez8 oldalra keriltek

az érintkezék, mint a Speccy alaplapba Ultetett

foglalatan. Ezt dathidalandé egy kis konverter Még régebben az AMS Lo Profile billentylGzetét
ékelddik be a kettd kézé. Ezen ugyan minden érnél kidltottam ki az "aftermarket" Spectrum profi
kialakitottak ellendlldsok beiktatdsdhoz forrasztdsi  billentyUk kirdlydnak. (Milyen érdekes, hogy a Saga
helyeket, de nem hasznaltdk ki 8ket. Lehetséges, hogy is drusitotta ezt a sajat logéjavall) Nos, akkor a Saga
ez is olyan el8vigydzatossdg a Spectrum alaplap 3 Elite az ilyen eszkdzdk kirdlynéje kell, hogy legyen!
valtozatokkal térténd kompatibilitds megdrzésére,

mint amilyet mar lattunk a Transform esetében? En a Samu Jézsef (Sam. Joe)
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HARDVER OTLETEK - ZX SPECTRUM

RESZLETEK FPGA JOCO TITKOS NARPLOJABOL - ). RESZ

... avagy a CPLD Spectrum épitésének rejtelmei...
2016.09.06. 16:29

Az FPGA-val szerzett tapasztalatok alapjan, és a
speccyalistdk igényei, szempontjai miatt felmerilt
bennem egy CPLD-vel megvalésitott ZX Spectrum
otlete. A CPLD, mint programozhaté dramkér az
FPGA kistersvérének mondhaté. Jéval kevesebbet tud

és joval egyszeribb a

EAR MIC/SPYR

felépitése is.

Valéjdban csak egy j6

RGB+Sync

CVBS (Composite Video)

RGBI jelbdl
ellendlldsokkal elég egyszerl elédllitani analég RGB
legtobb TV-n

megtaldlhaté Euro-Scart bemenet tud fogadni. Ez sem

még mikddnek. Szerencsére az

és szinkron jeleket, amit mar a

lesz 6rokéletG sajnos, hiszen ez a fajta bemenet is
elavult. Opcié még az RGB dtalakitdsa PAL composite
videdjellé, amely szintén elavult, de egyelrére a
televizibgydarték még hasz-
ndligk. Az RGB-CVBS datala-
kitasra

létezik céldramkor

“kovér” GAL vagy PAL 1am Cructe (AD725ARZ), bdar ez sem Uj
QOsC —
dramkér, amiben az technolégia, de még elérhetd.
ULA (annak digitalis ** i ROM/
XCSBZ88XL b RAM it

része) megvalésithatd.

VRAM <:l>

Elavult technolégidnak

A héttértar (SD kartya) és az

esetleges egyéb mai modern

216K
szdmit és viszonylag v - - eszkézok (USB billentylzet,
nehéz beszerezni, mert i« USB game kontroller)
mdr nem is gydadrtjdk. ‘styslemausmlo_cm) ‘illesztésére PIC mikrokont-
Miért érdemes akkor ;; rollert vdlasztottam. A
mégis ezzel a - mikrokontroller C nyelven
technolégidval g J<::1>{ PIC }(_i) programozhatd, bdséges
foglalkozni? Igazdbdl - TR példaprogram és szoftver-

nem is érdemes, de érdekes kihivas. Taldn egyetlen
érv sz6él mellette, miszerint a CPLD még kézel dll a
klasszikus 5V-os TTL technolégidhoz, ami eredeti ZX
Spectrum megalkotdsakor elérhetd volt. Ennek
kdszonhetéen az dramkoér, noha 3,3V-rél mikodik,
mégis 5V tolerdns bemenetekkel rendelkezik, tehat
280-as

egy klasszikus processzorhoz kdnnyedén

illeszthetd.

Az erdforrdsok igencsak szikosek, de az ULA, mint
logikai dramkdr mégis elfér benne. Ez sok is és kevés
is. Sok, hiszen a Spectrum az maga az ULA, annak
képalkoté képessége az, amibél egy egyszeri Z80-
as alaprendszer (CPU, ROM, RAM) ZX Specrtrumma
vadlik. Ugyanakkor kevés is, mert a CPLD vided
kimenete csupdn digitdlis RGB lehet (hasonléan az
eredeti ZX Spectrum 1289-hoz). A digitalis RGB
(pontosabban RGBI az intenzitds bittel egyitt) elavult,
nem taldlni ma olyan monitort, amely fogadni képes,
legfeliebb CRT modellek (CGA,
Commodore 1084), amelyek a gyUjték jévoltabdl

a klasszikus
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konyvtar all rendelkezésre. Kilon erénye, hogy USB
Host médban képes mikodni, tehdt a rendszerhez
ezzel kénnyen tudunk USB eszkdzoket illeszteni majd.
Ugyanakkor a mikrokontrollernek rendszervezérlé
feladatokat is szdnok, adott esetben a Z80-at
inaktivalva képes lesz dtvenni annak szerepét, igy
tudja a teljes meméria és 1/O tartomdényt olvasni, irni.
Miért 6 ez? Ezen a mdédon példdul egyszeri lesz a
programok betdltése (SD kartyardl kozvetlenil a
memodridba), vagy bizonyos extra - az eredeti
Spectrumban nem létezé - funkcidk megvalésitdsa. Az
alaprendszert ROM nélkil terveztem, a spectrum
ROM teriletére is statikus RAM-ot helyeztem. Ezért a
mikrokontrollernek az induldskor ezt a fteriletet a
spectrum ROM-al fel kell téltenie, hogy as Z80 el

tudjon indulni.

A rendszer tovdbbi felépitése, azaz a Z80 CPU és
megfeleld mennyiségé statikus RAM kialakitdsa nem
okozhat gondot, szdmos mikods példat taldlunk erre.
A CPLD-ben

megmaradt erSforrdasokat



felhaszndlhatjuk a rendszer bizonyos kapuzdsaira
(cimdekoédolds), igy valdjaban tébb plusz alkatrészre
nem lesz szikség. Sajnos a CPLD nem tartalmaz belsé

oszcillatort, ezért azt hagyomdnyos 74-es TTL vagy
CMOS dramkérrel és quartz kristallyal kell kialakitani.

2016.09.06. 16:38
Egy kedves SMD
beforrasztdst, igy most is rdbiztam ezt a feladatot (a

CPLD-t, a PIC-et és az SD kartydat).

holgy azelétt is vallalt mar

Elséként a tapfesziltséghez szikséges alkatrészeket
forrasztottam be. A Z80 és a memoéridk 5V-os tdpot
igényelnek, de a CPLD és a PIC csak 3.3V-ot.
mindkét 5V
bemenetekkel rendelkezik, igy az illesztés nem okoz

Természetesen daramkor tolerdns
gondot. Amikor ezek az dramkorok a kimeneteken
magas szintet adnak, az csak 3.3V koril lesz, de a TTL
szabvdny szerint az 5V-os dramkérok ezt mar logikai
1-nek fogjdk érzékelni.

A

elengedhetetlen. A tervezéskor az RGB és szinkron

legalapvetébb tesztekhez a video kimenet
jeleket digitdlis formdban forrpontokra kivezettem,
igy ezekkel és egy digitdlis monitorral (Commodore

1084S) valds képjelet kaphatunk.

AU

A CPLD szdmdra szikséges 14MHz-es jelet egy 74HC
hagyomdnyos inverter dllitja elé. A tesztekhez erre
mindenképp szikég volt, érajel nélkil az “ULA” nem
mUkodik. két

programozé port (2x6 tiskesor), és egy vords szinl

Beforrasztasra kerilt még a
led, igy a két alapdramkdr, a CPLD és a PIC mar

tesztelhetd lesz.

2016.09.06. 17:00
Az elsé egyszerd képalkotd teszt eredménye. Jelzi,
hogy az oérajel, valamint a CPLD az elképzelések

szerint mokddik. A 7MHz-es pixel érajelet osztva 448
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oszlop és 312 rasztersor
itt

oy

eléall, a horizontdlis
szamldalé alapjan 4 pixel
széles csikokat

rajzol az

aramkdr. Eszrevehetd, hogy

ez a szinskdla még nem a
ZX Spectrum szineit tartalmazza, mert van benne
barna és szirke szin is. Ez még a digitdlis RGB jel, és
a monitor a CGA szabvdny szerint jeleniti meg a 4
bites szineket.

A bitek atvaridldsa utdn a
szinek mdr a Spectrum
szerinti sorban vannak, de

még mindig latjuk a barna

T

analég RGB kimeneten mdér nem igy jelennek maijd

és szirke szineket. Ezek az
meg. Prébaképpen a "Border" szinét is dllitottam

(valéjdban  csak bepoziciondltam a majdani
képteriletet és adtam egy konstans maszk szint a

kilsé résznek).

2016.09.17. 07:36
Kovetkez6 lépés volt a video ram
Az

elképzelés szerint (a spectrum +3-

beforrasztdsa. eredeti

R

hoz hasonléan) a video ramot a
CPU “ULA”

keresztil - belsé multiplexerekkel B

®
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az dramkoron

kapcsolva - éri majd el. (A beforrasztott v:deo RAM
foglalatban, a CPLD mellett bal oldalon)

A video RAM befor- &8 ;

rasztdsa utdn kovet- |
kezett az elsé ULA szer{

kép megjelenitése.

programot is be kellett |
tolteni az CPLD-be, ez

madr majdnem teljes ULA megvalésitds, hasonlé ahhoz

a kédhoz, amit kordbban hasznéltam. A stabil allokép
bizonyitja, hogy az id8zitések helyesek, a video RAM
olvasdsa megfeleléen mikddik. Ez egy nagy lépés

volt elére!l

2016.09.17. 07:39
Kovetkez8 |épés meméria elérése a PIC felsl. Az
elképzelés szerint a végleges rendszerben majd a PIC

letiltja a Z80-at (a BUSRQ jel segitségével), igy a



RAM-ok tartalma szabadon médosithaté. Igen éam,
csakhogy a video RAM teriletet csak a CPLD-n
keresztiil lehet elérni, amelynek id6zitése a 14MHz-es
alapjelhez van szinkronizdlva. A Z80 szintén ennek
fazisban [év8 hdnyadosaval miksdik (3.5MHz), tehat
a contended meméria elérés ott nem lesz gond. A PIC
viszont egy figgetlen oszillatortdl kapja a 4MHz-es
orajelet, ez pedig soha nem lesz szinkronban a

14MHz-es clock domain-el.

Ezért a video RAM-ot a PIC csak ugy tudja elérni, ha
a CPLD éppen nem akarja olvasni azt. Szerencsére a
video terilet 312 raszersordbdl az ULA (CPLD) csak
192-ben olvas, tehdt a fennmaradé 120 sorban az
elérés megengedett. A CPLD egy dedikalt Idbon jelzi
a PIC-nek, hogy a video RAM mikor szabad, igy az
ird rutin ezt figyelve tudja elérni a video RAM-ot. (Es
var, ha a video terilet éppen olvasds alatt all. Ez
lassitia az elérést, de UzemszerGen a PIC-nek
egyébként sem kell gyakran ehhez a terilethez

fordulnia.)

Természetesen ez a probléma nem dll fenn a felsé
32K és a Spectrum ROM szdmdéra fenntartott RAM
oft PIC-nek
szinkronizdlnia az irdst a CPLD-hez. Nyilvanvaléan a

terileteken, nem szikséges a

Z80-at ezekben az esetekben is le kell tilani.

2016.09.23. 12:06
A digitdlis RGBI atalakitdsa analég RGB jellé, illetve

kompozit videdjellé a kdvetkezd feladat. Az analég

RGB kialakitdsa a  megfelelé kapcsoldssal
megoldhaté, természetesen méretezni kell az

ellendllasokat figyelembe véve, hogy a CPLD 3.3V-os
magas szintet ad, az RGB komponensek pedig max
1V-on

Tovdabbi fontos adat, hogy a monitorok bemenetei 75

lehetnek a legmagasabb intenzitdsndl.

ohmos ellendllést tartalmaznak a GND potencidl felé.
Amikor a Bright (intenzitds) jel magas, a diéddak
lezarnak, tehdt a velik sorba kotott ellendllasokon
nem esik fesziltség. Amikor a Bright jel alacsony,

olyankor az ellendllasok valéjdban pdrhuzamos

kapcsoldsba kerilnek a termindlé 75 ohmos

ellendllassal.

elédllitdsdt az AD725ARZ
tipusieli céldramkor végzi. Ennek mikodtetéséhez
egy 17.7344 MHz-es

A kompozit videdjel

szikség volt mdsodik
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oszcillatorra, amely a szinsegédvidd jel
frekvencidjdnak négyszerese. Az dramkdr fogadja a
szinkomponenseket (a megfeleld kapacitiv illesztésen
at), valamint a szinkron jeleket, és ezekbdl elddllitia a
PAL kompozit videdjelet (a fényesség és szin jeleket

is, bar ezeket ebben a megoldédsban nem haszndlom).

100

100

100

Sajnos itt nem minden Ggy alakult, ahogy gondoltam.
A Bright jel ki- és bekapcsoldsa nem mutatott érdemi

hogy
ellendllasokkal sorbakététt didddak nem nyitnak ki,

valtozdst a  szinekben. Valészing, az

mert t0l alacsony nyitéfesziltséget kapnak. Végsé
soron ez logikus. Egy normdl diéda nyitéfesziltsége
0.7V,

szintetlitettséghez

ami megfelel a teljes

A

csokkentett fényerdhoz viszont (amikor a Bright bit 0),

nagyjdabdl
szikséges  feszultségnek.
elegendd lenne a teljes fesziltség 70-75%-a, ami
csak 0.5V korili értékre jon ki. Ez viszont ahhoz kevés,
hogy a diéda kinyisson, igy gyakorlatilag a Bright bit
vdltozdsa a kimeneti szintet nem befolydsolja.
Megoldds lehet schottky diéda alkalmazdsa, ami mar
0.3V korili nyitéfesziltségnél is kinyit, vagy a diéddak
elhagydsa. Ez a mdsodik varidcié azonban elég
osszetett eredd ellendllas értékeket adna, mert igy az
alapszinek egymast is befolydsolndk. Ezt t6bb CPLD
kimenet felhaszndldsdval lehet megoldani, vagy egy
plusz TTL/CMOS meghaijtéval, ami elvélasztia az
alapszineket egymdstél (pl. 74HC125A) Néhdany
kisérletet kell még ezzel csindlnom, hogy megfeleld
megoldds szilessen. A j6 hir viszont, hogy maga az
RGB/CVBS konverter (AD725) tokéletesen miksdik,

a kimeneti videdjel minésége elfogadhaté.

UPDATE:
schottky diéddkat, ezekkel
a Bright bit mGklodni latszik.

A fesziltségszintekhez tart-

beszereztem a

o0zd ellendlldsosztd értéke-

ket még ki kell pontosan



szdmolnom, de Iényegében a bit a fényerdt csokkenti,
tehdt miékodik. A mellékelt kép a kompozit vided
kimenetrd| készilt, a fénykép mind8sége nem tdl |6 (a
valésagban azért ennél joval szebb) A karakterek
kiirasat itt még PIC végzi, a Z80 egyelbre nincs az

dramkorben.

2016.09.30. 07:32

Tegnap beforrasztottam az adatbusz felhizé
ellendllasokat (8x10K), a billentyGzethez tartozé
diéddkat és felhizé ellendllasokat, valamint a DIP
foglalatokat a fels6 32K RAM, a ROM és a Z80 CPU
szadmdra. A processzor egyelére nem indul. Jé lenne
tudni, hogy miért. A ROM feltltését ellendriztem,
jonak tGnik. Tébb hibalehetéség is van sajnos:
® Az 4rajel nem biztos, hogy megfelelé (anno az
eredeti spectrumban is egy franzisztor hajtotta
meg, nem pedig azt ULA ké&zvetlendl). Lehet, hogy
LVTTL 5V-on

processzornak.

az szint kevés az mikoddé
A PIC Ugy engedi el a buszt, hogy input-ba

kapcsolja az Osszes adat-, cim- és vezérlé
vezetéket. Ez lehet, hogy nem 6 igy, mert a
bemenetek mds terhelést jelentenek, mint ha
nagyimpedancids dllapotba kerilnének ezek a
jelek. Meg kell oldani a nagyimpedancids dllapotot
is.
® A Z80 RESET nem stabil. Itt is az lehet a gond, hogy
a PIC kapcsolja, és lehet, hogy a kapcsolé ldbat
mar kinyirtam a kisérletek alatt. Kell egy kozvetlen
RESET kapcsolé.
Ellendrizni kell a CPLD-ben az ULA implementdcidt,
illetve kisérletképpen egyszerisiteni kell. J6 lenne
eljutni egy olyan dllapotba, hogy a Z80 legaldbb
a keretszint tudja moédositani, és egyelére a
contended memoéria elérést kikapcsolni.
Tobb elérd Z80-al is tesztelni kell. Van legaldbb 3
féle processzorom kilonbéz8 gydartdktdl. Bar ezek
alapvetden kompatibilisek, de elképzelhetd, hogy
az dramkori viszonyok figgvényében eltéréen
mikodnek (pl egyik nem annyira érzékeny az

orajel szintjére, mint a masik).

vissza- |

A ROM

ellen8rzése iras utdn. Ezt még

tartalom

mindig a PIC csindlja, nem a

Z80. Ranézésre jonak tinik.
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(A PIC irja tele a RAM-ot a ROM tartalamaval, aztdn

visszaolvassa.)

2016.10.17. 07:47

Elindult a Spectrum ROM. Magam is nehezen hiszem,
és vannak még problémdk, de a bejelentkezd felirat
megijelent a képernydn a szokott médon. Rég oriiltem
ennyire ennek az egyszerl fehér képernydnek. Tobb
hibdt is feltdrtam, amelyek egyittesen azért eléggé
megnehezitették a dolgomat, de most Ujra optimista
vagyok, hiszen a koncepcié szemmel lathatéan 6, és
végre kézzel foghaté (jél ladthaté) eredménye van a
munkdmnak. Tehdt milyen tervezési és megvaldsitdsi
hibdkat kévettem el2

® A PIC és a Z80 kozott megosztott busz elég
érzékeny pont. Azt hittem, hogyha a PIC labait
bemenetre kapcsolom, az elegendd lesz, és akkor
a Z80 mar tud miksdni. EIméletben ez igy van, de
a gyakorlat azt mutatia, hogy nem igaz. A PIC
ldbait nagyimpedancids dllapotra kell hozni (és hat
az input is ugyanilyen lenne elvben, de mégse).
llyen Gzemmédja a PIC-nek nincs, de szerencsére
tud open-drain kimenetként mikédni, ami ugyanaz,
mint a TTL rendszerekben az open-collector. A PIC
Idbakat open-drain kimenetbe kapcsolom, és 1-re
dllitom, igy azok lezdarnak, tehdt a kilvilag felé
nagyimpedancids dllapotot (Z) mutatnak.

A spectrum speakert két pdrhuzamosan kotétt cmos
(74HCO4) A

kimenetek is 6ssze vannak kotve és a bemenetek is,

kapuval akartam meghaitani.
elméletben tehdt nem lehet zdrlat, de a gyakorlat
Ha o két

rendelkezik,

megint mdst mutat. kapu eltérd

késleltetéssel akdr csak ns
felbontdsban is, lehetséges a zdrlat. Valészinileg
meg is tortént, mert nem mikddik a dolog. Most ki
kell forrasztanom az IC-t, és szétvdlasztva a két
kaput Ujat tenni a panelre. Rdaddsul ezt az IC-t
beforrasztottam, nincs foglalat. Halatlan feladat.
De korrigalom.

A RESET logikdn véltoztatni kell. Eredetileg a CPLD
a 7280 RESET hogy

mindkettét alaphelyzetbe lehessen hozni. Ez nem j6

és jeleit Osszekotottem,
megoldds, mert a CPLD mdsképp viselkedik, ha épp
RESET ciklusban van, mint egyébként, igy szét kell
vdlasztani a két RESET ciklust, és a PIC-el elészor a
CPLD-t, majd utdna, amikor a CPLD mér mikaddik a

Z80-t kell inicializalni.



® Valészinileg dramkéri, vagy forrasztdsi gondom
van, mert a speakert meghajté ldb 1-es
dllapotdndl a rendszer nem mikddik. Egyelére ezt
a labat elvagtam, igy most az indulds stabil.

2016.11.03. 13:27
Az illesztett a billentylGzet, végsé soron ez igy mar
egy mikodd Spectrum:

Az EAR bemenet fesziltségszintie még nem a
legtokéletesebb, de ez nem is meglepd, hiszen ez egy
analég jel, amit egy digitdlis bemenet fogad.
ValészinGleg az eredeti ULA chip-ben volt valamiféle
erGsités, hogy a pdar szdz millivoltos analég jelet a
digitdlis szintre hizta, nekem viszont ilyen még nincs,
csak “bizom” benne, hogy az analég szint elég
magas. A PC-m kimenetérdl majdnem maximalis
hangerdével kapok olyan jelet, amit az EAR bemenet
mar érzékel. Ez igy nyilvdn nem o, tehdat valamit még
alakitani kell rajta, de végsé soron a betdltés - ha a
jelszint megfeleld - stabilan mikadik.

Betoltés az EAR bemeneten keresztil:

Elindult az elsd jaték!

Laszlé Jozsef (FPGAJoco)
Folytatjuk. ..
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HARDVER OTLET
ATARI JOY TESZTER

@)

C=/ATARI
JOY TESTER
2016 via

L g5

Szeretnénk bemutatni nektek egy igen praktikus
kis Atari
botkormdnyainkat tesztelhetjtk gép és

Az Gaal
Tetszetds, kivitel,

szerkezetet, mellyel tipuss
teszt
Csaba

profi

programok nélkdl. eszkoz
fejlesztése.
kivitelezés. A hatuljan helyet kapott egy CR2032-

es gombelem, igy bdrhol haszndlhatjuk. Még a

kompakt

ledek fényerejét is bedllithatjuk egy potméter

segitségével.

A moltkoriban igencsak nagy haszndt vettem,

amikor egy doboznyi botkormdnnyal kellett
végeznem.
Szerintem ez senkinek sem hidnyozhat a

kelléktdrabdl. Amennyiben valakinek felkeltette
az érdeklddését irjon a szerkesztéség cimére

vagy nekem.

Kardos Balazs (Balee)



HARDVER OTLETE
SzURPER 80K

A 80K-ds bdvité mellett anno a "Szellz8 Mivekben"
létezett egy Szuper 80K névre keresztelt megoldds is.
Ez az unokadcsém, Stock Péter szellemi terméke. Elég
sok panel készilt beléle akkoriban. A szerkezet
sokkal t6bb volt, mint a hagyomdnyos 80K-s lapozdk.
Az alapfunkcié6 megmaradt a szokott porton, igy
amelyik program haszndlta (Super 50K mdésold) az

lapozta sikeresen.

A ROM helyére lehetett a RAM-ot betenni, amivel ki
lehetett préobdlni kilonb6zé ROM verzidkat, (Puzsar
ROM, Demak ROM stb.) Nem kellett epromokat

égetni, csak betdlteni és dtkapcsolni.

Lehet8ség volt a ROM terilet irdsdra is természetesen
az arnyék RAM-ba. A videé RAM mellé is be lehetett
lapozni egyéb célokra.

A kapcsoldsi rajzat EAGLE-ben rajzoltam meg némi
magyardzattal. A NYAK terv csak papiron van meg,

de nem kilénésebben nagy méret lehet &tletelni vele.
DO: 64KRAM L/H (O=normdl; 1=forditott)

D1: Video RAM mellett 64K "L" része

(O=kikapcsolva; 1=bekapcsolva)
-

K -ZX SPECTRUM

&
e
-~
=
) S
L=
-

D2: ROM helyén 64K RAM "L" része (O=kikapcsolva;
1=bekapcsolva)

D3: ROM terilet irds engedélyezés (O=nem engedé-
lyezett; 1=engedélyezett, ekkor a megfelelé drnyék
RAM-ba irhatunk, ROM kivdlasztds esetén is.

K1: Be=ROM teriletre iraskor (ha engedélyezett) az
arnyék RAM-ba ir. Ki=FROM-ba irva ott nincs RAM.

(nem lehet irni)

Székely Gabor (HA5AWS)

Kép: Horvath Lészlé (Leslie.WSS)

_ 3 [\Ic1B 1 [\IC2A _
ROM CS 1 Fe | e 2 ROM GE
2
_ |/ 741527 |7 74Ls86N _
RD vagy MREQ ROMCS+RD+S1
WR
g M\ Icic 1 [\ IC1A 12 [\ Ic2D
A6 10 8 > 12 e 11
11 13 I d 13
IORQ [/ 74L521N [/ 74.52 [/ 74.586N
A15 9 [\ Ic2c
e -2 64K RAM L/H
10 /
|/ 74Ls86N
1c3 A15+ 51
D2 4 2 b% []
o QCR = c4
DO 51 o 1 11 1A
; Q@ 131 18
D1 2 1ps an 2 | 13 1c 1y pE—
1D
D3 13 1 o4 s L2 11 ax
Qa2 29
9 15 2
[T Pk an [ 2 §§ 6 64K RAM SEL
2C 2y D—
A4 74LS175N L1 5 1%
2 7450N
4 [\Ic2B 3
s .
A — e -
|/ 74.s86N (ST*ROMCS+A14*52+A15+ROMCS+WR)*(ROMCS+WR+S3)
cPU V11 V1/4
. 1 12 ULA
MREQ [ f‘ 3 f " uLA -
12| i EECE VREQ
74LSOON A gépben 74| SOON
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Bekildendé a megfejtett idézet, valamint az idézet tulajdonosa 2017. februar 28-ig az
spv.rejtveny@sinclair.hu email cimre. A helyes bekild8k k&ézsétt USB ZX Spectrum billentyizet panelt, ZX
diagnosztikai kartyat és jatékkazettdkat sorsolunk ki. A nyerteseket a kdvetkezd szdmban tesszik kézzé és
email-ben értesitjsk Oket. Osszesen &t helyes megfejtd keril dijazasra.

Vizszintes

—_

Idézet elsd része

Mindent lesépor - sdrga egyik szindrnyalata - Részben kird!

Befed - Férfi keresztnév, az utazdk véddszentjérdl kapta, aki ezt viseli

Az orrdhoz - Az egyik févdarosi metrétipus gydrtdja - Horvat pénz

Aséval és nagyharanggal egyiitt emlitik - Papiron régzitett

Gyermekgondozdsi segély, rév. - Végtag - Somogy megyei kdzség - Svéd férfi keresztnév
Varos Kelet-Flandridban - Odon - Allatok részére elkeritett terilet

Zéta egynem{ betii - Csuk - Cipel - N&i énekhang

0O ® N o 0 ~x 0D

Bemutatd verzid - Lét - Arra a helyre

Q@

USA-szabvdny - A tiloldalra - Valaminek a [ényege, veleje

—_
—
.

Német nével§ - Feldolgozdsra kivagott fa - Orosz vaddszrepild tipusa

N

Veszteség - Durva Srlemény - Isme

@

EziUstfehér mésztartalmo csilldmpala - Vés - IAY

2

Vdros Moszkvdatdél délnyugatra - Hangtalan - Tiz -18. hatvdnyat, trilliomodot jelentd elStag

o

Mondat része - Buda német neve - 18. szdzadi irodalomtdrténész (Péter) - Americium vegyiele

oo

Bdcs-Kiskun megyei kdzség - Sportversenyen a dobogéra dallék kapjdk - Olasz férfinév

N

Videoton szdmitégépek betijele volt - A buddhizmus japdn vdltozata - Amerikai tdbornok volt
a polgdarhdboriban - Mirr-..., a kanduor

18: Gsinos, szemrevalé népiesen - Hold angolul

19: Rovid fel- és leszdllasra alkalmas repildgépekre alkalmazott angol mozaikszé -
Vildgbaijnok argentin labdarigé (Mario) - Bér és klér vegyijele

20: Lejatszé készilék - Kiment a divatbdl

21: Napfizikai mihold-csaldd - Francia vdaros, egy dsvanyviz névaddja - A birdsdgok csicsszerve
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Figgédleges
1: Szellemdys - Az idézet harmadik része
: Kinai silymérték volt - Nobel-dijas ird, kélt6, dramaird - A nézétér része - Korpusz

Jellemez - Papi tisztség a romaiakndl - Lakozik

.o

VOA - Csorte - Tehdt, latinul - Kossuth-dijas matematikus volt (Tibor)

.o

Megragad - HosszG morzehang - Ellenérték - ... mars! - Igeksté - Poén angol eredeti széval

.o

Forma - Mez8 - Révidités diplomdasok neve elétt - Vildgitd sugdarnyaldb

Sebes - Kis patak - ... Maria Rilke (osztrdk kélt8) - Orosz realista festd

.o

.o

2
3
4
5
6
7
8 Egyforma mdssalhangzék - Az idézet mdsodik része - Juttat
9

.o

Abban az id8ben - Spanyol cigdnyldny - Mennyiségegység, rév. - Fradiban jatszé spanyol valogatott
kézilabddzéné

10: Hémérséklettel kapcsolatos - Réka egynemi betii - Fogoly - Magassédgot fokoz

11: Becézett Aranka - Stlyardny, rév. - Képz8, -zet parja - Alléviz - Angol prepozicié - Ipari, kereskedelmi
kézpont Japdnban

12: Cseh autémarka - Jézsef Attila verse - Olasz szdrmazdsu, francia nyelvi belga énekes, a '60-as évek
sztdrja volt (Salvatore) - VUG

13: Becézett ndi név - Egyfajta agyagdsvény - Oscar Wilde vigjatéka
14: Uralkodéi szék - Ordmittas - Csillag a Sas csillagképben - Renault egyik tipusa

15: (a kanyarodé fésor alatt) Victor Hugo regénye

C|A|S|T|L|E(M|A|S|T|E|R
O|L|T 1|s|1|M E|B|O
LA H|A|Z A|E|R|O|B
O R(I|E|[N|T|A|L(H|E|R|O
R|I|N|G E/R|(G|O R [
0 K|A AlR AlL|R F
F L|E|L R|M E|V/|A
M|A D|A|D| A O|P|E|C
A|L|T|E|R|E|D|B|E|A|S|T
G|L|A|N|C N|E|P Z|0
I|[A|R 0O|/M/ AR A|T|R
C/|H|R|I|S|H|I|N|S|L|E|Y
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