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UDOVOZLET

Kedves Olvasoém!

Utolsé simitasként irok ide mindig valamit, altaldban ilyenkor rengeteg, a tartalommal kapcsola-
tos, és persze azért ide is valdé téma kavarog a fejemben, amib6l keveset tarthatok meg a szilikos
hely miatt. Most nem ez a helyzet. Talan amiatt, hogy ez az uj FanZiX szam egy valogatas. Na nem
olyan, mint a zenészeknél, egyiitteseknél. Ok az addigi legjobb zenéiket pakoljak egy uj kiadvany-
ba, én meg az eddig kimaradt dolgokbdl olléztam Ossze egy fanzine-t. Folytatva a zenekiaddi 6sz-
szehasonlitast: az én maradékaim inkabb olyanok, mint egy kislemezek B oldalas szamaibdl Osszera-
kott zenei valogataslemez. Nem tul egységes, koncepcidémentes, minGségbéli kilengésekkel.
Még az ebbe a szamba valasztott kiadd, a Visions is egy rendkivil sziirke kis cég volt, egy olyan,
egyébként tipikusnak mondhaté gazdasagi tdarsasag, amelyik sok kortarsahoz hasonldéan az égvilagon
semmi Ujat nem tett le az asztalra, egyszerien meglattak a piaci lehetfséget, és pénzt akartak
keresni a szoftverpiac farvizén. Még a cég nevében 1év6 *Software Factory” is kicsit visszatet-
sz6, pedig miért is ne hivhatnd egy cég magat szoftveriizemnek, ha egyszer szoftvereket gyart
lizemszerilen. Sokszor nehezemre esik elfogadni, hogy a nyolcvanas években sem csak Microsphere- és
Vortex-szerl kiaddk léteztek, s6t, az 6 felfogasuk, munkamédszeriik szamitott furcsanak a tobbség,
mint a Visions tisztan lzletszerli, érzelemmentes gondolkoddsa mellett.
Altalaban a jatékajdonsagok valdban az Ujdonsagok koéziil keriilnek ki, ezuttal az Gjdonsagok szinte
régiségek, mivel 2017-nél hagytam abba a bemutatasukat, ettdl filiggetleniil inkabb nem ugrok az
id6ben majdnem két évet, jok lesznek ide a 2017 kozepén kiadott jatékok is.
A toplista Osszefoglaldkat egy spéci szamba szantam, de abbdl ugysem lesz semmi, igy itt elfog-
lalhatjak a nekik szant par oldalt, hatha van valaki, aki szeret ilyesmiket béngészni.
Az id6gép rovatot szeretem talan a legjobban, ennek ellenére sokszor kiszorul, tomoril, nem marad
neki annyi hely, amennyit szeretnék neki szanni, most ezt korrigalom.

m/zx

TARTALOMJEGST ZER

UDVOZLET 2
JATEKUJDONSAGOK 3
TORTENELMI TOPLISTA 3
JATEKKALAUZ 4
Space Junk / Hyperkill 4
Walkabout / Left Behind: Escape from Mars 5
KIADOI KRONIKA: VISIONS 6
JATEKKALAUZ 10
Pitman Seven 10
Sheer Panic / Snooker 11
Rapedes / Star Warrior 12
1994 (Ten Years After) / Moon Buggy / Arcturus 13
Revenge of the Killer Tomatoes / S.0.S. 14
Nifty Lifty / Fearless Frank 15
Pipeline 16
TOPLISTA OSSEFOGLALO
Popular Computing Weekly TOP1@ 1983.01-06. 17
Popular Computing Weekly TOP1@ 1983.07-12. 19
IDOGEP 21
LOAD>*” SCREEN$ 24

Kiaddé, szerkeszt8, szerz6 és az idegen tartalmak Osszehorddja:
m/zx (Mezei Rébert), mzx kukac sinclair pont hu
Készlilt a még fellelhetS magyar ZX Spectrum rajongdknak.

A fanzine-ban szerepld képekrél, hivatkozasokrél tovabbra sem
irok listat. Ha érdekel valaminek a forrasa, batran kérdezz!




JATEEUJDONSAGON

2817, majus

Jubbles Jonathan Cauldwell 48K/128K
Raw Battle Kabuto Factory 48K
The Treasure of Lumos Jaime Grilo 48K/128K
Zabij Ducha Rafat Miazga 48K/128K
Space Junk Miguetelo 48K+128K
26817, Jjdnius
Walkabout Bob Fossil 48K
Blimpgeddon UltraNarwhal 48K
Robot 1 in .. The Ship of Doom Psytronik 48K/128K
Roboprobe/48 Stephen Nichol 48K
2817, Jjdlius
El Matadero MeatBallTheory 48K
Monkey J: The treasure of the gold temple that was lost in the

forest until he (or she?) found it Gabriele Amore 48K/128K
The Adventures Of Jane Jelly - The Treasure Of Zedin Jaime Grilo 48K/128K
Break/Space Blerkotron 48K
Jet Set Mini Ian Rushforth & Andy Ford 48K
Jet Set Mixup Andy Ford 48K
Left Behind: Escape From Mars Stonechat Productions 48K
Sorceress Payndz 128K
Omelettes for Breakfast Gabriele Amore 48K
Hyperkill Psytronik 48K/128K

TORTEMELMI

TOFLISTAH

Miutan a Visions nem nagyon szerepel ZX Spect-
rum jatékokat rangsoroldé toplistdkon, igy arra
az egyre kellett hagyatkoznom, amit talaltam.
A Personal Computer Games magazin egy 1983
nyaran kezd6 id&szakos kiadvany volt, ami
1984 februarjaban lett amidgy nem tul hosszu
életd havilap.

A magazin egy multiplatform TOP30-at kozolt,
aminek kiragadtam a rank vonatkozdé, speccys
részét, vagyis annak legjobb 20 versenyzGjét.
A jatékok cimeit és a kiaddkat ugy irtam le
szandékosan, ahogy akkoriban az dUGjsagban is
hibasan megjelentek, mert taldn magyar szemmel
furcsa elirasok vannak, ami nem csak a PCG ma-
gazinra volt jellemz6, hanem az egész angol
sajtéra (pl. a Jet Pack, Jetpack, IJetpeck,
Jetpac, Jet Pac.. variaciok).

Szamomra nagyon meglepd, hogy nem az elfogad-
hatdé, mar majdnem joénak is nevezhet6 Visions
jatékok valamelyike keriilt fel egy toplista
alacsonyabb régidéiba, hanem a Sheer Panic, ami
egy vacak jaték, raadasul csak egy jelentékte-
len djrakiadas.

1984.02. Personal Computer Games
1 |Atic Atac Ultimate
2 |valhalla Legend
3 |Lunar Jet Man Ultimate
4 |Splat! Incentive
5 |Hobbit Melbourne House
6 |Manic Miner Bug Byte
7 |Flight Psion
8 |Jet Pack Ultimate
9 |3D Ant Attack Quicksilva
10 |Gridrunner Llamasoft/Quicksilva
11 |Arcadia Imagine
12 |Chuckie Egg A&F
13 [Horace Goes Skiing Psion/Melbourne
14 |Kong Ocean
15 |Sheer Panic Visions
16 |Zoom Imagine
17 |Harrier Attack Martech/Durell
18 [Hungry Horace Psion/Melbourne
19 |Bugaboo Quicksilva
20 |Oracles Cave Doric

Tébb mint 100 bolt eladdsai alapjdn.
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JATEEKALAUZ

SFHEE JUHH o W . SPHIE JURE

Miguetelo, 2817, 48K+128K, lovdlddzds

Miguetelo (Miguel Angel Tejedor Lépez) masodik jatéka az el-
s6, Double Bubble-hoz hasonléan egy szokatlan logikaju, AGD-
vel készult arcade. A 128K-s valtozat zenéjét David Saphier
szerezte.

A sztori szerint egy ismeretlen eredetli, rosszindulatu szig-
nal haladt at a Naprendszeren, karositva a mindenfelé megta-
13lhaté banydszati bazisokat, ahol az O6sszes robot és minden-
féle gép tultoltédott, amitél kiszamithatatlanokka valtak,
kabé mintha megériiltek volna, és minden olyan objektumot, amely megkdzeliti &6ket, célpontnak te-
kintenek. A feladatod mar sejtheted, te leszel a szerencsés, akinek le kell 3allitania ezeket a
gépezeteket, amihez el kell pusztitanod az Oket lizemeltetd, bazisonként megtalalhaté hat-hat ge-
neratort, elkeriilve, hogy a tulmelegedett gépek felrobbanjanak és lancreakciét hozzanak 1létre,
amely végilil a Fold elpusztuldsdval is fenyeget. Miutdn befejezted a kildetését, tehat megtiszti-
tottad a 21 banyat, visszatérhetsz haza, az immdr fényes jov6jl Foldre. Az ellenségek elpusztit-
hatatlanok, kivéve a cianokat, 6ket hdrom 1lovéssel egy id6re kiiktathatod.

E16szor probald megismerni a hajoéd mozgasat, pontosabban annak pozicidvaltasi logikajat. Valami
gondolati defekt folytan foldi f6nokeid ugy gondoltak, hogy nem elég, hogy megmented az emberi
civilizacioét, ugy érezték, hogy az tul konnyl lenne, vagy nem elég drdmai egy normalis (rhajoéval,
ami abba az iranyba tud 16ni, amerre halad. Na nem, gondoltdk, egy ilyen nagyszabasu feladat nem
siillyedhet unalomba, kitaladltak hat, hogy egyrészt nem huszonegy (rhajét kiildenek a huszonegy ba-
nyaba, amit amidgy koénnyedén megtehettek volna, hanem egyre, vagyis rad bizzak az egész feladatot,
raadasul egy olyan (rhajéval, ami els6 rdanézésre random iranyokba 3allitja az orrat minden egyes
irdnyvaltaskor. Szerencsére van mar némi érzéked az (irhajok vezetéséhez, barmilyen furfangosak is
a tervezémérnokeik. Vezérléshez Kempston ill. Sinclair Joystick és billentylizet (Q, A - fel, le,
0, P - balra, jobbra, Space - tliz) lesz a segitségedre.

HYFERKILL

Fsytronik Software, 2017, 48K/128K, lovilddzds

Mat Recardo, a Robot 1 - sorozat két része mellett az erdsen
Cybernoid ihletettségli Hyperkill-lel jelentkezett be a Spect-
rum szintérre 2017-ben. Mindharom jatékandl Sergey Kosov se-
gitette ki egy-egy fililbemaszé AY zenével, és mindharmat meg-
jelentette a Psytronik Software kazettdn 6.99 fontos daron.

Az (r egy ismeretlen részéb6l szarmazé ellenséges idegenek
megtamadtak, gyakorlatilag ellepték a bazisodat! Gy6zz le,
vagy keriilj el minél tobbet kozilik, mikdzben 44 képernyén
athaladva eljutsz az alagsori generatorig, ahol megprdébdlod aktivalni a belsé biztonsagi rendsze-
reket, melyek a hatramaradt idegeneket is elintézik. A bazis szobai, helyszinei négy némileg ki-
16nb6z6 szinten helyezkednek el 11-11 képernyén. Gyakorlatilag folyamatosan el6re mozogva csak
végig kell jarnod Oket, majd mikor mar nem tudsz elb6refelé haladni, megtalaltad a generatort,
amit szénné 1l6ve eléred célodat. A jatéknak két valtozata van, melyek a Kempston és Sinclair joy-
stick melletti harmadik vezérlési opcidként valaszthatdé billentylk kiosztasaban kiilonboznek. Van
egy QAOPM verzidé és egy ZXOKP verzié, elébbinél: Q, A - fel, le, O, P - balra, jobbra, M - tiz,
utébbindl 0, K - fel, le, Z, X - balra, jobbra, P - tiiz a billentyilkiosztas (nem tul meglepS mé-
don).

POIOTS SHIELDO
BEBaasaa ==




JATEEKALAUZ

WALRAGOUT

Bob Fossil, 26817, 48K logikai

Bob Fossil tobbnyire logikai jatékokat ir ZX Spectrumra, na
nem mintha ezzel baj lenne. A Walkabout is egy ezek kozil. A
jaték koédjat (z88dk segitségével), grafikajat és (sajat meg-
nevezésével) a ’Plip Plop’ zenéjét irta Bob Fossil, a szin-
tek pedig Honx agysziileményei. A jaték eredetije PC-re ké-
szilt és POD a cime.

Sztori nincs, de nagyon ugy tilinik, egy olyan szorongé kis-
lany boérébe kell bujnod, aki kényszeresen minden padlélapra
ra kell, hogy lépjen, mert ha nem teszi, akkor vilagvége lesz, vagy valami afféle. Foldiink meg-
mentése szokas szerint elsddleges szempont, ezt szem eldtt tartva kiemelném, hogy még a padldlap
szine is szamit lépegetésileg: a sotétkékre egyszer, a zoldre kétszer, a vilagoskékre haromszor
kell 1épni. Persze ezek nem egyszeri padlélapok, hanem LXXXII.szdzadi, 48 kilobajtos memdériaval
rendelkezd, Spectrum névre hallgaté (a névvel a szinvaltés padldlapok szinezetének szinpompds
sokszinliségére, és annak szintisztdn logikus szinkdédolasdra utalt a szinjézan feltalald) okos-
padlélapok, igy ha pl. a zdéldre rdlépsz, majd leugrasz rdla, akkor lathatod, hogy sotétkékre
valtozik. Hogy ez miért jo dolog? Mert nem kell megjegyezned, hogy melyik csempén hanyszor jar-
tal addig a pillanatig. Ja, az hogy hdanyszor kell rdlépned, az nem a minimumot jeloli csak, ha-
nem a maximumot is, magyarul se tobb, se kevesebb 1lépést nem tehetsz meg adott szinli lapon. Hogy
ezt ne feledd, a sotétkék lap, ahogy lelépsz rdla, nemes egyszeriiséggel felszivédik. Van még két
spéci padlélap is: a lildra 1lépve egy pirosra ugrasz, vagyis teleport lapként funkcional, a pi-
ros pedig a kezd6 és végsd lap, tehat egy pdlyat akkor fejezel be, ha a piroson és a lilan kivil
nem marad mas padlélap, és éppen a pirosok egyikén dllsz. Vezérléshez haszndlhatsz billentylize-
tet (Ujradefinidlhatd, alapértelmezésben: QAOP), vagy Joystickot (Kempston, Sinclair).

LEFT BEHIND: ESCAFE FROM MARS

Stonechat Froductions, 2817, 48K platform

Dave Hughes (R-Tape) a Platform  Game  Designerrel
(természetesen Jonathan Cauldwell jatékkészit6é programja ez
is) irta meg huszonharmadik (?) jatékat, amivel be is neve-
zett a ZX-DEV Conversions versenyre és tizenvalahanyadik he-
lyezettként zart. Annyira azért nem rossz ez a jaték, csak
er6s volt a konkurencia. A jaték Andy Weir 2011-ben megje-
lent °A marsi’ c. konyve alapjan késziilt, ezért is szerepel-
hetett a versenyen, mint koényv->jaték konverzié. Egy botanikus, gépészmérndk, asztronauta vagy,
a jaték fo6- és egyetlen emberi szereplGje. Balszerencséd volt, és egy homokvihar miatti ruhazati
baleset folytadn tarsaid némi hezitalds utdn a Marson hagynak (papa Ares 3!). Mentségiikre szo6l-
jon, hogy azt hitték, meghaltal. De ha igy lenne, aligha lenne feladatod, hacsak nem lelked ké-
valygasat kovetni digitalisan a Valhalla felé. Valdéjaban élsz, nagyobb bajod sincs azon kivil,
hogy jelent6sen megnétt az esélyed arra, hogy a nagyon kozeli kozeljovSben maganyosan fogsz meg-
halni a Marson. Na de félre a depresszidval, nem is ilyen csalddbdl szarmazol, nem adod fel és
kieszelsz egy tervet, amivel elérheted a négy év milva érkez6é kovetkezd kiildetés (Ares 4) téled
aktualisan 3200km-re 1év6 landolasi helyét. A terved teljesitéséhez pl. krumplit kell termeszte-
ned a marsi telepen és hidrazint égetned vizkinyeréshez. A jaték ezeken a furfangos otleteken,
tevékenységeken vezet végig nyolc pdalyan keresztil. Kevésnek tinik a nyolc palya, de nem az,
Dave Hughes jatéka nagyon nehéz még a meniiben valaszthatd orokélet felhaszndlasaval is. A jaték
stilusaban leginkdbb egy Manic Miner-klénnak tilnik, annak mechanikdjat hasznalva. Vezérléshez
csak billentylizetet hasznalhatsz, alapkiosztasban: O, P - balra, jobbra, Z - ugras, de definial-
hatsz magadnak olyan kiosztdst, amilyet csak szeretnél (a Spectrum billentylizete adta kereteken
beliil).
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WISIOMS

leljes néw Visions CSoftware Factoryl Ltd
mikédés ideje! 1983-19385

levékenuségi kér: kiadas, fellesziés

nemzeliség: angol

székhely: London

A Visions (Software Factory) Ltd-t 1983 szept-
emberében, London nyugati részén, Chiswickben
alapitotta Sean de Bray. Sean harom hénappal
korabban még a Quicksilva alkalmazdasaban allt,
ahol szabadusz6 szerzékkel tartotta a kapcsola-
tot. Sean a munkdjabol addéddéan meglatta a lehe-
téséget a szoftveriparbdl valdé meggazdagodasra,
igy céget alapitott, és természetesen 6 lett a
Visions ligyvezetd igazgatdéja. Hozzad csatlako-
zott marketing igazgatdként Roz Evitts, szintén
volt Quicksilva alkalmazott, valamint Jon Bur-
ham, a Visions hazon beliili szalagos duplikala-
sdért felelds elektromérnok és Martin Parmiter,
aki a Visions pénzigyi igazgatdja lett. A Visi-
ons 26%-nak tulajdonosa a Prism, az egyik nagy
brit forgalmazé lett. Es a Prism Microproducts
igazgatdéi, Bob Denton és Richard Hease, ha mar
belefeccoltek az alapitasba egy kis pénzt, meg
talan mert uUgy sem volt még elég vezetdje a
cégnek, a Visions kiils6 igazgatdi lettek.

Lett tehat tobb mint elég vezetd, hat el is
kellett Oket tartani valamib6l, ami nagy vona-
lakban a Spectrum, Commodore Vic20 és 64, vala-
mint BBC és Acorn Electron gépekre vald szoft-
verek kiaddsa 1lett volna, mégpedig ,,egy-egy
jdtékr minél toébb platformra” rendszerben. Fel-
tételezhetben Seannak a Quicksilvandl eltoltott
ideje alatt rengeteg szabaduszé programozéval
lett j6 kapcsolata, igy ez az oldal is rendben
lévbnek tlinhetett, legalabbis ami a programel-

\/Lst

latottsagot, vagyis a
mennyiséget illeti.

Be is indult Roz
Evitts a cég kilsé ar-

culataért felel6s ve-
zeté, azaz a helyi Sean de Bray, a Visions

alapitdja

marketinges gépezet.

Ujonc kiaddéhoz képest
a Visions szokatlanul vdaltozatosan és sokat
hirdetett. Egyik furcsa reklamjuk egy ujsagla-
pot jelenitett meg Visions cimmel, a lapon 1évé
cikkek pedig mind a Visions-szel foglalkoztak:
pl. hogy megszerezték a Prism és a Lightning
Records forgalmazdék tamogatdsat, igy tobb mint
2000 boltban elérhetéek a jatékaik. Aztan egy
kis cikk, ,,Chrome Sweet Chrome” cimmel arrél
ir, hogy a Visions kazettai kizardlag chrome
szalagokra keriltek a mindség biztositasa mi-
att, ami valéban kiilonleges dolognak szamitott.
»Igy tudjuk biztositani, hogy szalagjaink ala-
csonyabb hibaardnnyal rendelkeznek, mint bdr-
mely mds részvev6é a piacon” - mondja Martin
Parmiter. ,,Ez a kordbbi cégiinknek, a Dataclone
-nak kifejlesztett egyediildllé szalagreproduk-
cids Létesitménynek ROszdnhetd.” - mondja Jon
Burnham, aki a duplikdldé gépekért volt felelds.
Persze a jatékokrdl is sz6 esett a hirdetésben,
vagyis arrél, hogy a Visions egy addig nem 1la-
tott utat valasztott, ami mds kiaddk termékei-
nél izgalmasabb és azoktél radikdlisan eltérd
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jatékok kiadadsat jelenti.
Hogy mi valdsult meg a
nagyratoroé tervekbdl, a

nagy vizidkbol?

Szeptember elején maris két
Spectrum jatékuk volt elér-
het6, a Sheer Panic és a
Pitman Seven atlagosndl ki-
csit magasabb aron, 5.95,
illetve 6.95 fontért.

A Sheer Panicot Kevin 3J.
Bezant irta, aki addig a
Mikro-Gennel allt kapcsolatban szabadiuszoként,
1982-ben ZX81l-re megjelent a Lunar Rescue cimi
jatéka, majd 1983 juniusaban 16K-s ZX Spectrum-
ra a Panic, ami lényegében megegyezik a Visions
altal kiadott Sheer Panic-kal. Rendkiviil elgon-
dolkodtaté, hogy ha rogton az elsé jatékok
egyike egy Ujrakiadds (gyakorlatban parhuzamos
kiadas, mert a Panicot forgalmazta tovabbra is
a Mikro-Gen), akkor mennyit lehet hinni a hir-
detett forradalmisaganak. A Pitman Seven egy
masik szabadiszd6, Simon Oliver munkaja volt, ez
a jaték legalabb nem egy egyértelmi arcade-klén
volt, és nem is egy uUjrakiadds, de forradalmian
Ujnak nevezni csak vastag arcb6rrel lehet.
Szeptember végén megjelent még a Snooker, a 19
éves cambridge-i egyetemi hallgatd, Tim Bell
jatéka, ami annyiban legalabb megfelelt a kiadé
sajat magdval szemben 34llitott elvarasainak,
hogy nem egy szokvanyos 3jaték volt. Késdbb
ugyan sok bilidrd-szimulacié jelent meg Spect-
rumra, de a Snooker egész biztosan az elsé ha-
rom egyike volt. Ennek megfelelGen magas arat
szabtak a Visionsnél, 8.95 font lett a 16K-s
szimulacid ara.

Decemberig a tobb platform tdmogatasa is por-
hintésnek tiint, de a kardcsonyra megjelent két
Spectrum jaték és egy felhaszndléi program (Sci
File) mellett BBC, C64 és Electron jatékok is
megjelentek. Az egyetlen igazan sokplatformos

AR

Roz Evitts, marke-
ting igazgato

jaték a  Snooker volt
(Spectrum, VIC-20, C64,
BBC és Electron verzidi

jelentek meg).

Az egyik uj Spectrum ja-
ték a Rapedes volt Kevin
J. Bezanttdél, a madsik a
Star Warrior John Ed-
wardstél, ami a kiadé
utolsé 16K-s jatéka volt
(pedig az els6 kiadas még
nem indult el 16K-s gépe-
ken). Elébbi egy Centipede, utdébbi egy Ga-
laxians/Asteroids-klén, 5.95, illetve 6.95 fon-
tért lehetett Gket beszerezni. Talan felesleges
ismételnem, hogy az a forradalmi egyediség csak
a marketingben létezett, ez igy volt a magazi-
nok szerint is, mind az 0t megjelent jaték
gyenge-kozepes értékelést kapott. A jatékok nem
jelentek meg toplistdkon sem (a Sheer Panic
egyetlen alséhdzi feltilinésétél eltekintve),
tehat a kritikai mellett a pénzigyi siker is
elmaradt.

A kovetkez6 korben, 1984 februarjaban megjelent
Kevin J. Bezant Ujabb jatéka, az 1994 (Ten Ye-
ars After), egyetlen jatékként kapva teljesen
0ndllé egész oldalas hirdetést, ami egyértelmii-
en arra utal, hogy sokat varhattak ettél a ja-
téktol. Kozben szépen sorban egyre tobb jaték
jelent meg a tobbi platformra is, és megsziile-
tett a kiaddé elsd eladasi TOP1@-es sikere is: a
Snooker Vic-20-as kiadasa 1984 februarjatol kis
megszakitasokkal majdnem egy évet toltott a 1@
legnagyobb példanyszamban eladott Vic-2@-as
jaték listajan.

Marcius kornyékén jelent meg a kiadd elsé logi-
kai jatéka, az Arcturus. Vega jatékat 6.95 fon-
tért lehetett megvasarolni. Nem sokaig maradtak
a jatékosok Kevin J. Bezant jaték nélkil, a
Revenge of the Killer Tomatoes majusban keriilt
a boltok polcaira 5.95 fontos aron.

Jon Burham, sokszo-
rosito meérnok
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Aprilisban &6sszejott a kiadénak egy TOPl1@-es
elsé hely, amit a Vic-20-as Snooker szallitott.
Altalénossagban elmondhaté a Snooker elsé sike-
rei utan is, hogy a kiaddé szépen szerepelt f6-
leg BBC-re és Vic-20-ra irt jatékaival, de pél-
daul a C64-es Snooker is felért 1984 juliusaban
a TOP10 élére, illetve ZX81-en is volt eladasi
TOP10-es szereplésiik, csak a Spectrum kiadva-
nyaik vallottak teljes c¢s6dot pénzigyi szem-
pontbodl.

Nydron volt még két Speccy megjelenés: az
S.0.S. Simon Ffincht6l, és a Nifty Lifty Kevin
J. Bezanttdél. Mindkét jaték 5.95 fontba kerilt
és a korabbi Spectrumra valé megjelenésekhez
hasonléan egyik sem lett sikeres.

Osszel az akkori marketing menedzser, Mike
Cowell elhagyta a kiadét és csatlakozott a
szeptemberben alapitott C.S.M. Ltd-hez

(Consolidated Software Marketing) mint értéke-
sitési és marketingigazgatdé. Majd kicsivel ké-
s6bb a C.S.M. exkluziv jogot szerzett minden
addigi Visions termék terjesztésére. ,Az a
pénzosszeg, amire a Visions-nek sziiksége volt,
hogy piacra vigye sajdt jdtékait, messze tul
volt a sajdt Llehetéségein”, megmagyardzta Mike
Cowell a valtozasokat. Azt is elarulta, hogy a
Visions kizdrdlag a fejlesztésre koncentrdl a
tovabbiakban, de arrdél még nem sziiletett don-
tés, hogy a jov6beli produkciéi milyen cimke
alatt keriilnek kibocsatasra. 1985 februdrjaban
még megjelent egy C.S.M./Visions hirdetés, de
valamilyen okbél nem jelent meg a Fearless
Frank cimi jaték Simon Ffinchtél a Visions,
vagy a C.S.M. neve alatt. A jatékon belil min-
denesetre ott virit a Visions neve, igy taldn
fejleszt6 cégnek tekintheté. A Fearless Franket
végiil valamikor 1984 karacsonya koril a szoft-
veriparba frissen belépé Marks and Spencer
p.l.c. adta ki a St Michael Computer Programs
cimkéje alatt Games Pack cimen, ugyanis nem
csak a Fearless Frank kazettajat tartalmazta a

‘\Ji

A Viper és a Visions viszonya kRérdéses, de kap-
csolodnak egymdshoz, ha mds miatt nem is, a jogoR
tulajdonosa, a jdtékaik terjesztbje miatt biztos.

kiadvany, hanem a Silversoft korabban Freez’Be-
es cimmel kiadott jatékat is Frozen Penguin-
ként. A Games Pack és két masik kiadvany ala-
csony példanyszamban jelent meg, amivel a M&S
tesztelte a szoftverpiacot, hogy érdemes-e
hosszabb tavon ott is berendezkednie. Az M&S az
egyik legnagyobb brit multinaciondlis kereske-
d6, f6leg ruhazati, haztartdsi és luxustermékek
értékesitésével foglalkozik. A cég a St Michael
markanevet a huszas évek vége ota hasznalta
f6leg ruhazati és élelmiszeripari termékekhez.
1985 majusaban egy szilkszavu cikk kozolte a
C&VG magazinban, hogy a Visions és az Oric fel-
szamolas alatt 3ll.

Korilbelil a felszdmoldssal egy id6ben elké-
szilt egy Ujabb Simon Ffinch jaték, a Pipeline,
ami egy nagy sikerild C64 jaték Spectrum portja.
Ezt a jatékot mar kiadta a C.S.M., természete-
sen nem a felszamolt Visions, hanem az 1984
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WISIOMS

oktéberében alapitott
Viper Software Ltd. cim-
kéje alatt, elég borsos
aron, 7.95 fontért, igaz,
a kazetta B oldalan a
Visions és Simon Ffinch
(javitott) S.0.S.-ével. A
Vipernél valdszinilileg a B
oldalas bénusz a straté-
gia része volt, ugyanis a
C64-es Fiona Rides Out is
egy régebbi Visions ja-
tékkal kardltve jelent
meg, vagy a BBC-s Sim az
Electronra kiadott Simmel
a B oldalon. Erdekes,
hogy a Viper a Visions-
szel ellentétben abszolut
nem hirdetett, és néhany
jaték(dud) kiaddsa utan angolosan tavozott is a

szoftverszintérrdl, amivel minden Visions-
szalat el is varrt.
Kérbenézve a piacon, kideril, hogy hosszabb

tavon nem lehettek azért olyan rosszak az el-
adasok, hiszen a Sheer Panic, a Snooker és a
Pitman Seven 1-2 fontért beszerezhetd manapsag,
tehdt nagy szamban a jatékosok kezébe jutottak,
de a 10 fonton felil megvasarolhaté Nifty
Lifty, a Pipeline és a Games r’

Pack kivételével egyik jaték

sem igazi ritkasag.

A Visions torténete tipikus
kiaddéi toérténet a nyolcvanas
évekbdl, nem sok Spectrumhoz
kothet6 érzelem szorult abba
a b6 egy évbe, amig talpon
voltak, nem vezette Oket
semmiféle szentimentalizmus,
nem feccdltek nagy energia-
kat az alkotasba, nem pré-
baltak Otletesek lenni,
alighanem szimplan meg akar-
tak gazdagodni, mint ahogy
sokan masok is. A gyors el-
tlinés és a felszamoldsi hir
talan arra utalhat, hogy ez
nem jott O0ssze, de ki tudja?
Nézegettem a Visions-szel
kapcsolatban 1év6 sok veze-
t6, programozdé utdéletét is.
Legtobbjlikr6l semmi informd-
ciét nem taladltam, 1lehet,
hogy palyat valtottak. Két

Simon Ffinch mdr a XXI. Szdzadban,
a Trion Worlds munkatdrsaként

Kevin Bezant jobb szélen, immdr a Digital Integration munkatdrsaként

kivétel azért van: Simon Ffinch és Kevin 3J.
Bezant, 06k mindketten szép karriert futottak
be, és a mai napig a szoftveriparban dolgoznak.
Simon Ffinch a Visions/Viper id6szak wutan
Spectrumra még egy jatékot irt, a Silvertime
csapat tagjaként a Legend of the Amazon Woment,
amit az US Gold adott ki. Ezutan dolgozott a
DesignStar Consultantsnal, a SportTime-ndl, az
Electronic Artsnal, a Mindscape-nél, és a Mic-
roprose-nal is. Utolsé mun-
kahelye a Trion Worlds
volt, ahol tervez6 igazga-
toként felelt példaul a cég

els6é nagy projektjéért, a
Riftért.
Kevin 3J. Bezant egy-ketté

Spectrum jaték elkészitésé-
ben vett még részt a Visi-
ons utan. Azért vagyok bi-
zonytalan, mert a mobygames
adatbazisa szerint a Digi-
tal Integrationnél megjele-
n6 ATF: Advanced Tactical
Fighter programozdasan kivil
az F-16 Combat Pilot prog-
ramozasaban is részt vett.
Kevin egészen 1998-ig a Di-
gital Integration-nél ma-
radt, részt vett rengeteg
repilés jaték programozasa-
ban, majd 10 évig a Razor-
worksnél dolgozott, ahonnan
a Rebellionhoz vezetett az
utja, és azéta is ott tevé-
kenykedik az Asura Engine
Team tagjaként.
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VISIONS SZOF TOGRAFIA

. Arcturus
Pitman Seven Visi 1984.03., kazetta, £6.95
Visions, 1983.09., kazetta, £6.95 VISIOns’ 92 KazeRta .
ega

Simon Oliver
48K, labirintus
Sheer Panic
Visions, 1983.09., kazetta, £5.95
(parhuzamos kiadds)
Kevin J. Bezant
16K, arcade (Space Panic-klén)

48K, logikai

Revenge of the Killer Tomatoes
Visions, 1984.05., kazetta, £5.95
Kevin J. Bezant
48K, akcid

S.0.S.
Visions, 1984.06., kazetta, £5.95

Snooker o o
Visions, 1983.09., kazetta, £8.95 imon Frinc )
. 48K, arcade (Lunar Lander-klén)
Tim Bell £ £
16K, szimulacio N1 Fy_Ll ty
Rapedes Visions, 1984.06., kazetta, £5.95

Kevin J. Bezant
48K, akcié
Games Pack
St Michael, 1984.12., kazetta, £6.95
Fearless Frank

Visions, 1983.12., kazetta, £5.95

Kevin J. Bezant

16K, arcade (Centipede-klén)
Star Warrior

Visions, 1983.12., kazetta, £6.95

John Edwards Visions (Simon Ffinch)
16K, arcade 48K, akcio
1994 (Ten Years After) Frozen Penguin
Visions, 1984.02., kazetta, £6.95 Silversoft (David Leitch, Jay Derrett)

Kevin J. Bezant 48K, arcade (Pengo-klén)

48K, platform
Moon Buggy VIFER SZ0F TOGRAFIA

Visions, 1984.02., kazetta, £6.95

Jon Dyte, Nick

48K, 10v6ldoz6és (Moon Patrol-klén)

Pipeline
Viper, 1985.05., kazetta bdénusz jatékkal
(5.0.5.), £7.95
Simon Ffincf
48K, akcié

JATEEKALAUZ

FITMANM 3SEVEN

Visions, 1983, 48K, Labirinius

Dél-Afrika egyik aranybanydjaban vagy vezetd, mikor a banyad-
ban robbands tortént. A robbands utdn két hétfds banydszcsa-
pat kivételével mindenkit sikerult kijuttatni.

Feladatod, hogy a csapdaba esett 14 embert is kijuttasd a ba-
nyabdél. Lehet6ség szerint minden embert fel kell vinned a
felszinre, tulélve a veszélyeket, melyekkel talalkoznak a
felfelé vezetd utjukon. Ha szerencséjik van, talan tulélik a
lefelé gordiilé sziklakat, elbdjva el6liik egy beugréban, de
mit tegyenek a tdarndkban gomolygd mérgezs gazfelh8k ellen? Szerencsére van hét védéruha a tarna-
rendszerben, melyeket felhizva a banydszok elkerilhetik a gazmérgezést. A probléma az, hogy a vé-
d6éruhdak nem igazdn a legmegfeleldbb, legkdnnyebben elérhet6é helyekre vannak felakasztva. Egy
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tipp: az els6 fazisban, a sziklak eldl menekiilé, am feljuté banydszok taldn segithetnek a masodik
fazisban, a mérgezd gazok ellen tehetetlen tarsaiknak azzal, hogy a ruhdkat jobb helyekre helye-
zik. Tehat a feladat: tiirelmesen kivadrva, a sziklak kozotti hosszabb sziineteket kihaszndlva fel-
juttatni a felszinre hét embert, veliik a véd6ruhak helyzetét optimalizalni, majd a kovetkezd kor-
ben a megfeleld helyekrél felvett véd6ruhakban kijuttatni még hét embert.

Simon Oliver egyetlen jatéka, ami egy egyedi sztoribdl, egy izgalmas kiindulé helyzetb6l sem tud
semmi kiemelked6t nyudjtani. A grafika szegényes, de még nem vészes, a hangok, pityegések, dalla-
mok, a halalt jelz6é haldlosan unalmas dallammal egyiitt is elég gyengécskék. Csak billentylizetes
vezérlés lehetséges, de a kiosztds iszonyatos (Q, P - balra, jobbra, W, O - fel, le, E, I - ug-
rds, X, M - pottyands csapdajton at, C, N - védbruha felvétele, lerakdsa ruhaakasztéra). Harom
nehézségi szint valasztdsa lehetséges, de az els6 tul konnyl, a harmadik pedig jatszhatatlanul
nehéz.

2HEER FANIC

Wisions, 1983, 16K, arcade

A Dromedai Szabadid6s Komplexumban bdanyaszok magneses kvar-
cot. A munka elvallalasakor nem voltam néhdny érdekes ténnyel
tisztaban, kosz, fénok. Ezek egyike, hogy a tarnak lakottak,
mégpedig egy agressziv allatfaj altal. Ellenik minddssze egy
nem tal praktikus eszkdz van, egy spéci as6. Es a legrosz-
szabb: a tarnakban problémds a szellGztetés, igy elég gyorsan
elhasznaldédik a létfenntartashoz szikséges oxigén. De nem aggddom tulsagosan, ha atmegyek egy ma-
sik szintre, lesz Gjra elég, am ugyanugy gyorsan megcsappandé oxigén. Par szé a helyi allatvilag-
rél: ha at akarok jutni a kovetkezd szintre, akkor meg kell 61nom 6ket a lapatommal. Ezt ugy tu-
dom megtenni, hogy asok egy godrot, majd mikor ez a valami abba beleesik, akkor addig utom az
asoémmal, mig meg nem doglik. Ha piros, akkor egy iltlegelés mar halalos lesz szamara, ha kék, vagy
fehér, akkor kett6 illetve harom verés szilkséges a cél eléréséhez.

A Sheer Panic lényegében egy ujrakiaddsa Kevin J. Bezant Mikro-Gennél Panic cimmel megjelent ja-
tékanak. Egyik verzié sem aratott tul nagy sikert, ami nem csoda, hiszen egy erdsen fapados Space
Panic-klén gyermeteg grafikaval, rossz billentyilikiosztdssal (6, 7 - balra jobbra, 8, 9 - fel/
dsas, le/temetés), és unalmas jatékmenettel.

2MOOREF

T
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Visions, 1983, 16K, sznlker billiard

A betoltés utan valaszthatsz, hogy 1 vagy 2 jatékos jatszik,
majd donthetsz, hogy teljes jatékot jatszol 15 piros golyod-
val, vagy gyakorolsz tizzel. Ezutan el kell helyezned a fehér
golyét a D-mezb6ben a kurzor segitségével. Olyan pozicidét va-
lassz, ahol nem ér a fehér golyé a tobbi golyéhoz, majd nyomd
meg a tlz/lokés gombot, ekkor megjelenik a fehér golyd és a

"POSITION CROSS" felirat, ami arra ©6sztonoz, hogy jelold ki a
kurzorral azt a pontot, amerre 1l6kni szeretnéd a fehér golyét. Ha ezt a pozicidét kijeldlted,
nyomd meg a 1lokés gombot, minél tovabb tartod nyomva, annal erdsebb lesz a 1lokés, amit jelol egy
piros sav is a képernyd tetején. A jaték soran el6szor mindig egy piros golyét kell a lyukba jut-
tatni (eltenni). Ha ez sikeriil, akkor kezdédik egy ’break”, ami egészen addig tart, amig megfele-
16 golydét juttatsz a lyukba. A piros golyd lyukba keriilése utdn egy szines golyot kell valasztani
(kurzorral az asztal felett), majd a kijelolt szind golyét eltenni. Ha ez is sikerilt, akkor udjra
pirosat, majd siker esetén egy kijeldlt szines golyét kell lyukba kiildeni. Egy jatékos egészen
addig folytathatja, amig a szabalyoknak megfelelGen juttatott golyét a lyukakba. Minden break-et
piros golyodval kell kezdeni, amig van piros golyé az asztalon. A szines golydk 1lyukba keriilés
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utan az eredeti helyiikre keriilnek az asztalra.

A Visions sznukere az els6 harom billiard-szimulacié kozott volt és ahhoz képest nem is sikeriilt
annyira vészesen. A grafika és a hangok elég egyszeriek, a vezérlés az eredeti kiadasban csak
billentylizetre korlatozdédik, a Currys ujrakiaddasaban elvileg mar van Kempston joystick haszndla-
tara is lehet8ség, de az egy gyorsan javithaté hiba miatt nem mikdédik. A vezérlébillentylik:

Q W E T Y U 7
A «<l— D G «J— 3 5 «—]— 8 16kés: S, H, 9
z X cC BN M 6

RAFEDES

Visions, 1983, 16K, Livdlddzds

»Ez egy ilyen kezd6 teszt,” mondta. ,Egy séta, keresztil a
kerten”. El6szo6r elkiildott, hogy banyasszak neki magneses
kvarc kristdlyokat a Dromedai Szabadid&s Komplexumban (a Fo6l-
di krénikasom, a Visions ezt a torténetet Sheer Panic-ként
adta ki), most meg azt akarja t6lem, hogy szerezzek gombakat
a tedjadhoz. Ez konnylinek hangzott, de par dolgot tudnom kel-
lett volna. A gombak két méteresek (nem probléma), a szdzlabuak csak masfél méter magasak, de 60
méter hossziak, na, ez mar kimondottan problémds. Mar éppen elkezdtem keresetem mélté befekteté-
sén gondolkodni (pl. Tulélé Id6s Kalandorok Céhe), mikor elbugrott a legnagyobb Arachnid (podkként
ismerheted, cimbora), amin eddigi életemben balszerencsés szememet pihentethettem. Nos, az ellen
nincs kifogdsom, hogy szazlabuak élve megegyenek (az egyenldség nevében), de azt hatdrozottan el-
utasitom, hogy egy henyélé pdk uzsonnaja legyek, ami még egy valamire vald legyet sem képes fogni
magdnak. El6kaptam hat a lézerfegyveremet és 16ttem mindenre (Ugysem szeretem a gombakat). Csi-
gak... Mi van a csigakkal? Ne aggdédj a csigak miatt, de mi van a makkokkal? Jaték elétt ot sebes-
ségfokozat koziil vdlaszthatsz (1 - leggyorsabb, 5 - leglassabb).

A Sheer Panic folytatasa, legalabbis az uUtmutatdé szerint. Egy kozepes Centipede-klén extra otle-
tek nélkul, elfogadhaté grafikaval, hangokkal, Kempston joystick vezérléssel. A billentylikiosztas
(6,7 - balra, jobbra, 8,9 - fel, le, © - tiiz) elég nagy baki, majdnem a Sinclair joynak felel
meg, de csak majdnem. A jaték Visions-szinten remek, valéjaban csak mérsékelten szérakoztaté.

2TAR HARRIOR

WVisions, 1983, l&K, arcade

A modern {rhajékkal az a baj, hogy minden alkalommal dujra
kell 6ket tolteni gyorsité kristalyokkal, ha barhova el aka-
rok jutni veliik. Na most, a kristdlyok nem jelentenek problé-
mat, csak a megszerzésiik. Ugy értem, nem mintha igazadn ban-
nam, ha egy halalos meteorzdporon kell keresztiiljutnom, hogy
megkaphassam &ket, hiszen csak at kell repilni rajta, nem?
Nem is az idegenekkel van baj, akik tobb ezer bombaval kindl-
nak meg, ami még mindig nem igazan probléma, csak elmozdulsz
a bombak el6l és lelovod az idegen hajokat. A probléma az, hogy ha egyszer foldet érsz, és egy
labirintusba jutsz, amire az 6si Mindtaurosz is bliszke lenne. Raadasul Mindtaurosz helyett egy
pszichotikus kiborgot talalsz bent, aki azt hiszi, hogy 6 egy életre kelt legenda, egy olyan, ami
nem is keveset 16. Felejtsd el, hogy 16ni kezdek, nem 1l6vok egy pszichotikus kiborgra, csak elfu-
tok a kristalyért, és vissza. Nem vagyok én egy vendégségben megiilés fajta.

John Edwards hdrom tipikus akciéjaték-tipust épitett jatékaba, melyek hdrom dllanddan ismétlédé
fazist alkotnak. Az els6 egy vertikalis 16v61d6z8s, a mdsodik egy Asteroids-Lunar Lander mix, a
harmadik fazis pedig egy labirintus jaték, ahol el kell szaladni a kristalyért, majd vissza az
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Girhajoéhoz. Nem rossz ez a koncepcid, f6leg 1983-ban, rdadasul a grafika is valamivel 3atlag felet-
ti, vannak hasznalhaté hangeffektek is, joystickkal vald vezérlés is lehetséges (a jaték elsd
verziéjaban Sinclair, a kés6bbiben Kempston) az elhibdzott billentylikombinacié mellett (6, 7 -
balra, jobbra, K, M - fel, le, 0 - tiiz).

1994 (TEM YEARS AFTER>

WVisions, 1984, 48K, platform

A nevem Smiffy, és Mr. Orwell elbaltazta a datumot, mindez
nem 1984-ben, hanem 10 évvel kés6bb, 1994-ben tortént...
Eletem megkeserit6je a Kodzponti Szamitégép. Tény, hogy nem
csak az én életemé, hanem mindenkié. AlapvetSen 1leleményes
elméji, kalandos természetli ember vagyok, ezért Ugy dontot-
tem, elég volt: kikapcsolom a szamitdgépet. Ja, konnyebb mon-
dani, mint megtenni. Mikor beléptem a tekintélyes folyosdkra, melyek otthont adnak ennek a Min-
denhaté vaddallatnak, ugy éreztem, nem minden ragyogds és kellem: valdjaban, nagyon nem volt ra-
gyogd és legkevésbé sem volt kellemes. RoOviden, hamarosan kémkamerakbdél kijové plazmavillamok
el6l ugraltam el, meg a hirhedt ”kocsonya droidok” folott (nem egyszeril, hidd el), aztan liftekre
fel és azokrdl le, nem is sikeriilt elérnem a célomat... Azt majd megteszed te, ha sikeril telje-
sitened a nyolc életveszélyes szintet!

A Manic Miner utdn nem sokkal jelent meg az 1994, igy nem valdszinil, hogy annak egy gyors mdsola-
ta lenne. Nincs is igazan egy ligaban a két jaték, a grafika ugyan nem csinya, a hangok sem rosz-
szak. A vezérlés (Kempston és billentylizet: 6, 7 - balra, jobbra, @ - ugrds) kicsit nehézkes, az
Utkdzések érzékelése esetlegesnek tilnik. Tul sok a veszély, tul sok mindent kellene koévetni,
helyzeteket elemezni, tehdt nagyon nehéz jaték, és ezek lekiizdéséhez nem elég addiktiv.

MOON BUGGY

Visions, 1984, 48K, Livdlddzds

Na persze, a modern technolégia csoddja. Mondtam nekik, hogy
egy ellenséges idegen vilagba megyek, ahol (rhajdék tamadnak
fellilr6l, rakétdk oldalrél és hatalmas kraterek vesznek koril
mindenfel6l. Erre mit kapok? Valami Uj cuccot? Nem. Egy fegy-
veres Ort? Nem. Kaptam egy fixen felfegyverzett lanctalpas
JCB-t, aminek a fegyvere balra vagy jobbra és felfelé 16, de
a ,,célzas” egyetlen médja, ha a jarmi pont irdnyba van allit-
va (a valds célzds lehetdsége allitdlag tul sokba keriilt volna). Da a jarganynak van egy spéci
tulajdonsaga: gombnyomasra 6 méter magasra ugrik. Nagyon j6é tehat a kraterek atugrdsara, kevésbé
j6 az emberi testnek: kordbban 180 cm magas voltam, mar csak 170 cm vagyok, ez az ugralas hatasa.
Jon Dyte Moon Patrol-klénja nem rossz, de nem is kiilondsebben j6. Az eredeti jaték kicsit le van
egyszerilsitve, mert nem kell jobb irdnyban haladni. A grafika és a hangok nem vészesek, 1984 év
eleji szinten f6leg, a vezérlés érzékenysége 7jo, a billentyilk kiosztasa (Q..P - ugras, A..En -
16vés, alsé sor felvaltva - balra, jobbra) szintén megfelelS. Az addiktivitds azért nem tdl ma-
gas, tekintve, hogy erfésen ismétl6dd, monoton a jatékmenet.

ARCTURUS

Visions, 1984, 428K, logikai

A szabad vildag rabsdgba dontése csak ezen a jatékon és a gybztes személyén mulik, kosd hat fel a
gatyadat és hajrad! A kurzorgombokkal (5, 6, 7, 8) mozgathatod a kurzort, az Enterrel teheted le a
jeled, a célod pedig, hogy a jeleidb6l négy egy vonalba keriiljon. A négyesed lehet egy tablan
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vizszintesen, filigg6legesen, atldban, vagy akar lehet a négy B TSI SR CIILVET =
tablan keresztil-kasul, a lényeg, hogy egy vonalban legyen.
Sok funkcidbillentylit haszndlhatsz a teljesebb jatékhoz, a = H e B
lehet6ségeket a képernyén latod, ezek kdziil néhany: A - hang & e
ki/bekapcsoldsa, B/F - egy lépés vissza/eldre, C - 6ra ki/ £7 W3 eest s3oa

=] Al OEXRT 125
bekapcsoldsa, V - jatékosok beallitasa. H HELE I
Vega jatéka egy 3D-s amdba, ahol egy kifogasolhaté dolgot ta- - " rieE WOn
13lok: az irdnyitast és az azzal szorosan Osszefiiggd sajat
helyzet kijelzését. A kurzor néha alig lathatdé, a mozgatas
pedig hosszadalmas ezzel a mdédszerrel. Ha mar ki vannak irva
a koordinatak betld és szamjelei, akkor praktikusabb lenne

azokat hasznalni.

REVEMNGE OF THE KILLER TOMATOES

Visions, 1984, 48K, akcid

Olyan problémaval talaltam szemben magam, amit kertészek ed-
dig nem figyeltek meg. Nem okoz gondot, ha a kertben ki kell
gyomlalnom par gazfoltot, de a dolgok kezdenek kicsuszni a
kezemb6l. Az a helyzet, hogy én lettem a gaz, amit a gyilkos
paradicsomok, manidkus gombak és elmebeteg répak proébalnak
eltavolitani a kaposztak kozil, mikézben prébalom kigyomldalni
azt. Kdzben 1latom magam elétt a f6cimeket, mint pl. *AZ OKO-
LOGIA VISSZAVAG avagy a kertész, akit megevett egy talérett
paradicsom”. Nem a legjobb sirfelirat egy ember szamara, aki életét adta a talajmivelésnek. Azon-
ban minden nap egyre vilagosabba valik, hogy tulajdonképpen mennyi olyan munkahely is van, ahol
fizetnek a testedzésért, a novények kozott rohansz, nagyobb fajta kaposztakat ugralsz at, kozben
fél szemed folyamatosan a téged 1ild6z6 elmehdborodott ndvényeken van.

Ha ugy gondolod, hogy egy kertésznek konnyl az élete, hat nagyot tévedsz, és ezt most ki is pro-
balhatod! Minden este megkapod a fizetésed, ami a vilagoskék novénykék Osszeszedéséért jar, haza-
mész, eszel egy finom salatdt, majd masnap Ujra kezd6dik a rémdlmod. Harom, kiilonbozé szinil, tu-
lajdonsagu hiperaktiv névény terrorizdl nap mint nap (mindig négy van beld6lik), ezért a kaposz-
takkal ne is foglalkozz, 6k csak a biodiszlet szerepét toltik be, a lényeg: maradj életben nap
végéig és gyljts be annyi gazt (tudod, a viladgoskék cucc), amennyit tudsz.

Kevin Bezant fantaziadis koritésli, de kicsit egysiku jatéka sokrétid meniivel, tételesen: informa-
cidés oldalakkal, videobemutatéval, iranyitds meniivel, tobb valaszthatdé nehézségi szinttel rendel-
kezik. A grafika nem rossz, a hangok, dallamok kellemesek, a vezérlés moédjai (bedllithaté billen-
tylikkel, melyek alapesetben a kurzorbillentyiliknek felelnek meg, vagy Kempston Joystickkal lehet
mozgatni a kertészlegényt) és érzékenysége is prima, a nehézségi szintek kozott nem érzek nagy
kiilonbséget, még az egyes és kilences kozott sem, Osszességében nem nehéz, de nem is konnyd. Min-
dent Osszevetve egy jo koOzepes jaték, amir6l annyit még érdemes megemliteni, hogy a fOszereplé
figura az 1994-ben bemutatkozé Smiffy.

EEI[]IEEI

ALOID: 0N FRINT:ON EVALLUATION:ON

A 5 EEGGEEE =
m=s ARCTURLUS

WVisions, 1984, 48K, arcade

S0S, vagyis ”Mentsétek meg lelkeinket”: egy jel, amit minden
kapitany retteg, legyen akar fo0ldi, akar (rbéli, az utolsé
jel, ami jelzi, hogy az élet veszélyben van. Az S.0.S.-ben
egy hajot kell a foldre iranyitanod, és igy meg kell mentened
az ott 1év6 embereket. Hogy ne legyen egyszerid a feladat, ta-
madé idegenekkel és meteorokkal is kell szamolnod mielé&tt
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szerencsésen dokkolndl a hajéddal. Ha sikeresen teljesited feladatod, akkor képes lehetsz akar
egy sertésfarm vezetésére is Kansasban, vagy talan még egy gyorsétterem lanc vezetésére is Belss-
Mongdéliaban.

A kovetkez6t kell tenned: a meteorzdpor kozepette elhagyod az anyahajét (a toldéers gombbal), le-
ereszkedsz (gyakorlatilag zuhanhatsz is, nem szamit a sebesség) egy dokkold pontra. Odafut hozzad
egy kisember (csak egy, mert a hajod kétszemélyes, és te is egy egésszel érsz fel), amint belép,
a hajod mar kezd is az anyahajé felé szaguldani, de ami meglepébb: a meteorok helyett megjelenik
egy rakat idegen (irhaj6, és még 1l6nek is rad elég tempdsan, és fokozni is tudom: eltilnik az egy-
szer hasznalatos, eldobhatdé dokkoléhely, ahol az imént pihengettél. Ezen ne is tépelddj, navigald
a hajot felfelé, majd az anyahajot elérve kezdj egy uUjabb eszement kort!

Simon Ffinch jatéka kétszer is megjelent, egyszer 1984-ben a Visions neve, majd 1985-ben a Viper
neve alatt a Pipeline bénuszaként. A két jaték kozott aprd eltérések vannak, ami nagyban befolya-
solja a jatszhatodsagot. Ez annyit jelent, hogy az els6 kiadas jatszhatatlanul, a mdsodik pedig
csak szimplan nehéz. F6leg az anyahajo felé vezet6 visszaut tud kemény lenni, vagy csak én vagyok
vacak ment6hajdépildéta. Vezérléshez hasznalhatsz Sinclair és Kempston joyt, valamint billentylize-
tet (Z, X — balra, jobbra, N — tiiz, M — tolderd). Nem lenne ez egy rossz Lunar Lander-klén, ha
Simon Ffinchnek lett volna lehet8sége, szandéka (nem tudom melyiken milt) kicsit finomitani a be-
allitasokon.

HIFTT LIFTT LEVEL=04 SCORE=000300 LIVES=03

BONUS=0000

Visions, 1984, 48K, akcid

Elvezd a legjobb vasarlasi élményt - vigyél magaddal mindent,
amit el tudsz vinni. Ingyen! Eltekintve egy kis bokkendtdél,
ami minden ilyen vallalkozashoz hozzad tartozik, ne aggddj,
mindent megtarthatsz, amit Osszeszedsz. A bodkkené..., nos,
csak annyit kell tenned, hogy elkeruldd a padlétél plafonig
rongyolé felvoné(ka)t. Azt mondod, ez tisztességtelen, de nem
igazan, orulj inkabb, hogy a menedzsment nagylelkiien szabadon
engedett a boltjaban. Ugy gondoljdk, hogy a jutalmat ki kell
érdemelni, és mivel te elég sokat kapsz t6liik, neked se fajjon, hogy 6k is szdérakoznak rajtad,
amig a boltjukban vagy.

Jobbra-balra szaladgalva kell elérned minden szinten 14 db arucikket egy hét emeletes részlegben.
Kozben minden emeleten 34t kell szaladnod a lifthdazakon, kezdetben egyen, majd kettén... A 1lift-
hazban néha egy, késtbb akar tobb 1lift is szaladgdlhat.

Kevin Bezant harmadik Smiffy-jatéka a Nifty-Lifty, ami el6szor BBC-re jelent meg még Smiffy nél-
kiil. A sztori Otletes, a megvaldsitas szintén. A grafika egyszerii, de nem rossz, talan csak a
Smiffy 1lift eldétt vald elrohandsakor eltiin6 felvondvezeték zavar. A hangok jok, a vezérlés szin-
tén (Kempston joy, definialhaté billentylizet, ami alapesetben: Z és X - balra, jobbra). Lehet se-
bességet valasztani, amivel erdsen befolyasolhaté a jatszhatdésag. Az ujabb liftekkel és liftha-
zakkal pedig ehhez képest is megfelelBen nehezednek a jatékszintek. A Nifty Lifty a Visions leg-
jobbra értékelt jatéka a WOS-on, nem érdemteleniil.

FEARLESS FRANK

3t Michael, 1984, 48K, akcio

Frank vagy, egy félelmet nem ismerd kaszkad6r. Munkdd az éle-
ted, neked aztan nem oszt nem szoroz, hogy milyen jarmivel
kell véghez vinned a lehetetlent! Frank bdérébe bujva el&szor
ugy taldlhatod, hogy a gravitdcidé szabadsagra ment, de meg
fogod szokni, ebben a szakmaban ez a normalis. Hazakat ug-
ratsz at, mikdzben helikopter roépil feléd, de nem gond, menni
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fog. Mikdzben jelenetrdél-jelenetre egyre tobb dologra kell figyelned, a pénztarcad minden egyes
forgatds utan egyre dagad.

A bal fels6 sarokbél indulsz és a jobb alsé sarokig kell lejutnod soronként balrél jobbra halad-
va, lekizdve, elkeriilve az ellenségeket, tereptargyakat. Jarmiveiddel helyb6l is fel tudsz ugra-
ni, majd akarmilyen magassagi pozicidébdél neki tudsz 16dulni, de gyorsan ra fogsz érezni.

Simon Ffinch sajat bevallasa szerint csak korabbi rutinokbdél dobta Ossze a Fearless Frank-et, nem
is tul biszke erre az els6 ranézésre vacak jatékra, pedig furcsa méd, primitivsége és buta fizi-
kdaja ellenére (mérsékelten) addiktiv tud lenni. A grafika és a hang is hozza a Visions szintjét,
ami nem magas szint, de amolyan j6 koOzepes. Vezérléshez Kempston és Sinclair joy mellett termé-
szetesen billentylizet is hasznalhaté: CS, Z - lassitas, gyorsitas, Sp - ugras.

FIFELINE

Vipar, 1985, 48K, akcid

A helyi csatorndzasi miiveknél vagy mivezet6. A munkdd az,
hogy a csOvezetékeket tartsd miikod6képesen. Magyarul, ha ke-
resztilfolyik a csoveken a viz, akkor jo munkat végeztél. Ha
valahol problémat latsz, vidd oda a munkdsodat, hogy kitisz-
titsa a dugulast. Figyelj a folyamatosan megjelend, gonosz
Létraemberre. Az 6 kiildetése éppen ellentétes a tiéddel, min-
denaron el kell dugitania a csdveket és meg kell akadalyoznia
téged abban, hogy a csovek végén 1évé horddéba nem kevesebb, mint 500 gallon vizet engedj. Szeren-
csére van ndlad villaskulcs, amivel elég ligyesen tudsz dobni, a 1létrardél leverve a Létraembert és
nem kevésbé gonosz kisérdit...

Nem véletleniil vagy te a f6ndk, hiszen neked van a legtdobb eszed. A munkdsod ligyes ugyan, de
okosnak tavolrdél sem nevezhetd. Amig nem fogod kézen, addig 6 egy tapodtat sem mozdul, ott marad,
ahol hagytad, turelmesen varva az apokalipszist. A 1létran nem csak Létraember szaladgdal ujabb or-
dogi terveket szovogetve, hanem bogarak is, 6k nem dugitanak, viszont az érintésiik veszélyes,
egész pontosan életveszélyes. Szerencsédre szamitdégépes jaték szerepléje vagy, igy tobb élettel
is rendelkezel. Van még egy helyi z6ld rakfaj is, de nem ragok mindent a szadba, majd csak felta-
lalod magad...

A Pipeline a C-64-re megjelent, mdra legenddssda valt Super Pipeline jaték atirata. A Super Pipe-
line volt a Taskset egyik legkorabbi (3dltaldban 1983-ra datalt, de inkabb 1984-es) sikere. Az &t-
letet nem kilondsebben rendkiviili médon az élet szilte: ,,A Pipeline egy dtletzsdkbol jott, amink
volt még akkoriban, mikor drkddokra fejlesztettiink. Egyik éjjel volt egy csérepedésiink az irodd-
ban, és a drdga hardverjeinkhez veszélyesen Rbzel csOpbgott a viz. A vizvezetékszerelbkR mdsnap
reggel jottek, ami egy igazdn Oriilt helyzetté fejlddott - egy csomé munkds, ROztlk egy fickd, aki
tart egy csavarkulcsot, amig hdrom mdsik nézte. Tehdt az oOtlet bement a zsdkba és végiil onnan ki-
kReriilt, bdr egy kissé dtalakult.” Simon Ffinch konverziéjardél elmondta, hogy ,,ez egy létezé (64
jaték dtalakitdsa volt. Azonban ezekben a napokRban a konverzid teljes dtirdst jelentett. A kRét
rendszer kROzti Riilénbség miatt meglehetésen eltérbek Lettek. Nagyon sokat tanultam, mire a végére
értem, megtanultam szinkronizdlni a grafika rajzoldsdt a képernyéfrissitéshez, ami azt jelenti,
hogy a kordbbi jdtékaimndl megszokott villddzdsok itt nem voltak.” Grafikailag, meg a legtobb
fontos szempontbdl tényleg jé lett a jaték, nagyobb negativumnak egyediil a tobb jatékndl is eld-
forduld, jatszhatdésagot nehezitd vezérlési problémajat érzem. Ez a gond akkor észlelhetd, mikor a
miivezetdnek csovek talalkozasanal iranyt kellene valtania, ha ilyenkor nem pozicionalod pixelpon-
tosan, akkor lehetetlen az iranyvaltas. Vezérlési mdédok: Kempston, Sinclair joystick, valamint Z,
X - balra, jobbra, K, M - fel, le, L - tliz, S - start, H - pillanatdllj. Miutan bepdtyodgtem a
billentylikiosztast, beugrott, hogy az sem az igazi, de az legalabb megszokhaté sok jaték utan.
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JANUAR FEBRUAR MARCIUS APRILIS MAJUS JUNIUS
13(20|27| 3 |10|17 (24| 3 (10|17 |24|31| 7 |14|21|28| 5 |12|19|26| 2 | 9 | 162330
5 2143|4422 9|5

Time Gate (Quicksilva)

Spectres (Bug-Byte)

Escape (New Generation)
Orbiter (Silversoft)

Arcade Pack 1 (C-Tech)
Football Manager (Addictive)
Masterfile (Campbell)
Espionage Island (Artic)
Nightflite (Hewson)

Gulpman (Campbell)

The Hobbit (Melbourne House)

10 8|6 9|9
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10 10
lo|10| 3 (2 | 4 3 82|22 |6|5]|5

Penetrator (Melbourne House)
Black Crystal (Carnell)
Mazeman (Abersoft)

W N [P [0 O
[y

QNP

Space Intruders (Quicksilva) 7

Avenger (Abacus) 10

Meteor Storm (Quicksilva)

Spectral Invaders (Bug-Byte) 10

Hungry Horace (Sinclair)

Spectrum Chess (Artic)

3D Tunnel (New Generation)

AW o000 |
~N

Arcadia (Imagine) 10/ 8 |4 | 4 8|7/|9]9 |10

Flight Simulation (Sinclair)
3D Tanx (dk'tronics)

VU-3D (Sinclair)

Centipede (dk'tronics) 10 6|9 10
Horace Goes Skiing (Sinclair) 4|13 |6 10 71547 |8|7
Spectrum Micro Chess (Artic) 9 |10 7
Scramble (Mikro-Gen) 5/9/|5
Frogger (A&F) 6|5 |44
Galaxians (Artic) 8|9
Compiler (Softek)

The Knight's Quest (Phipps)

Do Not Pass Go (Work Force)
Cyber Rats (Silversoft)

Editor Assembler (Picturesque)
Mad Martha (Mikro-Gen)

Test Match+One Day Cr. (CRL) 3111
ETX (Abbex) 10| 6|7
Spawn of Evil (dk'tronics) 711
Forth (Abersoft) 10

00| W | N |(wun

10

Ul oo | w|N |

0 N |w | b

Spectrum Monitor (Picturesque)
M Coder (PSS) 4

Froggy (DJL)
Ship of Doom (Artic) 10

Transylvanian Tower(R.Shepherd) 4145 |4|4]|3
Planet of Death (Artic) 6|9 |10
Sentinel (Abacus)
Chess (Sinclair) 10| 9 |10
Jetpac (Ultimate) 3124
Ah Diddums (Imagine) 8|7 |8
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A tablazat a Popular Computing Weekly hetilap
eladasi TOP10@-ei alapjan késziilt. Ezek a TOP10-
ek annyiban nem tul Osszevethetbek, hogy a ma-
jus 19-ei listaig a londoni Buffer Micro Shop
eladasai, késdbb pedig a WH Smith lanc eladdsai
alapjan késziiltek. Az mindenesetre latszik be-
161uk, hogy mely jatékok voltak a jatékosok
kedvencei, melyekre koltottek leginkabb. De még
az is szépen kivehetd, hogy bizonyos esetekben
atmeneti készlethiany 1léphetett fel egy-egy
jatékbol. Példaul alig hihetd, hogy aprilis
masodik hetében nem szerették az emberek a Pe-
netratort, de el6tte még elsd volt, majd hirte-
len megint mdsodik lett, aztan két heti mdsodik
hely utan harom hétre megint eltint a kivansag-

szor kerilt be a TOPl1le-be, de a Picturesque
Editor Assemblere is o6t hétig volt TOP1@-es,
kbozben kétszer masodik! A hét felhasznalédi
program Osszesen 22 hetet toltott a legjobb
tizben és 0Ot dobogdés helyet szerzett. Lent
1atsz egy Osszesitett féléves listat, amit For-
ma 1-es médszerrel pontozva (25, 18, 15, stb.
pont az 1., 2., 3... helyekért) szamoltam ki. A
két megjelent Melbourne House jaték meglehetd-
sen nagy foélénnyel agyabugyalta el a tobbieket.
Fajéan hianyoznak a Sinclair altal kiadott ja-
tékok, minddssze harom jatékuk kerilt a legjobb
30-ba, a The Hobbittal egyiutt négy, hiszen 6k
is kivették a résziiket a sikerb6l a sajat ujra-
kiadasukkal. Mas uj gépeknél kozel sem ilyen

listdkrél. Valészinibb, hogy aprilis elején, gyenge az ardany, altalaban a gépet kiaddé valla-
hasvétkor, ami a karacsonyi utan Anglidban a 1lat béven lefdlézi a szoftverpiacot, f6leg a
masodik legnagyobb eladasokat generaléd iinnep, a kezdeti idd&kben.

meglévé készletet pikk-pakk elkapkodtékf . o 1. | 2. | 3. | pont-
Tajd a Melbourne House egylutolso ut?nl Jaték (Kiadod) helyezések | Szam
oss?ekapart kazett?adégot Weg tudott k91' 1. |Penetrator (Melbourne House) 510 6 395
deni a boltba, ami két hét alatt megint

elfogyott. Kézben folyt az egyeztetés a 2. |The Hobbit (Melbourne House) 7162 359
kazettaduplikaldsrél, de a rendkiviil tul- | 3- |Flight Simulation (Sinclair) 6 |0 |2 222
terhelt masolélizemek nem tudtak az igény- 4. Black Crystal (Carnell) 4 |0 |3 184
nek megfeleld kapacitassal dolgozni, igy 5. |Time Gate (Quicksilva) 1|13 ]1 152
csak harom héttel kés6bb érkeztek a na- 6. |30 Tanx (dk'tronics) o lo | 1| 107
ponta keresett Penetrator kazettak a pol- 7. |Football Manager (Addictive) o |l o | o 31

cokra. Az 1is belathatd, hogy korlatozott 8. |Horace Goes Skiing (Sinclair) o lo |1 30

lehetett a boltokban elérheté kazettak,

kiadok kore. Ebben az idészakban még az | 9- |Arcadia (Imagine) |0 |0 | 78

sem biztos, hogy a bolti eladdsok maga- |10.|0Orbiter (Silversoft) e |02 77

sabbak voltak a postai értékesitéseknél, 11. [Transylvanian Tower(R. Shepherd)| @ | © | 1 73

s6t valésziniileg nagyon nem. Az is egyér- |12, Test Match+One Day Cricket (CRL)| 2 | @ | 1 | 65

tﬁlmﬁﬂ'h?gy a leh?t6ségek s?erint minél 13. |Galaxians (Artic) o |11 63

t?bb jatekot tarFo Beffet M}cro Sho?hoz 14. Do Not Pass Go (Work Force) 0|10 58

képest a WH Smith aruhazlancnak masok

lehettek az igényei. Ok nem voltak haj- 15. |[Editor Assembler (Picturesque) 0| 2|0 54

landéak mindent a polcaikra tenni, ahhoz |16. |Frogger (A&F) 6|6 0| 45

mindenféle min&ségi elvdrdsaik voltak. Ez |17.|Jetpac (Ultimate) 0o | 1|1 45

volt az az id&szak, mikor a kiaddk pré- |18. |[Escape (New Generation) 0 (0|1 42

baltak a nagy forgalmazdkkal, a WH Smith- |19 hwy-3p (Sinclair) o110 42

szel, a Menzies-szel, a Prismmel, a Boots 20. |Spawn of Evil (dk'tronics) 1000 31

-szal, és még tobb nagy céggel Osszeboro- - ; -

nalédni, sok jaték hirdetésénél ott a | 2+-|The Knight's Quest (Phipps) S I B

széveg, mint pl. a CRL korai reklamjai- 22.|3D Tunnel (New Generation) 0 (0|1 25

nal, hogy ,soon to be available in W.H. |[23. |Masterfile (Campbell) 6|0 |0 23

Smith & Menzies”, tehat hamarosan elérhe- |24. [Compiler (Softek) e | 0|1 23

téek lesznek a WH Smith és a Menzies lan- |25, |Scramble (Mikro-Gen) ol ol o 22

cok.polca?n. Tehét nemkfeyﬁétlen kapuhk 26. |Spectres (Bug-Byte) ol 10 18

telj?sen 1gazs?gos, valo% képet az'elada— 27. |Spectrum Micro Chess (Artic) 0| 0|0 15

sokrél, de kovetkeztetéseket azért le

lehet vonni. Szembetiin6 példaul az, hogy 28. [Cyber Rats (Silversoft) 6le |1 15

milyen népszeriek voltak a felhaszniléi |[29- [ETX (Abbex) 6|00 15

programok: a Masterfile vagy a VU-3D hat- |30. |Spectrum Monitor (Picturesque) 0|0 |1 15
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7 |14|21|28| 4 |11|18(25|1 | 8 |15(22|29| 6 (13(20|27| 3 (10|17 |24 | 1 | 8 |15]|22

Penetrator (Melbourne House) 1|1 10 7

Flight Simulation (Sinclair) 2

N

Transylvanian Tower (R.Shepherd) 3

N U WP
w

BN W N
w
N

N |00 | K | O

Jetpac (Ultimate) 4

w

0 | K

The Hobbit (Melbourne House) 5

Ul
o | b
O]

3D Tanx (dk'tronics)

N | o
N | o
(o]
o
o)}

Ah Diddums (Imagine) 10(10| 9 | 9

[+
[+
~
»
»

Horace Goes Skiing (Sinclair) 10 7/6]|6 10| 9 | 7

Hungry Horace (Sinclair) 919

Chess (Sinclair) 10|10 719 9 9

Starship Enterprise (Silversoft) 98

Test Match+One Day Cricket (CRL) 10 8 10

Pssst (Ultimate) 10 8|8 7 10 6 |10

Horace & the Spiders (Sinclair) 6| 5|5|6|4|3|4|8|5|6|5]|6 9

Monsters in Hell (Softek) 7.6

Mad Martha (Mikro-Gen) 10/9 |3 |3

Scrabble (Sinclair) 2 |10 2|4 32|11 8 4 10

Super Spy (R.Shepherd) 51|15 8 | 8

Manic Miner (Bug-Byte) 716 1095|765

Arcadia (Imagine) 9 10

Football Manager (Addictive) 4|7

Tranz Am (Ultimate) 1/2|5|6|5[3|5)|7

Cookie (Ultimate) 10| 9

3D Desert Patrol (CRL) 10| 9

Zzoom (Imagine)

Zip-Zap (Imagine)

Kong (Ocean)

~N
| W [0 | b
(%

Pool (CDS)

O | o |~ |N
o]

Race Fun (Rabbit)

Terror-Daktil 4D (Melb. House) 4 9

Lunar Jetman (Ultimate) 2|3 |3|1|1|6]|7

Ant Attack (Quicksilva) 5/2|1|10|3|4]|6

Bugaboo the Flea (Quicksilva) 9 5|3

The Oracle's Cave (Doric) 6

Harrier Attack (Durell) 2

Maziacs (dk'tronics) 7

Jungle Trouble (Durell) 2

Countabout (Longman) 8

Chequered Flag (Sinclair) 411 |3

Atic Atac (Ultimate) 7

Splat! (Incentive) 10 10

w |0 | N

The Pyramid (Fantasy)
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A masodik féléves TOP1lO-ek mdr mind a WH Smith

eladasai alapjan készultek, igy jobban 0&ssze-
vethetdek, bar mai szemmel némileg hihetetle-
nek. Miért hihetetlenek? Ott van példaul a Ma-
nic Miner, éppen befért a legjobb huszba, dobo-
g6s helyezések nélkil! Hogy lehetséges ez? Ki-
tlin6 értékeléseket kapott, egy neves cég termé-
ke, biztosan forgalmazta minden nagy lanc, igy
a WH Smith is. Miért nem vettek bel6le annyit
az emberek, mint tobb el6kelébb helyen 1évd
jatékbol? Akar csak annyit, mint Richard Shep-
herd jatékabol, az igazan semmilyen Transylva-
nian Towerb6l, ami az 5. helyen feszit, és ot-
szor volt dobogds.

Szinte hihetetlen az is, hogy a listakon tarold
Melbourne House harmadik jatéka, a Terror-
Daktil 4D ennyire gyengén szerepelt. Az emberek
altalaban szeretik a bevalt markat, a nyolcva-

mondottan csak jaték toplista, mas tipusu prog-
ram nem fért oda, még a heti listdkon is csak

egyetlen jatékos oktatdészoftver, a Longman
Countaboutja kapott helyet, az 1is minddssze
egyetlen alkalommal.

A piac érezhetben keményedett, gyorsult is,

nagyobb lett a tiilekedés, gyorsabban ki lehe-
tett esni a pikszisb6l, a legjobb helyeket ki-
sajatitottak a nagyok. Az els6é helyeket tekint-
ve az Ultimate 4 jatéka (ismét jelzem, hogy a
kiadott hatbdl!) és a Sinclair 3 jatéka mellett
mar csak harom kiadé tudott egy-egy jatékaval
TOP10-et vezetni.

A masodik félévre ugy tint, hogy a Sinclair
kezd magdra taldlni, de ismerve az 1984-es tor-
ténéseket, sajnos ez a sikeres periddus csak
egy gyenge fellangoldas volt.

nas évek ?lején a‘3D i? nagy %Z? volt, a . o 1. | 2. | 3. | pont-
%D meg mar valam1. egészen kiilénlegeset Jaték (Kiado) helyezések | Szam
jélenthetett akkoriban, mégsem haraptak 1.[Jetpac (Ultimate) A 367
ra a vevok. - - - - -
Erdekes, hogy mar a Spectrum megjelenése 2.|Flight Simulation (Sinclair) 5|14 | 4 361
utan egy évvel mennyire elkezdett kon- 3.|Scrabble (Sinclair) 2 3]1] 149
centralédni a szoftverpiac. Ezt jelzi, 4.|The Hobbit (Melbourne House) 0| 2| 2| 144
hogy 1983 els6é félévében 22 kiuldonbozo 5.|Transylvanian Tower (R.Shepherd)| @ | 2 | 3 139
kiad6é tudott a TOP3@-ba keriilni tébbnyire 6.|Horace & the Spiders (Sinclair) | @ | @ | 1 | 117
egy programmal. Hat kiado tudott ketts, 7.|Penetrator (Melbourne House) 4 |10 | 0 115
mig egy, a Sinclair harom programmal a 8.[Lunar Jetman (Ultimate) 2 01| 2| 112
legjobbak ko6zé kerilni. Ehhez képest a :
mésodik félévben mar csak 14 kiadé tudott | °-]Tranz Am (Ultimate) 1]1]1] 102
a harmincba keriilni, de a Sinclair mar | 10./Ant Attack (Quicksilva) 1]/1]1 89
hat, az Ultimate 6t, a Melbourne House és 11.|Zzoom (Imagine) 1|1]|60 81
az Imagine pedig harom jatékkal szerepel 12./3D Tanx (dk'tronics) o1l ol o 70
a listén. i . ] 13.|Horace Goes Skiing (Sinclair) 0| 0|0 70
éz Ult%m?te eéete e}?g kglon%eges, mivel 14.[Kong (Ocean) NERE 65
6k a félév majdnem Ujoncai, hiszen csak a
Jetpac jelent meg az elss félév végén, 15.|Chequered Flag (Sinclair) 1/0]|1 52
juniusban, 1983-ban pedig ®6sszesen hat | 16./Ah Diddums (Imagine) 61900 49
jatékuk jelent meg, ezek kozil egyedil a 17.|Atic Atac (Ultimate) 1(1]|6e0 49
Cookie nem tudott a TOP30-ba keriilni. 18.[Manic Miner (Bug-Byte) ol 0| o 43
Hasonlot a harom jatékos Melbourne House | 19 |Mad Martha (Mikro-Gen) o lol 2 33
és a szintén ujonc Durell tud felmutatni, 20.[The Pyramid (Fantasy) o | 1|1 33
nekik két jatékuk jelent meg év végén, - -
mindketts masodikként nyitott, majd hir- | 2%+/ZiP-Zap (Imagine) S I L
telen eltint a 1listarél, az is lehet, | 22-/Super Spy (R.Shepherd) 6|00 28
hogy a WH Smith kishitlien d11t a Durell | 23.Bugaboo the Flea (Quicksilva) e |0 |1 27
jatékaihoz, a berendelt készletet pedig 24.|Pool (CDS) 0| 0|0 26
gyorsan elkapkodtak a vasarlok. 25.|Pssst (Ultimate) ol ol o 25
A piac valtozasait az is jelzi, hogy a 26.|Football Manager (Addictive) 0|0 |0 18
jatékok donté folénybe keriiltek minden 5

J B o 27.|Harrier Attack (Durell) 0| 1|0 18
mas programtipussal szemben: az els6 fél-
évben 5 TOP3@-as felhasznaléi program 28.Jungle Trouble (Durell) 6|10 18
volt, és 7 fért fel valamelyik heti TOP1@ | 29./Chess (Sinclair) 6|00 14
-re, a masodik félévben a TOP3@ mar ki- 30.|Terror-Daktil 4D (Melb. House) 0| 0| o0 14
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1983, maJus, Arglis, Lordorn

SINCLAIR EGY UJ KIHIVOJAYAL BESZELGE-

TETT

Az Uj otthoni szamitégépének ujsagirok elotti
prémécidja utan par 6raval egy japan szamitogé-
pes cég fondke beszélgetett rivalisaval, Clive
Sinclairrel. Lényegében egy délutani tedzast
folytattak a londoni Portman Hotel egyik lak-
osztalyaban, melyet a 12 éve alapitott Sord
Computer Corporation 39 éves alapitéja, elnoke,
Takayoshi Shiina bérelt.

Az egyik téma, amit 90 perces taldlkozdéjuk so-
ran megbeszéltek, egy szamitdégépes termékeken
keresztiili egyilittmiikddés lehetbségét érintette.
Andrew Driver (Sord): ,,Nyilvdnvalé, hogy Shiina
-San az egylittmiik6désre gondolt, de semmi konk-
rét dontés nem sziiletett.” Shiina ur, aki azéta
visszatért Japanba, a talalkozé el6tt azért
volt Londonban, hogy tamogassa a Sord M5 bemu-
tatasat, ami egy uj, tokidéi mikrogép. Ugyanaz a
Z80A processzora van, mint a Spectrumnak, vala-
mint gumiszerd billentyli. Kompakt gép, 10 %” x
7 %’ x 1 %” a mérete, 8K ROM és 16K RAM meméri-
aval rendelkezik. De csak 8K RAM all a felhasz-
nalé rendelkezésére - amig a 16K és 32K plugin
memériak meg nem érkeznek Japanbdl julius kor-
nyékén. A gyorsabb, 64 K RAM-mal rendelkezd M5
Turbo szeptemberben varhaté. A Spectrum 16K RAM
-mal £99,95-ért, a 48K-os modell pedig £129,95-
ért kaphaté.

Shiina dr azonban azt mondta, hogy az M5-0t

konnyebb hasznalni, kildndsen a tamogatott FALC
miatt, ami a Sord PIPS nyelvének egy valtozata,
és egyszeriibb a hasznalata a Sinclair BASIC-
jénél.

Clive Sinclair és Takayoshi Shiina, a Sord alapitdja, elniéke

Mr. Shiina a kérdésekre elmondta: ,,Azt hiszem,
a Spectrum nagyon szép, de nem hiszem, hogy
igazdn bévitheté. A BASIC-et nehéz megtanulni
és még nehezebb haszndlni. A piac elég széles
mindannyiunk  szdmdra. Szeretnék  taldlkozni
Sinclair drral, hogy megtudjuk, tudunk-e vala-
miben egylittmikédni.” Shiina ur elmondta még,
hogy az M5 is sikeres lesz, mert konnyen hasz-
nalhaté a grafikaja és mert nagyon j6 ra a
szoftverellatotsag. A Sord beépitett BASIC I-
vel lesz kaphatdé, de 1lesz hozza BASIC G és
BASIC F cartridge is, mindkettd £29,70-ért. Va-
lamint a FALC is ugyanilyen aron lesz kaphaté
cartridge-en.

A Sord kinalataban harom cartridge-es jaték
van, mindegyik £20,35-ért, és egy sor kazetta,
melyek ara £7,60. A joystickek ara £21,21.
Shiina dr azt is bejelentette, hogy Sord au-
gusztusban Ujabb kis szamitdégépet hoz az Egye-
sult Kiralysagba, az M9 kézi mikrét, ami mikro-
kazettas felvevbvel és nyolc soros, 40 karakte-
res folyadékkristdlyos kijelz6vel rendelkezik.
A Sord brit értékesitési igazgatdja, Doug Sidle
elmondta, hogy a Computer Games 30 000 M5-0t
elérendelt, és hozzatette: ,,Idén 100 006 dara-
bot akarok eladni, amit a kbvetkezé hdnapban
mdr el 1is kezdiink.”

A versennyel és a 4K RAM-mal (?) kapcsolatos
kérdésekre elmondta: ,Ugy tinik, egy egyedi
résbe csuszunk be. A piackutatds alapjdn ugy

tinik, hogy az els6 évben 20 szdzalékot fogunk
elérni.. Igaz, ez tul Réltséges lehet. A kutatd-
som azonban azt mutatja,
gdban jdtszunk.”

A Sord,
forgalmaz,

hogy mi egy mdsik Li-

amely szamos irodai szamitdgépet is
35.000 fontot fektetett be a Bugsy
Malone londoni szinpadi adapta-
ciéjdba és a rendez6 egy Sord
szamitdégépet haszndl a munkaja-
hoz.
Clive Sinclair Michihiro Yamada-
val, a Sord dublini lizemének ve-
zérigazgatdjdval is talalkozott.
Clive Sinclair egyébként névro-
konaval, Anita Sinclair-rel volt
jelen az eseményen. Mr. Driver
elmondta, hogy Mr. Sinclair és
Mr. Shiina is érdekldédott a sza-
mitoégépek k6zlekedésben valo
felhasznalasanak lehetfségeirdl,
Sinclair udr az elektromos autd
projektjével, Shiina ur pedig a
szamitogépvezérelt tengeralatt-
jarokkal és helikopterekkel kap-
csolatban.
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139583 maus, Anglis, Southsss

HoGYAN SZIvJAK KI A VEREDET A SZ0FT-
VERGYARTO CEGEK

Nem elég, hogy minden oldalrél szorongatva van-
nak a novekvdé verseny miatt, de a hihetetlen
nyereségik is veszélyben van az otthoni mdsolas
artalmas gyakorlata miatt.

A szoftvergyartok diuhossége, akik attol tarta-
nak, hogy a konyvtarak és a “vasarold és pro-
bald ki” lizletek arra 0Osztonzik az embereket,
hogy sajat példanyokat készitsenek, arra a
prostitualtra emlékeztet engem, aki “erdészak!”-
ot sikit, mikor az ugyfél a szolgaltatdsait fi-
zetség nélkil hagyja. A szamitégépes jatékok
ara korulbelil 4,95 és 30 font kozott van. Még
az alsé végen is magas az ar egy olyan jaték-
ért, ami csak egy-két hétig, talan csak néhany
napig tartja fenn a vevl érdeklédését.

A legjobbak és legdragabbak kozott van néhany
ligyesen megfogalmazott, fantaziadis és Ossze-
tett jaték - a Star Raiders és az Eastern Front
az Ataritdél még talan meg is éri az arat. Leg-
tobbjilik azonban egy-egy egyszeril otletet alakit
at ujra és Ujra, és azok variacidira, és megint
ugyanarra... A kozéps6 tartomanyban - ami tobb-
nyire otthon készitett termék - akar szerencsé-
sek lehetiink, és taldlkozhatunk mondjuk egy jo
sakkprogrammal, vagy szembe talalkozunk egy
unalmasan nehéz jatékkal, mint a Titan’s Ca-
verns. Az alsé végen pedig a szamtalan, emli-
tésre sem méltd jaték - ezeknek szinte legiz-
galmasabb részei az eladdsukhoz haszndlt rek-
lamhoz készitett bldédségek.

Udvésnek tartjuk, hogy a teljes ard LP csak
£5,95 kornyékén keril értékesitésre, pedig a
zenei ipardagnak nagy tobbletkoltsége van a
gyartasi és forgalmazdsi folyamatok megkezdése
elétt. Ezzel szemben a szoftver altalanos kolt-
ségei minimdlisak, raaddsul a programozoék alta-
laban otthon dolgoznak.

Ez egy aranylaz szituacié, ahol a szerencsét
éjszaka csinaljak. Van barki, aki kétli, hogy a
szamitégépes jatékok durvan tulértékeltek? Azt,
hogy az e téren jelenleg elért nyereségek tel-
jesen tulzdéak? De biztos lehetsz benne, hogy a
végén minden mértéktelenség korrigalva lesz.

A szoftvergyarték valdszinlileg azt gondoljak,
hogy majd a szalagjaikba beillesztenek egy za-
vardé vagy Onpusztitdé eszkozt, hogy tuljarjanak
a masoldok eszén. De a szamitdégép Oriilteknek ez
csak amolyan kihivast jelent, és a megoldds
gyorsan, mint Udit6s kupak karikaja a verébre,
mar nyilvanossdagra is keril.

Az otthoni masolds visszaszoritdsdnak leghaté-

konyabb médja egyszerilien gazdasagtalan.

Ha az atlagos program mondjuk 1,50 fontért len-
ne kaphaté egy kiskereskedésben, ki venné a fa-
radsagot, hogy lemasolja? Egy jatékkazetta va-
16szinlsithet6 koltsége a gyartd részérdl, to-
meges darabszamnal nem 1lehet +tobb, mint 25
penny. Ugyanazt a programot 10 vagy 15 kiilonbo-
z6 szamitégéphez lehetne igazitani. A nyeresé-
gek még igy is hatalmasak lehetnének egy jaték-
nal.

Lehet, hogy a szoftverekkel foglalkozé emberek
nem valnanak azonnal milliomosokka, az iskolas
programozok nem kereshetnének tobbet,
apjuk, de mindannyian 6szinte életet élhetnének
beldle.

mint az

1953 maJus, Anglis, Cherew Hinton

AZ ELECTROM VYARHATO JELLEMZOI

acorn electron

J

Az Acorn 1560 fontos Electron szamitogépe 1igy fog
Rinéznti.

Exkluziv rajzunk, amit a cégen belili forrdsunk
ellenb6rzott, egy teljes 1irdgép-billentylizetet
mutat, egy 13” x 6 %” x 2” hazban, kevésbé mé-
lyen, mint nagytestvérénél, a BBC micronadl.

A BBC BASIC parancsokhoz - mint példaul a CHA-
IN, MODE, RENUM, COLOR és LIST - egyetlen le-
nyomdsos bevitelt biztosit 29 billentyld a Caps
Lock gombbal, mint egy funkcidbillentyiivel
egyutt lenyomva. A fels6é sor 10 gombja progra-
mozhaté funkcidégombként is mikoédik. A burkolat
ugyanolyan szind, mint a BBC micro, krém betiik-
kel és z6ld logdval a billentylk feletti barna
savon. Az Acorn célja az volt, hogy a BBC sza-
mitégépének olcsébb valtozatat biztositsa a ki-
egészitbk széles valasztékaval, mint pl. inter-
fészek, masodik processzor lehetdsége, Prestel.
A meméria 32K-os RAM és ROM, ugyanugy, mint a
BBC B-model esetén, és ugyanaz a 6502-es pro-
cesszor 1is. A feldolgozasi sebesség viszont
lassabb lesz, és csak egy hangcsatorna van, va-
lamint nincs 7-es képernyéméd sem. A BBC model-
lekt6l eltérben az Electron kiils6 tapegységgel
lesz ellatva. A szines TV, a kompozit videdé és
a PAL vagy az RGB monitorok kimenetei rendelke-
zésre allnak, és az 1200 baudos kazettas csat-
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lakozas is. A kovetkez6 1lépésként biztositani
kell a periféridk elérhet6ségét a szingapuri
épitésli gép kiadasaig. A teljes korl termelés
varhatéan juliusban kezd6dik, és j6 esély van
arra, hogy az Electron hivatalosan kiadasra ke-
ril az Acorn felhaszndléi kidllitdsan,
gusztus 25-én kezdédik.

ami au-

139583 magus, Arglis, Lordon

2088 ELADAS EGY MAP ALATT

A Cheetah Marketing 3allitasa szerint 2000 db
32K RAM csomagot értékesitettek a 16K Spectrum
tulajdonosok szamara a bevezetés napjan. Ugy
tervezték, hogy az ar stabilan 39,95 font, és a
cég azt mondja, hogy ez az egyetlen elérhetd
csomag, ami teljesen kompatibilis minden mas
Spectrum tartozékkal. A cég szerint minden arat
vernek, és hogy az uj RAM csomag hamarosan iz-
letekben is lesz értékesitve. Addig az értéke-
sités csak postai megrendeléssel torténik.

1383 maus, Anglis, Lordon

MEM OLYAM KOMMYO, MONMDJA A TV SZAMI-
TOGEFES EMBERE

Az otthoni szamitégépek
nem olyan konnyen hasznal-
haték, mint ahogy a gyar-
toék allitjak, mondja a BBC
televizid mikro-
sorozatanak miisorvezetdje,
lan McNaught-Davis.
»Vvaldjdban,” mondja 5»a
mikrogépek nehezen hasz-
ndlhatéak. A QWERTY bil-
Lentylizet nem elég fel-
haszndldbardt a kezdéshez.
Nézzék meg, hogy mennyi
ideig tart a gépelés tanu-
ldsa. Ami pedig a BASIC
programozdst illeti, az
mikor volt felhaszndldba-
rdt? A programok nem hor-
dozhatdak, kivéve a Legke-
vésbé fontosakat. A soro-
zat producere egyszer azt
mondta nekem: Mac, mikor
éjszaka felébredsz, gon-
dolsz néha olyan emberekre, akik egy szdamitogé-
pet taldlnak a szobdjukban, és azt gondoljdk
magukban: "Mit csindljak vele?” Az embereknek
tisztdban kellett Llenniiik azzal, milyen rekldm-
fogdsok veszik koriil a szamitogépeket, mint pl.
az “én gépem jobb, mint a mdsik.” tipusu szo-

Ian McNaught-Davis a Comshare,

egy pénziigyi szoftverekre sza-

kosodott cég ligyvezetd igazga-

tdéja szerint a vdllalkozdsokban
a szdmitdgépek “feltétleniil

nélkiilézhetetlenek™.
azt is elmondta, hogy a vdlla-
Latdnak programjai minddssze 10
szdzalékban oldjdk meg a prob-
Lémdkat, a fennmarado 96 szdza-
Lék csak adapter a Riilvildggal
valo kapcsolattartdshoz.

Lam.” Osszehasonlitotta a hirdetéseket a nyelvi
kurzusokkal, és azt mondta: ,Mindenki tudja,
hogy nagyon nehéz - kivéve nagyon kevés ember
szdamara - nyelvet tanulni, és hosszu 1id6t 1is
vesz 1igénybe. Ez Osszevethetdé a szamitdgépes
programnyelvtanuldssal. De ez nem jelenti azt,
hogy ne prdébdlj tanulni néhdny szot francidul
vagy olaszul, 1igy jobban élvezve a nyaraldsod.”
»G@yanitom, hogy sokan vdsdrolnak szdmitdgépe-
ket, és sokan nem tudnak veliik mit kezdeni.
Megprobdlnak tanulni programozni, de az tul sok
nekik, 1inkdbb csak jdtszanak néhdny jdtékkal.
Az 1izgalom fokozatosan eltiinik, és a gépek
polcra keriilnek. Gyanitom, hogy ez torténik a
szamitdogépek nagy részével.” Mr. McNaught-Davis
a British Computer Society londoni agahoz for-
dult. A “konnyen kezelhet6” kifejezést kommen-
talva azt mondta: ,Valahogy ugy kell értelmez-
ned, hogy nagyon nehéz haszndlni, de kdnnyebb
haszndlni, mint azokat a gépeket, amiket az
ugynevezett “bardtsdgosak” elétt haszndltak.”
Osszehasonlitotta a legtébb mikro-kézikényvet a
Biblidval: ,,Ha a Genesisnél kezdted, és elolva-
sod a végéig, baromi nehéz kibogozni a koddot,
kRivéve, ha valaki elmagyardzza azt neked.” Az
egyik probléma, amit még elmondott, ami csalé-
dashoz vezethet: ,,A legtdbb értékesti-
té csak a hardvert és nem a szoftvert
tudja eladni. Bizonyos mértékben
olyan, mint autot venni. Nem mondod
az eladonak: “Hovd kellene vele men-
nem? “ Azt mondand: “Semmi kR6z6m hoz-
zd, faszikdm. Vegyél egy térképet,
aztdn menj és ldtogasd meg a nagyné-
nédet.” Ez a csirke és a tojds esete
ujra.” De a TV-sorozat nem teszi
konnylivé a szamitastechnikat? Mr.
McNaught-Davis szerint ,,csak abban az
értelemben, ahogy minden TV-sorozat
félrevezeté - az emberek nem mindig
jolL oltozottek, szépen beszélbek vagy
jolL borotvdltak. Mindenki hibdzik. A
hibds mikédés normdlis. Normdlis a
kROzuti balesetek bekbvetkezése, és
semmit sem tehetsz, hogy megdllitsd
Oket, kivéve, ha az emberek viselik a
biztonsdgi oOveiket és az autdkat a
Leheté  legbiztonsdgosabbad teszik.
Fontos megérteni, hogy mit csindlhat-
nak az emberek a szdmitdgépekkel és
azt hogyan csindljdk. A Llegjobb modja ennek,
venni egy gépet és kideriteni.” Varakozassal
tekint az é16 BBC-1 szamitdégépes programra, me-
lyet oktober 2-an mutat be: ,,Az egész célja az,
hogy ha valamit rosszul csindlsz, akkor Ldtni
fogod, hogy az rossz.”

Azonban
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