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Azon kedves Spectrum baratoknak, akiknek néhanapdan keduik szottyan seluemmel kereskedni a Dél-kinai tengeren, Ealgllal
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UDOVOZLET

Kedves Olvasoém!

Szerencsére sok olyan jaték is megjelent ZX Spectrumra, amiben fogalmam sincs, hogy mit kell csi-
nalni, altalaban az angol nyelvii utmutatéjuk is rémisztben hosszu és bonyolultnak latszdé, és még-
is Ujra meg Gjra elém keriilnek, piszkdljak a fantazidmat. Altaldban nincs hozzajuk végigjatszas
sem és semmi komolyabb segitség az elinduldashoz. Ilyen volt példaul a Captain Blood is, amirdl
még a 14. szamban irtam, és ilyen az Gj szamban f6szerepld Tai-Pan is. Am mig elSbbi jaték a meg-
ismerése utan is meglehet6sen bonyolultnak, mar-mar érthetetlennek tiint, a Tai-Pan mar sokkal ba-
ratsagosabb arcot mutatott.
A nagyobb(nak beharangozott) nyolcvanas évekbeli jatékok szerzéi - a nyilatkozataik alapjan -
sokszor valami igazan elrugaszkodott, monumentdlis mestermiivet szerettek volna 1létrehozni, ami
mai szemmel megmosolyogtatd dolog, mert ismerjik az akkori hardverek, példaul a ZX Spectrum kor-
latait, de annak idején, akar 1987-ben, mikor a Tai-Pan is késziilt, ezek a korlatok még nem vol-
tak olyan dramaiak, néha még korldatnak sem latszottak, csak szimpla adottsagnak. Persze, akkor is
voltak legerésebbek, legmendbb gépek, Spectrumndal jobb gépek, olyanok mint az Atari ST, az Amiga,
a PC, sok dologban még a Spectrummal egy szinten 1év6 Amstrad CPC, MSX vagy a Commodore 64 is
jobb volt, de nem volt akkora a kilonbség, hogy lehetetlennek tiinjon ugyanazt a jatékot akar min-
den emlitett platformra elkésziteni. 48 kB (128kB meg f6leg) nem tiint olyan nevetségesen kevés-
nek, hogy ne lehessen belezsifolni mindenféle szoftverpiacot megvaltoztatd UGjdonsagot. Es igazan
még az sem volt biztos, hogy az Atari ST, vagy az Amiga verzidé annyival jobb lett minden jaték-
nal, mint példaul a C64 vagy Spectrum valtozat, amennyit a platformkilonbségek indokoltak volna.
Szerintem ilyen jaték a Tai-Pan is. Kiprébaltam bel6le a C64, CPC és Atari verzidkat PC-s emula-
torokban, és egy nagyon furcsa tapasztalattal lettem gazdagabb. A C64 és CPC valtozatokban elju-
tottam elég sokdaig, proébalgattam a Spectrumnal is meglévd funkcidkat, talaltam hasonlédsagokat,
kiilonbségeket, pozitiv és negativ értelemben is, de legf6bb tapasztalatom az volt, hogy nehezen
tudom kovetni a jatékot a megjelenés miatt. A CPC csiricsaré szinesnek, darabosnak, mig a C64 a
fura 160x200-as multicolor felbontds miatt szornyld elnyujtottnak, és a C64 szinei miatt élette-
lennek, fakénak tint. Az Atari valtozatban viszont, ami elvileg a legjobb, legszebb, képtelen
voltam barmi értékelhetét véghezvinni, a vdarosokban még a tajékozédas sem egyszerii, nem olyan a
helyszinek elrendezése, mint a tobbi verzidban, raadasul minden szOrnyen bazari hatast kelt. Szé6-
val, kimondottan csunyanak lattam, nem mellesleg teljesen hasznalhatatlannak is, alapvetd, Spect-
rumndl meglévé funkcidk, lehetdségek hianyoznak bel6le. Tudom, vagyis sejtem, hogy objektiven
nézve a Spectrumra késziilt valtozat grafikaja nem jobb, s6t, sokak szerint talan a legrosszabb is
lehet mind koziil, a jaték maga pedig semmivel sem jobb, szérakoztatdébb. Mégis volt ez a fogalmam
sincs mib6l eredd, mire foghatdé rossz érzésem az elvileg szinesebb-szagosabb verzidkkal kapcso-
latban. Elgondolkodtatott a dolog, lehetséges, hogy szimplan csak ilyen sokat jelent a megszokas?
Ezuttal az id6gépes cikkek megint elmaradtak, viszont folytatom a PCW-s toplistak Osszegzését.
m/zx
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Kiaddé, szerkeszt8, szerz6 és az idegen tartalmak Osszehorddja:
m/zx (Mezei Rébert), mzx kukac sinclair pont hu
Készlilt a még fellelhetS magyar ZX Spectrum rajongdknak.

A fanzine-ban szerepld képekrél, hivatkozasokrél tovabbra sem
irok listat. Ha érdekel valaminek a forrasa, batran kérdezz!




JATEEUJDONSAGON

2817, auguszius

That Sinking Feeling

Deep Blue

Circuitry

Terrapins

invAGDers

Sorceress 2: The Mystic Forest

2817, szepiember

Three Octopuses

Moritz... The Dog that Caught the Car

Abu Sinver Propagation

Robot 1 in... The Planet of Death

The Adventures Of Jane Jelly - The Treasure of
Hotmarmalade

The Sword of Ianna

2817, oktaber

En Busca de Mortadelo

Peculiar Perplexing Perils of Professor Poldark:
The Incredible Shrinking Professor!

Biscuits in Hell

Cattivik never Dies - Stage 1.

Space Escape

Pixel Quest 2000

Zukinox

Retroforce

Davey-Dudds Loves Peas!

Crazy Kong City Episode 2: Saving Kong

Beams of Light

Pumpkin Poe

Sophia

Twinlight

Egy decemberi toplista, ami a lapzarta miatt nem
a karacsonyi eladdsokat mutatja, hanem az okté-
berieket. A Tai-Pan ebben a hdénapban jelent meg
és az aprilis o6ta (mesterségesen) felfokozott
hangulatnak kdszonhetSen egyb6l a masodik helyen
nyitott. Sokszor felvet6dik bennem, hogy egy
ilyen toplistat mennyire lehet komolyan venni?
Nem is arra gondolok, hogy mennyire fedi az el-
adasi adatokat, hanem inkdbb arra, hogy a lista
jatékai valdéban olyan jok? Nem szubjektiven,
hanem a nagykdzonség szamara. Ilyesmi vizsgdlat-
ra egyedil a WOS-on leadott szavazatokat vehetem
alapul. Nos, a 18 jatékbol (a kettd valogatdst
kihagyva) négy, az Exolon, a Renegade, a Tai-Pan
és a Vulcan is tagja a WOS Top 100-nak, de 11-
nek az értékelése is 8.00 felett van, négy jaték
van 7.00 alatt, és még a legrosszabb, a Road

Sunteam 48K/128K
Errazking 48K
Rucksack Games 48K+128K
Highriser 48K/128K
Highriser 48K
Payndz 48K
kas29 48K/128K
Sebastian Braunert & Uwe Geiken 48K
Errazking 48K+128K
Mat Recardo 48K/128K
Jaime Grilo 48K/128K
Retroworks 128K
Team Siglo XXI 48K/128K
Rucksack Games 48K/128K
Monument Microgames 48K/128K
Gabriele Amore 48K/128K
Jaime Grilo 48K/128K
Einar Saukas 48K/128K
Jaime Grilo 48K/128K
KgMcNeil & Climacus 48K
Graham Blake 48K
Gabriele Amore 48K/128K
Shiny 48K/128K
Ariel Endaraues 48K/128K
Alessandro Grussu 128K
Retrosouls 128K
1987.12. Sinclair User

1 |Renegade Ocean/Imagine

2 |Tai-Pan Ocean

3 |Indiana Jones and the Temple of Doom|US Gold

4 (Bubble Bobble Firebird

5 |Exolon Hewson

6 |Road Runner US Gold

7 |Barbarian: The Ultimate Warrior Palace

8 [Paperboy Elite

9 [Mercenary Novagen

10 |[F-15 Strike Eagle MicroProse

11 |6-Pak Elite/Hit-Pak

12 |Enduro Racer Activision

13 |Leader Board US Gold

14 |Wizball Ocean

15 |Game Over Ocean/Imagine

16 |Army Moves Ocean/Imagine

17 |Death Wish III Gremlin Graphics

18 |Vulcan CCS

19 ([The Living Daylights Domark

20 |[Coin-Op Classics US Gold

Runner is 6.39-en 4ll, igy azt kell mondanom, hogy ebben az esetben ez egy olyan (eladdsi?) top-
lista, amin tényleg olyan jatékok szerepelnek, amiket érdemes volt megvennil!
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JATEEKALAUZ

TERRAFINS

Highriser, 2817, 48K/128K, Labirintus

Allan Turvey (Highriser) AGD magus, az AGDX atyja. Els6 jaté-
kaként, természetesen AGD-vel késziult el a Terrapins, de
mindjart jart mellé egy masik is, a szintén AGD-s Space In-
vAGDers. A két jaték egyutt 1.99 amerikai dollarért tolthetd
le az itch.io-rdél, ami egy digitdlis alkotdk szamdra nyitott
piac, fiuggetlen videojatékokra oOsszpontositva. Ez egy olyan
platform, amely lehet6vé teszi, hogy barki eladhassa, ter-
jeszthesse az dltala létrehozott tartalmat. A demo vdaltozat
ingyenesen is elérheté.

Terrapin mama csemetéit elraboljak a gonosz bogarak, és fogva tartjak &ket egy nyolc emeletes
épliletben. Vezesd a mamat a labirintusokban, hogy gyermekeit megtaldlja, majd épségben hazavigye.
A gyerk6coket a labirintusokban 1év6 kérdGjeles dobozokban keresd, aztdn vidd 6ket haza a valame-
lyik sarokban megjelend hazikohoz kocogva. Legyél nagyon Ovatos, mivel néhany doboz meglepi boga-
rakat tartalmaz! Terrapin mama meg tudja védeni magat egy bogdaridegekre hatd bomba lerakasaval,
amivel egy rovid id6re le tudja bénitani azt a bogarat, amelyik a bombahoz hozzaér. Egyszerre
csak egy bomba rakhaté le. A labirintus kozepérdl néha beszerezhetd egy-egy ilyen bomba, azonban
a mama biztonsagi okokbdl legfeljebb tizenotot tarthat maganal. Riasztas hallhatdé, amikor a mama
nem rendelkezik bombdval. Harom fajta bogar van, a sarga, a lila és a kék. A sargak lassuak és
ostobak, konnyen elkeriilhet6k, csapddba csalhaték. Az id6 elérehaladtaval intelligensebb 1ilakka,
majd nagyon gyors kékekké fejlédnek. Amikor lebénitasz egy lila vagy kék bogarat, akkor az a bé-
nultsag elmdltaval visszafejlédik egy szintet. Mivel a sdargdk és a fejlettebb bogarak kozdétt ha-
talmas az IQ kiilonbség a sargdk karara, igy célszerl az okosabb bogarakat minél hamarabb leziil-
leszteni sargdvd. Terrapin mamdt Sinclair vagy Kempston joystickkal, illetve billentyilizettel (Q -
fel, A - le, O - balra, P - jobbra, M vagy Space - bomba lerakasa) tudod irdnyitani.

THINLIGHT

Retrosouls, 2817, 128K, logikai/akcio

A 2017 nyaran meghirdetett ZX-Dev Conversions versenyre a
RetroSouls (Denis Grachev és Oleg Origin) a Twinlight-tal ne-
vezett, ahogy Denis irta: ez egy Deflektor atalakitds/
inspiracié, melyet az uUj, multicolor motorom hajt meg 128K-s
gépeken”. Tehat a harminc éves, Costa Panayi altal irt Def-
lektor el6tt tiszteleg a jaték, és annak egyedi jatékmenetét
hasznalja fel, valamint Denis Grachev korabbi jatékanak, a T I T I T Y YT Y.
Lirusnak a tovabbfejlesztett grafikai motorjat. Ez a motor

egy érdekes megoldas, a Lirusnal még 32x24 8x8 pixeles, a
Twinlight esetében pedig 56x40 nagyméretli, 4x4 pixeles pontbdl épiti fel a képernyét.

Az Osszes, 20 szinten ugyanaz a célod: az ellenséges gubdk mindegyszdalig vald elpusztitdsa, majd
a sugar vevbbe vald iranyitdsa. Célodat egy kurzor segitségével tudod megvaldésitani. A sugar, su-
garak irdnyitasadhoz tiikroket hasznalhatsz ugy, hogy azt felveszed a tiiz gombbal, mozgatod, majd
lerakod a tiz gomb megnyomasaval a kurzor pozicidéjaba. A sugarak nem keresztezhetik magukat vagy
egymast, kiilonben meghalsz. Ha meghalsz, akkor a szintet ujra kell kezdened, mas problémad nem
lesz belble. A szintek kezdetben nagyon baratsagosak, inkabb csak az egyszerili szabalyok megtanu-
lasara valok, késdbb szaporodnak a sugarak és a problémdk, uUjabb elemek jelennek meg a palyakon .
Vezérlési médok: Sinclair vagy Kempston joystick, vagy billentylizet (Q - fel, A - le, O - balra,
P - jobbra, M vagy Space - tiiz).

GUIDE A EEAM TO RECEIVER




JATEEKALAUZ

THE 3HORD OF IAMNA

Fetroworks, 2817, 128K, platform

A Retroworks jatékainak megjelenése mindig nagy dolog spect-
rumos korodkben, a spanyol fiuk ezuittal is kitettek magukért,
egy olyan mindségili, jatékidejl jatékot teremtettek, amit mar
régen vart a speccys kozonség.

A faluban ugy mesélik, hogy rettenetes id6k voltak, mikor a
foldek sorsa egyetlen ember, 3Jarkum kezében volt. Jarkum, ¢ % E

Tukaram 6rokdse, kiilénleges volt sziiletése 6ta. Az elsé 1é- b .

pései megtétele o6ta tanulta nem csak a harc és a haboru mi-

vészetét, hanem az asztroldgiat, az orvostudomanyt és a meditacidét is. Mindre sziiksége lenne, ha
egy napon sorsat beteljesitve az istennd, Ianna magahoz hivna, hogy a gonosz ellen harcoljon.
Csak Ianndhoz imadkozhatunk, mig végre eljon a pillanat, mikor 3Jarkum készen 3all arra, hogy
szembe nézzen sorsdval. Es a gonosz felébredt... Evszazados nyugalom utdn a béke elhagyta a
Dasht-e Kavir és a Dashr-e Lut sztyeppéit. Orkok, sotét lovagok és mas gonosz lények tamadnak az
utazokra, s6t, eléggé felbatorodtak, hogy megkozelitsék az eldugottabb falvakat is. Pletykadk
szerint a Dal Gurak tornyanak kéményei ujra filstot okadnak, és még a samanoknak is elakad a 1lé-
legzete a hir megosztasakor, mintha félnének attél, hogy valdéra valtjak a rossz el6jeleket. Te
vagy Jarkum, a barbar Arram csaladjabél. Osddet, Tukaramot Ianna istennd valasztotta ki, hogy
megsziintesse Asherat, a Kdosz Ura 3altal létrehozott sotétséget. Most ugyanaz a gonosz mozgoléd-
dik, nevét nem meri senki hangosan kiejteni, hogy elkeriilje a rossz szerencsét. Azonban, amikor
egy Oreg saman latogatott meg satradban, tudtad, hogy valami nagyon rossz torténik. E1 kell men-
ned azonnal Kashgarba. A gonosz nem nyugszik, és te vagy az egyetlen reményiink. Az embereink,
akik valaha biliszkék és erdsek voltak, a béke évei alatt elpuhultak, és nem lesznek képesek el-
lenallni a kaosz erdinek tamadasa ellen. Tukaram oOrokdseként kotelességed elindulni, hogy végil
legy6zd a gonoszt és helyredllitsd a rendet. Vezérlés ujradefinialhatdé billentylizettel
(alapbeallitas: Q - fel, A - le, O - balra, P - jobbra, Space - tliz, CS - kutatas/harci méd).

THREE OCTOPUSES

kas29, 2817, 48K/ 128K, akcidlabirintus

Alexey Kashkarov 2013 ¢6ta megbizhatéan szdllitja az Arcade
Game Designerrel készilt jatékait, tizenegyedikként a hdrom
polipgyerek sztorijat feldolgozét. Alexey mindig kitaldl va-
lami egyedit, egyik jatéka sem volt egy szokvanyos platform-
jaték. Ezuttal a fOszereplék a mellékszerepltk, akik tehe-
tetlenil varjak, hogy 1lokdosd, taszigald oOket.

Polip nagymama nagyon szereti az unokait, mindig oriul neki,
ha meglatogatjak. El1 is jott a kovetkez6 mamds hétvége, de a kis polipok jé édesanyja teljesen
el van havazva az otthoni teend6kkel, le kell mosnia az autét, a konyhdban varja a tavaszi nagy-
takaritds, az ablakmosas, és pilateszeznie is kellene, hogy ne legyen annyira puhatestili, és kar-
csunak mondhatdé karjai el ne hdjasodjanak. Polip apuka viszont még nem jott meg a munkabdl. Re-
mélhet6leg nem esett vissza, és nem a kocsmaban 1lég. Mit lehetne tenni? A nagymama mar varja a
kis lurkoékat. Egyedil nem lehet Oket elengedni ilyen hosszu utra, ahhoz még tul szertelenek, és
hat a kornyék sem a legjobb. Mindig van kisérdéjiik az uUton. Nincs mas megoldds, valakit meg kell
kérni, hogy vigye el Oket a Nagyihoz. A dadara, rad esett a vdlasztads, hiszen sziiletésik 6ta is-
mered a kicsiket. A problémad, ami szamodra nem gond, hiszen mar megszoktad, hogy meduza vagy!
Egy moédon tudod teljesiteni polipanyuka kérését: egyesével kell atterelgetned a gyerkdcoket a
mamahoz, ugy, hogy alulrdél 16kdosdd Sket a megfeleld irdnyba. Ne hagyd, hogy a kis polipok lefe-
1é menjenek. Ott végil a haldl var rdajuk, és az rossz végkifejlet egy ilyen cuki torténetben!
Keruld az Utkozést a rakokkal, &6k nagyon éhes lények és megehetik a polipokat is. Vezérlés:
Kempston, Sinclair joy, valamint billentylizet (Q - fel, A - le, O - balra, P - jobbra).
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TAI-FAN

A Tai Pan (eredeti cime Tai-Pan) volt James Clavell ausztral
iré Azsia-sagdjanak masodik kotete, 1966-ban jelent meg, és
mind az olvaséi, mind a kritikai fogadtatasa nagyon jo6 volt,
tobb mint masfél millié példanyban kelt el.

Film is készilt a torténetb6l, igaz, annak a vartnadl rogo-
sebb volt az utja. Még 1966-ban, az akkor hatalmas Osszegnek
szamité félmillié dollarért kerilt a megfilmesitési jog a
Metro-Goldwyn-Mayerhez, de a cég sokallotta a film 26 millid
dollaros tervezett teljes koltségvetését (a legnagyobb kolt-
ségvetéslii film akkoriban a 44 millié dollaros Kleopatra
volt), igy parkoldpalydra tette a projektet. Késébb a jogok E =+@I986 TANES CLAUELL- TAI-PRK 15 A REGISTERED TRADENARK
vandorutat kezdtek, forgatdokdnyvek késziltek, nagynevi szi-

nészek keriiltek leendS f&szerepbe (Steve McQueen, Roger Moore, Sean Connery). Am mindez nem volt
elég, csak az Azsia-saga harmadikként megjelent kotetéb&l, a Ségunbél késziilt, 198@-ban bemuta-
tott minisorozat hatalmas vilagsikere tudta megadni a szikséges 1lokést a film elkésziiltéhez.
1983-ban keriltek a jogok Dino de Laurentiishez, aki els6 amerikai filmesként teljes egészében
Kindban, Hongkongban és Makadban forgattatta le a film jeleneteit (ezt kés6bb banta is, de ve-
szettlil). 1986 novemberében mutattdk be a 25 millié dolldros koltségvetésbdl késziilt filmet
(akkoriban ez mar egy atlagon feliili, de még elfogadhaté koltségvetés volt), ami még a rd kol-
tott pénz 6tdédét sem tudta visszatermelni, tehat hatalmas bukta volt. Ennyit azokrdl az elézmé-
nyekr6l, melyek nem biztos, hogy indokoljak a szamitogépes jaték elkésziltét.

Mindenesetre az Ocean Software Ltd nem sajndalta a pénzt, és megvasarolta James Clavell kdnyvének
jogat, hogy ot szamitégépplatformra (Amstrad, C64, ZX Spectrum, Atari ST, PC) is elkészittesse a
Sentient Software-rel a sikeres koényv (és nem a sikertelen film) jaték adaptacidéjat. A jaték
megjelenése az iinnepi, magas eladasok miatt 1987 hidsvétjara volt tervezve az Ocean els6 valddi
128K programjaként, tehat ami valéban kihasznalja a nagyobb meméria adta elényoket. Altalaban ha
egy jatéknak volt is akkoriban 128K-s verzidja, akkor az csak a 48K-s eredeti volt, plusz egy
haromcsatornds hang, esetleg az eredeti multiload rendszer lett egymenetes betdltéssé egyszeri-
sitve. A Tai-Pant nem ilyenre tervezte az Ocean, hanem olyanra, aminek a 128K-s valtozatahoz ké-
pest a 48K-s verzid erfs visszalépés. Végiil pont a 48K-ba vald belezsufolds kezdett gondot okoz-
ni, és a fejlesztési nehézségek miatt csak hosszu varakozas utan, 1987 oktdberében dobta piacra
jatékat az Ocean. A kiilonbségek pedig a két verzidé kozott: haromcsatornds hang és betoltési
szisztéma. Nem tudom, az Oceannal mire gondolhattak hatalmas kulonbségként a verzidk kozott. A
tervekhez képest még annyi valtozds lett, hogy PC helyett MSX-re késziilt el a jaték, ami kezdet-
ben sikeres is volt, masodikként nyitott a Sinclair User toplistajan, de két hdénapra rd mar ki
is esett a jatékosok kegyeibdl.

TORTENET

A jaték torténete a valdés torténelembdl taplalkozik, de nagyon szabadon értelmezi azt minden
szempontbdl, taldn legszembetilin6bben foldrajzilag.

1841-et irunk, a brit, eurdpai és amerikai keresked6k keleti vizeken hajéznak szerencséjik kere-
sése és vagyonuk novelése érdekében.

Hisz évvel korabban Kina csdszara elrendelte, hogy orszdga aruinak megvasarldsa csak eziistérmék-
kel lehetséges. A tea, selyem és jade irdnti kereslet hatalmas tobbletet okozott a kereskedelmi
mérlegben, amely majdnem cs6dbe vitte a Kindval keresked6 nemzeteket. Akkor egy maganyos hajé, a
Csavargd Csillag, a Kelet-indiai Tarsasag égisze alatt egy szallitmany tiltott csempészaruval,
6piummal vitorlazott Cantonhoz (Guangzhou). A kinai keresked6k megvasaroltdk a rakomdnyt, és
ezlistérmékben fizettek érte. Kindban révid idén beliil annyira megnétt az o6piumfogyasztas - és
ezzel egyltt az oSpiumimport -, hogy az angoloknak sikeriilt az Indiabdl Kinaba szallitott 6pium-
mal kivaltaniuk a kinai darukért addig fizetett ezilistoét, ezzel talaltak egy médot, amivel csok-
kenthették az eziisthidnyt. A kereskedelem igy ismét kiegyensulyozottd valt. A filiggetlen kereske-
d6k nagy vagyont és hajoparkot halmoztak fel, a vezetdk pedig sajat kereskedelmi tarsasagokat
alapitottak és elkezdték monopolizalni a kereskedelmet. A kinaiak ezeket az embereket Tajpannak,
legfels6bb vezérnek nevezték el.
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A kinai tengerek ellenségesek voltak, mind az id6jardsi viszonyok, mind a keresked6hajokat és a
profitot megvamold kaldzok miatt. Az id6jarasnak is megvoltak a sajat veszélyei: az év bizonyos
id6szakaiban a Tai-Feng (hatalmas szél), amelyet a keresked6k tajfun néven rettegtek. A diihongd
szelek, az es6 és a harminc métert is meghaladdé hullamok el6l alig volt remény menekiilésre. A
viharok a hajokat elsodortdk messze az utvonaluktél, hogy azok darabokra torjenek a konyodrtelen,
veszélyes tengerpartokon, vagy egyszerien csak elsoporték &Sket, mintha soha nem is 1léteztek vol-
na.

Mivel a tengerek szamos kikot6je kozott folyamatosan novekedett a kereskedelem, a kereskedSknek
a helyiek és varosaik biztonsagos menedéket biztositottak a szornyl viharok és kaldézok eldl, ma-
sodlagos kereskedelmi allast jelentve Eurdpa és a Tavol-Kelet felé...

Ez lenne tehdt a szintér, ahol szerencsét prébalhatsz, hogy a keresked6k hercegévé, majd végil
Tajpanna valj.

JATEK

Vagyon nélkiil lépsz be a jatékba, tehat nincs pénzed, nincs
hajéd, nincs semmiféle eszk6zdd. Ehhez képest te akarsz lenni
a tajpan. Guangzhou (Canton) varosaban kezdesz célod elérésé-
be, ahol taldlnod kell valakit, aki elegendd pénzt kdlcsoéndz
neked egy hajoé vasarlasahoz és felszereléséhez, tovabba sze-
mélyzet és aruk beszerzéséhez. A kdlcsdnkapott pénzt hat ho-
nappal késdébb vissza kell fizetned, ellenkezd esetben a jéte-
véd a hidegvérét, te pedig a fejedet veszited el!

A vagyonod 3allapota és még néhany hasznos informacié megjele-
nik az lizenet ablakban a vezérld ikonok alatt:
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e a képen egy pofatlanul magas Osszeget lathatsz a CASH felirat alatt, ez lenne a kapéd,
e valamint egy fogyaszthatdbb érték is van, ez az ASSETS felirat alatt, ami a kintlévisége-
det/eszkdzvagyonodat jelenti.
e Aztan latsz egy datumot, ami bizony az aktudlis datum!
e Es van még jobb oldalon egy piros ikon, ami a gumibot piktogramja, errdél késébb még irok.
Es ha mar megemlitettem a vezérld ikonokat, akkor ezekrél is par szét ejtenék:

Vasarlas Eladdas Felvétel/Lerakas Mentés Toltés

Az ikonok kozott a balra-jobbra gombokkal mozoghatsz, és a tiz gomb megnyomasaval valaszthatsz
kozlilik. Ha tovabb olvasol, akkor azt is megérted majd, hogy mire tudod haszndlni o&ket.

A jatékban a célod: minél nagyobb vagyon szerzése. Ehhez a kereskedelem az elsddleges eszkozdd,
veszel majd eladsz, ha lehet, akkor haszonnal. Haszonszerzéshez nagy foldrajzi tavolsagokat kell
megtenned, amihez egyedil hajot hasznalhatsz. A hajézashoz sziikséged van emberekre, eszkdzdkre.
Hogy mindezek a erd&forrasok rendelkezésedre alljanak, be kell jarnod a tengerparti varosokat. A
kereskedelmen kiviil kiegészitheted jovedelmed kaldézkodassal is, amennyiben van gyomrod hozza.
Ennyi lenne 0Osszefoglalva a lényeg, és akkor egy kicsit részletezném is, hogy értelme is le-

gyen...
YAROSOK

A Tai-Pan vilaga Kina délkeleti részét, a Koreai-félszigetet, a japan szigetvilagot, valamint a
koztik 1évé tengereket foglalja magaban. A tengerek partjain taldlhatdé 32 varos: 21 a kinai, 4 a
koreai és 7 a japan foldeken, de nem orszagonként vannak rendszerezve, hanem szektoronként, er-
rél késébb még lesz sz6. Mindegyik varosba elhajézhatsz, oda kikothetsz, valamint bejarhatod
G6ket gyalogosan. A varosok szerkezete hasonld, és ismétlédSé (minden varosnak van egy masik szek-
torban 1év6 ikertestvére), maximum 8x4 képernybnyi teriiletliek, vannak jellegzetes épiileteik és a
kikoté kis eltéréssel mindegyik varosban ugyanott talalhatdé, mégpedig a 8x4 képernyd alatt, ko-
zépen, a varostablatél lefelé.
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Etterem (Festaurant)

A képen lathaté kék ajtés kisvendéglé a legtdbb varosban
megtalalhat6é, ahogy belépsz, egy pincérné felteszi a kér-
dést, hogy szeretnél-e enni valamit? Ha igen, az 100 dolla-
rodba fog kerilni. Az evésnek nem tudom, hogy van-e barmi
haszna azon kivil, hogy gondolatban elfogyaszthatsz egy B
menlt, vagyis egy adag szezamos-mézes csirkefalatot piritott
tésztaval. Utasitsd el tehat nyugodtan az udvarias felajan-
1ast. Amennyiben a kiinduldé varasodban, Guangzhouban tartéz-
kodsz, és nincs még egy vasad sem, akkor ezutan megtudod,
hogy hatalmas szerencsédnek koszonhet6en a hatsé szobaban
0sszefutottdl Jin-Quaval, aki igazan gavallér mdédon felajanlott neked egy 300 ezer dollaros kol-
csont, amit rovid hezitdlas utan elfogadtdl. A kolcsont 1841 julius 21-ig kell visszafizetned,
vagyis mivel janudr elsején kapod meg, van tobb mint hat hénapod a pénz kitermelésére.

Kezdheted mindjart azzal, hogy Ujra bemész az étterembe, majd a pincérndé Ujboli elutasitdsa utdn
kideriil, hogy a hatsé szobaban az emberek valami furcsa jatékot jatszanak, egy szerencsejatékot!
Belépéskor a rendszer megkérdezi, szeretnél-e jatszani? Ha
igen, akkor egy igazan kildnleges jatékban lesz részed, ami
gyakorlatilag egy kinai mitikus 1lények kozotti verseny. A
kovetkez6 lények jatszanak: szarvas, 16, hal, tehén, juh és
sarkany. Hat szines oszlopot latsz egymas mellett, mind egy-
egy lényt képvisel, ami kezdetben minddssze egy-egy kovet
jelent. Els6 1épésként, a ’HOW MUCH?’ kérdésre add meg a té-
tedet, 100 dollartdl egészen 10000 dollarig fogadhatsz. A
fel/le gombokkal valtoztathatod a tétet, és a tliz gombbal
fogadhatod el azt. Ezutan ki kell valasztanod, hogy melyik
lény végs6 gyb6zelmére fogadsz. A lények ereje kildnboz6, a
gyengébbek végsd sikere sokkal tobb pénz nyerésével kecseg-
tet, mint a favoritoké. Az esélyeket minden egyes 1lénynél/lapndl 1latni fogod, ahogy a vezérld
joystickkal, vagy billentylivel balra vagy jobbra lépsz. Ha dontottél egy szimpatikus mitikus
lény mellett, akkor a tliz gomb megnyomdasdra elindul a jaték. A képernys tetején 1lév6é kovek vé-
letlenszerien forognak, majd néha megallnak, ilyenkor az allé harom kének megfelelsé lény kap egy
Ujabb kovet a sajat oszlopara. Amint az egyik rakas eléri a 10 kovet, az az oszlop, tehat az azt
megszemélyesit6 1lény nyer. Ha a kivalasztottad nyert, akkor megkapod a nyereményed, és a rend-
szer megkérdezi, szeretnéd-e folytatni a jatékot. Ha nem, akkor az épiileten kivil taldlod magad.
Elvileg a legnagyobb esélyed (3/1 és 4/1) a szarvas (kék), hal (lila) és juh (vilagoskék) meg-
jatszasaval van, de nagy nyereségre veliik ne szamits! A kockazatosabb kategéria, vagyis a gyen-
gébb lények: a 16 (piros), a juh (zdld) és a sarkany (sarga). Am igazdn jelentSs nyereményt ma-
ximum utébbi kettével érhetsz el, ha mazlid van és sok meneten keresztiil kitartasz valamelyik
mellett!

Egy kis érdekesség: amig nem kapod meg a 300 leped6t, addig ellébecolhatsz akarmennyit a varos-
ban, nem fog telni az id6, am amint nalad a pénz, 24 masodpercenként el fog telni egy nap. S6t,
ha szerencsejatékot jatszol, egy parti alatt el fog telni
egy-két nap!

R TRt )

Bank

Egy éplilet az ajtaja felett nehezen olvashaté felirattal.
Ahogy belépsz, valasztanod kell, hogy eladni, vagy venni [EESE
szeretnél (SELECT BUY OR SHELL). A vezérldikonokkal tudsz 26 ;;5;%3 s
védlaszolni erre a lényegre tdré kérdésre. Elsé banki latoga- _,rm“w,;g;;;gﬁaﬁiéé;;;ﬁﬁnw,ﬂw_
tasodkor valdszinlileg csak vasarolni tudsz majd, méghozza ] | T e Te=a)
egy hajot, mert bizony hajot csak a bankban tudsz legalisan
beszerezni. Eladni ugyanitt ugyanazt, csak téredék arért.

< M _
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Harom valasztasi lehet&séged lesz, ami tulajdonképpen kettd, ha csak 300 ezer dollarod van:
e LORCHA (Lorha) - 150 ezer dolldrért kaphatd gyors csempész hajé, raktér: 10 egység, 2 agyu,
13 f8s legénység
e CLIPPER (Klipper)- 250 ezer dollarért kaphaté dltalanosan haszndlt keresked6 hajé atlagos
sebességgel, raktér: 30 egység, 4 agyu, 19 fb6s legénység
e FRIGGATE (Fregatt) - 400 ezer dollar - lassu, fegyveres hajo, a kaldézok és a haditengeré-
szet is hasznalja, raktér: 30 egység, 8 agyu, 31 fOs legénység
A hajovalasztast az hatarozza meg, hogy hogyan kivanod megvaldésitani ambicidéidat. Ha csempészni
szeretnél, akkor valaszd a lorhat. Ha békésen szeretnél kereskedni a torvényeket szem el6tt
tartva, akkor vdlaszd a klippert. Ha privatérnek (egyfajta tdmogatott kaldznak) akarsz 4allni,
akkor a fregatt a te hajod. Lehetsz kaldéz természetesen a masik két hajétipussal is, de a megfe-
lels tilizer6 nélkul azok nem lesznek megfelelbek. Mindez forditva is igaz, csempészként hasznal-
hatod a fregattot vagy a klippert is, de az & sebességiikkel nem leszel tul sikeres valasztott
hivatasodban.

Fogadd <Inn2

Miutdn megvasaroltad a hajot, legénységet kell keritened.
Alkalmazhatsz pl. a fogaddkban barkit, de ha meg akarod
6rizni a pénzedet, erdszakkal is verbuvalhatsz személyzetet.
Ne feledd, hogy a fizetett legénység valdszinilileg hiiségesebb
veled szemben, mint az erdszakkal 6sszeszedett.

A verbuvalast csak részeg és kimerilt férfiakkal szemben
préobald meg egy gumibot segitségével. Ha egy fittebb ember-
rel prdébalkozol, akkor fenn 3ll1 a veszélye, hogy rosszul sil
el a dolog, vagy elkap a helyi rend6r (Bannermen). Ha a Ban-
nermen letartéztat, a bortonben (Gaol) két verés kozott elgondolkodhatsz az erdszak hiabavalésa-
gardl. Ha viszont sikeres az erfszak, akkor megjelenik egy felirat, miszerint a fiad felviszi a
verbuvaltat a hajoéra. Igen, a fiad, merthogy 6 az allanddé, am lathatatlan kiséréd. Ne is foglal-
kozz vele, amig veled van, addig lesz, aki hozza-viszi neked a dolgokat.

Visszatérve a szelidebb médszerre, bemész a fogaddba, és el6szor a banknal mar megismert kérdés-
re kell valaszolnod, ’BUY OR SELL?’, te el6bbit szeretnéd, vasarolndl, na jo, szerzddtetnél par
jéembert a legénységedbe. Ezutan optimista vendéglatdéd megkérdi, hogy szeretnél-e inni? Szaz
dollarért szerintem nem tudl nyerd oOtlet, de rad bizom. A kovetkezé kérdés a fontosabb, vagyis,
hogy szeretnél-e legénységet? Nand, hiszen az is csak 100 dollar koponyanként! A ’HOW MANY?’
kérdésre tekerd maximumra a szamldlét, és fizess. Ha megvan a maximdlis létszam, vagy legaldbb a
nagyja, akkor tavozhatsz. Ezen a helyen nincs mas teenddd.

Ha mégis pialnal egy jot, akkor maximum 32 pohdrral gurithatsz le egyszerre, utdna az utcan ta-
13lod magad. Ezt megteheted aztan végtelenszer, a mdjad birja, a bukszad lesz a gyenge lancszem!
Felvet6dhet még benned, hogy mit lehet eladni a fogaddéban, ha mar kérdezi a program belépted-
kor... Nos, hat semmit. Ki tudja mi volt még ide tervezve.

BArton {Gaoll

Elvileg egy félelmetes, keriilend6 objektum. Ha személyzet-
szerzés céljabol torténd ltlegelés fennforgasanak tettenéré-
sekor keriilsz be, akkor 30 napot toltesz bent. Harom bentla-
kasos id6szak egyenld egy lefejezéssel, vagyis ez a borton
korilbeliil olyan, mint mas jatékokban egy élet elvesztése,
harom élet elvesztése pedig a gémdéver. Mas szerepe nincs is
a jatékban.

Aruhdz (Harehoused

A helyi kereskedelmi kozpont, a plazak elddje, ahol minden fontosat meg lehet kapni, amivel jél
lehet kereskedni, vagyis teat, jade kovet és selymet. Ha belépsz, a mar megszokott kérdés fogad:
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>BUY OR SELL?’ Ha parat lapozol, lathatsz egy térképet, ahol
lathatod a behajozhaté tengereket, kikotéket, a varosok
alaprajzat a fontosabb épiletekkel, valamint azt, hogy a ja-
ték fbldrajzilag négy részre bontja a 32 varost, és az egy
szektorban 1év6é varosokban hasonlé (am nem egyenlS) a harom
emlitett fontos arucikk arfolyama. Az arfolyamokat a szekto- a

rok sarkaban 1év6 pénzhalommal jelképeztem. Ez azért fontos, 3&1§3§1 %Sép
mert ugyan van esélyed arra is, hogy szektoron beliil keres-
kedj, de ha néha sikeril is ezzel némi haszonhoz jutnod,
biztos lehetsz benne, hogy hosszabb tavon ez nem miikodik.
Azt is vedd figyelembe, hogy az aruhazban uzletemberek iicso-
rognek, akik pénzt keresni mennek oda, igy normalis dolognak
minésul, hogy ugyanazt az arut kevesebb pénzért veszik vissza, mint amennyiért egy perccel ko-
rabban eladtak neked. Ha eladni szeretnél valamit, csak ugyanezt a harom arut tudod, semmi mast.

Csemnpészek

Ok nem épiiletek, pedig sziklaszilardak. Ok azok az emberkék,
akik nem rohannak sehova, csak acsorognak néhany utcasarkon.
Nagyon j6 emberismerdk, és rontgenszemik van a varosi legen-
da szerint. Rad sem bagdéznak, amig nincs pénzed. Ha latjak,
hogy van mit a tejbe apritanod, akkor viszont egybdl leszé-
litanak, ahogy a képen is latod. Vasarolhatsz t6liik ugyneve-
zett csempészarut. Ja, nincs megnevezve, de szerintem valami
kabszer lehet, leginkabb 6pium, de nincs jelent6sége. Vedd
figyelembe, hogy jovedelmez6sége mellett ez a fajta kereske-
delem nagyon veszélyes is lehet! Ha a rend6rség csempészhol-
mival kap el téged, bortonbe keriilsz, és az arukat is elveszited. Sajnos ezt még nem sikeriilt
kiviteleznem, igy azt sem tudom, mennyi biintetés jar érte. Az egyébként meg nem nevezett csem-
pészcuccok ara rogzitett (kis eltéréssel) egy-egy vdarosban torténd vasarlas és eladds esetén, de
jelentds kiilonbség lehet a latogatott kikotdk arai kozott.

$2 00000

Hisbolt CSupplies>

Alapvet6 fontossdgu hely, ugyanis élelmezned kell a legénységet, az ételt pedig itt veheted meg
ladakba csomagolva. Egy lada élelmiszer az annyi mint 20 ember egy egész heti élelme, tehat 140
adag babkonzerv. A térképhez lapozva, a jobb alsé sarokban latod, hogy egy-egy hajdénak milyen
fontos jellemz6i vannak. Egyik jellemz6 a sebesség, ezt egy szines csikkal jeldltem hét részre
osztva. Ez a csik koriilbeliil megfelel az egy hét alatt megteheté uUtnak, sok dolog befolyasolja,
de egy durva kalkuladcidéhoz jo6. Latod még egy lada képében a raktér méretét, valamint a kis kinai
mutatja, hogy hany f6s személyzetet fogadhatsz fel a hajoéra.

Példaul: ha Guangzhoubdél Wuxiba hajézol lorhaval, akkor durvan két héttel szamolhatsz, és ha a
maximalis legénységgel, vagyis 13 fo6vel utazol, akkor
13x14=192 adag, vagyis masfél lada ételre lesz sziikséged ko-
rilbeliil az ut folyaman. Tehat vagy veszel egy lada ételt,
mert spoérolni akarsz (tudsz is, errdl kés6bb, az élelmezés-
nél lesz szd), vagy veszel két lada ételt (és nem kell spé-
rolnod az embereken). Egy adag kaja 2000 dollar, vagyis kez-
detben lehet, hogy spérolni fogsz, késébb mar nem érdemes, Eé&kpiiﬁp_
hacsak nem azért, mert nem fér el a hajon tobb. Példaul fre-

gattal a Guangzhou-Tokyo tav kb 5-6 hét, 31 fb6s személyzet-
tel az nem kevesebb még spérolva is, mint 31*35 adag, vagyis L edH THS
8 lada élelem! Nem biztos, hogy ennyi helyet el akarsz majd [ KRR 5,“*“*? )
pazarolni a raktérbdl.
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Gyakorlatban az élelem vasarlasa: belépsz a kisboltba, szokasos kérdés: ’BUY OR SELL?’, vasarol-
nal, majd megadod a darabszamot. Mikor elsé alkalommal jarsz a kisboltban, kapsz egy kovetkezd
kérdést is, mégpedig, hogy megveszed-e 2000 dollarért a te-
leszkép+térkép kombdét? Vedd meg, jo lesz az a tengeren. Ha
nem veszed meg, késSbb is megteheted. A fogaddhoz hasonldan
a kisbolt is egyoldalu keresked6 hely, ugyanis a kérdés el-
lenére nem vesznek semmit. S6t, ha kimarad egy kis kaja egy
ut soran, az is eltilnik, mire uUjra kihajézol, ne szamits ar-
ra, hogy a megspérolt konzerv jo lesz még valamire.

Fegyvertir CArmouryd

Valamiért mindig a bortdén bal oldalan van, de nem jovok ra,
miért... A szokdsos kérdés utan két dolgot tudsz vasarolni:
muskétadba (musket shot), és dagyuidba (cannon shot) lészert.
Egységdron vannak, egy lada bel6liik 100 dolcsi. Egy 1lada
muskétalészer 50, egy lada agyuba vald l6szer pedig 12 16-
vésre elég. Es bizony, itt sem tudsz eladni semmit.

A wirdslampa nélkili zdld haz erotikdt kedwveldknek

Nincs igazan jelentGsége a jaték folyaman, 100 dollarért s ;
meglatogathatsz egy holgyet, aki ennyi pénzért hajland6 ve- fgﬁ%ﬁ‘
led papas-mamast jatszani. Ezutan megjelensz kisimulva,

Uidén, harcra készen. A pirospacsis akcidéjelenetek a jatékbodl
kimaradtak a kiskoruak lelki Udvének megévasa céljabol. 18
éven feliliek keressék a jaték rendez6i valtozatat!

Ezek voltak tehdt a varosokban fellelhetd specidlis helyszi-
nek, mindegyik majdnem minden varosban megtalalhatéak. De van még egy fontos hely, a kikoté.
Gyakorlatilag a vdarosok egyetlen kijarata, innen indulhatsz hajdékazni.

HAJGOZAS

A kikoté (mint irtam mdr) mindig ott van, ahol a varos nevét
latod egy tablan, a vdrosok starthelye tulajdonképen. Ha ki-
lépsz a varosbdél, akkor a helyszint6l fiigg6é foldrajzi viszo-
nyoknak megfelel6en, de a jobb oldali képhez hasonlét fogsz
1atni, egy tengeri navigacidés nézetet, és azt, hogy hajod
kezdeti kis lendiiletével elindul, majd rovidesen megall.
Plusz uj vezérld ikonokat:

Max.sebesség
Harci méd Kozéptempd
Térkép Normal méd Megallas Elelmezés Tavcsd  Szélirany

Térkép

Térkép nézetben egy képernybre kicsinyitve latod a jatékmezét. Latod a négy orszagot... Hopp, ez
érdekes, Eszak-Korea és Dél-Korea a XIX. szazad kdzepén, nos, mint irtam, a jaték felettébb sza-
badon értelmezi a torténelmet, foldrajzot és még az id6t is. Szdéval, ne is foglalkozz vele, a
lényeg: a z06ld szarazfoldeken kék pottyokként latod a varosokat, a tengereken pedig z61ld vonal-
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lal a f6 kereskedelmi hajoézasi utvonalakat.

Hajo6zasi utvonalaid kivalasztasakor elvileg figyelembe kell
venned az évszakot (tehat az id6jdrdst, de ennek nem lattam
jelét) és az egyes utvonalak biztonsagat (ez mar inkabb tet-
ten érhet6 dolog). Ha a legbiztonsagosabb utvonalakat kove-
ted, kevés esélye van a kaldézokkal valé talalkozasnak, de
minél kevésbé biztonsagos az ut, anndl nagyobb a tamadas
esélye. A biztonsagosabb utvonalak hosszabbak, és ezeknek az
utvonalaknak nem mindig optimdalis a hossza. A tavoli varos-
okkal valé kereskedelemhez el kell fogadnod a tengerek ko-
zO0tti vitorlazas lehetséges kovetkezményeit. A térkép hasz-
nalatakor, amig a hajéd koéveti a biztonsagos utvonalat
(hajédat jelz6 kis izé egy z6ld vonalon van), az id6 gyorsabban halad, vagyis gyorsabban porog-
nek a naptaradon a napok. Amint valami jelent6s valtozas all be, pl. melléd szeg6dik egy kaldz-
hajo, akkor a jaték automatikusan visszarak a tengeri navigdcidés nézetbe. Ha akarod, te is bar-
mikor visszaléphetsz ebbe a nézetbe a tiiz gomb megnyomasaval.

Harci &5 normal mad

Furcsa, de a harci méd az, mikor a kormanykereket 1latod, normal navigaciés méd pedig az, mikor
az agyut 1latod mdasodik vezérld ikonként. A két mdéd kozott a vezérld ikonra kattintassal tudsz
valtani, és annyi koztik a kiilonbség, hogy harci médban a tiiz gomb megnyomdsdval meg tudod ta-
madni a képerny6n lathaté masik hajot. A tamadasrol késébb még lesz szé.

Sebhesség

A vitorla ikonra lépve, majd a tiliz gombot megnyomva fel tudod hiuzni a vitorlat a fel gombbal,
ami az ikonon is 1latszdédni fog, majd a tiiz gomb ujabb megnyomdsdra elindul a hajéd. A hajé fel-
gyorsitasat vagy lelassitasat ugyanezzel a mdédszerrel, a vitorlak fel/le mozgatasaval érheted
el. Semmi extra, van egy megdllast, egy koOzepes tempdét és egy maximalis tempdét jelentd ikon.
Megallaskor nem lesz a hajé sebessége egyb6l nulla, de a lehetdségekhez képest gyorsan meg fog
allni. Harci és normdal médban is a balra, jobbra gombok nyomkodasaval a hajoét tudod forditani.
Ne feledd, hogy vitorlds hajéd van, ezért a maximdlis sebesség elérése érdekében a szélnek ha-
tulrél kell érnie a hajodat.

Elelmezés

A legénységet az egész utazas soran tapldalnod kell, ezt az élelmezés ikon kivalasztasaval tehe-
ted meg. Ilyenkor megkapod a legénység aktudlis 1létszamat (YOUR SHIP IS CARRYING XX CREWMEN,
ahol XX a joéemberek szadma) és az élelmiszerkészletedet (... HAS FOOD FOR XXX DAYS, ahol XXX az
adagok szdma) napi adagra kiszamolva. A legénység létszama azért fontos, mert menet kozben val-
tozhat, leginkabb elhalalozas miatt csokkenhet. A rendszer megkér a kiadandé adagok szintjének
megvalasztasara, gyakorlatilag arra, hogy a kovetkezé hétre hany adagot adsz ki az embereidnek.
Ne feledd, lehet6leg fenn kell tartani az embereid teljes alldképességi szintjét. Ha nem tapla-
lod 6ket megfelel6en, akkor fenndll a zendiilés lehet6sége. Ha alabecsiilted az utazasi idét, le-
het, hogy csdkkentett adagokat kell adnod az utazas vége felé, de ezzel banj dvatosan. Es ami a
legfontosabb, és még véletleniil se felejtsd el: neked kell szamon tartani, hogy mikor adtad ki
az utolsé adagot. Kiadhatsz naponta is egy hétnyi adagot, vagy kéthetente is, rajtad all. Ha a
legénység éhes lesz, akkor reklamalhatnak, fellazadhatnak, meghalhatnak néhanyan skorbutban...

Tavcsd

A képerny6n 1lévé masik hajot tudod vele szemrevételezni. Ha kaldéz hajé (pirate ship) tamad rad,
az nem j6, probald elkeriilni néhany mandéverrel, vagy menj egy kozeli kikotbébe, esetleg egy
szirtnél elakasztva prdobald meg lerazni, vagy hagyd, hogy kovessen kedve szerint.
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Szélirany

Igen, ez az ikon bizony a széliranyt jelzi, és még csak ra sem lehet tilizgombolni...

Tehat ezeket a dolgokat tudod miivelni vitorlazaskor, nem tudsz viszont példaul egy leltart le-
kérdezni (kivéve az élelmet, mert azt meg tudod nézni barmikor), igy azt sem tudod, hogy éppen
milyen aruk vannak a hajoédon, vagy mennyi l16szered van még. Fontos még megemliteni, hogy vitor-

lazaskor a képerny6n lzeneteket is kaphatsz, ezek a rovid, tomor jelentések a datumtél jobbra
jelennek meg. Néhany fontosabb ezek koziul:

e Your crew are getting hungry - A legénységed éhes

e One of your crew dies of scurvy - A legénység egy tagja belehalt a skorbutba
e Your ship sinks - A hajéd elsillyed

e You have run out cannon shot - Elfogyott az agyuba valé 1l6szered

e You are sailing in uncharted waters - Feltérképezetlen teriileten hajézol
e On the horizon a ... - A horizonton egy ... lathaté.

e Your joss has run out. You’re dead - A szerencséd elfogyott, meghaltdl

e You are picked up by a passing ship - Egy elhaladdé hajé felfogad

e You are sunk the enemy ship - Elsillyesztetted az ellenséges hajot

e You are being attacked - Tadmadas alatt allsz

e Your ship is being boarded - A fedélzetedet tamadjak.

HARC

Ha csabit a kalézlét romantikaja, hogy a tengereken szabadon vitorldzva lesheted meg a mit sem
sejté (6, dehogynem, sejtik 6k) dldozataidat, kivalaszthatod a tamadni kivant prédat, akkor ezt
megteheted. Legyen hozzad egy nagyobb hajoéd, harci ikon bekapcs, és mar indulhat is a mdéka. A
gyakorlatban ez ugy néz ki, hogy az emlitett harci mdédba valtasz. Valamelyik kereskedelmi utvo-
nal kornyékére hajoézol. Varsz, mig megjelenik egy hajé a lathataron. Megnézed tdvcs6vel. Ha ugy
itéled meg, hogy megfelel6 aldozatot talaltal, akkor megnyomod a tiz gombot. Ekkor egy olyan
képerny6t latsz, ahol a tavolban megjelenik a tdmadott hajdé, elétted pedig egy sor agyu (jo
esetben nem egy darab), a sajat hajod lovegei.

Agulizas

Ilyenkor jobbra-balra mozoghatsz az agyuk kozott, és fel-le
mozgathatod Oket attdél filiggben, milyen messzire szeretnél
16ni veliik. A tiz gombbal pedig tiizelhetsz. A képen egy fre-
gatt 3agyuit latod, oldalanként van neki 4-4 darab, de ha
lorhad van, ott csak egyetlen 3agyut fogsz 1latni, klipper
esetén pedig kettét. Agyuzaskor tébb dolgot is figyelembe
kell venni:
e Az ellenséges hajo fajtdja azért lényeges, mert a lorha
gyorsan fog elStted mozogni, mig egy fregatt lassabban.

e Az ellenség tavolsaga fontos az agyu csovének beallitasaban, valamint minél messzebb 16sz,
anndl késébb fog becsapdédni az agyugolyé. Mar a harc megkezdése el6tt probald optimalis
pozicidba navigalni a hajddat.

e Kicsit nehézkes az agyuk kozotti mozgas és a csOvek allitasa, igy tobb agyu esetén jobb
eleve a messzebb 1lévé lovegekre koncentrdalnod.

e Es egy nagyon fontos dolog: harcot kezdeni egy masik hajéval annyit jelent, hogy a masik
hajoé is 16ni fog rad, talalat érhet, akar el is siillyedhet a hajod.

Az agyuzdas végkimenetele tobbnyire semmi, maskor az ellenség a fedélzetedre tor, van olyan is,
hogy elsiillyeszted az ellenséget, és ha a hajot sikeriilt jé helyen megdllitanod, akkor van egy
kis esély arra, hogy at tudsz rd ugrani. A kézikdnyv szerint, ha a hajoét érintetlennek szeretnéd
talalni, hogy noveld a vagyonod, akkor legyél dvatos a agyuzas soran. Hat, ez nem igazan miko-
dik. Ha nem 3agyuzol, oké, a te dontésed, de az ellenséged ugyis fog, igy elébb-utdébb ellepi a
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fedélzetedet... széval ilyenkor inkabb hagyd az egész hada-
kozast és a Space-szel 1lépj vissza a navigacids médba.

Az ellenség a fedélzetedre lép

Nagy valdsziniliséggel az ellenség fog a te fedélzetedre 1lép-
ni, kisebb valdsziniliséggel te az Ovére. Ha az ellenség tamad
meg téged, akkor annyit fogsz 1latni, hogy latszdélag megszam-
lalhatatlan tomegekben 6z6nlik el idegenek a hajédat. 36
esetben két fegyvered van, a muskétad és a kardod. Elébbivel
16ni tudsz, a masodikkal kaszabolni. A muskéta helyes miikod-
tetéséhez 16szer szikséges, amit el6z6leg a fegyvertarban
tudtal vasarolni. Ha nem tetted, akkor kdzelharcra, vagyis kardozasra kell hagyatkoznod. A fegy-
verek vezérléikonok, igy ugyanazzal a médszerrel (Space megnyomdsa, majd balra-jobbra) tudsz koé-
ziluk valasztani, mint amit a jatékban mashol mar megszokhattal.

A harcban egyediil képviseled magad és a legénységedet, a gyakorlatban annyi életed van, ahdany
embered. Az ellenség 116 tagjat kell megdlndd a tamadas sikeres visszaveréséhez, ami meglehetd-
sen ardnytalan a te hajod legénységének 1létszamahoz képest. De ne aggddj, még ugy is elbukhatod
a hajédat, ha 061dokolsz, mint egy kisangyal, ugyanis ehhez elég 116 ellenséges tengerésznek el-
hagynia a képerny6t! A ’stamina’ felirat alatti vonal rovidilése jelzi az aktualis életed fogya-
sat, a vonal annadl gyorsabban fogy, minél gyengébben taplaltad a személyzeted.

Az ellenség fedélzetére lépsz

Néhany dolog hasonldé ahhoz, mikor az ellenség lepi el a ha-
joédat: itt is latszdélag egyedil szallsz harcba az ellenség-
gel, és annyi életed van, ahany f6s a legénységed. Itt is
két fegyvert hasznalhatsz, hasonlé médon, mint mikor téged
tamadnak. Itt is van ’stamina’ vonal, ugyanolyan szerepben.
Van viszont két kuldnbség is: van egy plusz vezérldikonod,
amivel kiszallhatsz a harcbél (ne tedd). A mdsik kiilonbség,
hogy van esélyed, nagyon j6 esélyed a gy6zelemre!

Célod ez esetben a kapitany megdlése. A kapitanyt ott tala-
lod, ahol a kapitanyok lenni szoktak, de addig at kell magad
hamoznod egy halom rumivé tengerészen. Minél tobb életet veszitesz, anndl kisebb esélyed lesz
tovabb hajézni a sajat hajdédon a harc utdn, és minél tobb ellenséges tengerészt hagysz életben,
annal esélyesebb, hogy a kapitanyuk haldla utdn melléd allnak, és tiéd lesz a hajéjuk (’You have
killed the enemy captain. The ship now joins your fleet’). Ha eldont a hatdrtalan gyilkolhatnék,
és nem hagysz elég matrdézt a hajon, akkor a hajé nem lesz a tiéd, mivel nem lesz, aki azt kiki-
sérje egy kikotébe, viszont a hajé aruja a tiéd lehet, ha a hajdédon van neki elég hely. Felve-
t6édhet benned, hogy minek neked egy Ujabb hajdé, és megéri-e ez a nagy hercehurca, és mi a jobb,
ha a hajé a tiéd, vagy inkabb az aru? Nos, két haszna lehet, ha van tobb hajéd, elfszor is, a
legkézenfekv6bb, hogy barmelyik bankban el tudod adni durvan egy Uj aranak a 60-70 szazalékaért.
Masodik szempont, hogy ha elveszited egy hajdédat, akkor a masikkal folytathatod a kereskedelmet
Guangzhoubél kiindulva, mig ha nincs masik hajéd, akkor vége a jatéknak. Es melyik a jobb, a ha-
j6é vagy az aru? Szerintem utébbi, 3dltalaban jéval tobb pénzt jelent, ha eladod, de igazabdl
zsakbamacska, mivel nem tudod, hogy mi lesz a megtamadott hajoén.

JATEK VEGE

A jaték befejezésekor értesitést kapsz az elért stdtuszodrél, melyet a befejezéskor birtokodban
1év6 készpénz és kintlévOség/eszkozOsszeg hataroz meg. A statuszok a vitorlamimestert6l egészen
a tajpanig terjednek.

YEZERLES

Joystickkal (Kempston, Sinclair és Cursor) + billentylizettel a Q - fel, Z - le, I - balra, P -
jobbra, N - tliz, Space - vezérld ikonok.
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FURCSASAGOK, HIBAK

Nem tudod csak ldgy visszafizetni a kolcsont (érdekes, hogy valamelyik masik, nem emlékszem
melyik, de taladn az Atari verzidéban ez a lehetOség adott), és teljesen véletlenszeri, hogy
a hatarid6 lejarta utan mikor rangatnak vissza Guangzhouba Jin-Qua emberei. Raadasul a kol-
csonodd kamatmentes!

Ha egy mentett allast betdltesz, fogalmad sem lesz/lehet, hogy a hajodon éppen mi van, mi-
lyen arukat vasaroltal, stb. De még ha belemeriilsz egy hosszabb csataba, utba, akkor sem
lehetsz biztos benne, hogy mennyi 16szered van még, mit kell pdétolnod... De mds helyzetek-
ben is elég fajdalmas tud lenni a leltar hianya.

Ha megszerzel egy idegen hajot, akkor semmi hasznod nem szdrmazik az azon 1év6 arucikkek-
b6l, s6t nem is tudod meg, hogy mi van a hajoén, és nyilvan el sem tudod azt adni. A furcsa,
hogy ez nem azért van, mert a program sem tudja, hogy mi van a hajoén, vagyis, hogy nincs is
legeneralva a leltar, mivel mikor a fedélzetére lépsz, majd legyilkolod a legénysége nagy
részét, akkor tiéd lehet az arukészlete, tehdt ismert, leprogramozott a leltarkészlet keze-
lése. Valdszinilibb, hogy csak valahogy kimaradt a dolog. Hajé megszerzésekor az eszkdzvagyon
né a hajé tipusanak megfelelben, de nem né az arukészlet hatasara semmivel.

Barmilyen hajot is tdmadsz, ha fedélzetre 1lépésig jutsz (barmelyik hajon), nincs semmi kii-
16nbség, egy kaldézhajo ereje latszélag ugyanannyi, mint a legkisebb kereskedelmi hajoé.
Semmi jelent6sége az evésnek, ivdasnak, meg az intim tornanak, mind csak koltekezés. Talan
ezeknek az eredeti tervekben (ha voltak ilyenek) volt még szerepe. Ahogy az eladasnak is a
legtdbb épliletben, ahol az most nem lehetséges.

Mikor vasdrolsz valami olyat, amib6l tobbet is lehetséges, akkor a gép megkérdezi, hogy
mennyit szeretnél, viszont eladni egyesével kell mindent. Miért?

Ha megszerezted a vagyott 6 millié dollart, tehdt a tajpanna valads egyetlen kritériumat
teljesited, akkor nem kapsz errdl egy ilizenetet, vagy barmi figyelmeztetést, ugyanis ahhoz,
hogy barmilyen statuszt elérj (legyél akar vitorlamester, vagy tajpan), véget kell érnie a
jatéknak, az meg egyedil ugy lehetséges, ha meghalsz, tehat kvazi ongyilkosnak kell lenned,
ahhoz, hogy elérd az életcélod. Nincs ebben némi ellentmondas?

Csempészarubdl csak egyet tudsz venni csempészenként, pedig sokszor megérné vele foglalkoz-
ni nagyobb tételben, sajnos nem lehet.

A térképen is latszik, hogy az amigy valdban szigetorszag Japanhoz hasonldéan a jatékban a
bal oldali foldrész (Kina és Korea egylittese) is szigetként van megvaldsitva. Korbehajézni
ugyan nem lehet, mert egy-egy ponton biztos elkap a tajfun, de akkor is fura.

TIPFEK, TAMACSOK

Legfontosabb tandcsom, hogy ne hagyatkozz egy jatékmdédra, hiszen ha csak szerencsejatékkal
szerzel pénzt, vagy csak jade kereskedelemmel két jonak tind kikoté kozott, esetleg csak
kalézkodassal, akkor kimaradsz a jaték tobbi, egyébként fontos részéb6l, a célodat ugyan
elérheted, de piszok unalmas lesz a meggazdagodds. J6, talan a kaldzkodas egy kicsit kevés-
bé egysiku, mint a masik ketté.

Sajnos ugy van belbve a kikot6k arszintje a harom f6 termékre, hogy néha nem igazan lehet
haszonnal kecsegtetfen kereskedni. Teadval szinte felesleges kereskedni, hiszen csak a tér-
képem szerinti piros szektorban érdemes megvenni, és leginkabb a z6ld szektorban eladni. A
jo része a dolognak, hogy szélsGséges esetben egy ilyen kérrel lehet keresni tébb mint 170
ezer dollart is, de ha az arak rosszul alakulnak, akkor akar kis veszteség is lehet az lz-
let végkimenetele. A jade kovekkel sokkal jobb a helyzet, mert a lila szektorbdél mindenho-
va, a z0ldb6l a kékbe és a pirosba, mig a pirosbél a kékbe is érdemes belb6le szallitani.
SzélsGséges esetben (lila szektorbdl kékbe szallitva) el lehet érni félmillié dollar koriili
nyereséget is egy rakomannyal. Selyem esetében is a lila szektor a jé kiindulépont és a
piros és kék szektorok a megfeleld célok. Egy ilyen koOrrel 20 és 200 ezer dollar kozotti
haszonnal lehet szadmolni.

Hajovalasztasndl a klippert ajanlom abban az esetben, ha csak hébe-hdéba akarsz kaldzkodni.
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Ennek a hajonak az az eldnye, hogy ugyanannyi aru fér el a rakterében, mint a fregattnak,
de a fregatthoz képest 11 f6vel kisebb a maximalis legénysége, igy ennyi ember bérlésén és
kajaltatasan sporolhatsz, raadasul 50%-kal gyorsabb is, mint a fregatt.

e Prébald ki a szerencsédet még a jaték elején, kilonben nagyon sokat kell szenvedned addig,
mig legaldbb annyi pénzed lesz, hogy tele tudd rakni a hajodat jade kovekkel, amihez majd-
nem kétmillié dollar sziikséges. Ne pazarold az id6det gyenge tétekkel és alacsony szorzodk-
kal, csapj a lecsdba rendesen.

o A kajaszikséglethez egy kis szamitasi segitség (UN az utazdsi napok szamdt jelenti) maximd-
lis legénység esetén, egy korulbeliili értéket kapsz, amit inkabb kerekits felfelé: lorha-
nal: UN/11, klippernél UN/8, fregattnal UN/5. Az utazasi napok szamat a térkép segitségé-
vel, ha nem is tul pontosan, ki tudod szamolni.

e Ha csak par napos tavolsagba hajézol (pl. klipperrel Nagasakibdl Ludaba), akkor ne vigyél
élelmet, ki fogjdk birni az embereid az éhezést!

ERTEKELES

A Tai-Pan 128K-s és 48K-s valtozata kozott az elbzetes tervekkel szemben végiil az lett a kiilonb-
ség, hogy a 48K-s verzidban nincs zene és folyamatosan uUjra kell tolteni a tengeri és varosi ré-
szeket, attdél filiggben, hogy tengerre szdllsz, vagy kikétsz valahol. Vicces, de pont az a két kii-
16nbség, amit el6zbleg lefitymaltak Oceanék. Ez a toltogetbsdi egy emuldtorban még rendben is
lehetne (bar minek is haszndlndm emulatoron a koriilményesebb verzidét?), de egy valds gép + ka-
zettas magné kombdval durvan tulfesziti az idegeket, élvezhetetlenné téve a jatékmenetet, jobban
jart volna mindenki, ha csak 128K-s verzid jelenik meg. Valamiért sok helyen uUgy is szerepel a
jaték, mint kizardélagosan 128K-s termék, pl. a Retro Gamer magazin ”A tiz legjobb kizardlagosan
128K-s jaték” listajan is.

Amig nem ismertem meg a jatékot, addig nem is csodalkoztam rajta, hogy milyen j6 értékeléseket
kapott és mindenféle toplistakon szerepel, hiszen a képek és rovid leirasok alapjan egy nagyon
szépen megvaldsitott, rendkiviil Osszetett jaték benyomasat keltette. Mig meg nem ismertem, mert
utana mar, ha nem is merdében mast gondoltam, de sokkal arnyaltabb képet kaptam.

Fontos kiemelni, hogy a jaték szanaszét szedhetd kiilonboz6 jellegli elemekre, van benne straté-
gia, 1lovoldoz6s, akcid, labirintus... Ami még fontosabb, vannak benne felesleges és hianyzd dol-
gok, valamint ardnytalansagok.

o A felesleges dolgok kozé tartozik az evés, ivds, szex lehetlsége, de kihagyott ziccer, hogy
ezek nem hatnak az égvilagon semmire.

e Felesleges helyet foglalhat a sziikds memériabdl az eladas szerepeltetése is, hiszen csak az
aruhdzndl van szerepe, a tobbi épililetnél kar volt vele foglalkozni.

e Sokadszor is leirom, a sajat hajé leltaranak hianya nagyon fajé, pedig a képernyd sarkaban
konnyedén elfért volna.

e Aranytalannak tartom a szerencsejatékndl elérhetd szazszoros pénzt, fbleg amiatt, hogy sem
legalis, sem illegalis kereskedelemmel nem lehet hasonlét sem elérni. Elég lett volna, ha a
25-sz0rds nyeremény a legnagyobb.

e A harom f6 3aru szektoronkénti arfolyamat is egy kicsit rosszul eltaldltnak tartom, talan
egy picit jobban szét lehetett volna huzni az arakat. Akar lehetett volna nyolc szektor is
4-4 varossal, novelve a kereskedelmi varidcidk szamat.

e Kihagyott ziccernek tiinik a csempészaru csempészenként egy ladas korlatozdsa is. Es a csem-
pészésnek a kézikdnyv szerint veszélyei vannak, ez a jatékban egyaltalan nem érzddik, pedig
nem artana egy kis plusz izgalom becsempészése.

e Hajo6zasnal nagyon pici szerepe van a tdjfunnak, leginkabb a térkép szélén és az azon tuli
feltérképezetlen részeken csap le.

e A kézikdnyv szerint jelent6sége van az évszaknak 1is, vagy jelent6s a szélirany szerepe.
El6bbire nem talaltam semmilyen jelet, utdébbi meg elsikkad, annyira nem szamit, hogy észre
sem vettem jaték kozben.

e A kalézok is elég impotensek, hidba szegbdnek a hajéd mellé, alig van rd esély, hogy el-
kezdjenek agyuzni.
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TAI-FAN

e Ha mar agyuzds... Nagyon nehézkes, nem jo megoldas, tul gyorsan mozog az ellenfél. Ha van
négy agyud és elég gyors még a masik hajoé, akkor az els6é kettd lovegedet el is felejtheted.
De van olyan is, mikor annyira lelassul az ellenség, vagy meg is 3all a két 3agyud kozotti
poziciéban, ilyenkor nem tudsz vele mit kezdeni, maximum kilépsz a navigacids nézetbe, hogy
arrébb al1j a hajéddal, és mit 1atsz? Mozog az addig &l1l6 ellenség... Erdekes.

e Ardnytalan az is, mikor a fedélzetre 1ép egyik fél agylzas utan. Miért nincs jelentfsége az
ellenség létszamanak, mikor a tiédnek viszont van?

e FEs ismét leltar. Hiadnyzik az ellenséges hajé elfoglaldsakor is. Ha tudom, hogy mi van az
elfoglalt hajon, akkor elterelhetem egy olyan kikot6be, ahol a rajta 1lévé arukért a legjobb
arat kapom.

Kils6ségeit tekintve a Tai-Pan egy nagyon szépen megvaldsitott jaték. Egyedil az ellenség fedél-
zetre lépésekor vald harc hat furcsan idétlennek a tul nagyot pattogé f6hb6ssel és 6z6nlé ellen-
séggel. A vezérlés szintén elég jo, egyedil agyuzaskor tlinik hihetetlenil érzéketlennek. A jaték
nehézségi szintje meglehetdsen alacsony. Nehéz elbukni benne, nincsenek kotelezd, am teljesithe-
tetlen, vagy akdr csak kicsit nehezebben teljesithet6 momentumok, amig nem kezdesz kaldzkodni.
Onnan mar vannak problémdk, el&szor az agyuzassal, majd az utana sok esetben bekdvetkezd, és ne-
hezen teljesithetd, vagy inkabb teljesithetetlen résszel, mikor az ellenség a fedélzetedre 1ép.
Az eddig leirtakbdl talan azt gondolod, hogy a Tai-Pant egy vacak jatéknak tartom, kozel sem!
Egyszerlien csak tul sokat vallalt, és vannak hibdi, am Osszességében szamomra kellemes id&toltés
volt a meg- és, kiismerése.

Itt akartam abbahagyni, de eszembe jutott valami... mintha lett volna Spectrumra valami masik,
Tai-Panhoz hasonlé jaték is. Es volt, csakugyan, ketté is (ami négy), méghozza a cimiik is ugyan-
az, az egyik rdadasul a Mikro-Gent6l, és mindkettd6 tokéletesen megmutatja, hogy mi az, amit ma-
sok ki tudtak hozni James Clavell torténetébdl:

TAIFAN CJATSOFT

Ennek a BASIC nyelvi valtozatnak a kiaddéja a Jaysoft volt, ami valdsziniileg csak egy programo-
zast hobbibdl (iz6 személy (James Greenall) cégesitett neve volt. Az egyetlen program, ami a
Jaysofttdél fennmaradt, az a Taipan. A programkdéd szerint a jaték eredetijét J.K.Moody irta vala-
milyen mas gépre.

A Taipanon kiviil, az egyetlen, 1983 marciusdban megjelent hirdetés szerint még léteztek Jaysoft
szoftverek: a Compufile és a P.A.U.L. (Personal Accounting Utility ledger) cimi felhasznalédi
programok. A Taipan is valamikor a hirdetéssel egy id6ben jelenhetett meg postazés mddszerrel,
tehat nem igazan tekintheté kereskedelmi forgalomban megjelent jatéknak. Ara 4.95 font volt, és
egy kozepes értékelésen kivil, amit a Home Computing Weeklyt6l kapott, nem valtott ki érdekld-
dést a korabeli sajtébdél. Taldn nem is véletlen, hiszen egy nagyon egyszeri, kezdetleges, atgon-
dolatlan programrél van szé. Meglep6 viszont, hogy a jaték nem lett azonnal a feledésé, ugyanis
lett még két nyelvi valtozata: 1984-ben egy 1lengyel, Tajpan cimmel, majd 1986 decemberében a
spanyol MicroHobby magazin begépelds jatékként kozdlte le Taipam cimmel. A jatékok szembetiinGen
csak a nyelviikben kiilénboznek, de vannak még mas eltérések is koztiik.

TARIPAMN TARAIPAM TAIFPAM TRIFPAM
GAME BASED OM TRADE IM
THE CHIMA _SERS IMW THE ERARLY WITH WHOM AM I PLAY ING7T
19TH CENTURY AT THE START OF THE GAME HELLO HZX
¥OU HAVE $5@@ AMNC
THE AIM IS TD ACCUMULATE QUE SUH YAN, THE MOMNEY LEMNDER, UHICH STHAMDARD OF PLAY
$100020 55 ouLe wou LIKE 7

1.BEGIMNNER
¥OUR HOME FPORT IS HOMG KOMNG
2 .EXPERIEMCER TRADER

FLERSE SET CAFS LO S.FINANCTIAL WUIZARD
AMD PRESS ENTER TO CDNTINUE

TMZXE" =
A jdték informdcios képernybvel kezdbdik, amin a minimdlis toérténeti hdttér és cél is Rideriil egy-
egy mondatbdl, majd drdmai 5 mdsodperces vdrakozds utdn szerzénk tovdbb szévi a sztorit, bevon egy
szerepldt, Sum Yant, az uzsordst, és egy furcsa kéréssel zdr, bdr az eddigiekb6l 1is Ldtszott, hogy
nagybetii-fetisiszta. A kévetkezbé képernyb6kdon jén az, hogy nevezd meg magad, és vdlassz nehézségi
szintet (1 - kénnyd... 3 - nem tul nehéz).
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HOUSE OF MZX

Ezutan elindul a jaték, a pénziigyi/f6 meniben taldlod magad, a KépernyGn o eersessssssesses
fellil latod, hogy a hdzadat hogy hivjak (természetesen, ahogy magad meg- S o oo EEMET
nevezted), a kozépsé blokk bal oldaldan a bankban 1év6 pénzedet —unzrs se EFE

(kezdetben 500 dolcsi), a Sum Yan felé vald tartozasodat (5000-rel Kez- | oo esesesssessssssssssses

desz), a hajodon 1év6 ires rakodoterek szamat (UNITS), és a varost orreens: A

(LOCATION), ahol vagy. Jobb oldalon a hajédon 1évé 6tféle aru (GENERAL - Sisoge _ - 2508

altalanos cikkek egységaron, ARMS - fegyverek, SILK - selyem, WOMEN - (T TENEY CEREER AT

n6ék, ne akadj ki, szazadokkal ezelétt veliik is kereskedtek, OPIUM - ezen

bezzeg nem lep6dtél meg) mennyiségét taldlod. A képerny6é alsé blokkjdban jobbra latod a varosban

elfogadott arakat (random) az elSbb megnevesitett arucikkekre, balra pedig a lehet6ségeidet a

folytatasra:

1. BUY, azaz vasarlds. Kezdbbetiivel (G,A,S,W,0) valaszthatsz arut, majd latod, hogy mennyit tud-
nal venni (YOU CAN AFFORD TO BUY...) a vdlasztott cikkbdl. Némi fejszamolds utan proébald el-
talalni, hogy valdéjaban mennyit is szeretnél megvenni. HOUSE oF Mzx

2. SELL, azaz eladas. Hasonlé médon miikédik, mint a vétel. TR RERRRIIERERRRI A asniiassRs

EEEEE

H1

H5@
H79@
21068
HET@@

ERANE %5 gEugRHL 33
3. QUIT, azaz kilépés. Nem a jatékbol, csak ebbGl a meniib6l. Ha megvan a  =u" ¥av s2e%e  Ggue, 3
100 ezer dollarod a bankban, akkor nyertél, nyugdijba vonulhatsz. Ha  vrocArzon:sanskok
nincs még ennyi pénzed, akkor valaszthatsz, hogy melyik varosba vin-  pecroersons  eniceer
néd az aruidat (1-5). Ezutadn kivitorldzol, majd a nehézségi szinttGl  2:ETNEeBERE EEHECTE £i30
. iy . . . . J2ENER ok BinEn  Ei3e
fliggé nagysdgl eséllyel viharba kerililhetsz (ha elkap a tdajfun, akkor - SHANGHAT OPIUM  sEle

B ;e

50%, hogy elveszited az daruid felét, se tobbet, se kevesebbet), vagy

ha tobb mint 6t kihajdézas 6ta nem jartal nala, akkor Sum Yan utanad eresztheti a fogdmegjeit.

Els6dleges céljuk, hogy fizesd vissza a tartozasod, de ha nincs annyi zdldhasud, akkor leke-

nyerezheted 6ket ndkkel, vagy Opiummal is, ha viszont se pénzed, se kurrens arud, akkor capa-

eledel lesz bel6led (=game over). Ha még életben vagy, akkor a fémeniibe jutsz, random &arak-
kal, addéssagod pedig n6 a kamattal.

4. A VISIT SUM YAN, vagyis a latogatas az uzsordasnal lehetdség csak akkor jelenik meg, ha Hong-
kongban tartdézkodsz. Ha pénzt szeretnél t6le (B, azaz borrow), akkor kérhetsz egyszerre maxi-
mum 5000 dollart, ha visszafizetsz (R, repay), akkor barmennyit adhatsz.

Ennyi az egész, és ez megy, amig meg nem unod, vagy nem keresel 100000 dollart, hogy visszavo-

nulj, vagy nem kerilsz Sum Yan elétt pénzigyileg kellemetlen helyzetbe. Van harom nehézségi

szint, ami hatdssal van a n6k (500, 1000, 1500) és az Opium (1000, 3000, 5000) legkisebb arara,

a kamatra (10%, 15%, 20%), valamint a tajfunra (10%, 20%, 30% eséllyel keriilsz viharba), és a

behajtok megjelenésére (10%, 20%, 30%) kihajoézdaskor. A véletlen szerepének beldvése fontos stra-

tégiai jatékokndl, a Taipannal ez az arak minden kikotéskori kiszamolasara, valamint a vihar és
behajtok megjelenésére korlatozédik. Akar még mikddhetne is a dolog, de tobb sebbdl vérzik a do-
log. Hibak, problémdk, megkérdéjelezhet6 egyéb jelenségek:

e Minden jatékban ugyanazokat az arakat kapod a kikotéseknél, és nem azért mert kovetkezetes
a jaték az arak kiszamolasaban a varosoknak megfelelBen, hanem mert a véletlen szdmok szé-
pen sorban ugyanugy kovetik egymast minden betdltés utdn, vagyis véletlenrdl szé sincs

e Az 3drak kiszamoldsa oOnmagaban is problémds: pl. General: 1-15, Arms: 50-180, Silk: 300-990,
Women: (500, 1000 vagy 1500)-3000, Opium: (1000, 3000 vagy 5000)-10000 kozotti érték lehet.
Ezekkel az arakkal az a baj, hogy kezdésnél fogalmad sincs, hogy ezek az arak lehetségesek,
igy azt sem tudod, hogy mi szamithat kedvez6, alacsony arnak, vagy kedvezétlen, magasnak,
igy pedig nincs semmi tervezhet8ség, ami egy stratégiai jatéknadl elsddleges szempont. Prob-
léma az is, hogy a két legolcsobb termékkel valdé kereskedésnek nincs gyakorlati haszna,
taldn csak szélsGséges haszon elérése esetén, és akkor is csak az egy ut sordn felhalmozdédé
kamat miatti rossz szdjizedet tudja némileg feledtetni.

e Nincs jelent8sége a varosoknak, van egy nevik ugyan, és Sum Yan is csak az elsében lakik,
de sehol sincs egy atlagos arszint, vagy gyakoribb vihar, esetleg kaldztamadas, vagy barmi
jellemz6 dolog, amiért érdemes, vagy pont nem érdemes odahajézni. Esetleg elfért volna egy
olyan vdaltozé a jatékban, ami a tdvolsagot jelentené varosok kozott, ami alapjan koltsége-
ket szamolhatna a jaték, esetleg viharok valésziniliségét, zendiilés, kaldztamadas, stb. esé-
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lyét.

e Vasarlaskor, eladaskor, kolcsdn visszafizetésekor tudsz negativ szamot is beirni, tehat egy
lépésben megnyerheted a jatékot a kovetkezd médon: veszel pl. -100 6piumot, amit6l a vagyo-
nod 670 ezer dollarral n6, visszafizeted a kdélcsont Sum Yannak, és éled vilagodat, mint gaz-
dag nyugati nyugdijas.

e Kivitorlazhatsz egy varosbdol, hogy ugyanoda visszatérj, ahol voltal, ami akar felfoghaté
lenne ugy is, hogy inkabb nem utazol és visszatérsz a fémeniibe (amire ebbdl a menibdl egyéb-
ként nincs esélyed visszatérni). De sajnos nem igy van, mert a lehetséges viharbdl, verdem-
berekb6l, az arakbdél és a kamatbol itélve kivitorldztal, majd ugyanott kikotottél. Minek is?
Es mikor kikétsz ugyanott, miért is lesznek teljesen mas arak?

Akarmennyi pénzt felvehetsz Sum Yantél, minddssze annyira vagy korlatozva, hogy egyszerre 5000
dollarnal tobbet nem kapsz, de egymdas utan bemehetsz hozza egymillidészor is, az 5000 dolcsit ak-
kor is megkapod. Ezzel értelmét veszti a jaték, hiszen elég felvenni egy nagy rakas pénzt, venni
olcson (még a legnehezebb szinten is megveheted 6000 koriil) 50 adag 6piumot, majd hajokazni egy-
két kort, mikor annyi lesz az ara, amib6l visszafizeted a kdlcsondd, és marad legalabb 50-60 ezer
dollarod (lehet akar 100 ezer is), amivel még egy kor alatt mar meg is lesz a 100 ezres vagyad,
és kész is, vége a jatéknak.

A két ujabb nyelvi verzidé prébalta javitani a fenti hibakat. Els6re szembetiind, hogy a lengyel
programozé mar az arak kiszamitdsanal is javitott, és a Hongkongbdl Hongkongba tipusu hajodkazast
sem engedi, valamint a negativ szamokat sem fogadja el, illetve nem ragaszkodik a nagybetiikh6z
sem. SO6t, nem redukdlja 5000-re a Sum Yant6l egyszerre felvehetd dollarokat, amivel megkimél a
felesleges ismételgetést6l. Es a lehetséges aruk kézdtt ndk helyett whiskey szerepel, ami a XXI.
szazadi agyunknak talan jobban befogadhat6. A spanyol verzid még tovabb lép, inkabb a lengyel uGj-
raalkotdsa, szinte teljesen ujrafogalmazva a BASIC kédot, de formailag tovabbra is az elsé,
Jaysoft jaték egysiku képernySivel operdl feldobva egy-egy mar szinte grafikdnak tiin6 objektum-

mal, EERGERES

TO _ARRANGE A_LOAN
FOR_PURCHASES
TO_DISPOSE OF
CURRENT WORLD

TAI FAM CMIKRO-GEMN>

A Mikro-Gen korai jatékainak egyike, még a pontos megjelenés idejét sem oL gggﬁgﬁ§$mm;
nagyon lehet tudni. Elvileg 1984 utolsé harmadaban jelenhetett meg vala-
mikor, de semmilyen nyoma nincs a korabeli angol sajtdban, sem egy rek-

1am, sem egy értékelés. Ez a hiany viszont annyit elmond, hogy nem az

elsé nyolc hénapban jelenhetett meg (ha megjelent egyaltalan) nagy valéd- & gnie coLgue cooeo)
szinliséggel, amikor még volt a cégnek teljes termékpalettat bemutatd HEC: :
hirdetése. A jaték szerz6je ismeretlen, BASIC nyelven irtak, plusz van

néhany gépi kdédban irt betétje. Ez a jaték kicsit dragdbb (a tobbi Mikro
-Gen jaték dardbdl valdszinlisithetd, hogy 5.95 vagy 6.95 fontba keriilhe-

tett) Osszetettebb, mint a Jaysoft verzid, viszont egy alapvetdé jatszha-
tésagi problémaval szembesiiltem mdr az elején, de errdl csak késébb be-
szélnék. A jatékban a jatékosok (2-4 személy jatszhatja) célja, hogy el-
s6ként valjanak tajpannd, felépitve egy hajoéflottat, majd leggyorsabban megkeresve az ehhez sziik-
séges 100.000 angol fontot. A jatékban tobb olyan bedllitds van, ami furcsan hathat, de szandéko-
san a tobbjatékos moédot prébalja segiteni. Kezdés eldtt valaszt kell adnod néhany dologra: el6-
szor, hogy szeretnél-e némi informacidét, majd, hogy hany jatékos szeretné a jatékot jatszani és
mi a becses nevik. Majd a jaték el is kezd6édik az egyes szamiu jatékost felszolitva a parancsa
megadasara. 14 parancsot hasznalhatsz, a parancsszavak els6é harom betiijét kell begépelned vagy
végig kisbetiivel, vagy végig naggyal. Ugyanez a mdédszer a jaték késébbi kérdéseinél is, mikor
aruk nevét, kikotét, stb... kell megadnod.

FARAMCS0R

BORROW: ezzel a paranccsal kérhetsz banki kolcsont. Egyszerre maximum 28000 fontot kérhetsz, és
ha mar van 39999 fontnyi addéssdgod, akkor nem kapsz tobb péziigyi segitséget. Kolcson kérésekor
latod az aktualis, helyi banki kamatot (kezdetben: London 15%, Calcutta 25%, Hongkong 50%, majd
évrél évre mind né egy tizedrésszel).

21




TAI-FAN

BUY, azaz vasarlds. Egyb6l egy ujabb kérdést kapsz: hajoét (ship) vagy arut (cargo) szeretnél va-
sarolni? Amennyiben hajoét, és a londoni kik&étSben (mdshol nem is tudsz hajét venni) nincs még ha-
jé (akarmelyik jatékos hajéja szamit), akkor kapsz egyet 20 ezer fontért. Minden hajo éves kolt-
sége/rezsije 200 font. Ha arut vasarolsz, azt csak abban az esetben teheted meg, ha van a kikot6-
ben Ures hajéd, és az aktudlis kikotének megfeleld két-két aru koziil valaszthatsz. Ezek Londonban
a vas (iron), és a gyapot (cotton), Tordkorszagban a fliszer (spice)és az 6pium (opium), Calcutta-
ban a selyem (silk) és az 6pium, Manildban a selyem és a melasz (molasses), Hongkongban a tea és
a fliszer. Arra figyelj, hogy ha valamit vasarolsz, akkor az, és kizdardlag az lesz a kikoétdben 1é-
v6 hajoédon. Igaz ez akkor is, ha minimdlis mennyiséget vasaroltal beld-
le. Fontos még, hogy minden vasarldssal 10%-kal felvered az arat.

MARKET: egy fontos parancs, amivel megnézheted az 5 kikotében alkalma-
zott vasarlasi és eladasi drakat. A kiemelt tételek vasarolhatdak meg, a
tobbi tétel az, amennyiért az darudat eladhatod. Lathatod, hogy pl. Lon-
donban nem tudsz 6épiumot, vagy Torokorszagban teat eladni.

PAY: kolcson visszafizetése.

STATEMENT: céged aktualis allapotat mutatja meg egy képernydn. Lathatod
a hajéidat, a rajtuk 1évé arut (cargo), annak értékét (value) és a hajoé
utolsé kikotéjét (lastport). Alatta a bankban 1év6é pénzed (cash in
bank), valamint a teljes vagyonod (total assets) 3allasat. Alatta a hite-
leid (loans) Osszegét, majd a kamatokkal terhelt osszeget (outstanding).
Szerepel még a hajéid utani éves koltség (running costs per annum), majd
a pénzigyi helyzeted egyetlen 6sszegben (your financial status).

MAP: a térképet jeleniti meg az aktualis képre, ami elég zavard. A jel-
magyarazat a SYMBOLS paranccsal érheté el.

SAIL: meg kell adnod, hogy hova szeretnél hajézni (a kikoték nevének el-
s6 harom beti(ijével), de egy programhiba miatt a valasz mindig ’MAP REF
ERROR’. Elvileg vitorlazds utan a kovetkezd jatékos kovetkezne.

SELL, tehdt eladas. Valészinilileg mikodne, ha el lehetne hajézni London-
bol...

WAIT: kovetkez6 jatékosra valtas. 4 jatékos esetén 6, 3 esetén 8, 2 ese-
tén 10 kor lejatszdasa utan telik el egy év.

HELP, SYMBOLS: el6bbi a parancsok atnézésére, masodik pedig a térkép je-
161éseinek értelmezésére valéd.

RESIGN, END, SAVE, LOAD: sorban a kovetkezGek: aktudlis jatékos kilépése, jaték befejezése, jaték
mentése, jaték betoltése. Kilépés esetén, ha mar csak egy jatékos marad jatékban, akkor 6 lesz a
tajpan, befejezés esetén pedig a pénziigyileg legkedvezbbb helyzetben 1év6 jatékos.

Tehat az a helyzet, hogy a jaték nem mikdédik, a mdsodik jatékos mar egy hajot sem tud megvenni,
mivel az els6é jatékos hajéja Londonban ragadt. Arut az elsé sem tud eladni, mert ami vasarolhaté
Londonban, az ugyanott el nem adhaté. Ezzel a kor bezarult. Elvileg lehet ez egy kdnnyen javitha-
t6 hiba is (rdnéztem a programra, és els6re nem ugrott be a gyors megoldds, igy rahagytam a dol-
got). Haszndlhatatlansdga ellenére a programban rejlenek lehet&ségek, az alapjan, amit a kazetta-
borité szovegébdl ki lehet hdmozni... Innen lehet megtudni, hogy a jaték automatikusan, dobdkoc-
kas médon mozgatja a hajokat vitorlazaskor. Ilyenkor, tehdat a tengeren, veszélyek jelentkezhet-
nek, példaul tajfun a Kina koriili tengereken, amely véletlenszerien mozog és elpusztithatja a ha-
jokat. Tengeri szdrny csaphat le az Indiai-éceanon, vagy kalézok barmely kikété kdzelében, London
kivételével. 1India és Hongkong kozott a vamellen6rok atvizsgalhatjak a hajot, és ha oOpiumot ta-
lalnak, akkor elkobozzak. Aztan bankcs6d okozhatja a pénz értékének csokkenését ...

Van tehat harom jaték, azt hiszem, az erdsorrend egyértelml: van egy szép, okosan, am néhany
furcsasaggal megvaldsitott, kozelr6l sem tokéletes, am szoérakoztaté az Ocean kiadasaban, egy oOt-
lettelen, szornyen unalmas, kihivasok nélkiili, de miikdédé a Jaysofttél, és van egy par érdekes Ot-
letet felvonultatd, am sajnos teljesen hasznalhatatlan verzié a Mikro-Gent6l. Hatalmas kiilonbsé-
gek, ehhez képest az arazas: 7.95 - 4.95 - 6.95 font. Ha a kiadaskori angol atlagfizetésekhez vi-
szonyitom, akkor a Mikro-Gen valtozata volt a legdragabb. Erdekes, miket ki nem lehetett akkori-
ban adni, vagy az is lehet, hogy azért annyira ismeretlen a jaték, mert ki sem adtak? Ki tudja?
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Egy Ujabb statisztika a Popular Computing Week-
ly hetilap eladasi TOP1@-ei alapjan. A meni
ezuttal 1984 els6é félévének jatéktermése, amit
érdemes Osszevetni az 1983-as els6 félév szoft-
vereivel, meglehet6sen nagy a kiilonbség, minG-

séget, kidolgozottsagot tekintve dobbenetes
fejlédés ment végbe egy év alatt a szoftver-
iparban.

A Topl@-es listakra 1984-ben mar csak jatékok
tudtak felkeriilni, pedig egy évvel korabban még
dobogdés helyeket is elcsiptek felhaszndldi
programok.

Az Ultimate kicsit visszabb vett a kiadasi tem-
pobdl, a két 1983 végén kiadott kasszasiker, a
Lunar Jetman és az Atic Atac 1984 elsé hat ho-
napjaban néhany hétt6l eltekintve Topl@-es
volt, az Atic Atac pedig majdnem mindig az elsé
két hely valamelyikét foglalta el! 1984 elsé

els6 helyezés azért valami, de arnyalja az
0sszképet, hogy a Manic Mineren és Jet Set
Willyn kiviul még volt masik hat jatékuk is, ami
nem szerzett egyetlen Topl@-es helyet sem. Bar
az Ocean esetében 1is hasonldé aranyok érvénye-
siltek a sikeres/sikertelen jatékok tekinteté-
ben. Voltak persze olyan kiadék is, amik 1983-
ban még viszonylag jelent6s tényezbknek 1at-
szottak a szoftverpiacon, de 1984-ben mar elma-
radoztak, pl. az Artic, a Silvesoft, a dk’tro-
nics, a Richard Shepherd, vagy a Bug-Byte. Pe-
dig példaul az Artic jelentds mennyiségl szoft-
verrel, koztik joé minéségliekkel 1is jelentke-
zett, mégsem tudott tilizkdzelbe keriilni, a tob-
biek pedig nem voltak képesek azt a minGséget
nydjtani, amit a feltorekvé ujak (Beyond, Mic-
romega, Fantasy, ...). Az alabbi lista a Forma-
1-t61 lopott pontozasi mdédszerrel késziilt:

Ultimate jéték?, a jﬂpiusban ,megje%gﬁé . o 1. | 2. | 3. | pont-
Sabte w?lf ped1§ a félév utolso lls?aqan Jaték (Kiadod) helyezések | Szam
a masodlk helyrél kezdte meg szereplese?. 1. IAtic Atac (Ultimate) 107 e 406
A Sinclair hasonlé helyzetben volt, hi- - -

szen hdrom 1983-as és egy 1982-es(!) ja- 2. |Chequered Flag (Sinclair) 6 | 6| 4 371
tékkal tudtak Topl@-es helyezéseket sze- 3. |Jet Set Willy (Software P.) lo| 10| 278
rezni 1984 els§ felében, és az els6 jaté- 4. |Lunar Jetman (Ultimate) 0 |51 222
kaik ugyan 1984 juniusaban megjelentek, 5. |Ant Attack (Quicksilva) o |1 4 161
de listara (még) nem tudtak kerilni. Az | g  |junchback (Ocean) e lel| 2| 122
1983-as nagy harmas utolsé tagjanal, a |7 "lcqiont simulation (Sinclair) 0 | 0|3 | 121
Melbourne House-ndl viszont 1latszdlag -

valami kisiklott: két hatalmas 1982-es 8. |Scuba Dive (Durell) 6les 115
sikeriik utan 1983-ban mindossze két jaté- | 9- |Alchemist (Imagine) © 0|0 | 68

kot adtak ki, az egyik (Terror-Daktil 4D) |1@. |Blue Thunder (R. Wilcox) e |11 67

nagyon mérsékelten teljesitett, mig masik |11. [Manic Miner (Software Projects) | @ | @ | 2 66

jatékuk, a Classic Adventure egy jelen- |12, |pogo (Ocean) o1l ol o 54

téktelen djrakiadas Yq{t (az. Abersoft 13. |[kong (Ocean) o lolo 49

Adventurf 1 c. kalandqée){ ?m} Tople—?e 14. [Jetpac (Ultimate) o110 47

sem keriilt. 1984 els§é félévében pedig

csak a Mugsy jelent meg t6liik, ami Topl@- 15. |The Pyramid (Fantasy) 6|02 46

es listakra csak késébb keriilt. Erdekes, |16.|Fighter Pilot (Digital Int.) 6|11 41

hogy ennek a harom kiadénak volt egy-egy |17. Deathchase (Micromega) 0|0 |1 41

olyan jatéka, ami 1983 elsé és mdasodik, 18. |Stonkers (Imagine) ol o | 1 36

valamint 1984 els0 félévében is a 30-as |19, [Fred (Quicksilva) ol ol o 34

listamra tudott kerilni (Jetpac, Flight 20. |Cyrus-IS-Chess (Sinclair) o o o 34

Simulation, Penetrator).

A nagy hdrmas mellett, ami mdr inkabb 21. [zaxxan (Starzone) el|1]¢@ 28

nagy kettes volt, a megbizhaté régebbi 22. [Trashman (New Generation) 0| 1|0 26

kiadokbél sem sok maradt. A Quicksilva és |23.|Psytron (Beyond) 0|0 |1 25

az Imagine tudta hozni a korabbi formd- |[24. |Sabre Wulf (Ultimate) 0| 1|0 18

jat, mellettik pedig az 1983 masodik fél- |25, |penetrator (Melbourne House) |0 |0 | 16

évében.feltgﬂ? chén és Durell jel?nt?tte 26. [Jack and the Beanstalk (Thor) 0| 0|0 14

a.stabll quepmﬁzopyt: A Durell rdadasul 27. Blade Alley (PSS) o lol o 12

minden megjelend jatékaval Topl@-es tu-

dott lenni. Es akar a mezény elejére so- 28. [Cricket Captain (Allanson) 6lo |0 12

rolhatom a Matthew Smith kéré 8sszerakott |[29.|Pool (CDS) 6|00 12

Software Projects formaciét is, hiszen 1@ |30. [Cookie (Ultimate) 0| 0|0 10
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