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UDOVOZLET

Kedves Olvasoém!

Ha jobban megnézed a tartalomjegyzéket, akkor latni fogod, hogy ebbe a szamba a Micromega jatéka-
inak nagyon pici része szorult csak at. Igy elgondolkodtam, hogy a maradék helyen melyik kiadét
lehetne a par oldalnyi Micromega mellé betenni. Az egyértelmii volt, hogy a Micromega eredeti par-
ja, a Lothlorien nem fér el ekkora helyen sem, &ket elraktam késdbbre.
Els6 otletem a Micromega 3D mdnidja miatt a Realtime volt, de miutan elkezdtem megirni a kiadé
torténetét, gyakorlatilag mar majdnem be is fejeztem, mikor rajottem, hogy az minimum egy teljes
szamot megtolt a jatékokkal egylitt, ugyhogy elraktam, kés6bb jél jon majd, inkabb lesz beldle
egy Uj FanZiX szam. Tanulva a hibambél, a Realtime helyett mindenképp olyan kiaddét kerestem, ame-
lyik els6 blikkre nem tint tul ismertnek, és minden jatékaval egyilitt is bdven elfér 10-12 olda-
lon. Nem 10vom le az Osszes probalkozasom, a lényeg hogy egyik sem igazan tetszett.
Masodik otletem szintén a 3D-hez kotddben az volt, hogy keresek egy komolyabb 3D-s jatékot. Ren-
geteg ilyen jaték van, akar vehettem volna a Realtime valamelyik jatékat is, pl. a Carrier Com-
mandot, vagy elslre eszembe jutott még a Sentinel és az Elite is.
Végiul a Driller mellett dontottem, azért ez a jaték lett a gyb6ztes, mert soha nem jatszottam vele
fél 6rdnal tobbet, és kivancsi voltam, hogy miért értékelik sokan olyan magasra (pl. a WOS-on
8,16-on 3ll pillanatnyilag). Azt azért elmondom, hogy ez volt az elsd olyan eset, hogy helykitol-
tés miatt, kényszerbdl kezdtem neki valaminek, széval nem kildndsebben vonzott a feladat, plane
mikor meglattam, hogy a jatékhoz gyarilag egy 36 oldalas utmutatdé tartozik, melynek tobb mint a
fele egy novella... De ugy voltam vele, hogy a Driller igy is, uUgy is megkeriilhetetlen része a
szofvertorténelemnek, nem csinalhatok ugy, mintha nem lenne az, jobb lesz rajta tulesni. A kezde-
ti kinlédas és kelletlenkedés utdn aztan lassan kezdett beszippantani a jaték, a torténet, meg a
jatékmotor készitésérdl olvasott dolgok is, hiszen ha minden igaz, akkor az els6é FPS jatékmotor
volt a Freescape! Mar b6ven a hatasa alatt voltam a jatéknak, mikor kideriilt, hogy csak a torté-
net 15 oldalt toltene ki, tehat nem fér el a Driller sem ebben a szamban, mdsik nagyobb volumeni
jaték feltérképezéséhez pedig mar nem volt idém, ezért ugy hatdroztam, hogy a novellabdl aljas
médon kihuzgdlok bizonyos részeket, aztan még egy kicsit zanzdsitom... Végil sikeriilt 13 oldalba
bezsufolnom az egész jatékot, volt még egy hasznalhatd térképem is, de az végil kimaradt, mert az
Id6gép rovatot sem akartam teljesen kihagyni.
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Leovigildo ¢pero qué haces? Ubhres Productions 48K
Cap'n Rescue Stephen Nichol 48K
Mystery kas29 48K+128K
WWI Fighting Heroes and Some Crazy Aliens Gabriele Amore 48K/128K
Escape from Colony 8 reidrac 48K
2814, december
Balachor's Revenge Lasasoft 48K
Un dos azul J.B.G.V. 48K
Una extrafia historia J.B.G.V. 48K
Micro INC reidrac 48K
Sir Abadol 2 Ubhres Productions 48K+128K
Sir Abadol DX Ubhres Productions 48K
Monty's Last Strike - A Christmas Job Dazman 48K/128K
Wanderers - Chained in the dark SAM Style 128K
2815, Januar
When Alex Didn't Do It Stephen Nichol 48K
Sixteen Skirmish Stonechat Productions 48K
Simple Silent Snake mat/ESI 48K
IceSliderz EgoTrip 48K
Uroboros Rafat Miazga 48K/128K
Diamond Digger Battle Bunny & davepierce@7 48K
Popeye (beta) Gabriele Amore 48K/128K
Page and the Curse of the Pharaoh T.D.F. micro-visions 48K/128K
The Adventure of Amy: Episode Zero -

A Prelude to Chaos EgoTrip 48K

TORTEMELMI TOFLISTH

A FanZiX 2.2-es szamat urald Driller ugyan nem fért fel semmilyen eladasi toplistara, de mas el-

ismerést azért kapott, példaul a 1987 Crash Readers’ Awardson. A Crash Readers’ Awards egyfajta
Speccy Oscar-dij volt, amit az olvasdék szavazatai alapjan itélt a legjobbaknak a Crash magazin. A
legfobb, tehat a legjobb jaték dijat, valamint még két fontosabb kategdéria dijat is bezsebelte a
Driller, ugy, hogy a tobbi jaték csak 1-1 elsé helyezést tudott szerezni! A tulhajpolt jatékok
kategériajaban szerzett harmadik hely egy kicsit negativ hangzasu, de nem annyira, mint a leg-
rosszabb jatékok kategoériaja, ahol nem szerepel a Driller, csak érdekességként kozlom.

LEGJOBB JATEK LEGOTLETESEBB JATEK
1 |[Driller Incentive 1 |[Driller Incentive
2 |Head Over Heels Ocean 2 |The Sentinel Firebird
3 |[Exolon Hewson 3 |Head Over Heels Ocean
LEGJOBB CSOMAGOLAS LEGJOBB GRAFIKA

1 |[Driller Incentive 1 |[Driller Incentive
2 |Gunship Microprose 2 |Head Over Heels Ocean
3 |Starglider Raginbird 3 |Exolon Hewson

LEGINKABB TULSZTAROLT JATEK LEGROSSZABB JATEK
1 |The Living Daylights Domark 1 |Eastenders Macsen
2 |Game Over Imagine 2 |Masters of the Universe |US Gold
3 [Driller Incentive 3 |Super Soccer Ocean




JATEEKALAUZ
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reidrrac, 2814, 48K, logikai

Juan J. Martinez, alias reidrac irta ezt a kis puzzle jaté-
kot. Reidrac ugy vagott neki a 2014-es évnek, hogy sajat maga
elé allitott egy ’egy jaték egy hoénap’ (1GAM) kihivdst az év
minden hénapjara. A kihivas egyszerii volt: reidracnak egy-egy
Ujabb jatékkal kellett minden hénapban elkésziilnie, ugy, hogy
portok koziil a trivialis megolddasokon kiviil mindent engedé-
lyezett maganak. Reidrac programozta a jatékokat, rajzolta a 111111

grafikat, és készitette a hangeffekteket, zenéket. Jatékaihoz

nem hasznalt semmilyen mar meglévé jatékmotort, mert mint irta, ,,a motor megirasa is része a sz6-
rakozdsnak”. Kiilonb6zé platformokra irta jatékait, web, Mac, Android, Linux, Windows, és persze a
végére 3 ZX Spectrum jaték is készult.

A Micro INC a népszeril ’Match 3’-tipusu jatékok csaladjaba tartozik, magyarul ’illessz Ossze har-
mat’ (igen, angolul jobban hangzik). A jaték egy 6x6-os tablan folyik, te a tabla koril rohangdl-
hatsz a szines kockaddal jobbra, balra, majd adott helyzetben a tablara lokheted azt. A 1lényeg,
hogy sikeriljon tobb egyforma szinl kockat egymds mellé raknod. Ha sikeriil minimum harmat egybe-
fligg6en elhelyezni, akkor ezek a kockdk eltilinnek, te pedig pontot kapsz. Kozben telik az id6, te-
hat ne gatyazz sokat. A szinteknek akkor van vége, ha a jobb alsé sarokban (piros szammal) jel-
zett mennyiségli kockat elpateroltad a tablardl. Jaték kozben a szines kockdk bdénuszokat is tar-
talmazhatnak, ezeket érdemes kihaszndlni. Irdnyitds: billentylizet (definidlhatd), vagy Joystick
(Kempston, Sinclair).

BALACHOR"S REVEMGE

Lasasoft, 2814, 48K, labirinius

A 2012-es Catacombs of Balachor volt a Lasasoft, vagyis Mor-
kin els6 jatéka, a grafikaban egy barat, Rorthron volt segit-
ségére. Annak a jatéknak a folytatasa - mint a cimb6l is ki-
deril - a Balachor’s Revenge, egy akcid-kalandjaték. Mindkét
részt kiadta kazettan sok-sok extraval a 2013-ban Angliaban
alapitott Monument Microgames. S6t, a kiaddé els6é kiadvanya a
Catacombs of Balachor volt!

Igen, Balachor katakombdi, rég volt... ifjabb korodban, mikor kalandkeresés kozben egy mélyedésbe
zuhantal, csak a véletlennek kdszonhet6en talaltad el8szor szemben magad Balachorral, le is gy6z-
ted, ahogy egy igazi h6shoz illik. De akkor még nem tudtad, hogy Balachor nem marad sokaig ha-
lott. Mar évek 6ta eszedbe sem jutott az a veszélyes kaland... Aztan... Ugy kezdédott, hogy a fo-
gadoban (iltél, a torzshelyeden, mint minden este, az ajté kivagddott, és egy toporddott ember zu-
hant be zihalva, az orra ald motyogva valamit: °’Ba... , Bala...’ A felét sem értetted, de valami
elkezdett mocorogni agyad rég nem hasznalt tekervényeiben. A 1ldbad elétt esett Ossze a kdécos, se-
bes, vérz6 oreg. Megragadta a labaidat, és valamit mondott, de nem értetted. Kozelebb hajoltal,
hogy jobban halld. ’Visszatért...’, ez volt minden, amit ki tudtdl venni. ’Ki tért vissza?’ kér-
dezted. Az Oreg kohogott, vér nedvesitette ajkat. ’Bala... Balachor!’ Borzongas futott végig a
gerinceden. Nem hallottad ezt a nevet hat hosszi éven at. Hiszen megdlted, gondoltad. °... ki-
fosztotta Greenburyt ...’ folytatta az oOreg, majd hosszan kohogott. ’Segits, Meg kell keresni
a ... S... s... ’, ezek voltak az ismeretlen 6reg utolsé szavai. Ekkor felnéztél, a sok ismerds
arc rad bamult, tudtad, hogy meg kell tenned, ismét szembe kell szallnod az ellenséggel. Fel kell
fedezned Greenburyt, meghiusitva Balachor terveit, és legy6zni magat a varazsléot is. Greenbury
tele van mindenféle targyakkal, kincsekkel, élelmiszerrel, néhany kozilik hasznos, néhdny nem
annyira. Taldlkozhatsz kiilénb6z6 személyekkel is, ha velik széba elegyedsz, az minden esetben ki-
csit eldrébb fog juttatni a torténetben. Vezérléshez uUjradefinidlhatod a billentyilket, vagy hasz-
nalhatsz Kempston Joystickot.
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JATEEKALAUZ

MT3TERY

kas29, 2814, 48K+128K, platform

Kas29 (Alekszej Kaskarov) 2013-ban jelent meg elsé jatékaval,
a The Lost Islanddal. A Mystery mar az 0todik AGD-vel irt ja-
téka volt, melynek megirasaban sokan segitették, a 128K-s
verzié AY zenéjét George és X-Man irta. A Mystery a tun-
guszkai eseménynek allit emléket. 1908. junius 30-an reggel
Szibéria koOzéps6 részén az Alsd-Tunguszka és a Léna folyodk
kozott a légkorbe lépett, tilizgombbé valt, majd még a légkor-
ben, 6-8 km magassagban felrobbant egy ismeretlen égitest. A
robbands hamuva égetett legeld allatokat, és 30 kilométeres korzetben minden fat gydkerestiil ki-
tépett, és a 65 kilométerre 1év6 Vanavara teleplilés hdzainak ajtajait, ablakait betorte. A robba-
nds energidajat 10-20 megatonna TNT robbandsi energidjaval egyenértékiire becsiilik. A felrobbant
objektum mibenlétét teljes bizonyossaggal nem sikeriilt megallapitani... Sok évvel késbbb, ezidaig
az utolsé expedicidét az Oxfordi Egyetem, a te iskolad vezette. Egy nap lzenetet kapsz a profesz-
szorodtél, hogy azonnal keresd fel. A professzor néhany napja érkezett vissza a tajgardl, és ma-
gdval hozott egy targyat, amirdl senki sem tudja, hogy milyen anyagbdl van, és honnan szarmazik.
A professzor rad bizza a targyat és a feladatot, hogy valaszokat talalj a tunguszkai titokkal
kapcsolatban. Egy nappal kés6bb helikopter tesz ki a tajgan. Csak a sitnivalddra, a tiurelmedre és
a kitartasodra szamithatsz! Sikeriil fényt deritened a titokra, vagy csak egy lUjabb eltiint kutaté-
ként fognak rad emlékezni? A kornyezetedben sok hasznos dolgot fogsz talalni, ezek tobbségét au-
tomatikusan fogod hasznalni. Talalkozol még sok Gshonos ellenséggel, ezek egy része ’csak’ megse-
besit, mig masok azonnali életvesztést okoznak. Ez a kaland az egyik legnehezebb, amire valaha
vdllalkoztal, tele ismétl6d6 kinokkal, lehetetleniil pontos id6zitésekkel, és ezek Otvozésével. A
jatékot 5 élettel kezded, a vezérléshez hasznalhatsz billentylizetet (Q, A, 0, P, Space, E - targy
hasznalata), vagy Joystickot (Kempston, Sinclair).

LEQVIGILDO (PERD QUE HACES?

Ubhres Froductions, 2814, 48K, platform

Az Ubhres Productions logikai-platform-akcié-kalandjatéka ma-
gyarul a ’Mit csindlsz Leovigildo?’ cimet viselhetné. A jaték
maga négy kiilonallé részbél all (1, B, III és the end), ezek
akar egymastdol fliggetlenil is végigjatszhatdak.

Benoit herceg, a Salvalamalvadetierra o6rokose hadilabon all a
szerencsével és csak elherdalja legendds Gsei vagyonat, amit
az afrikai Jamacucos torzs kincsének felfedezésével szereztek
és befektették hajoézasba, banyakba és egy tarskeresd irodaba.
A hercegnek egyetlen hii inasa maradt, Leovigildo, de mar &6t sem tudja kifizetni. Benoit neje, Ma-
ria Antoinette nem tul boldog férje belféksége, és a vagyon elvesztése miatt. Leovigildo filig
szerelmes az asszonyba, aki ezt kihasznalva megkéri az inast, hogy lopja el a hercegt6l a kastély
tulajdonjogi papirjait. Koézben Leovigildo azt tervezte, hogy kloroformmal elkabitja, majd elra-
bolja urn6jét, hogy kimutathassa felé érzéseit. Mit csinaljon hat? Elrabolja almai néjét, vagy
inkabb a papirokat adja neki? Vagy mindkett6t? Tul sok ez az & pardkas agyanak. A jatékban te
alakitod a h&sszerelmes Leovigildot, neked kell dontened, de mindegy mit valasztasz, a sorsodat
nem keriilheted el. A kastély egy 6si éplilet, igy természetesen tele van szellemekkel, amik nem
nézik joé szemmel ténykedésed a nagy belmagassagu szobakban. A torténet késdbb elvisz az erddbe,
majd az erdd melletti cirkuszba, végil valami furcsa helyre, ami tele van régi szamitdgépekkel.
De nem lesz konnyl elérned az elSbb felsorolt helyeket, mert tul kicsi vagy, és sulyos ladakat,
dobozokat kell pakolnod egymasra, hogy tovdbb juss az egyre veszélyesebb helyszinekre. Iranyitas:
két billentylikiosztas (Q, A, O, P? vagy W, A, S, D), illetve két joystick (Kempston, Sinclair)
kézul valaszthatsz.
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ORILLER

Incentive Software Lid, 1984, kazetta, £14.95,

lemez, £17.95 Fe > ¥ wyre

Ian Andrew <lervd, Chris Andrew Cterw, prog- ﬁi ch:c 77 3?_ A
ram?, 3Slephen ‘Bug’ Horthcoll Cprogramd, ]T j
Richard FRobinson, Graham Sowerby C(sztori, 7 J—L—;'

Steve Hebb, Andrew Hilliams, Fer Holst, Leigh
Haunes, Ian Foster, Matt Grau Changeffekil,
Ian Denng, Faul OGOregory, Ffobin Chapman
Carafikal

48K, 30 akcid-kaland

Az Incentive Software 1983-ban jott létre, Ian Andrew
alapitotta. Ian els6 jatékat, a Mined-Outot még a
Quicksilva adta ki, de 1latva a piaci sikert, Ian sajat kiaddét alapitott. Elsé sajat kiadasa Ian
masodik jatéka, a Splat! volt, ami mindjart komolyabb sikereket is aratott, toplistas lett és
jelolt a Golden Joystick Awardson. Ezutan az Incentive a komolyabb, stratégiai és szoveges ka-
landjatékok felé fordult, de ha visszatértek a konnyebb mifajhoz (Moon Cresta, Confusion), azzal
mindig komoly sikert arattak. Egy szabadon bejarhatdé teljesen 3D-s jatékmotor elkészitésének ot-
lete mar 1985-ben felvetédott Ian-ban, de még nem latott hozza a Driller fejlesztésének elkezdé-
séig. 1986 szeptemberében Ian és Chris Andrew 1létrehozta az Incentive hazon beliili fejleszt6-
csapatat Major Developments néven és elkezdték a Freescape jatékmotor fejlesztését. A Driller
altal haszndlt technika elnevezése a Freedom és a Landscape szavak Osszeolvasztasabol keletke-
zett, ugyanis egy szabadon bejarhaté tajat kindl. A jaték végil 14 hdénap munka eredményeként ké-
szlilt el, 1987 novemberében jelent meg, és a Freescape lett a jatékipar els6é FPS jatékmotorja! A
hasznalt 3D-s megjelenités nem volt minden el&zményt6l mentes, mégis forradalminak volt mondhato
1987-ben szamos tulajdonsaga miatt. Ehhez képest - szamomra meglepd médon - a Driller nem vezet-
te a toplistakat, s6t még fel sem fért az eladdsi listakra! Kozrejatszhatott, hogy rendkiviil
borsos aron, 15 fontért arultak. Igaz, jart a korszakalkoténak kikidltott jaték mellé egy kor-
rekt novella és egy 3D-s térkép is, amit dijazott is a koOzdnség (lasd 3.oldal alja). Kovetkezik
kicsit zsugoritva a novella, majd a jatékrdl par oldalnyi, jatszhatdsagot ndvels informacié.

A FOLD - A HALDOKLG BOLYGO

A F6ld, a mi anyabolygdnk, egy naprendszer bolygéja, ami nagyon messze van a Vasculan csillag-
tél. Kevés biztosat lehet tudni a F6ldr6l és népei kulturdjardl, kivéve az elsd Vének emlékeit,
melyek fennmaradtak. A foldi emberek felel6tlenek voltak, nem 1lattak, mennyire visszaélnek a
bolygé eréforrasaival. A talajt kizsigerelték, megfosztottak a tdpanyagoktdél. Kozben szamos nép
kifejlesztette sajat nyelvét, kulturajat. A szegregacidé volt a jellemz6 minden tarsadalomban. A
csoportok és orszagok folyamatos elkiilonilése bels6 konfliktusokig vezetett el6szor az egyének,
majd a csaladok, a tarsadalmak és végiil a nemzetek szintjén. Az Osszhang hianya, a kialakulé ki-
sebb siurlédasok és a személyes kapzsisadg el6bb ndvekvd bilinbzéshez, végiil egy epikus méretid habo-
rihoz vezetett. Ugy tiint, a vilaguk elpusztitdsa és a létezésiik megsziintetése volt a legtébb
foldlaké egyetlen célja. Ugyan kevesen kivantak ezt a célt, de még kevesebben tettek a szornyil
befejezés ellen. Tragikus volt, hogy rengeteg idejiiket és vagyonukat kicsinyes nézeteltérések
miatt, vagy nagy pusztitdsokra hasznaltak fel. Minden f6ldlakdé rendelkezett egyfajta tisztanla-
tassal és intelligenciaval, amit csak néhany evathi mondhat el magardl. Szerencsére tobben hasz-
naltak ezt az ajandékot kedvez6bb dolgokra is - el6mozditva az orvostudomany fejlédését és a fi-
zika kutatasat. Még a Vének sem mesélhették el a F6ld Osszes csodajat, sok kozilik orok feledés-
be meriilt. De a foldiek eredményeit még ma is hasznaljuk, az orvostudomanyuk fejlédésének o6rok-
sége példaul, hogy kétszer hosszabb az atlagos élettartamunk, mint a f6ldén volt, gyorsabb a
fejloédés, és hogy kiils6ségekben megallitottuk az Oregedés folyamatat. Néhany foldi tuddés bomba-
kat fejlesztett, mig masok kiutat kerestek. A F6ld tulnépesedett, és az emberi faj uj hazat ke-
resett. Urszonddkat kiildtek a kdzeli naprendszerekbe és mas galaxisokba.
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ORILLER

AZ EVATH - A FRISS REMENY

Hosszu utazas utan a Vasculan csillag uralta naprendszerbe kiildott szonda visszatért a Foldre,
hireket vitt filmfelvétellel és kornyezeti mintakkal, hogy lakhaté bolygét talalt. Az uj bolygd
a Fo6ldnél sokkal kisebb sugaru, és nem volt kimutathaté allatvilaga, csak primitiv novényzete.
Az Evath, ahogy egy elfeledett tudés elnevezte, fiatalabb volt, mint a F6ld, és idedlis volt az
ember létfenntartdsdhoz. De volt egy nagy hatranya: olyan messze volt a F6ldt6él, hogy az utazas,
barmilyen fejlett lrhajoval is tobb mint egy évszazadig tartott odaig. A legénység nem él olyan
hosszu ideig, egy koldénia pedig nem hozhatd létre egy hajo elaggott utazéibdél. Az (irutazas nem
volt még olyan fejlett, mint a tobbi tudomanydg abban az id6ben. Kimeritéen hosszu tandacskozas
végén egy megoldas mellett dontottek, ami nem volt teljesen kielégitd, de a tuddsok kétségbe-
esetten proébaltak tenni az emberiség fennmaraddsdért. Kisérletezni kezdtek a kriogén hiitéssel és
fagyasztassal, melynek soran az élet megfagy, az Oregedés ledll, amig ki nem olvasztjak az
alanyt. Nem haladtak olyan gyorsan, amennyire szerették volna, de elég messzire jutottak ahhoz,
hogy magzatok befagyasztadsa utan 87%-os hasznositdsi aranyt érjenek el. Ugy déntéttek, hogy az
elsS emberi kiildéttek az Evathra magzatok lesznek. Ovatos nyomozas utan kideriilt, hogy nincs hi-
any onkéntesekben, hdromszaz sziilé6t valasztottak ki, 6k adomanyoztak embriét az utazashoz. Har-
minc szulét kivalasztottak, hogy vigye a gyermekeket az uj vilagba. Az eredeti szulék oregedtek,
de ott voltak a gyerekek, hogy folytassdak a feladatot, felligyeljék és iranyitsdk a hajot a tavo-
1i bolygd felé. A hajon sziiletett uUjabb nemzedékeknek legfébb célja az aprd életek, a még meg
nem sziiletettek biztositdsa volt. Az élet az ’Exodus’-on csucsminfségl volt. A hajé elég nagy
volt, hogy elég helye legyen a fold kulturdinak, a tudomanyainak, néhany él&lénynek, azok embri-
6inak és a gépeknek is. De az a hely, amit Evath leend6 1lakéi foglaltak el, ehhez képest kicsi
volt. Az Exodus végil elérte céljat. Az 6rz6k megtanitottdk az Ujabb nemzedékeknek mindazt, amit
nekik tanitottak, vagy amire vissza tudtak emlékezni, majd ugyanezt tették az ujabb nemzedékek.

A FEJLGDE NEMZET

Az evathi kolénia egy lassan fejlédd civilizalt allam, elvégre dgy indult, mint gyermekek nemze-
te. Es mint ilyen, névekedési fajdalomtdl szenvedett. Egy darabig zilrzavar fenyegetett, és gy
nézett ki, az uj bolygd koveti a foldi fejlédést kulturdlis ellentétekkel, elkiiloniléssel, kao-
tikus dllapottal. Am a legrégebbi telepesek, akiket Véneknek neveztek, megerdsitették az irdnyi-
tasukat a rakoncatlan telepiilés felett. Oket még mindig mindenhol tisztelték a fiatalabbak, és
minden bdlcsesség és tudas forrasanak tartottdk Oket. Minden megérzés, vagy tanacs a Vénektdsl
szarmazott, és rdvid idén beliil a béke kezdett uralkodni erds, vezetd kezeiknek hala. Evek tel-
tek el, a Vének meghaltak, uUj Véneket neveztek ki, hogy atvegyék a helyiiket, ezzel fenntartottdk
a hagyomdnyokat, és a laza torvények betartatdsa kvazi rendet eredményezett. De ez a kormanyzas
mar nem volt elég stabil, az uj vének csak egyenlék voltak mindenki massal, mert 6k is az Evat-
hon sziilettek. Nem volt tulélé tagja az eredeti Véneknek, aki legaldabb még masodkézbdl vald em-
lékkel is rendelkezett volna a foldi életr6l. Heves vitak folytak arrél, hogy kinek kellene
uralkodnia: a legerdsebbnek, vagy a legbolcsebbnek, a legoregebbnek vagy a legfiatalabbnak? Tobb
mint egy évtized telt el ugy, hogy a szabalyokat athagta szinte mindenki. Igazsag szerint senki
sem tudta mar azt sem, hogy milyen szabalyok is vannak, mi az elfogadott viselkedés. A Véneknek
volt még annyi erejiuk, hogy egy ritkuld tamogatdéi korrel megtegyék azt, amit még tudnak, hogy
elkeriljék a véget - létrehoztak egy hadsereget. A hadsereggel sikerilt Ujra iranyitas ala vonni
az embereket. Az Uj rendszer szigorubb és specifikusabb lett, a torvényeket konyvekbe rogzitet-
ték. E torvények értelmében az evathiak nem élhettek tartdésan a mdsik két kontinensen - a Garis-
tiara lettek korlatozva. Mindenféle biin, lopas és erdszak halallal volt biintethet6. Ez egy olyan
sokk volt, ami visszatéritette Evathot a korabbi igéretes utjdra. Ahogy uUjra béke lett, a Vének
lazitottak kissé a torvényeken, haldlbiintetés helyett csak szamlizetés jart, a bilindz6ket szamiiz-
ték a bolygérdl, annak ellenére, hogy az lires kontinensek a bolygd kétharmadat foglaltak el. A
blin6z6k magukkal vihették minden vagyonukat, de soha tobbé nem térhettek vissza, és tulélési
esélyeik elhanyagolhatéak voltak. Oket Ketar néven kezdték emliteni, ami a megvetés és szanalom
szinonimdja lett. A Ketar szdé szerinti jelentése szamiizott, elfelejtett volt, és a torvény sze-
rint nem lehetett beszélni rdéluk név szerint. A Vének 1létrehoztak egy erdt, ami felvaltotta a
hadsereget, és a kozrend, a torvények, valamint a banydszati érdekek szolgalatdba 4allt. A banya-
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szat volt akkoriban az Evathon a legfébb tevékenség. Az erdt Liganak nevezték el, és a hozza va-
16 csatlakozds lehet6sége megtiszteltetésnek szamitott. Ma az evathi életet a Liga iranyitja, és
a népesség elég nagy része dolgozik ebben a bonyolult szervezetben. Csak egy sziik elit szerezhet
bebocsatast a Furd Szovetségbe, ami a legexkluzivabb Liga osztaly.

AZ EHERGIA

Az ember energetikai problémainak véget vetett egy szerencsés felfedezés, a Rubicon kristalyok
megtalalasa. Nem az ember kereste 6ket, és nem is min8sithet6 a felfedezés dramai tudomanyos at-
torésnek. Egy szerencsés véletlen eredménye volt, még mielétt az ember az Evathra jott, amikor
az elsé szondak érkeztek, hogy értékeljék a bolygé tulajdonsagait. A szonddk attetszé rubinhoz
hasonlatos, vords kristdlyokat taldltak, melyek nagy szamban voltak szerte mindharom kontinen-
sen. A részletes elemzés kimutatta, hogy nagyon jo energiaforrdsok, és bar ez az energia kime-
rithet6, de a Rubicon mennyisége miatt nem volt ok aggodalomra. Ez a felfedezés olyan fontos
volt, mint a szén, a gaz és az olaj felfedezése a F5ldon évszazadokkal korabban. A kiilonbség az
Evathon annyi volt, hogy nagyon csekély banydszati tevékenységre volt sziikség a kristalyok el-
éréséhez. A Rubicon kristdlyok azt jelentették, hogy Evath kolonizacidéja nyugodtan haladhat. A
kristalyokat éveken keresztiil hasznaltak mindenfélére, anélkiil, hogy teljesen megértették volna
a felépitését, Osszetételét és mikodését. De senki nem is torddott ezekkel a kérdésekkel, azaz
csak egy kis tuddéscsoport, akik tisztaban voltak vele, hogy ezt az uj keletl aramforrast fele-
16tleniil hasznaljak. Igaz, hogy olyan nagy mennyiségili kristaly dolgozhaté ki Evath kérgébdl, am-
ennyi emberek generdcidéjanak is elég, de a koldnia n6tt, a bolygdét végil sok millié ember lakta,
és mindenki energiat hasznalt a tuléléshez, a gyarapodashoz. Ugy tiint, hogy ez a csoport volt
csak, akik észlelték a koldnia folyamatos novekedésének jelent6ségét - elbre lattak, hogy megis-
métlédik a hatrahagyott F61ldon mar el6forduld helyzet, ahol az orszagok tulnépesedtek, az embe-
rek éheztek, és a bolygd természeti erdforrdsai majdnem kimeriiltek. A kristalyok végiil nem vol-
tak olyan bonyolultak vagy érthetetlenek, mint a tuddésok azt el6szor feltételezték. Felfedezték,
hogy az energidjuk nagyon hasonlé ahhoz, mint a természetes fény, amit a Vasculan sugaroz. Ez-
utan madr nem tartott sokdig kifejleszteni egy eljardst, ami a kristdlyokat a napfény segitségé-
vel 3llitja el6. Az evathi tuddsok ezzel rabukkantak a bolygé figyelemreméltd titkos energiafor-
rasara, ugyanis a Vasculan sugarzasa egyedi volt, a fényét, az energiajat tarolni lehetett szi-
lard formaban. Ez a tudds tul nagy hatalmat jelentett volna barkinek, ezért csak egy szilk réteg-
gel lett megosztva. Mindenesetre egy frissen optimista kilatdssal Evath gyarapoddé koldénidja el-
kezdte még nagyobb erdvel és lelkesedéssel banyaszni a kérget. A kezdetleges technikat, amihez a
természetben eléforduld Rubicon konnyli megszerzésére volt sziikség, levaltottak az Uj mddszerek
és berendezések, melyek hasznositottdk a fejl6dé technolégidt. A rengeteg értékes asvanyi anyag
olyan mennyiségben allt rendelkezésre, melyeket a lakossag képtelen volt kihasznalni. Kozben a
kristalyok gyartdsa folyamatos volt és a menet kodzben szerzett tapasztalattal ujfajta kristalyo-
kat is sikerilt késziteni, kiilonb6zé szinili, erdsségli, méretl, formaju és funkcidéju kristdlyokat.
Ezzel az evathiak lehetdségeinek sz6 szerint nem volt szama.

MITRAL

Az ikerholdakat az Evath koril, Mitralnak és Tricuspidnek nevezték el. Nem volt jelent&ségik ad-
dig, amig a Ketarok, a megbélyegzett bilin6z6k gyarmatositottak &6ket. Pontosabban a valasztasuk
egy pillanat hevében hozott dontés alapjan a Mitralra esett. Mindkét holdat gyarmatosithattak
volna, de a jézan eszilk azt diktalta, hogy szerény eréforrdasaikat ne osszdk meg két égitest ko-
z0tt, igy csokkentve a kudarc kockazatadt. Az élet a Mitralon kemény volt, mint ahogy az varhaté
egy kozosségben, amit gyilkosok, tolvajok és mas bilin6z6k alkotnak. Sok biincselekmény és becste-
lenség volt a lakok kozott, amig elkerilhetetleniil ki nem alakult egy hierarchia, a legerdGsebbek
és legravaszabbak vették at az iranyitast. Ok fegyelmezték a tébbieket, de nem biztak benniik
jobban, mint ahogy azt egy evathi tenné. Védelmi rendszerek épililtek biztonsagi zarakkal, léze-
rekkel, titkos szamitégépes haldzatokkal, melyek Osszekapcsoltak az egyes szektorokat és védték
az uralkodé Ketarokat. Ahogy minden szamiizott uUj hazaja a Mitral lett, a koldénia nétt mindenféle
kiegészit6 kellékekkel, amiket a Ketarok magukkal vittek. Banydszattal kezdtek prébalkozni, és
mint kiderilt, a Mitral hasonléan gazdag volt asvanyokban, mint az Evath. A koldénia gyarapodott,
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a banyaszat fejlédott. A hold puha, krateres felszine miatt nehéz volt a banyaszat, emiatt egy
nagyszabasu tervet valdsitottak meg a vezet6k. Megvaltoztattdk az egész felszint - tizennyolc
platformot épitettek egymastdl egyenletes tavolsdgra, korben a Mitralon. Ezek lapos és stabil
épitmények képesek ellenallni a nagy nyomasnak, a banyaszat igy sokkal konnyebbé valt.

A gyarmatositds évtizedeken keresztiil zajlott, az ellatads nehézkes volt. Az evathiak felfedezték
a Ketarok koléniajat, de nem csinaltak semmit, hogy megallitsak &6ket, nem voltak féltékenyek a
blin6z6k sikereire. A Ketarok is figyelmen kivil hagytak az evathiakat, és vartdk az anyabolygo-
rol elildozott, folyamatosan érkezdé uj “telepeseiket”. A Ketaroknak nem volt banydszati techno-
légiajuk, tapasztalatuk, hogy kidolgozzanak egy igazan jo6l mikddé rendszert. A felszin alatt
egyre tobb lreg kezdett megtelni gazzal, emelkedett a nyomas, ahogy egyre tobb asvanyi anyagot
termeltek ki. Felfedezték, hogy valami nincs rendben, amikor kisebb robbands volt, és tiliz itott
ki a telepiulésen, Iotanidn. Kinyomoztak a forrast a hold belsejében, és megprobaltak a gazt el-
lendrzott médon elégetni, sikerteleniil. Nem volt sem eszkdzik, sem tudasuk az események teljes
megértéséhez, és néhdny kisérlet utdan elhagytak a holdat, leszdlltak az Evath egyik lakatlan
kontinensén. De mielétt elhagytak a Mitralt, beallitottak az automata biztonsagi rendszert!

« HKORABBAN

A gyermek Lesleigh kivancsian nézett a tandrra. A tandr egyetlen szeme rezzenés nélkil visszara-
gyogott az osztalyterem filkéjének sotét zugdbdl. A gyermek tiirelmetleniil megérintette a tanar
szenzorjat tovabbi tajékoztatast kérve, melyet masodpercek alatt rogzitett is az agya. Lesleigh
ragyogéan okos volt, gyorsan tanult. Kozel hajolt a képerny6hdz, ahogy ilt a forgdszékben a pad-
16 felett kalimpaldé labakkal, csillapithatatlan étvaggyal mindenféle informacidra.

Lesleigh tizenkét éves koraban, teljesen kifejlett feln6ttként, készen allt, hogy megkezdje a
gyakornoki éveket a Liganal. De volt egy ambicidézusabb dlma is - a Furd Szovetség. Lesleigh
nagyapja tagja volt a Szdvetségnek, de nem sokdig. Allanddéan kérkedett, de soha nem tett le sem-
mi extrat az asztalra. Bar bukasat nem ez okozta, hanem egy hiba a torvényekben, mikor artatla-
nul elitélték gyilkossag miatt. Szamizték, megbélyegezték, és soha tobbé nem lattak. Pedig ot
héttel szamilizése utan bebizonyosodott az artatlansaga. De mar tul kés6é volt... Lesleigh nem ke-
reste a bosszut, inkabb része akart lenni az igazsagszolgaltatas meger&sitésének.

AZ AJANLAT

Lesleigh belépett a szobdba. A folyosdé azonnal sotét lett mogdtte. Montigue Yarbro a beosztott-
jara mosolygott, majd kihuzott egy széket a mlanyag irdasztal aldél, és leillt.

,0riilok, hogy talalkoztunk Skerrit” mosolygott Yarbro, ,Mar régen vartam erre az alkalomra.
Korbefordult a székkel, hogy szembe tudjon nézni a fiatal gyakornokkal. ,,Remélem, nem banja,
hogy ebben az id6ben hivtuk.”

,Nem, nem banom,” hazudta Lesleigh.

»Amiért hivattam, az nagyon fontos. Azért jottink, hogy megvitassunk egy bizonyos ajanlatot.”
Ahogy Lesleigh aggddd pillantdsa a csendes és bdlogatéd Trent Hoppe alakjara vandorolt, Montigue
szemében derl fénye villant. ,Ne nézzen olyan ijedten. Nincs ok az aggodalomra.”

Egy kevés megkonnyebbiilés latszott Lesleigh elgyotort arcan. ,Hallottam, hogy tobb diak, akik
nem felelnek meg semmire, kikeriltek a programbél. Remélem, ez a latogatas nem errdél szél.”
,Nem”, mondta Hoppe szarazon ,Epp ellenkezdleg, allami garancia van ra, hogy minden didkot, aki
sikerrel veszi az utolsé gyakornoki vizsgat, automatikusan befogad a szervezet.”

Lesleigh ezt egy fanyar vigyorral nyugtazta.

Yarbro az el6tte 1évé papirokba lapozott. Néhany pillanatig tanulmanyozta, majd becsukta a map-
pat, és ledobta a fdldre, ,Ez az éves jelentése. Ugy latszik, hogy szamos teriileten jeleskedik.
S6t, végignézve a jelentéseket, az is lehet, hogy maga a legjobb. Tudta?”

»Nem uram.” valaszolta Lesleigh.

»Nagyon jol teljesit, ezért vagyunk itt. Azért jottiink, hogy tegyiink egy ajanlatot.”

Lesleigh a homlokat rancolta. ,Miféle ajanlatot?”

»Egy ajanlatot, amit nem lehet visszautasitani,” nevetett Montigue a bajuszat simogatva. ,Vagy
inkabb egy ajanlatot, amit nem akar visszautasitani. Nagyon egyszeriien nézve ez egy elGléptetés.
De olyan el6léptetés, amilyet még nem adott az allam.” Elhallgatott, hogy a maximdlis hatast el-
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érje. ,,Gyakornokbdél elé fogjak léptetni a Furd Szovetség tagjava, ami talan on is tudja, az Eli-
te” magyarazta Yarbro. ,,Ez egy szokatlan helyzet. Még soha nem fordult eld ilyen korabban.”
Hoppe elnyomta a cigarettajat a hamutartdba, és hatraddlt, ,Elfogadja?”

slermészetesen”, mondta Lesleigh. ,,Természetesen elfogadom.”

»Valéjaban,” nyogte Hoppe komoran, ,nincs mas valasztdsa. A papirokat mar kitoltottik.”

Lesleigh vallat vont. ,Feltételezem, a valaszom aligha volt varatlan.”

,»Nem,” mondta Yarbro. ,,Tudtuk, hogy elfogadja. Maga ambicidzus, valamint tudomanyosan és fizika-
ilag is nagy igéret. A képzési jelentés nagyon atfogd.”

»De miért én? Nem voltam kiilon képzésen, sem szOvetségi képzésen.”

»1dén meggybztik a Véneket, hogy fogadjanak el egy uj toborzéprogramot. Ez azzal jar, hogy a
legjobb gyakornokot minden évben kivonjuk a képzésb6l, hogy egy szovetségi programban vegyen
részt. A Vének szkeptikusak ugyan, de lehet6vé tették szamunkra, hogy teszteljiik az otletet.”
»Es ha nem 4llom ki a proébat, akkor én nem tudja majd jovére is kivdlasztani a legjobbat.”

»Ez igaz”, mondta Hoppe. ,,Tudja, a Vének makacs emberek. Ellenzik a valtozdast, és nagyon boldo-
gok, ha csak hatrad6lhetnek, és hagyhatjak, hogy minden a kordbbiak szerint, zokkenb6mentesen ha-
ladjon elére balesetek, zavar nélkil.”

,Pontosan,” mondta Yarbro. ,Igy 6nnek kell bizonyitania, hogy a rendszeriink miikédéképes.”

,»Mikor kezdek?”

»Holnap”, valaszolta Yarbro. ,J0jjon az irodamba, szerzek egy egyenruhat, satobbi. Aldir néhany
nyomtatvanyt, talalkozik valakivel a Szovetségt6l.” Elhallgatott.

,»Mit kell csinalnom?”

»Hat, nehéz feladat, de mindent elterveztiink magdnak, igy egyszerl végigcsindlni. Az a baj...
széval kulcsfontossagu, hogy sikeriiljon. Nem csak a Vének dontése miatt.”

»Miért?”, kérdezte Lesleigh.

»A Ketarok miatt,” magyardzta Hoppe. ,Lehet, hogy nem tudja, de elhagytdk a Mitralt. El6szor azt
hittik, hogy meg akarnak tdmadni, de rdajottink, hogy ez gyenge otlet. Nincs sok fegyveriik, és
megfeleld jarmiveik. Természetesen kildtiink egy szondat a Mitralra, hogy korulnézzen. Kaptunk is
vissza jelentéseket, képeket...” Elhallgatott.

»Mindent Osszevetve ez egy elég zavaros torténet.” mondta Yarbro. ,Tudja, az a baj, hogy a Keta-
rok banyaszni prébaltak a Mitralon. Sikerteleniil, teszem hozza. Es ez a probléma. Mivel a durva
médszereik miatt a felszin alatti kérget gaz toltotte ki. Megprébaltdk elégetni a gazt, de le-
léptek, mikor ez veszélyessé valt. Nekiink kell befejezniink kiilonleges felszerelésekkel.”

»Miért? Mi a baj a gazzal, miért kellett elkd6ltdzniiik onnan?”

»A gaz a jelek szerint gyulékony, emiatt eld6fordulhat, hogy a Mitral egyszeriien felrobban. Az
egész hold szét fog repedni, teljesen eltlinik. Ez a robbands végzetes hatassal lenne rank. A tu-
désok kiszamitottak, hogy elpusztitana egész Uj-Azsiat. Lehet, hogy azt gondolja, ez nem érint
minket komolyabban,” mondta Hoppe. ,De ez nem igy van. A tesztek soradn kideriilt, hogy Uj-Azsia
gazdag Rubiconban, gazdagabb, mint a kontinensiink, mikor az els6é telepesek megérkeztek.”
Lesleigh mélyet 1élegzett, ,Mikorra varhaté a gaz begyulladasar?”

»Hamarosan”, mondta Yarbro, ,,A tuddésok sejtése szerint korilbeliil két-két és fél hét milva. Egy
hajot épitettek, amin az utolsé simitdsokat végzik. Ha teljesen kész lesz, akkor elviszi Ont a
Mitralra, és ott hagyja. A feladata az lesz, hogy felfedje a gaziiregek pontos helyét, ezutdn ti-
zennyolc specidlis tornyot teleportdlunk a kijeldlt pozicidkba, ami a gazt elégeti. Ennyi.”
Lesleigh csendben maradt néhany pillanatig, mieldtt megszdélalt. ,,Ehhez milyen képzést kapok?”
»Nem kell semmilyen képzés,” mondta Yarbro. ,Mindent megtanult mar, ez egy egyszeri feladat.”
,»Rendben”, motyogta Lesleigh.

,»Rendben van,” mondta Yarbro, és talpra allt. ,,Itt van az irodam szama és az épililet cime.” Leirt
mindent egy cetlire, és letette az asztalra. ,Kilenc 6rakor holnap reggel. Rendben?” Yarbro el-
mosolyodott, és levette a kabatjat a fogasrél. ,,En elindulok, de Mr. Hoppe elkiséri.”

A Vasculan kemény, fehér ragyogdsa atsziir6dott a félig leengedett redényokodn, kozben villédzé
fényes téglalapokat vetitett az irdasztal folé. Trent Hoppe Osszeszedte jegyzeteit, ragyujtott,
és visszarakta a platina, opdllal teletilizdelt Ongyujtéjat a nadragzsebébe. Miutan egy nagyot
szippantott, hagyta, hogy a fist atjarta tidejét, mikdozben beszélt. ,Hogy érzi magat?”
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,»Minden rendben, csak egy kicsit ideges vagyok.”

»AzZ érthetd. Beismerem, az els6 kildetésem nem volt olyan nehéz, mint az ©né, mégis ugyanigy
szenvedtem.” Finoman felnevetett. ,,Tuljut ezen, mindenki tuljut.” Hoppe pofékelt egy kicsit mie-
16tt folytatta. ,,Akarja 1atni a hajét, ami elviszi? Volt egy hajonk, amit specialisan atalaki-
tottak, hogy magat és a legénységet elvigye a Mitralra.”

»Szeretném 1latni, mi a neve?”

»Bellastania, de az Utolsé remény becenevet is megkapta. Egy kicsit elcsépelt, tudom.”

Lesleigh elsapadt. ,Nem szeretek arra gondolni, hogy én vagyok az utolsé remény.”

»Ne aggdédjon,” nyugtatta Hoppe. ,,Boldogulni fog, a feladat tényleg egyszeri.” Egy szirke fali
konzolon kinyitott egy ajtét. ,,Ez az iroda csak atmeneti. Innen tudtam nézni a hajo épitését,
ugyanis ez az iroda a hangar felett van.” Lenyomott egy kapcsoldt, mire egy tompa zimmogést le-
hetett hallani. A redénydk elkezdtek emelkedni. A hangar fénye alig hatolt at a sotét uvegen.
»Nézze,” mondta Hoppe, ahogy a redény lelassult, az elektronikus zimmogés megsziint. Lesleigh az
ablak elé lépett, és kilesett a perem felett. Alatta szinte az egész hatalmas hangdrt a Bel-
lastania toltotte ki. A daruk néman alltak, fém jardak és tamaszok felett 1légott szazméternyi
lancokon a kopott fém hajé. Aprd, sarga figurak igyekeztek ide-oda.

Lesleigh vigyorgott, a mozgasuk mulattatta. ,Mit csindlnak most?”

Hoppe odalépett az lveghez, és lenézett. Figyelte egy kicsit a torténéseket, mielétt valaszolt.
»Csomagolnak, azt hiszem. Latja a kocsikat? Elelmiszert, ellatmanyt szallitanak.”

J6 sok élelmiszer, gondolta Lesleigh mikdzben a rengeteg hangaron atgordiilé kocsibdl egyet fi-
gyelt, hunyorogva proébalta felismerni a logdét, ami minden ladan ott volt. De mi volt az? Egy ko-
ponya, és alatta egy kereszt? Vagy talan egy Halalfej? Egy folt is volt a logdé alatt, egy szo,
inkabb kett6, és a halalfej. Minden pirossal. Méreg? Vagy Veszélyes robbandanyag?

»Miért visznek robbandanyagot a fedélzetre?” Kérdezte Lesleigh nyugodtan. Hoppe ellokte magat a
tiukr6z6d6 ablaktél. ,,Robbandanyag? Nem tudom. Biztos benne, hogy ez az, amit latott?”

»lgen, biztos vagyok benne.” Csend. Hoppe az érdajara pillantott megfontoltan.

»Jézusom,” motyogta, csettintett. ,,A talalkozdé, mennem kell egy taldlkozéra.”

Ranézett Lesleighre, a tekintetiik talalkozott. ,,Most mennem kell,” mondta. ,,E1 Fogok késni.”
Lesleigh vette a célzdast. ,Most keresse meg Johnstone-t, késébb talalkozunk.”

Kiléptek az iroddbdl. Hoppe bezarta és bereteszelte maguk utan az ajtét. Lesleigh a raktdarban
talalta Johnstone-t, aki élvezte azt a néhdny perc pihenést, amig a csomagolas sziinetelt. Komor-
nak, kimeriltnek tiint. Az ex-tudds felderilt, ahogy megldtta Lesleight belépni. A kindlt kavét
és cigarettdt Lesleigh udvariasan visszautasitotta. ,,Csak elvagyok magamban,” mosolygott John-
stone, mikozben a poros padlét bamulta. ,Mostanaban nincs elég id6 a pihenésre. Ez a rengeteg
megerdltetd testmozgds...” A kavéjat a szdjdhoz emelte, belekortyolt a g6z06lgé folyadékba. ,,Az
az igazsag, hogy nagyon boldog leszek, ha ennek vége lesz.” Lesleigh dévatosan leiilt egy ladara.
,»Mr. Hoppe kiildott” mondta Lesleigh. ,Neki egy taldlkozéra kellett menni,” mondta Lesleigh.

»Egy taldlkozéra? Nem emlitette”, motyogta Johnstone. ,Mindig talalnak valami Ujat, hogy megvi-
tassdk.” Lesleigh csak nézett maga elé, mintha az agya és a teste szétkapcsolddott volna.
,»Megkérdezhetem, hogy miért kerilnek robbandanyagok a fedélzetre?’, kérdezte Lesleigh.
,»Robbandanyagok?” Johnstone mintha zavarba jott volna. ,Nincsenek semmiféle robbandéanyagok.” E1-
hallgatott egy pillanatra, aztan elvigyorodott. ,,0, értem mar, lattad a ladakat a haldlfejjel?”
»lgen, lattam, hogy valaki felviszi 6ket a hajoéra, alig két perce.”

»Azok nem robbandanyagok,” magyarazta Johnstone. ,Elelmiszer, egyszeri élelmiszer. Mr. Yarbro
mondta, hogy hasznaljuk a régi ladakat, ahelyett, hogy ujakat gyartatnank le, ezért ezeket is
élelmiszerhez hasznaljuk. O hozta ket ma reggel.”

»Nem lehet, hogy véletleniil maradtak bennik robbandéanyagok?”

»Nem, mert azt mondta. Azt mondta, hogy étel van benne, és én hittem neki.”

»Ki szabad nyitni 6ket, hogy megnézziik?” kérdezte Lesleigh.

,»Nem!” mondta Johnstone bossziusan. ,Nem, nem nyitunk ki semmit!” Elfordult, és kivett egy ciga-
rettat a bér tokjabol. ,Sajnalom, tudom, hogy rosszul hangzik,” ismerte el. ,,Megértem az érzése-
idet, és nem én utazok el ezen a kurva hajoén.”

»Nem err8l van sz6,” mondta Lesleigh. ,De ha valami torténik a hajon, az az én feleldsségem

»
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lesz, hiszen engem valasztottak a feladatra.”

Johnstone beszivta a fiistét, és Lesleighre nézett. ,Uj-dzsiai elpusztitdsa katasztréfa lenne?”
Lesleigh zavartan nézett, kissé ellenségesen. ,,Természetesen.”

»Nos, tudok jobbat.” Elhallgatott. ,Végeztem egy kis kutatast a Mitral felrobbandsanak méretével
és jellegével kapcsolatban. Az eredményeim nem kikezdhetetlen tények, de amit most elmondok ma-
ganak, azt mindenképp meg kell el&ézni.” Lesleigh kérdén nézett IJohnstone-ra. ,Ertse meg, ha a
Mitral felrobban, valéban elpusztitja Uj-Azsiat, de az egy meteorzdporral is jar, egy 1d6késsel,
mint egy hullam”. Letette a cigarettat és fistot fujt a dohos levegébe. ,,A Mitral tul kozel van.
Ha felrobban, az olyan, mint, mondjuk, egy puskaldvés. Egy kozeli 1lovés. A kontinens is megszen-
vedné, de a robbanas ereje el is tolnd a bolygét, le a palydjardl. Es ha letériink a palyankrdl,
eltavolodunk a naptdél, a hémérséklet gyorsan csokken, és mind meghalunk.”

»Biztos ez?”

»Mérget vehet ra, de ne felejtse el, hogy err6l nem beszélhet senkinek, megértette?”’ Lesleigh
beleborzongott. ,,Ez csak egy elmélet”, motyogta Johnstone. ,Csak egy elmélet...”

KORABBAM A IOTAMIAN

A szél finom homokszemekkel toltétte meg a hilivos levegét, akar a felkorbacsolt, hullamzé 6cedn
az atmelegedett, morzsalékos part talajat. A safrdnyszinli hold gyenge fénye miatt a levegdben
kavargdé apré homokszemcsék szentjanosbogaraknak latszottak. Néhany szélben diilongéld, kiszaradod-
ban 1év6 cserje tarkitotta csak a kopar tajat. Leszakadd szdraz levelek tancoltak el a nyomasztéd
sOotétségbe. Csend volt a volgyben, csend és béke. Normdlis esetben Kirst Ellan élvezte volna a
csendet, a békét. Minden hét, minden estéjén ugyanazon a szikldan ilt, hallgatva a csendet, de
nem ezen a napon. Montigue Yarbro cigarettara gyujtott, Ellan szdélalt meg el6szor. ,Melyik erdt
képviseli? Torvény? Liga? Katonasag? Szdvetség?”

»SzO0vetség”.

Kirst a volgy felé hunyorgott. ,,Gondolom azért jott, hogy megtudja, miért elhagyott a Mitral.”
,»Nem, ezt mar tudjuk,” mondta Yarbro. ,Ez egy informdlis talalkozé, senki sem tud réla.”

»Akkor mit akar megtudni?”

»Semmit. Mindent tudok, amit tudnom kell. Nem kérdések miatt jottem, hanem hogy ajanlatot te-
gyek.” Yarbro rovid szinet utdn folytatta. ,,Azért jottem, hogy alkut kossek magaval.”

»Milyen alkut?” Kérdezte Kirst Ellan. ,Mit kapunk cserébe?”

»Védelmet és biztonsagot,” magyardzta Yarbro. ,,Amint megegyeziink, személyesen felelek a bizton-
sagukért. Katonai védelmet kapnak.”

Ellan elgondolkodott, de az elmélkedés eredménye egy unalmas kérdés lett. ,Mit kell csindlnunk?”
,Megtamadni egy hajét. En is elkisérem, csendestarsként.”

»Melyik hajot?”

»Az Utolsé reményt. E1s6 utjan van. A kiildetése az, hogy az egyik utas eljusson a Mitralra.”
Megdllt egy pillanatra. ,,Barmi is torténik, a hajé nem érheti el a Mitralt.”

»Miért?” kérdezte Ellan. ,,Mi értelme van az uUtnak, mit akar ez az ’utas’ tenni a Mitralon?”
»Visszaforditani a folyamatot, amit maguk kezdtek - a felhalmozédd gaz elégetése, és a hold el-
pusztulasanak megakadalyozdsa.”

»Es nem akarja, hogy megdllitsa a folyamatot?”

,Nem.”

HMiért?”

Montigue Yarbro felséhajtott, és egy mélyet lélegzett. ,,Nos, Mr. Ellan, sok gond van a Garistian
manapsag. Amit nem lehet javitani vagy reformdlni innovacidkkal vagy talalmanyokkal.” Majd
folytatta. ,,A probléma a rendszerben rejlik. A tarsadalmi szerkezet nagyon gyenge, nagyon bi-
zonytalan. Kérdés nélkil kovetiink egy halom torvényt, ahelyett, hogy megoldast talalnank a prob-
1émakra. Az emberi fajnak a haladashoz meg kell hiznia a gyeplét, meg kell erdsitenie a pillére-
it, az idealjait. Meg kivanom valtoztatni mindezt, hogy feljebb 1lépjink a létran a torott vagy
hidnyzé fokok ellenére. Képesek lesziink javitani. A vilag egy jobb hellyé fog vdalni.”

»Hogyan kivan valtoztatni?” Kérdezte Ellan. ,,A hajé elpusztitdsa nem befolyasol semmit.”

»De bizony, befolyasol.” Kohogott. ,,Garistiat torékeny id6s emberek csoportja uralja, mint tud-
ja, a Vének. A legtobbjiiket tisztelem, de a Vének ellenzik a valtozast, a polgarok pedig Onelé-
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gliltté valtak az uralmuk alatt. A Garistianak sziksége van egy Uj politikai rendszerre.”

»Egy diktatdrara, azt szeretné, hogy egy diktator uralkodjon?” Kérdezte Ellan. ,Ezt akarja?”

»Az igaz, hogy szeretnék egy diktaturat, de nem igazan szeretnék egy diktatort,” mondta Yarbro.
»Amikor rajottem, hogy a Mitral sorsa megpecsételddott, meglattam az esélyt. A lehetdséget, hogy
valtsagdijat kérjek Garistiatdl. A kovetelésem az lesz, hogy a tanacs tagjait végezzék ki, és
diktatorként nevezzenek ki azonnali hatallyal.” Sziinetet tartott, hogy levegét vegyen. “Mar pré-
baltam meggy6zni az embereket, hogy a tanacs reménytelen, de csak felkavartam a port, most a tiu-
relmem végére értem, erdszakos médszereket kell alkalmaznom.”

»Hogyan lehet a kovetelések teljesitésére kényszeriteni a tanacsot?” Kérdezte Ellan. ,Amikor a
Mitral felrobban, csak Uj-Azsiat pusztitja el. Az embereket ez nem fogja meghatni.”

»Ez a lényeg. Miutan Uj-Azsia megsemmisiil, akkor, és csak akkor tudom majd kényszeriteni &ket,”
folytatta. ,,Tudja, egész Garistia tulélése a Rubicon kristalyokra tamaszkodik. Minden ezekt&l a
kristalyoktol figg,” magyardzta. ,Megallitom a Rubicon-termelést, amig a koveteléseimnek nem
tesznek eleget, és a tanacsot ki nem végzik. Egyszer(i feladat lesz, a banyakat bekeritjik és
megfelelBen védjik. Ha szikséges, tavol tudunk tartani egy hadsereget is.”

Hosszu sziinet utdn Ellan megkérdezte: ,Mikor kezdjiik?”

Yarbro elmosolyodott. ,Rendben, az eltéritésre két nap mulva keril sor. Az embereit ellatjuk
fegyverrel, valamint jarmivel is, a leggyorsabb hajoénkkal. Elkapja az Utolsé reményt. A fedél-
zetre lépés utdn keresse meg, és 0lje meg az 6t f6s legénységet. Nem lesz probléma. A gyakornok,
akit valasztottunk a kildetésre, teljesen tapasztalatlan. Utana irdny a raktar. Az ellatmanyban
elrejtettem tobb lada robbandanyagot. Ezeket a hajé 1létfontossagu részéhez, pl. a motorhoz kell
vinniidk, majd bedllitani az id6zit6ét, és tdvozni. Estére mind a Garistian lesziink.”

AZ UTAZAS

A Bellastania tovabb haladt a vakuumban az Evath sztratoszférdja és a Mitral kozott. A piszok és
a zsir makacsul kapaszkodott a hajé kopott vazara. A hajoé nem volt tul dekorativ, pusztan funk-
cionalis. Amikor utolsé utjardl visszatért Elvira varosaba, a Bellastaniat elvitték egy hangar-
ba, ugy tilint, a végtelenségig marad. Nem volt valdszinili, hogy Ujra szikség lesz a szolgalataira.
Az utazds els6 napja eseményteleniil telt. A kezdeti ellenségeskedés utan a személyzet kezdett
megenyhiulni Lesleigh felé. E18sz0r nem értették, hogy miért egy egyszeri gyakornokra biztak egy
ilyen kaliberi feladatot, de gyorsan meglattak Lesleighben a potencidlt. A terv szerint kis id6
milva a Bellastania eléri a Mitral sztratoszférajat, ekkor Lesleigh egy automata komp segitségé-
vel lejut a holdra, az eljaras egyszeri volt.

A Ketar hajo megkozelitette a Bellastina dokkolé dllomasat, dvatosan, az ikermotor gyakori bein-
ditasaval-leallitdsdval 3llt be a kisebb hajé a Bellastaniaval pdrhuzamos helyzetbe. Mindkét ha-
j6 dokkoldé szamitdégépei nyugtdzé jelet kiildtek, a hajok sebessége csokkenni kezdett, a dokkold
zarak megfelelben illeszkedtek. Jelz6fények cikaztak, az tamadas elkezddédott...

A Bellastania hidja ilires volt, embereknek nyoma sem volt. Csak a ventilator bugdsa torte meg a
csendet, egy fénycs6é légott a mennyezetrdl, hogy megvilagitsa az elhagyott helyiséget. Egy apré
piros téglalap kacsintott, a szerves élet megjelent. Nailla egy 1lokéssel kinyitotta a zsilipaj-
tét, és a konzolhoz szaladt, majd gondterhelt abrazattal hatrad6lt kemény székében. Szeme a feje
folotti kijelz6re tapadt. A kantinban volt két munkatarsaval, amikor zajt hallottak... Egy fémes
koppanas, majd néhany hangos karcold, surlédé hang. Félreérthetetleniil a kiils6 ajtdé hangja volt.
Csak két lehetséges magyarazat volt. Mindkettd kissé valdszinlitlen, de sajnos, az egyik koziilik
valdés. Vagy valaki prébal kijutni, ami erdsen kétséges. Vagy valaki prébal bejutni. Nailla
utobbi mellett dontott, és most, hogy latta a dokkold kamerajanak képét, a gyanuja beigazolé-
dott. Kbzben a legénység tobbi tagja is a hidon gyililekezett. Lesleigh és Thea Kell a kantinbdl
sietett kdvéval a kezében, Ede Slaye és Pete Watels egy laza fodémburkoldlapot javitott. Nailla
megdllt gondolkodni, majd folytatta a gépelést, és a billentylik kattogasa felborzolta mind a
csendet, mind a tobbiek idegeit. ,,Mi van a dokkoldéban?” Kérdezte Thea.

»A Torvény hajéja? Lehet, hogy ellenbrzés,” motyogta Slaye. ,Prébdaltdl kapcsolatba 1lépni veliik?”
Nailla egy gyenge mosolyt erdltetett az arcdra, ,Nagyon valdsziniitlen. Kiildtem figyelmeztetd je-
leket, a szokasos dolgokat, de nem reagaltak. Meg sem kisérelték kovetni a szokdsos eljarast.”
»Ha bejutottak, a dokkoldé fel kellett, hogy ismerje Oket," mondta Lesleigh.
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»At is égethették magukat, gondolom,” mondta Nailla, ,taldn lézerrel nyitottak ki a zarat.” El-
lendrizte a konzol bejegyzéseit, majd a fejét ingatta. ,,Nincs karbejelentés, nem volt erdszakos
behatolas.” Majd folytatta. ,Kétlem, hogy baratsagosak.” Mindenki elhallgatott.

Lesleigh Watelsre pillantott. ,Van fegyverzet a fedélzeten?”

A mérnok vallat vont. ,Nincsenek 16fegyverek, semmi ilyesmi, minek is lenne?”

Slaye Lesleighre pillantott. ,Miért kérdezed?”

»Mert védekezniink kellene. Ugy értem, 8k nyilvan Ketarok. Senki sem fog otthon panaszkodni, ha
kinyirunk par Ketart, hogy megel6zziik a robbandst. A kildetés fontosabb, mint par piti bilin6z6.”
»Ha ezek Ketarok, hogyan jutottak be? Nincs meg hozza a technolégiajuk,” mondta Slaye.

»Erre nem tudok valaszolni,” valaszolta Lesleigh. ,,Mr. Yarbro mondta, hogy minden hajét, ami hu-
szonnégy 6ran beliil hagyja el Garistiat, azt lelévik. Igy a hajénak lotaniabdél kellett jénni.”
»De miért akarnak megtamadni benniinket?” Kérdezte Thea. ,,Nincs rakomdnyunk, semmi értékes.”
»Nyilvan nem tudjak, hogy miért megyink a Mitralra,” valaszolta Lesleigh.

Slaye lesimitotta a hajat, ,mit tehetiink akkor? Barmilyen otlet?”

»Nos, légtelenitsik a hajot,” mondta Thea. ,,A hajonak megvan erre a felszerelése. A levegdt re-
keszekbe szivjuk, majd taroljuk, amig a behatoldék meghalnak, késdbb visszafiujjuk a 1légtérbe.
Hogy tuléljiik, vagy a kompba kell menniink, vagy ruhakkal, palackokkal oldjuk meg.”

»Rendben, hogy csinaljuk?” kérdezte Lesleigh.

»Majd én megcsinalom, mar haszndltuk szivargasok, torések kereséséhez.” valaszolta Thea.
,»Rendben”, mondta Lesleigh ,Watels, hozzon 6t ruhdt és 0t palackot, és tisztitsa meg a szelepe-
ket. Slaye és Nailla nyissa ki a szelepeket. En is megyek, elSkészitem a rekeszeket. Rendben?”
Elkezdték, mindenki pontosan tudta, mi a dolga és azt hogyan kivitelezze. Lesleigh felhizta ma-
gadt egy kapaszkoddén egy mélyedésbe. Elérte a fedélzeti vezérldt. A hGség elviselhetetlen volt,
ahogy belépett. G6z szallt fel a tobb ezer cs6bdl, a fal csurom vizes volt, a levegbé egyre si-
ribbnek tilint, megallt, hogy visszanyerje az egyensulyat, és higgadtsagat, letordlte az izzadsa-
got a homlokardél, majd atbotladozott a kamran. Gyorsan befejezte a magara kirdétt feladatot.
Visszafelé menet lement a 1létran a raktarba, o6vatosan, hogy ne csisszon el a padlén medencékben
0sszegyllé folyadékban. Halvany fény szilir6dott be fentrél, ami finoman kiemelte a patinas fala-
kat és a matt racsokat. Rohadé faladak alltak magasan a mennyezetig, néhany leborult és félig
kiomlott. Lesleigh elérte az egyik lada tartalmdt, és belerugott egy paradicsomos dobozba, a fo-
lyosénal a szeme sarkabdl mintha alakokat latott volna, azonnal visszaugrott a raktarba.

Kirst Ellan koriilnézett a #15-0s folyosdé kanyarjaban, de nem észlelt semmit, hidba meresztette a
szemét. Séhajtva befordult a sarkon, a puskajat feszilten fogta mindkét kezével. Mogotte Wilson
és Morton csevegtek baratsagosan, a puska 1légott a vdallukon. Ellan kicsit ellazult, talan tul
hamar. A toléajté kdzvetlen elbtte emelkedett siman és hangtalanul a mennyezetig. A szive kiha-
gyott egy uUtemet. Egy alak lépett be a fénybe, majd eltiint, elnyelte az arnyék. Az ujja automa-
tikusan a ravaszra ugrott és meghizta. Két filistolgé lyuk keletkezett a lezarddé fém ajtén. Fény
szlirédott ki az aprdé lyukakon. Ellan gondolkodas nélkil rohanni kezdett a folyosén, csizmas lab-
atél liktettek az olajos racsok. Lesleigh kétségbeesetten ugrott fel azonnal a ladakra, a laba
alatt ropogtak a korhadé dobozok, ujjai mélyen a faba nyomédtak. Ladak zuhantak le a padléra és
hullottak szét a racsozaton, ahogy Lesleigh felfelé kiizdotte magat. Ellan belépett a raktarba,
és megpillantotta a gyorsan eltiin6 alakot, azonnal 16tt. Fist6lgé szildnkok répkddtek, darabokra
hullott fa és filirészpor felhGje kovette Lesleight a 1ladak tuloldalan. Ellan lejjeb engedte a
puskacsovet, és harom sorozatot 16tt a ladak kozé. Wilson és Morton kodzben berobogott a raktar-
ba, puskdaval a keziikben. Ellan még két sorozatot 16tt a halom felé, mire a puska jellegzetes
kattanasa jelezte, hogy kiilirilt, Ellan undorral dobta el a puskajat. Wilson és Morton két oldal-
rél keriilte meg a ladakat, o6vatosan, fegyvert tartva maga eldtt. Morton kihizta magat, a ravasz-
ra csusztatta a ujjat. A puska kétszer megrandult. Lesleigh gyomra O6sszerandult. A 1lovések okoz-
ta zajban Lesleigh elkapta az épp akkor mellé érd Wilsont, egy Utéssel kiteritette, kikapta a
puskat a kezéb6l, majd sarkon fordult és futdsnak eredt. Morton, észlelve a hirtelen mozgdst,
Ujra tizelni kezdett. Filirészporral telt meg a keskeny folyosdban a levegd. Morton elé vagott egy
masik ladakupac mogott, és fellokte az uUtjat keresztezd Lesleight, aki cs6rompdolve zuhant a
foldre. Lesleigh térde sajgott, 1latdsa kodos volt, lehajolt, hogy felvegye a puskat, tapogatdzéd
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ujjai a szijat érték el. De Morton addigra odaért és kirugta kezébdl a fegyvert, aminek hevedere
szinte letépte Lesleigh ujjait. Lesleighnek masodpercekbe telt a dohos 1ladakra tamaszkodva fel-
allni. Végtagjai, a feje, és a nyaka is fajt. Ellan érte el leghamarabb a puskat, de akkor Les-
leigh hirtelen gyomron rugta Mortont, majd Ellan felé lendiilt, 6t is sikerilt megrugnia. A Ketar
felszisszent, Osszecsuklott. Lesleigh ujra megrigta, mire a Ketar atzuhant a szétrobband ivegab-
lakon, ezernyi ropkodé eziistdés szilankot hagyva maga utan. Ellan megpillantotta a kavargd tarta-
lyokat, érezte a meleget a bOrén, mieldtt elkezdett zuhanni. Lesleigh gyorsan felmérte a helyze-
tet, és egy fegyver utan kutatott. De nem talalt semmit, abszolut semmit. Lecsuszott a fal mel-
1é, valami sziszegést hallott. A kijelz6n megjelent a ’Légtelenités’ felirat. A bels6 vilagitas
villogni kezdett. A folyosén sorban tiz piros és sarga faklya kezdett pislogni. Morton gondolko-
das nélkil letépett egyet a falrdl, és feltépte az aktivald klipet. Masik ujjaval mar a ravaszt
hizta, a puska megremegett. A faklya szinte kirobbant a kezéb6l, siirli, lila fustot hagyva maga
utan. Morton érezte, ahogy felrobban a mellkasa, a ladakra tamaszkodott, majd a fdldre zuhant,
lila fiist 6mlott az elszenesedett és megfeketedett mellkasabdl. Lesleigh is elvett egy faklyat,
és leveg6d utan kapkodott, a lépcsé felé igyekezett. Nem kapott levegét, mégis kettesével szedte
a lépcsoéfokokat. Egy arnyék suhant at az ajtényildson. Lovések csengtek az egész hajon. Lesleigh
megallt, és kinézett az ajtoéon. ,,Nailla, Slaye? Mind halottak? Taldn még Thea és Watels élhet...”
gondolta. A lépcs6 aljan az eszméletét visszaszerzd Wilson jelent meg a fényben. Egyik kezében
kést tartott, mikozben fogatlan vigyort villantott. Lesleigh visszanézett ra, majd elbére a csa-
pbéajtéra. Aztan a ladakra ugrott, Wilson csak nézte, ahogy a sotét alak atugrott felette, aztan
ladak zaporoztak a fejére. Lauder akkor ért oda a mdsik iranybdl, automatikusan tilizet nyitott,
szétdarabolva az omladozé ladakat. Lesleigh ismét a foldre zuhant, miutan fekiidt egy pillanatig,
felemelkedett, és kilesett a sarkon. Eszrevett egy bizonyos 1ladat, egy bizonyos logéval. A ha-
1alfej. Yarbro akkor ért oda, mikor Lauder mar a puskajat emelte. ,Ne 16j,” csattant fel: ,A
raktarban ne!”, de Lauder addigra mar kettét 16tt. Két lyuk keletkezett a faban, majd gomolygd
filist lebegett a lyukakbdl. Lesleigh meghatralt, menedéket keresett. A lada egyre inkabb fiistdlni
kezdett. Lauder csizmdjanak lépései visszhangoztak, ahogy Lesleigh a 1lépcsén felszaladt, majd a
hata mogiul hallotta, hogy a laddk egyre hangosabban sziszegtek és fistoltek, apré langok nyal-
dostak 6ket. Végil az egyik 1adabdl sugarzé fény tort ki, langok csaptak felfelé. Nagy falemezek
repkedtek a raktarban, az ajté pedig visszakattant a helyére Lesleigh mogott. Lerogyott egy
székre a konzol elé, ellenbrizte a tavolsdgokat, majd elindult a komp felé. A hidon mar alig tu-
dott atjutni, annyira raztak a robbandsok a hajét, szinte beesett a kompba, majd aktivalta azt
meglepben higgadt pontossdggal. A komp ablakabdél 1latta ahogy a Bellastania hangtalanul robban
szét, majd par masodperc milva a Ketar hajé is kovette. Az (irsiklé komp zavartalanul folytatta
elére programozott Utjat, majd nyugodtan leszallt az egyik lapos dllvanyra a mesterséges fennsi-
kon. Lesleigh ellenérizte a szondat, de nem taldlt sériilésre utald jeleket. A f6 feladata elkez-
dédhetett...

FELADAT

A Mitral 18 szektorat biztonsagossa kell tenned a
gazkamrak feletti furdtornyok telepitésével, mieldtt
a Mitral felrobban. Erre van pontosan 4 6rad, aminek
milasat a jobb fels6 sarokban kovetheted. A képernyd
nagy része a szonda ablaka, alatta pedig a vezérld-
pultot (VP) lathatod, melynek részeir6l késébb meg-
tudsz minden fontosat. Tehat a feladatod végrehajta-
sahoz el6szor is el kell jutnod minden szektorba,
majd meg kell taldlnod a fold alatt elhelyezkedd gdaz-
kamrat. Ha megvan a pozicid, akkor oda kérned kell

.....

...............

‘ﬂ:y :I H FEDERATION
egy furdtorony teleportdldsat (’°D’ bill.). Amennyiben m-wm
a torony viszonylag jé helyre keriilt, akkor az el I EHEF ST HiM=TH
tudja égetni a gaz tobb mint felét. A torony telepii-
lése utan a VP jobb alsé sarkaban 1év6 informacids részen egybdl lathatod, hogy a hely kivalasz-
tasa mennyire volt sikeres. Amennyiben 51% alatti értéket latsz, akkor a tornyot el kell tavo-
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littatnod (°C’), majd megfelelé helyet keresned neki, és djra elhelyez-
ned, ugyanis egy szektorban csak egy torony lehet. Minél kozelebb telepi-
ted a tornyot az elvileg legmegfelelSbb pozicidhoz, annyival tébb gaztdl
tudod megszabaditani a foldkérget. Felesleges maximalistanak lenni, az
51%-okkal is megmented az emberiséget. Mig a pontos helyre furt toronnyal
megvan a 100%, mig néha az attél messze, 7-800 SDU-ra (Evathon ez a
hosszmérték) 1évé toronnyal is lecsapolhaté 51%. Szdéval nem lehetetlen a
kiildetésed, de ahhoz, hogy ezt a par egyszeri 1lépést megtedd, el6szor is
mozognod kell a szondaval, vagy a felderit6é hajoéval.

FURGSZ0OMDA

PANCEL: Tartds, nagy teherbirdsu platonium / 6lom 6tvézet borités.
ENERGIA: Erételjes energia tartalékok a tarolt Rubicon kristalyokbodl.
MOZGAS: Elére (°0’), hatra (°K’) halad, jobbra (°Q’) vagy balra (’W’)
fordul, valamint képes 180 fokos fordulatot tenni (’U’). Az aktudlis po-
ziciéd mindig megjelenik a VP-n, X és Y koordinata képében, valamint a
PLAN mutatja, hogy milyen iranyban nézel a szondaval. A fordulds szogének
lépéseit lehet névelni, csokkenteni (°A’,’Z’), ezt a VP-n az ANGLE jelzi (5° és 90° fok kozott
lehet). A szonda sebességét meg lehet valtoztatni a lépéstavolsag ndvelésével, csokkentésével
(’S’,’X’), ezt a VP-n a STEP jelzi (1 és 250 SDU kozott lehet). A szondat donteni is lehet bal-
ra, jobbra (’°N’,’M’), vagy fel, le (°P’,’L’), utdébbit jelzi a SIDE kijelz6 a VP-n, vagy emelni,
ill. sullyeszteni (°R’,’F’), a magassagot T jelzi a VP-n, értéke maximum 288 SDU lehet.
FEGYVERZET: A szonda el van 1latva lézerfegyverzettel, amely aktivalhaté, ill. letilthaté
(’Space’), errd6l a VP mozgas/tamadds jelz6je is tajékoztat: ha egy nyil van a kijelzén, az a
mozgds médot mutatja, ha kurzor és lézerek, az a tamadasi médot. Mozgas mdédban is tiizelhetsz a
lézerekkel, de csak az ablak kozepére. Tamadas médban a célzékurzort ugyanugy mozgathatod, mint
a szondat mozgas médban.

FURAS: el van latva a tornyok teleportdldsat vezérlé egységgel.

A szondan kivil egy felderit6 hajé maradt a Mitralon, amit egy hangarban talalsz, ugy tudod cse-
rélni a szondat felderitére, hogy alddllsz, majd felemelkedsz. Ha a csere sikeres, akkor hallasz
egy kattanast, és az iranyitdst atveszi a hajé. Hogy megforditsd ezt az folyamatot, a hajoét vidd
kozvetlenul a szonda folé és ereszkedj ra.

FELDERITO HAJG

PANCEL: Nincs specidlis pancélozott burkolat - sebez-
hetd, nem birja a strapat.

ENERGIA: Nagy energiaju tartalékok a tarolt Rubicon
kristalyokbdl.

FEGYVERZET: Csucs minGségli lézerfegyverzet.

MOZGAS: Hasonlé a szondahoz, kivéve hogy nincs korla-
tozva a fliggbleges mozgasban (4031 SDU-ig emelkedhet),
valamint nem tud tornyot telepiteni. Hat jet rakétdval ‘ : Qo000
van felszerelve (kett6 hdtul, és négy alatta), igy ké-
pes repilni, és megmutatni felilr6l a hold épileteit.

EMERGIF

Biztositanod kell jarmiveid energidjat. Mindenhez

energia kell, még ahhoz is, ha csak telik az id6, az aktualis energiaszintedet a VP is jelzi
(ENERGY), amit spéci Rubicon kristdlyokkal pdétolhatsz. Felette lathatod a pajzsod erejének aktu-
alis értékét (SHIELD), amit szintén Rubiconnal egészithetsz ki. A Mitralon két Rubicon-tipus
van: a képen az energiat pétlé kristdlyok vannak a bal, mig a pajzsot kiegészité kristdlyok a
jobb oldalon. Tehat a piramis a pajzs, a forditott piramis a sima energia. Ezeket a kilovésiikkel
tudod felvenni. Mindig csak annyit vegyél fel, amennyit muszaj, ugyanis a maximumon feliil csak
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pocsékba megy mindkettd6. A Rubiconrél mar olvashattad, hogy a napfény energiajat tarolja, ezért
nagyobb valdsziniliséggel fogod megtalalni a hold fényesebb oldalan, mint a sotéten.

Az energiddat és a pajzsodat persze nem csak a sajat tevékenységed miatt kell pdétolnod, hanem az
ellenséges biztonsagi rendszer miatt is. Két ellenfeled a 1lézer és a szkenner. A lézerek a hol-
don barhol elé6fordulhatnak. Ha a lézer tartomanyaban vagy, akkor biztosan meg fog tamadni. A ta-
madasuk nagy kart okoz, és sosem vétik el a célt. Ha a lézert latod, akkor gyorsan 16dd ki, ha
nem latod, akkor igyekezz elhagyni a tartomanyat. A szkennerek az égb6l lesnek rad. Példaul ha
sokat tehetetlenkedsz egy helyen, akkor biztos megtaldl és csak azt latod, hogy gyorsan lemeril
a pajzsod. Ilyenkor nézz felfelé, vagy inkabb hizd el a csikot fedett helyre, vagy egy masik
szektorba.

INFORMACIOS KEPERMTYO

Jaték koézben az °I’ gomb megnyomasaval az info képer-

ny6re kerulsz, ahol a kévetkezbket lathatod:

SECTOR: szektor neve.

RIG STATUS: a furdtorony statusza (POSITIONED vagy UN-
POSITIONED, esetleg NOT REQUIRED, ha lepottyantal a
hold felszinére)

GAS FOUND: a szektorban talalhaté gaz koblabban

% TAPPED: kitermelt gdz szazalékban

GAS TAPPED: kitermelt gaz koéblabban mérve.

TOTAL SECTORS: szektorok szama.

SAFE SECTORS: biztonsagos szektorok szama.

L-LOAD/S-SAVE: allas betoltése (’L’), mentése (°S’). 1

-ABORT: kilépés a jatékbol (°1’).

Az info képerny6 a jaték pihendszobaja, itt az id6 sem milik, toltogethetsz, mentegethetsz, majd

>any other key’ visszaropit a jatékba.

KORNYEZET

A képen lathatdé a Mitral, ami egykor gomb volt, de minden oldalan négy-
zet alaku platformok lettek létesitve, ezek a szektorok (8096*8096 SDU
méretliek). Vannak szektorok, melyeknek négy, és vannak olyanok, melyek-
nek négy szomszédja is van, de ez nem azt jelenti, hogy a két szomszéd-
dal rendelkez6k két-két oldala le van zarval! De nem am, ott bizony le
lehet esni a platformrél a Mitral laza felszinére. Ha ez megesik, akkor
sokat nem tehetsz. Minden szektor egy asvanyrdl van elnevezve, ezt az
azonositét mindig latod a képernyd jobb alsé sarkaban is, kivéve, ha
belépsz egy épliletbe, olyankor az épililet neve jelenik meg.

ALAFOK

A Driller egy akcid-kalandjaték, tehat nem elég sétdlgatni, 1ovoldozni, tornyot épiteni. Vagyis
tulajdonképpen elég, ha kiegészitem a két jarml haszndlataval. Akkor mitél lesz kaland? Példaul
mozgds kozben sokszor taldlkozol 1lézerekkel. Ezek vagy megjelennek egy véletlenszeri helyen, és
16nek rad, vagy van egy el6re meghatarozott védelmi szerepiik. Utdébbi esetben vagy ki kell 16ndd
Oket, ha ez lehetséges, vagy meg kell taldlnod a vakfoltjukat, esetleg az energiaellatasukat
megakadalyozni. Ehhez nyitott szemmel kell jarnod, nézni mindenfelé, tehat lefelé és felfelé is.
A felderitésben nagy segitségedre lesz a felderité hajé, de a hangarig is el kell valahogy jut-
nod. Ha akadalyoz valami a haladasban, akkor altalaban ki kell 16ndéd, ha nem reagal, akkor le-
het, hogy a kornyezetében, vagy egy masik szektorban van egy szerkezet, nyomégomb, ami iranyit-
ja, kikapcsolja. Ezeket a szerkentyiliket szintén csak lévéssel tudod aktivdlni. Van, hogy taldl-
kozol egy tombbel, ami nem 16het6 ki, de rossz helyen van. Ebben az esetben lehet, hogy pl. be-
nyomhaté, felemelhet6, stb. Ha két objektum ko6zott van egy rés, akkor gondolj arra, hogy az nem
véletleniil van ott, lehet, hogy elrejt valamit, vagy csak arra lehet tovabbmenni. Taldlhatsz na-
gyon magas épitményeket, ezeket vizsgald meg a felderité hajordl, hatha rejtenek valamit. A tor-

17




ORILLER

nyok elhelyezésére sokszor utal valami, akar egy épililethalmaz, akar egy X, akar nyilak, de van
olyan szektor is, ahol prdébdlkozassal kell megtaldlnod a helyét. A jaték elején, a felderitd ha-
jo6 megtaldlasaig van néhany szektor, melyek bemutatjdk, tanitjdk a jaték logikajat, aztan mar
megy minden a maga utjan. Szdval nézzik azt a néhany kezdd szektort:

AMETHYST: A jaték mindig ebben a szektorban kezdddik, ami ténylegesen egy kezd6 szektor. Egy-
részt taldlsz egy raktdrat tele energidval (AREA NEUTRAL STORES), masrészt X jelzi a torony he-
lyét. A tobbi szektorban azért ez nem igy lesz.

LAPIS LAZULI: Ez is egy jatékintelligenciadat finoman igénybe vevd szektor, ami arra tanit meg,
hogy ha valami az utadban van, akkor vagy 16dd ki, vagy 16jj valamire, ami az utadban 1év6 dol-
got vezérli. Valamint itt arra is példat taldlsz, hogy ha egy szektorban két ’athatolhatatlan’
fal kozott van elég teriilet, akkor valdszinlileg ott lesz a helye a tornyodnak.

EMERALD: Természetesen szintén egy tipikus szektor, ki kell 16nd6d valamit, aminek a helyén majd
felépitheted a furdétornyot. A hdrom kijaratot kilbShetetlen lézerek védik, de ha megfigyeled a
mikodésiiket, akkor jol poziciondlt sétaval tuljarhatsz az esziikon.

MALACHITE: Kezdem ugy érezni, mintha ez egy oktatéjaték lenne... Ez a szektor azt veri a fejed-
be, hogy ha nem reagdlsz gyorsan a tamadasra, akkor a pajzsod pillanatok alatt eltlinik. L6&3jj
ugy, mint egy westernhds. Ha sikeril a két lézert kildndd, akkor megnyugodhatsz, a torony helyét
éppen csak nem X jeloli.

RUBY: Ebben a szektorban kapdsbdl egy szkenner fogad, de nem kell t6le megijedni, ha nem bantod,
6 sem bant (egy darabig). Ez a szektor tdbbnyire egy lyuk + négy ajtd, és a t6lik kiinduld merd-
leges utak. A torony poziciéjara nem utal semmi.

AQUAMARINE: Két egymasra merdleges nyil van a foldre
festve, vajon miért? Van két hangar is, az egyikben
talalod a hold egyetlen felderité hajojat. Ha dok-
kolsz a hajora, akkor mehetsz tovabb keletre, de csak
korilnézni és el6késziteni ezt-azt. A furashoz kell a
szonda, de ha mar van egy magasra emelked6 jarganyod,
akkor érdemes vele koriulnézni, id6d, mint a tenger!
BERYL: itt is taldlkozol egy vérszomjas lézerrel, és
itt van a K3-complex! Na nem mintha eddig kerested
volna, hogy hol is lehet ez a K3-complex...

TOPAZ: az utolsé szektor, miel6tt visszajutsz az
Amethysthez. Itt van a K2-complex egy baromi magasra
elhelyezett bejarati ajtéval.

A jatékot 1987-es megjelenésekor érte olyan kritika, hogy nincs atmoszférdja, csak egy technikai
demonstracié. Néhany hete ezzel mélységesen egyetértettem, de azdéta valami megvaltozott, és ezt
az allitast sok 6rai jatszds utdn cafolni tudom. Alapvetden eddig nem kotottek le a korai 3D-s
akcidéjatékok, a grafikajukat nem nagyon tudtam hova tenni, f6leg miéta fejlettebb hardvereken
azért lattam mar szebbet, jobbat is. Azt gondoltam ezekrdl az egykor braviros technikajunak mon-
dott alkotasokrdél, hogy igazsagtalanul keményen fogott rajtuk az id6, de megismerve a Drillert,
kezdem atértékelni magamban ezt a mar el6itéletté valt gondolatot. Vannak jatékok, melyeket elég
elkezdeni jatszani, és a kell6 fantdzidval rendelkez6 jatékos mar a jaték univerzumaban érezheti
magat. A Driller nem ilyen, legalabbis a korabeli kritikusokhoz hasonldéan el&szor én sem kaptam
meg a kelld lendiiletet, ahhoz, hogy foglalkozzam vele, amig el nem olvastam mindent, amit a ja-
tékhoz adtak, és el nem kezdett finoman, nagyon lassan vonzani, foglalkoztatni a torténet. A ja-
tékmenet mai szemmel nagyon lassu, ezért kezdetben csak emulatoron, dupla sebességgel tartottam
azt elviselhetbnek, de szép lassan ez az érzés is eltiint, ma mar 50 SDU-s lépéskodzokkel, valddi
hardveren is idegeskedés nélkiil hasitok at a Mitral szektorain. A grafikaval hasonléan jartam,
az elnagyolt formdk, pontok siriségével érzékeltetett arnyalatok kimondottan zavartak, sokszor
nem is tudtam kinézni, hogy mit akarnak abrazolni, most pedig a fenti képen lathatdé K3-complex
megvaldsitasa egyértelmiien tetszik, nem ég ki t6le a szemem. A jaték vezérlését a sok billentyd
hasznalata miatt szokni kell, de a logikus kiosztds miatt ez nem okozhat nehézséget. Kovetkezés-
képpen csak ajanlani tudom ezt a gyongyszemet, nem azért, mert biztos hasonldé hatast valt ki
rajtad is, de préba, szerencse.
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BFRfA~s BLUFF

Micromega, 1984, 48K, 30 lowilddzos

Evszazadokkal ezutadn az ember messze a Naprendszer hatarain
tulra jut, és elkezdi felfedezni az elképzelhetetleniil tdavoli
vilagokat, tudast és eréforrdsokat keresve. Veszélyek varjak
az uttordket, barhol is érnek ismeretlen foldet, és a ka-
tasztrofa esélye folyton jelen van. Minden Uj rendszerben egy
intergalaktikus ment6cirkalé all készenlétben, egy totdlisan
felszerelt orbitalis kutaté és ment6hajo a Life Corps oOnkén-
teseivel. Te is egy onkéntes vagy, és ma a Braxx Bluffnal 1é-
v6 vészhelyzetben vagy h&ssé vagy emlékké vdalsz... A Vega életmenté hajé elérte az égitestet, ami
az Arcturan rendszer Prolon nevii bolygdéja koril kering, reagdlva a bolygé felfedezdcsapatanak
vészjelzésére. Haromtagu csapat hagyta el a hajot egy kétéltil lanctalpas jarmivel, és tiint el az
6shonos életformdk kozott. A sokféle formaju teremtmények mar elszivtak az Osszes energiat a jar-
mi energiablokkjabél. A 1lanctalpast a Braxx Bluff alattomos terepe elnyelte, utasai pedig az
életfenntartdé rendszer meghibasoddasa miatt nem sokaig maradhatnak életben. Feladatod veszélyes,
keresd meg a lanctalpast és a személyzet elhaldlozasa el6tt vidd vissza a bazishajoéra.

Landolasi fazis: Indulds utan (1-es gomb) a tiiz gomb megnyomdsaval automatikus leszallasra
(automate descent) kapcsolsz. Majd a jaték a jelzésedre (fel gomb) var, hogy behatolj az atmosz-
férdba. Ezutan csak a kis ILS miiszert kell figyelned. A képerny6 90%-at zard ki tudatodbdl és
koncentrdlj a miszer kozepén 1lévé referenciapontra, aminek normdl esetben mindig kozépen kell
lennie. Ha fel vagy le akarod tolni, akkor a fel, le gombokat hasznald, viszont, ha balra-jobbra
toszogatnad, akkor pont az ellentétes, tehat a jobbra-balra gombokat hasznald. Ha egy par pixel-
nyi kis korben, a miszer kozepén tartod a pontot, akkor né a pontszamod, maskiilonben nem. A le-
szallasi pont biztonsdgos eléréséhez legaldbb 8 pont elérése sziikséges. A magassagod a jobb olda-
lon lathatod. Nehezebb feladat, mint gondoltad? Nana! Es a végén, mikor kiirja, hogy nyomd a tii-
zet, akkor tedd azt (persze errél az Utmutaté semmit sem ir).

Sétale fazis: Sikeres landolas utan jon a séta a lanctalpashoz. Az uton sziklakat kell keriilget-
ned, ez rendben van, ovis feladat, kozben jonnek a madarkak,
ha egy is elkap, akkor kezdheted Ujra a landoldst. A madarka-
kat ki tudod 16ni, ha lenyomva tartod a tlizgombot, ilyenkor a
célkeresztet irdanyitod, sétdlni, futni nem tudsz, de szinte
kaszdlhatsz a fegyvereddel. Azért biztos sokszor 1latod majd a
»Kritta got you” feliratot, Kritta a kismadar neve... Az
irdnyt proébald tartani, nem biztos, hogy sikeril, van, hogy
barmerre mész, tdavolabb keriilsz a lanctalpastél (biztos meg-
gorbiilt a tér). A sipoldé hang és pontszam jelzi a lanctalpas
kozelségét. Ha a pontszam ndvekszik, egyre kozelebb vagy, és
forditva. 20 pontnal taldlod meg a lanctalpast.

Szdarazfoldi lanctalpas fdzis: Ha elérted a lanctalpast, akkor
elindulhatsz vele vissza az (irhajéhoz. Nem értem, hogy miért
nem a sziklak kozt kell gyorsan visszajutni, miért kell a bolygdt teljesen feltérképezni emiatt,
de ez a feladat. Na és honnan van energia, hiszen ,,a sokféle formaju teremtmények mar elszivtak
az O0sszes energiat a jarmi energiablokkjabdél”, nagyon gyanus helyzet. A parancs az parancs: irdny
az igencsak szilkos autdépalya. E16szor a mocsaron kell atjutni, ahol a mutdns Geometria tamad rad,
aztan egy elpusztult varos jon, ahol a lakék csuklyds lidércek, Ok tamadnak rad, majd eljutsz a
sziklas sivatagba, ahol gigantikus izeltlabu tridk tornek a POWER feliratodra. 3Jarmived hat se-
bességes. Erdsdédé hang fogja jelezni, ha levagod az Ut szélét. Ha tul sokdig mész az uton kivil,
akkor tonkremegy a lanctalpas. Mikor tiizelsz, jarmived az utoljara megadott irdanynak és sebesség-
nek megfelelben folytatja utjat. A jarml energidajat a bal oldalon lathatod. Minden teremtmény,
ami elhalad melletted, elvesz egy energiaegységet. A legénység hdrom tagjanak életjeleit a jobb
oldalon latod, az egyenes vonal halalt jelent. A harom szakaszon 10-10 pontot kell szerezned.
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Tengeri lanctalpas fazis: A sivatag utdn mi mas johetne, hat a tenger! Szerencsére a vizben nem
fejlodtek ki a helyi mutansok, ugyhogy csak a haldlos sziklak elkerilésére és a jarmil irdnytarta-
sara kell koncentralnod. Nem tudsz lassitani és meg kell taldlnod a helyes utat, a magas hang és
az emelkedd pontszam jelenti azt, hogy j6é iranyban haladsz. Konnyid dolognak tilinik, de nem az, itt
is meggdrbult a tér, mész a jo iranyba, amit6l nem térsz el és mar nem mész a jo iranyba. Erds
bal és jobbkanyarokkal gyorsuldasra lehet 0Osztokélni a pontok szaporoddsat, de elvesztve az
irdnyt, sokkal gyorsabb pontszamcsokkenéssel kell szamolni.

Befejezés: elérted a bazishajot, ahova gyalog lépsz be, a parancsnok rejtélyes arca jelenik meg
és a gratulacidé. A pontszamod legalabb 70,0 és a megmentett legénység létszamatol fliggben tovabb
né. Akar elérheti a lehet6 legmagasabb, 99.9 pontot is.

Tony Poulter alapember volt a Micromega-nal, de a hattérben dolgozé tipus, akit mas nem is érde-
kelt. ,,Tony sziiletett kocka volt,” mesélte nevetve Neil Hooper ,,hosszu haja és szakdlla volt, és
mindig bele volt meriilve a kédoldsba." Szdéval nem volt egy atlagos figura, egyetlen megjelent ja-
téka, a Braxx Bluff sem az. A kritikusok kimondottan jél fogadtdk, de nem lett tdl sikeres.

Ez az a jatékfajta, ami utmutatd nélkil sok fejfajast okozhat. A jaték felettébb ellentmondasos.
Ott van példaul a landoldés rész, ahol a jaték egy néhany karakternyi teriileten jatszodik, egy
pottyot kell jobb belatasra birni, o6nmagaban ez semmi, de mégis életre van keltve a képerny6 ja-
tékablakaban megjelend, egyébként nem is lényeges animacidval és a hangeffekttel. A tobbi pdalya a
maga médjan latvanyos, pedig szandékosan elnagyolt hattér, diszlet elétt folyik a torténet. Lel-
kesedhetnék, hogy mennyi egyedi o6tlet van a jatékban felhaszndlva, de le is hidzhatom, hiszen maga
a jatékmenet annyira fatengelyes, f6leg a landolds és a tengeri rész, hogy egyszeriibb nem is le-
hetne. Legbonyolultabb talan a sétalés rész. Ennél a jatékndl latszik, hogy a bonyolultsdg és ne-
hézség nem szinonimdk, egy ennyire egyszeril jatékmenet is lehet a Micromega 1983 utani jatékainak
megfeleléen baromi nehéz. Ezt a nehézséget optimalisnak vélném az utolsd, tengeri részt kivéve,
ami inkabb csak idegb6rlé. Mert az addigi feladatok megoldasara lehet taktikat, stratégiat taldal-
ni, ami sok gyakorldssal kiegészitve sikerélménnyel kecsegtet, de az utolsé etapra nem taldlok
fogddzot. Addiktiv jaték, de kell hozza egy idegallapot és egyediillét, hogy senki se kérdezze,
hogy ,Mi ez az idegesitd zaj?” Betdltés utdn kivdlaszthatod a megfeleld vezérlést (Kempston és
Sinclair joy, Ujradefinidlhaté billentylizet), a vdlasztott vezérlés a jaték folyaman végig latha-
t6 lesz a bal felsd sarokban. A jatékot barmikor lementheted az S gombbal, J-vel pedig betdlthe-
ted az elmentett alldsaidat. A Space-t pedig haszndld pihenésre!

JASFEFR!

Micromega, 1984, 48K, platform

Jasper nagyon aggdédik - a vilag tul messzire jutott mostan-
sdag. Elment hat sétdlni, hogy a sajat dolgaival foglalkozhas-
son, mikor hirtelen a gargyulds végbement. Az Osszes allat és
még a néhdny novény is veszélyt jelent szamdra. Mostanaig nem
hitte el mindazt a sok badarsagot, amivel oOreganyja allanddan
traktalta altatadskor: ,Ovakodj fiacskdm, ha a gargyulds vég-
bemegy, mert akkor a dzsungelben minden egyre megy!” Jasper
mindig azt hitte, hogy a mama egy kicsit tulette magat.

Mikor viragok marjak el labod, Kotéltekeréktsl fiigg a sikered,
kotyvalékok kigydmarasra de hogy legyen esélyed,

vagy repitdé hatasra, ha a zasz1lo6t eléred,

hogy ne a gyomban leld halalod, zuhanaskor ne feledd,

a gyilkos spré a baratod az ernyb6det felemeld!

Limerick verselés, mindig is utalta. Ilyenkor Jaspernek elege volt a nagyibdl és ugy csinalt,
mintha elaludt volna, csak hagyja mar abba. De most azt kivanta, barcsak végighallgatta volna
legalabb egyszer. Biinét banva, amiért kételkedett jo oOreganyjaban, ugy dontott, hogy hazamegy és
atalussza a torténéseket. Kotoraszott a zsebében, keresve a bejarati ajtdé kulcsat, de helyette
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csak egy lyukat talalt. ,Maradj nyugodt... szamolj tizig...” gon-
dolta magaban, de megakadt négynél. A pocakja morgott, gyorsan i ;
szereznie kéne valami kajat. Minden Osszeeskiidott ellene. Csak P ; k E
visszakaphatna oreganyjat! Egy gyilkos-nyuszi ugralt bardatsagosan ‘:)
feléje, mire némi tétovazas utan elindult megkeresni a kulcsat, JASPER! COAOFD
az otthonat és a biztonsagot.

s L . . . |26642,254 : 46061,251 : 55849,223
A Jasper! egy kalandjaték, 22 képerny6t tartalmaz, ezek mindegyi- 55853,79 : 55859,71 : 55866,251 :
ke sajat egyedi kombinacidéjat rejti problémdknak és veszélyeknek. |s55gy9,253 : 61468,254
Targyakat lehet gylijteni és hasznalni, akar 0tot is tarthatsz | (targy eldobdsa: CS..V + 1..5)
magadndl egyszerre (ne feledd, ha a kezedben k&étél van, az is egy
targynak szamit). A jaték megoldasahoz valdészinlileg a legtobb képernybre tobbszor is vissza kell
térned, nem lesz sziikség gyors reakcidéra, inkabb okos tervezésre és gyors gondolkoddsra, valamint
pontos vezérlésre. Jaspernek hivnak és mar elnézést, de egy patkany vagy, rdadasul halatlan pat-
kany, aki semmibe vette bdlcs nagyija életre sz6l6 tandcsait. Gyakorlatilag, amit sikeridlt fel-
idézned a bodult verseib6l, az elég is lesz a boldogulashoz: nagy virag ellen spray, kotelek
hasznalata szikség esetén, a kigydmaras elleni szérum, valamint narkdés lebegésre is van valami
fézet, na meg az esernybdet ne feledd! Es a kulcsot haszndld az ajté kinyitasahoz. Valamint van
egy nagy, lila dudva, ami baratsagos veled szemben, ha van nalad bel6le, akkor fel tudod hasznal-
ni valamire! Annyit segitek, hogy gumibdél van... Rajta kivil ne szdmits szimpatizansokra, nem
csipik az erd6 lakéi a patkanyokat. Szegény patkanyt az ag is huzza: még az idéd is egyre fogy.
Fent, a birtokolt targyak alatti fehér csik a gyomrod 3allapotat tiikrozi és prébal emiatt gyorsabb
haladasra 0sztokélni, kb. harom és fél perc alatt ér nulldra a csik, ilyenkor elvesztesz egy éle-
tet. Tehadt 3x3,5 perc, vagyis alig tobb mint 1@ perc alatt képes vagy éhen halni. Ez ellen az er-
dében taldlhaté gyiumolcsok elfogyasztasaval védekezhetsz, egy gyimi 20 mdasodpercnyi pluszt je-
lent. Vannak ellenségeid, akik dobalnak, 1l6nek, méghozza célzottan.
Derek Brewster fejlesztette a jatékot, talan a régi id6k emlékére Neptune Computing felirat is
1athaté ’game over’-nél. ,,Ez a vibrdlo, jolL animdlt platform jaték béségesen kapott lelkes Rriti-
kdkat a megjelenése 1idején. De az 1d6 nem volt kegyes a Jasper!-hez,... tul nehéz és a legtobb
képernyd ugyanugy néz Ri...” értékel a volt igazgatd, Neil Hooper. Az mar igaz, hogy remek kriti-
kakat kapott a jaték, bar a Crash Ujsagirdit Derek Brewster jatékaival kapcsolatban nem mindig
kell komolyan venni, miutan Derek is a Crash Ujsagirdéja volt akkoriban. Amigy szerintem sem rossz
jaték, a korités példaul eszményi, a feladat is +tulmutat az arcade-jellegen, a targyak
(korldtozott) gylijtése és logikus felhasznaldsa a jaték kiadasa idején még nem volt szériatarto-
zék. Altaldban a grafikat emelték ki mindenhol, mint erdsséget. Erdekes, a latvanyvilagot nem
mondanam valami frenetikusnak. Az ellenségek mozgdsa tobbfazisu, kifogdstalan. Tobbségiik igénye-
sen ki van dolgozva. Jasperrel sincs probléma, egyszeriien furcsa a mozgdsa, kardét nyelve pattog
(nem ugrik), mintha valami ellokné a foldt6l. A kotélen fel-lemaszdasndl meg kiesik a szerepébdl
és atalakul valami egész mdssa, legaldbbis patkanynak nem mondandm. Minden izeg-mozog, még a fel-
h6é is az égen, mégis valami hianyzik. Lehet, hogy Neil Hoopernek van igaza és egy kis vdaltozatos-
sag megoldas lenne. A ,,hattérzene” megléte Onmagaban dicsérend6, de nagyon minimalista és repeti-
tiv, szdéval nem rossz, hogy ki lehet kapcsolni. Mar megszoktam, hogy Micromegaék nem kultivaljak
a megszokott billentylikiosztasokat, ehhez képest ez a verzidé nem is vészes (A, S - balra, jobbra,
Y..P - fel, ugras, H..Enter - le, négykézldbra ereszkedés, B..Sp - targy felvétele, kotél elkapa-
sa, 1..5-targy haszndlata, Q..T+1..5 - targy eldobdsa, 6..0 - zene ki/be), egyedil a targyak el-
dobasa korilményes. A jaték teljesitéséhez pixelpontos, biztos kezli vezérlésre van szikség, de
mindezt a képernydn mozgé ellenségekhez képest tizedmdsodperc pontosan id6zitve. Kozben telik az
id6. Nekem ugy tinik, hogy Derek Brewster csak be akarta bizonyitani, hogy tud 6 a Codename MAT -
nal is nehezebb jatékot is irni.
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A DAT IN THE LIFE

Micromega, 19835, 48K, labirintus

Ezt a jatékot tisztelettel ajanljuk annak az embernek, aki

elinditott mindannyiunkat a szoftverizletben. Barmilyen ha- = # w
sonlésag €16 személyekkel abszolut szandékos. A kiilvarosi » -
szuperhf6s, Clive kiuldnleges napja elérkezett - amit a Brit

Birodalom n6i vezet6jének koszonhet. Utalja a munkaba valé w g
utazast, de szivesen néz szembe a borzalmakkal ezen a napon! ;a‘ ‘\pFr;;;;;g;;;;;;;;;;;;xqqq
Kijatssza a gépesitett terrort a sajat otthonaban, feldltodzik

és elrakja a kulcsait. Figyelmen kiviil hagy minden veszedel-

met, hogy bekapjon egy par falatot az allomdsra menet, ahol 16kdésédik az ingdzdkkal, de gondosan
kerili a személyzetet, pénzt vesz ki az ATM-b6l és felvesz egy elhagyott eserny6t, mieldtt felug-
rik az indulé 8.15-6s jaratra. De nem vett Financial Times-t! Gondolkodas nélkil ugrik le a ko-
vetkez6 megdlldnal, hogy szerezzen egy példanyt, majd rohan vissza a mar indulé vonathoz, és ro-
bog tovabb a varosba, a bankba, a pubba és az étterembe. Egyszeri dolog megkiizdeni a kozOnyos
pénztarosokkal: kiszolgalja sajat magat. Akar a pubban, egy gyors pint és mar megy is tovabb
(nincs Guiness, nem is csoda, hogy Clive olyan, amilyen). Carlo bisztréja kicsit trikkos, nagy
felhajtas a bor koril, de még sikeril elkapni a fdldalattit, tudatosan megkiizdve a megszokott ku-
sza folyosdival, az alkalmazottakkal és a szenved6 embertomeggel. A cipbje bekoszolédott, Clive
Gjat vasarol, amit Ofelsége (azaz I. Erzsébet) is helyeselne. Hajmeresztd ez a mai utazds, elke-
rilve a szaladgaldé C5-0ket, irdny a fodrasz - ,,0lyat szeretnék, mint Lady Di-é” - majd a patika,
és még egy rovid Ut a Buckingham-palota felé. Szeretettel varunk, hogy élj egy napot ebbdl az
életb6l. Ezutan orilni fogsz egy népmiivészeti boltnak is a KiilsG6-Hebridakon. Ha a zene miatt fel-
hizod az orrod, akkor azt ki- és bekapcsolhatod a ki- és bekapcsolédval.

A pontszam minden képernyén attél figg, hogy milyen gyorsan fejezted be azt. Ha elfogy az idéd,
akkor elvesztesz egy embert, kivéve, ha lekésed a vonatot, ilyenkor a visszataszité vardteremben
kell varnod a kovetkez6 szerelvényre, pontot nem szerzel, de megmarad az embered, amiért légy ha-
13s. A legjobb eredmény eléréséért jatszd ezt a jatékot a Spectrumodon. Alternativ megoldasként,
bosszanthatod a tobbi sofért, ha egy forgalmi dugdéban jatszol. 10-b6l 9 tulajdonos a C5-jét ré-
szesiti el6nyben. Nagy nap ez a mai, te lehetsz Sir Clive Sinclair! Pontosabban a fejét iranyi-
tod, mint egy Pac-man figurat. Mikdzben a felkelést6l eljutsz a lovagga Ultésig, szembesiilsz a nap
kellemetlen feladataival. Ellenségeid altaldban az alkalmazottak, gyakorlatban: szinte minden,
ami mozog, kivételt képeznek a tiilekeddé emberek. A fenti torténet szerint cselekedj, ezen kivil
semmi mas dolgod nincs, mint lavirozni a képernyd labirintusdban az akaddlyok kozott, altalaban
eljutni egy szinvaltdés targyig és felvenni azt, majd atjutni a kovetkezd képernydre.

A Micromega utolsd, szinte megszlinés utani, postumus jatéka, ehhez képest elég humorosra sike-
rilt. A szerzé ,One-hit wonder” maradt, pedig 1985 utan is elkelt volna még par eredeti humoru
jaték. A jaték egyébként majdnem két évvel a fOszerepld lovagga (itése utdn lett kiadva, lehet,
hogy tisztelgés Clive Sinclair el6tt, de gorbe tiikor is egyben. A végén a rd is veszélyes (C5-0k
elég beszédesek. Az angol humor szamitdégépes megvaldsitdsa (nagyon eredeti megfigyelés, hiszen
agy humoros angol jaték). A megvaldsitas, a latvany alamatérnek tiinik, kicsit a Monty Python fil-
mekben lathaté animacidkra emlékeztet, bar annyira nem kifinomult. A képerny6k mi-3D-sek, a mozgé
figurak altalaban nem is illenek az egyszeri, primitivnek tin6 képbe. Néhol zavardénak talaltam,
hogy be lehet jutni dolgok mogé-ald, de ezt semmi nem jelzi, vagy észreveszem vagy nem. A muzsika
hangulatos, még erdsiti is a jaték humoros jellegét. A vezérlés az Ujradefinialhatd billentylizet
és a rengeteg joystick (Kempston, Sinclair, Cursor) haszndlata miatt dicsérend6, bar kicsit tudl-
érzékenynek talaltam. A jaték nehéz, de nem a Jasper!-nél tapasztalt médon, az a fajta, ahol a
képerny6khoz be kell tanulni egy mozdulatsort, mégpedig majdnem tokéletesen id6zitve. A majdnemen
van a hangsuly, mert itt nem kell 100%-ot nylujtani hosszu perceken at, bizonyos esetekben kis hi-
bak is beleférnek. A jatékmenet egyhangisagat a humor oldja.
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1952 julius, frglia
LANCREAKCIO A FELLENDULY MIKROFPIACON

A mikroszamitégépek végre felszinre keriilnek az
arctalan eloszté és postazé vallalatok dominan-
cidaja utan. Lassan meg lehet vasarolni a leg-
tobb személyi szamitégépet a pult felett a f6-
utcak uzleteiben.

A Dixons most koltott a 260 boltjaban polcokra
kerilé VIC-20 promotalasara 150.000 fontot. A
reklamok megadnak egy telefonszamot, de a lany
a vonal masik végén keveset tud a VIC-20-rodl:
»Probdlja az Oxford Streeten Lévé boltunkban -
gondolom ndluk van készleten - nekik van minden
mds 1s.” A Dixons boltjaban az eladd, aki végiil
vdllalta, hogy demonstrdlja kicsit mélyebben a
VIC-20 tudasat, elmagyardzta, hogy a gépnek van
hangja, szines grafikaja és bfséges memdéridja,
de nem volt szoftvere, hogy ezt bemutassa. Az-
tan nem sikerult futtatnia egy egysoros progra-
mot sem, ami kiirja, hogy "hello".

Ez természetesen nem egy sajatos Dixons problé-
ma. Ez a jelenség kihat a teljes szabadforgalmui
mikroszamitégép-értékesitésre. Egy mikrot elad-
ni nem konnyil. Terry Steel, a Boots szdévivéje,
sziikszavian igy fogalmazta meg: ,Ertékesiteni
egy mikrot nem olyan, mint eladni egy uj kerti
butort." A Boots is értékesit VIC-20-at, ez egy
viszonylag Gj vdllalkozas a cég szdmdra, ami
el6szor hat hdénappal korabban keriilt teritékre
az audio részleg atértékelésével kapcsolatban.
,»Ugy érezziik, hogy ez egy gyorsan béviilé piac,
és jo helyzetben vagyunk, hogy kihaszndljuk
azt.” magyarazta Terry Steel. ,Ugy déntéttiink,
hogy 1inkdbb szakosodunk egy-két teriiletre,
minthogy Llefedjiik az egész teriiletet.” Csak TI
99/4A-t és VIC-20-at forgalmaznak, és csak 70
lizletiikben, és minden lizletben kiké-
peznek egy munkatarsat, aki ért a
mikrogépek eladdsahoz.

A WH Smiths volt az els6 jelentls
nagy aruhazlanc, amelyik mikrogépe-
ket adott el. 1980 &6szén kezdtek el
szamitogépes konyveket és magazino-
kat arulni, néha egy PET-en futtatva
demonstralni a megjelené programo-
kat. Most, 20 hdnappal késébb a WH
Smiths a kiskereskedelmi értékesi-
tésben mar bejaratott név, megszer-
vezte a Sinclair Research-csel a
ZX81-ek eladasat. 1981 szeptemberé-
ben kezdték 120 bolton keresztil, de
mostanra a gép elérhetdé minden 60000
f6nél nagyobb népességli  kdzpont
boltjaban. John Roland, a WH Smiths

piacfejlesztési menedzsere magyarazta: ,,Amikor
utnak indulsz egy uj termékkérben, fontos, hogy
valami joval kezdd el és egyszeriivel. A ZX81-
nekR van néhdny Rezdbknek vald szuper jellemzé-
je.”

A WH Smiths hosszitavon is tervezi a szamitégé-
pek eladasat. Eddig 400-nal tobb munkatarsat
kiildte el teljes munkaid6s mikroszamitogép-
eladéi kurzusra.

A WH Smiths uttord oOtlete a ’szamitégépbutik’,
ami sokféle szamitdégéppel kapcsolatos terméket
ad el. Magazinokat ajanlanak, konyveket, ZX81-
et és a hozza kapcsolddd kiegészitbket aruljak,
és szoftverek széles vdalasztékat. John Roland:
»A filozofidnk mindig ez — ha van egy géped,
tdmogatnod kell azt ... totdlisan.”

Rendelni egy mikroszamitdégépet egy csomagkiildd
cégtdl gyakran nem kielégitd élmény, hiszen 1la-
tatlanul kell megvdsarolni az arut. A boltban
valdé vasarlasnak ennél jobbnak kell lennie. Ott
legalabb meg lehet nyomkodni a billentylizetet,
és megérinteni a burkolatot.

Egy potencidlis vasarldénak eladni egy gépet
sokkal nehezebb, mint egy kerti széket. Mert
nem olyan, mint egy kerti szék. Nem lehet csak
ugy megnézni, meg is kell érteni. Sokaknak,
akik el6szor vasarolnak személyi szamitdgépet,
el kell magyaradzni a ’rejtélyes’ dolgokat. Te-
hat fontos, hogy a boltoknak, ahol szamitdégépe-
ket darulnak, rendelkezniiik kell tajékozott,
naprakész eladdkkal. Azok a cégek lesznek ebben
az d4gazatban sikeresek, melyek olyat tudnak
felajanlani a vasarldéknak, amit a postai cso-
magkiildé cégek nem. Ok képesek lesznek demisz-
tifikdalni a szamitdégépeket. Tandcsaik, segitsé-

glik ugyanugy fontos lesz, ahogy a szoftverek és
a kiegészit6k jelenléte is.

John Roland a WH Smithstél, aki kitaldlta a szdmitdgépbutikot.
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