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BEKOSZONTO

Kedves olvasé!

Kis csUszdssal végre ismét jelentkezik
a Speccyalista Vilag! Ez még ugyan a
2024-es szdm, melynek az utémunkadi
szenvedtek némi késlekedést illetve
sajnos az anyagok is lassabban
gyUlnek. Azért igy nagy orommel tolt

el benninket, hogy csak sikerdlt
elddllni tartalmas szdmmal. Ezoton
kérink elnézést azon szerzdinktdk,

akik mar jo6ideje varjdk a megjelenést.

Most is mint mindig, igyekeztink az
egykori Spectrum Vildg szellemiségét
megdrizni és minden olvasénknak adni
valami szdmdéra érdekes olvasmdnyt.

Mindig azon munkdlkodunk, hogy
megtartsuk a lap tematikus jellegét,
magyardn megprobdlijuk  egy-két
téma koré felfGzni a tartalmat,
emellett persze mds anyagok is helyet
kaphatnak.

Ezt a szdmot Ugy igyekeztink
osszedllitani, hogy a napi retrézdshoz
is adjon tippeket, segitséget.

Tovdbbra is igyekszink attérni a
gyakoribb megjelenésre oly médon,

hogy amint &sszegyilik 16 oldal
megtoltéséhez  szikséges  anyag,

akkor azonnal megjelenik majd a lap.
Ebben azonban szikség van a ti
segitségetekre is, hogy kildejetek

témdkat, otleteket, de akér cikkeket is.

Az Uj, fekvé dizdjn az optimdlis
olvasdst prébdlja tdmogatni a

monitoron, hisz manapsdg taldn

leginkdabb itt olvasgatijuk.

Orémmel jelenthetjik be, hogy mér
ldtogathatjdtok azt a kilén domain-t
(speccyalistavilag.hu), melyet a
magazinnak regisztraltunk, ahol a
Speccyalista  Vildg és  FanZiX
archivumok mellett mindenféle friss
hirrel, érdekességgel igyekszink majd
szolgdlni a jovében.

A szerkesztéségink cimére ugyan most
is kevés visszajelzés érkezett, de
ennek  ellenére  mindig  vdrjuk
leveleiteket, hogy olyan lapot
hozhassunk létre, amely minden
spectrumos inyére van.

A Sinclairhu portdlon mdr rengeteg
hasznos tudds halmozédott fel az
elmdlt években, amelyekbdl az arra
érdemes irdsokat idérél-idére
leportalanitott  verzidban bevdlo-
gatjuk majd, melyek igy taldn még
tobb olvaséhoz juthatnak el.

Szeretnénk tovdbbra is betekintést
engedni a berkeinken belil folyd
projektekbe, legyen az akdar hardver-
vagy szoftverfejlesztés, archivdlds,
régészkedés.

A Spectrumos témdk mellett mér az
elézé szdmokban elkezdtink
foglalkozni a nagyéreggel, azaz a
ZX81-gyel is, ezzel tovdbbra sem
szeretnénk felhagyni. Most ugyan
kimaradt &kelme, de majd idérél-
idére helyet kap a jovében is.

Remélem a ,,lap” még mindig elnyeri a
tetszéseteket és lesznek, akik szivesen
bekapcsolédnak a tovdbbi munkdba,
akdr csak egy-egy cikk erejéig.
Ugyanakkor  mindenképp  vdrjuk
véleményeteket, otleteiteket, melyek-
kel jobbd, érdekesebbé vdlhat ez a
kis speccyalista kiadvdny.

Ezuton szeretnénk ismét megkdszonni
a lapunk szerzGinek és
munkatdrsainak azt a sok munkdt,
melyet befektettek ezen Gjabb szédm
elkészitésébe.
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SPECTRUMOLOGIA
A SINCLAIR BASIC SZTORI

Nagy Ddniel 2019. dprilis 13-én
tartott nekink egy kis eldaddst a
tdmdban végzett kutatdsairdl, féként
Steven Wickers-szel tortént eszme-
cserék nyomdn. Ezt igyekeztem
visszaadni ennyi idé tavlatabdl, igy a
néhol hidnyos emlékleimet Google
bardtom egészitette ki.

Kezdjink onnan a térténetet, hogy
1979 mdjusdban Sinclair mérndkei
megkezdték a munkdat azon a gépen,

amely a ZX80 lett. Sinclairt az
inspirdlta a projekt inditdsdra, hogy
latta fia mennyire élvezte a TRS-80
tarsasdgdban toltott idét, de magas
dra miatt az nem érheté el a nagy
tomegek szdmdra. Tehdt a cél egy
olyan mikrogép megépitése és piacra
dobdsa volt, ami 100 font alatt
megvdsdrolhaté legyen.

Ellentétben a Sinclair kordbbi hobbi
szamitégépével, az MK14-gyel, amit
a Microsoft BASIC-el szdllitottak, az Ui
projektben Sinclair szerette volna
elkerilni a Microsoftnak fizetendd ju-
talékot a koltségek csokkentése érde-
kében. Ezért mar daprilisban talal-
kozott John Grant-tel a Nine Tiles-14l,
hogy megvitassdk, milyen feltételekkel
készitenék el a ZX80 alapszoftverét.

Tekintettel a kis K+F koltségvetésre, a
megegyezés értelmében a Nine Tiles
nem is kapott pénzt az Uzletbdl a
ZX80 kapcsdn, csak majd a tovdabbi
gépek esetében, ha sikerrel jar a
Z2X80. Azonban a projekt izgalmasnak
és Uttorének bizonyult, ezért Ugy
gondoltdk, hogy a vdllalat szdmdara
elényds lesz ez a tdrsulds, igy
elfogadtdk ezeket a feltételeket.

Ahhoz, hogy a 79,95 fontos indulé kit
arat tudjdk tartani, a RAM 1 Kbdijtra
korlatozédott, és az Integer BASIC-et
egy 4 Kbdjtos ROM-ba kellett
begyémoszkdini. Grant junius és julius
kozétt megirta a ROM kéd nagy
részét, de az eredményil kapott
program 5K lett, igy Grant az
augusztust a kod tomoritésével tol-
téﬂe.

Ilgy tulajdonképp Grant nevéhez
fGz8dik j6néhdny egyeduldllé Sinclar
BASIC jellemzé, mint példdul az egy
gomb lenyomdsdra bevihetd paran-
csok vagy a csak hibdtlan programsor
bevétele.

A készletet bemutatidk az 1980
februér elsé hetében indult

szamitégépes vdsdron, ahol rogvest el
is adtak pdar ezer darabot. A sikerre
valé tekintettel folytatédott a projekt
a ZX81-gyel. A hardver fejlesztése
mar 1979 szeptemberében megkez-
dédott, még a ZX80 elinditasa eldtt,
de ez valéjdban az ULA (Uncommitted
Logic Array) fejlesztésérdl szolt. Végil
a Ferranti cég dltal gydrtott ULA
csokkentette a chipek szdmdat, igy a
gép  kiskereskedelmi  arat  kit-
formdban, 49,95 fontra csokkentette.

A ZX81 szoftverének elkészitésére
ismét a Nine Tilest kérték fel, de most
mar 8K dllt a rendelkezésikre az Uj
BASIC fejlesztéséhez. 1980 janu-
drjdban csatlakozott hozzdjuk Steve
Vickers, aki lebeg8pontos aritmetikat
adta hozzd beleértve a trigono-
metrikus és egyéb figgvényekkel.

Steve Vickers egy 1985 julius 23-i
interjGjdban mesélte, hogy Sinclairt
valéjdban csak az érdekelte, hogy
miként  csokkenthetéek a  gép
koltségei, nem az, hogy mennyivel
tudjon tébbet az U] gép. Az egyetlen
irGdnymutatds, amit kaptak, hogy a
ZX80-ban implementdlt matematikai
részt fejlesszék tovdbb.

A ROM 1980 8sz végére majdnem
elkészilt, de a ZX nyomtatéhoz még
hidnyzott némi tdmogatds hidnyzott.
Id6kozben egy kis hiba csuszott be a
kédba, ami miatt a 0,25 négyzet-

gydke 1,3591409 lett. A Nine Tiles
gyorsan kijavitotta a hibdat, de Sinclair
kissé késve tette elérhetévé ezt a
verzidét azok szdmdara, akik mar
megvdsdroltak a gépet.

A ZX81-et hatalmas sikert aratott. A
Brit Broadcasting Corporation szdmi-
téogépének tervezésére vonatkozd
szerz6dést nem nyerték el ugyan, de
Sinclair 0gy ldatta, hogy a piacnak
sziksége van egy olcsé szines
szadmitégépre.

A ZX80 és ZX81 hardver elsésorban
egy ember munkdja volt, Jim
Westwoodé, &t azonban dthelyezték
a lapos  képerny8s  televizids
részlegre, igy a Spectrum hardver-
tervezését Richard Altwasser kapta,
mig a Nine Tilesnél ismét Vickerst
kérték fel az Gj BASIC fejlesztésére.

Sinclair a leheté legkevesebb
valtoztatdst akarta a ZX81 kédjan,
de a Nine Tilesnél az volt a megérzés,

hogy az 1K-s gépekhez tervezett
ROM nem megfeleld egy 16K-s

géphez, és a késébbiekben prob-
[émdak merilnek fel majd. Nyilvén
igazuk lett.

"Természetesen a Spectrumndl &t
akartuk irni a kédot, de nem volt rd
id8, és hatdrozottan nem voltak
eréforrdsok” - mondta Grant egy
1985. szeptember 8-i interjiban.
"Clive Minden ponton a lehetd
legtobb Ujdonsdgot akarta minimalis
pénzért."



Egy éves munka utdn a BASIC
majdnem készen volt. Noha
nagymértékben javitottdk, lehango-
Iban lassG is volt, és tovabbi

problémdk is elgjottek. A f6 probléma
a tervezett periféridk tdmogatdsa
volt, mivel 1981 végéig egyetlen
mikodd prototipus sem dllt Vickers
rendelkezésére. Rdaddsul 1982 feb-
rudridban a Nine Tiles pénzigyi
vitdba bonyolédott  Sinclairrel a
jogdijok miatt, amelyekrdl kiderdlt,
hogy nem igazdn fognak befolyni.

Tovdbb rontott a helyzeten, hogy
Vickers és Altwasser is benyuijtottdak
felmonddsukat, hogy megalapitsdk
sajat cégiket, a Cantab-ot, amely
késSbb a Jupiter Ace-t gydrtotta, ami
lényegében egy ZX80 volt, de a
beépitett BASIC helyett Forth nyelvvel.
A problémdk okozta késések ered-
ménye az volt, hogy amikor Sinclair
piacra dobta a gépet, azt egy
hidnyos ROM-mal tette. A Nine Tiles
ugyan ezutdn még hdrom hénapig
dolgozott a ROM-on, de addigra mar
t0l sokat adtak el, és soha nem
fejezték be.

Széval a sztori az, hogy Sinclair szolt
Vickerséknek, hogy ekkor és ekkor
egy kidllitason be kell mutatni a ZX
Spectrumot, Ugyhogy Vickers kutya-
futtdban 8sszedobott egy olyan ROM-
ot, amiben a még el nem készilt
réseket betémte valamilyen hiba-
kezeléssel. Mivel arrdl szé6 sem volt,
hogy ez sorozatgydrtdasba keril, nem
is dokumentdlta ezt, hanem folytattdk
a fejlesztést. Ennek késébb a jogvita
sordn lett jelentésége, mert Sinclair
hivatkozhatott arra, hogy nem kapta
meg a Nine Tiles-t6l a ROM

forréaskédjat (mivel az ahhoz a PoC
image-hez mdr nem is létezett).

Az eredeti terv az volt, hogy a hidnyos
ROM-mal csak korldtozott szdmd
Spectrumot adnak maijd el, és egy
frissitést biztositanak, nagyjabdl ugy,
ahogyan a ZX81 ROM hibdjat
kezelték, kivéve, hogy mire elkésziltek
vele, kérilbelil 75 000 gépet adtak
mar el, igy ez a terv mdr megva-
I6sithatatlannd valt. Ez az oka annak,
hogy a Microdrive parancsok nem
mikoédnek a szabvdnyos ROM-ban, és
ezért fejlesztette ki lan Logan az
arnyék ROM-ot az Interface 1-ben,
hogy kezelije azokat a periféridkat,
amelyeket kézvetlenil a BASIC-nek
kellett volna tdmogatnia.

Akit érdekel, hogy nézhetett ki a kész
ROM, az Ildtogasson el Geoff
Wearmouth weboldaldra, ahonnan
letoltheti Sea Change ROM-janak
legutolsé verzidjat, forrdskéddal kie-
gészitve. A Sinclair BASIC Wearmouth
verzidja ravaszul tartal-mazza az
RS232-t és a hdlézati tdmogatdst a 6
ROM-ban, bdar sajnos nem kom-
patibilis a legtdbb kereskedelmi
Spectrum szoftverrel.

1985-ben a Sinclair spanyol forgal-
mazdjdval, az Investrénicaval k&zos
vdllalkozédsban piacra dobta a ZX
Spectrum 128-at, Derby kédnéven, az
eredeti BASIC-hez Uj szerkesztével. Ez
valamivel kompatibilisebb volt, mint a
Timex probdlkozdsa, de a szerkesztd
nem volt épp hibamentes, és néhdny
szoftver még 48-as moédban sem
mUkodott, mert az eredeti ROM végén
lévé iUres hely, amelyet néhdny
program tablazatként haszndlt,
mostanra megszint extra kéddal
feltlirva.

A 128 Editor kritikdjat kontextusba
kell helyezni. A programozdk a
Melbourne House dltal kiadott Logan
& O'Hara eredeti ROM vissza-
fejtésére hagyatkoztak, mivel ha
Sinclairnek valaha is volt egy pél-
ddnya az eredeti forrasbdl, az
elveszett.

Szerencsére a 128 Editor fejls-
désének nyomon kovetését megkony-
nyiti, hogy a programozék kezdébetui
a spanyol ROM elején, (MB, KM és AT)
pedig az angol ROM végén taldl-
haték (Martin Brennan, Steve Berry,
Andrew Cummins, Rupert Goodwins és
Kevin Males).

Rupert Goodwins, a +2 kézikdnyv
szerkeszt6je és a menirendszer
Spectrum logéjdért felelés személy
szerint a Sinclair programozéi nem
vették észre, hogy az eredeti ROM fel
nem haszndlt bdijtjait a jaték-
programozék tdbldzatként haszndl-
tak. "A TV tesztképernydje és mds
kiegészité kédok ott voltak a gydrtdsi
teszteléshez" - mondta. "Amikor a
Spectrums lekerilt a gydrtésorrdl,
ellenérizték és bedllitottdk a bil-
lentylzetet, a szalagot, a portokat, a
szint és a hangot." Goodwin emlékszik,
hogy valamikor létezett Interface 2

tipust kazettds rendszer, de a
tesztkéd nagy része a ROM-ban
kotott ki. — Volt helyink, és
nyilvénvaléan olcsébb és hatéko-
nyabb igy.

Kevin Males a 128 Editor ROM

mindkét verziéjén dolgozott. "En irtam
a 128-as music string interpreter,
valamint szdmos mds olyan bitet és
részt, amelyek soha nem keriltek be a
ROM-ba" - mondta. "Sokat dolgoztam
a Microdrive-okon is, de mdr rég nem

irtam Z80 kédot!" O lehet «
szovegszerkeszté szerzSje is az
eredeti spanyol szerkesztEben.
»Emlékszem, kulénféle szévegszer-
kesztékon dolgoztam a 128-hoz,
amelyek nem keriltek be a ROM-ba”
— mondta.

Emellett  automatizdlt  teszt-  és
diagnosztikai szoftveren dolgozott
mind a Spectrum, mind a QL

Microdrive-okhoz. Részt vett a hirhedt
Loki projektben is. "A vége felé
elkezdtem keresni az Uj jatékgéphez
javasolt digitdlis szintetizdtor vezér-
lésére szolgdlé szoftvereket, de a
céget eladtdk, mielétt ez megva-
I6sulhatott volna."

Martin Brennan, aki a Sinclair-nél a
“végtelen projekteken” dolgozoft,
Steve Berry kdzremikddésével irta a
szerkesztSt, és valdszinlleg Andrew
Cummins irta a trikkds szdmkezeld
koédot. Meglepd médon Sinclair soha
nem birtokolta a ROM jogait. Az
Amstradnak 1986-ban kilén kellett
megszereznie a Nine Tiles-tél (forrda-
sok nélkil), amikor felvasérolta a
Sinclairt. Ugyhogy a hires "(C) 1982
Sinclair Research Ltd." bejelentkez8
Uzenet egészen 1986-ig hazugsdg
volt, Sinclair soha nem szerzett jogot a
ROM-ra.

Az emuldcié megjelenésével azonban
a Sinclair BASIC programozdsa
reneszdnszdt élte meg. Ez azért valt
lehetségessé, mert az Amstrad
kedvesen engedélyt adott a szerzdi

jog altal védett anyagdnak
emuldtorokkal valé haszndldtra és
terjesztésére, de a szerzdi jogot

megtartotta.
Kardos Balazs (Balee),
Nagy Daniel



LOAD ™

POKOLI UTAZASOM

A jatékot semmiképpen sem ajdnlom
loza idétoltésre, teljességgel jatsz-
hatatlan. Készitéi ezzel a céllal is
hoztdk létre, jatékuk eredeti Spectrum
szamitégépen csak prog-
ramfékkel, azaz program-
futds lassitéval teljesit-
hetd vagy sérthetetlen-
ség POKE bevitelével.
Eldbbi ritkasag, utébbi
értelmetlenné teszi a
jatékot. Emuldtor segit-

ségével sirG menté-

sek kiséretében végig

gyotorhetd a kildetés,

bdr mint az egyik terem

rdmutat, még azzal is majdnem lehe-
tetlen. Kitartds, idegek és nagy
nyugalom szikséges ahhoz, hogy

végil feltaruljon a végitélet.

1. terem

Kellemes, békés, nyugodt kérnyezet.
Kék az ég és zdld a fi, legelhetnénk
I6herét, ahogy az a régi bdbjatékban
szolt, de nem tesszik. Gyanakodva,
de konnyed ugrdssal megszerezzik,
amit kell és irany a bejdarat.

Mentések szama: O

A képek melletti leirds roviden ecseteli
a varhaté kinokat, alatta a mentések
szdma a kilonb6z8 pontokon ké-
szitett, onnan folytatott meneteket
mutatja. Vdllalkozé kedviek meg-
probqlha'qqk kevesebbdl is
teljesiteni, de eré-
sen nem ajdnlott
bizonyos  életkor
alatt kockdzatni.

2. terem

J6, rendben, megértettik. Innentdl mar
nem lesz konnyG menet. Bar a kék
téban fuldoklé 6nmagunk is lathatjuk,
de 6 most még nem kap szerepet, igy
egyedul kell dtverekednink magunkat
a piros kapszuldhoz, majd vissza.

Mentések szadma: 5

3. terem

Hamar izelitét kapunk a
nehézségekbdl, mivel itt madr ketten
vagyunk, de csak egyszerre

mozoghatunk. Ha egyikink ugrik, a
masik is megteszi, ami elég nehézzé
teszi az akaddlyok kozti haladdst.
Mdasik  énink bezdrva csak kis
problémdat jelent a teljesitéshez.

Mentések szama: 3

4. terem

Itt igazdbdl nincs semmi emlitésre
mélté. Atlagos nehézségl, pontos
idézitéseket  igényld ugrdsokkal

haladunk elére és csak tirelemre van
szikség a teljesitéshez.

Mentések szadma: 4



https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=89&t=1064

5. terem

Megjelenésében, szineiben hangulatos
termet "kissé" nehézzé teszi, hogy
nincs idénk nézelddni, mivel azonnal
nekink ront az ellen, igy gyors
reflexekkel azonnal négy tokéletes
ugrdst kell végrehajtanunk. Feliletes
szemlélének nem tinhet fel, de elég
nehéz a feladat.

Mentések szama: 10

6. terem

Ujra térsunkkal egyiitt mozoghatunk.
Annak ellenére, hogy élvezettel nem
teljesitheté a pdlya, de el kell
gondolkoznunk a megolddson, mivel
egy kis trikk is lapul benne. Nem
16vom le a poént, bar nem lesz senki,
aki kiprébalja.

Mentések szama: 7

7. terem

Szinekkel ol kivitelezett, igényesen
megijelend pdlya, de nem tartalmaz
ezen kivil semmi rémisztét, hacsak
nem soroljuk ide a nehezen lathatd
ellenségeket.

Mentések szama: 12
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8. terem

Szokdsos "nem szeretem" terem.
Nehéz, pontosan id&zitett ugrdsok és
nehezen végrehaijthaté menet jellemzi,
ami akdr madr unalmas is lehet
szédmunkra.

Mentések szadma: 8

9. terem

Elég képzavaros egy hely, mert nehéz
elddnteni, hogy miért van egy kérhaz
és egy vdroskép a hattérben. Ettdl
fuggetlenil az Ot eleje rendkivil
nehéz, de a befejezéshez kell
hdrmas ugrds sorozat lesz csak igazdn
lehangolé.

Mentések szadma: 10

10. terem

Ujra vissza a terem érzésbe. Talén az
elsé olyan hely, amit még kelléen sok
gyakorlds utan (értsd évek alatt) egy
igazi Spectrumon is teljesithetink.
Nem, dtgondolva ez nem igaz.

Mentések szama: 7
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11. terem

Nos, még egész kedvesre sikeredett,
mivel annak ellenére, hogy sététben
kell ugrdlnunk, nincs teletGzdelve
akaddlyokkal, igy kitarté keresgélés
utan megtaldlhativk a helyes irdnyt.
Taldn 10l konnyG is lett, nem ilyet
varndnk el ennyi nehézség utdn.

Mentések szama: O

14. terem

Ismét nem egyedil kell ugrandoznunk,
ami kis taktikdzdssal megoldhatéva
teszi a feladatot. Egyetlen gonoszsdag
a rendkivil hamar becsapédd ellen,
ami igy reflex-tesztet csindl az elsé
par [épésbdl.

Mentések szdma: 12

12. terem 15. terem

=
Megielenik a 18-as karika, kicsit % Ez a terem bebizonyitotta, hogy a
furcsa és nem is illik bele a jatékba. 2 programozé sem jdtszott a jatékdval,
Enyhén obszcén, de ettdl figgetlenil a % nem probadlta ki rendesen a termeit,
megszokott ugraldssal elég gyorsan o ugyanis egy rosszul elhelyezett jég-
teljesithetjuk. % csapjg

=

- . =

Mentések szdma: 9 il E ' 5% a (lésd sérga karikdban) lehetetlenné

13. terem

Szinte alig vdérjuk, hogy a misztikus
13-as szdmndl valami megddbbentd
kovetkezzen, de csak egy datlagosnak
tekinthetd lehetetlen jon. Ugyanaz a
reménytelen menet, mint a kordbbi-
akban.

Mentések szadma: 11

teszi a kildetést.

Mentések szadma: 13, javitds utdn 13

16. terem

Rendkivil gonoszra sikeredett, mert az
ugrdsok elég nehezen kivitelezhetdk
még Ugy is, ha lathaté minden, de
sotétben végleg lehetetlenné vdalnak.
Alul négy Iény mozog, ami csak pontos
idGzitéssel és csak adott &ssze-
dllasban teljesithetd nyolc hibdatlan
helyen végrehaijtott tokéletes ugrassal.




17. terem

Atlagosnak latszé teremként indul, de
itt mdr nem elég jékor ugranunk,
hanem jokor és j6 helyre is kell
leérkeznink. Végilis egy ugralds
jatéktdl ennél tébb nem is varhatd.

Mentések szama: 9

18. terem

Ahhoz, hogy itt sikerilion az atjutds,
olyan médon is dllni kell egy-egy
pozicién, ami a képernydn mar
lehetetlennek tinik. Elég szembdanté
megoldds, de ha egyszer sikerdl,
akkor tobbszér is fog.

Mentések szadma: 27

19. terem

Ujabb azonnali reflex-tesztet kapunk,
majd utdna megdllds nélkil ugral-
hatunk a pihendig. A lila részen a
sorozat elsé részébdl mdar ismerds
megoldds kovetkezik, amely par
probdlkozdas utdn hamar megadja
magadt.

Mentések szama: 9

20. terem

Szemre borzalmas és végrehaijtdsra is
az. Nem elég, hogy egy-egy ugrds
nehezen kiszdmithaté, iddzithetd, de
még a leesést is béven gyakorolnunk
kell.

Mentések szdma: 12

21. terem

A legnehezebb terem lett. Nem az
eleje, hanem a koézepe, amikor is
hdrom eltéré Utemben mozgd Iény
huszonkét évenkénti egyszeri
egyuttallasat kell kivarni, majd onnan
egy hét ugrdsos hibdtlan menetet
produkdlva d&tjutni. Reménytelen és
egyben értelmetlen.

Mentések szdma: 19

22. terem

Alig észrevehetéen, de ketten kell
teljesiteni a termet, amit alig nehezit
az a pdr jol idézitendd ugrds, amit
végre kell hajtanunk.

Mentések szama: 7
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23. terem

Hamar kideril, hogy a latszélag
egyszeri menetben mi a nehezités, de
ha eddig eljutottunk, hamar rdjévink a
megoldds Utjgra. Utdna mar csak
tokéletesen kell végigmennink raijta,
ami ugye nem lehet nehéz.

Mentések szadma: 12

24. terem

Ujdonségot nem adva tartia a szokott
minGsithetetlen szinvonaltalansagot.

Mentések szadma: 18

25. terem

Az egyetlen otletes, teljesithetd,
izgalmas, jdpofa, vicces terem, amit
illik kikinlédni. It mdar hdrman ugrdlunk
egyutt, amit jél kell 6sszehangolnunk a
gonoszul kitalalt csapddk miatt. Ezt
még eredeti Spectrumon is meg lehet
oldani, sét ilyenbdl tiz és ondlld
jatékként megadllja a helyét.

Mentések szama: O
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26. terem

Mint a megjelend felirat mutatja,
"Madness", azaz Srilet. Az, mert itt
nyolc lény egyittdlldsa és utdna
végrehaijtott hibdtlan ugrdssorozat
kell(ene), amit a vicc kedvéért kétszer
is meg kell(ene) jarnunk. It fogy el a
kitartas és a tirelem és jon a mindent
megoldé hack, ami tréfabdl, de nem
publikus.

Mentések szdma: O (feltréssel)
Epilégus

Teljesen jogosan ébred fel az
Olvaséban, hogy mit is jelent a 16.
teremben jelzett finom csalds, a 26.
teremnél leirt feltorés és hogy hogyan
lehet kijavitani a 15. pdlya hibdjat.

A 15. terem jégcsapja a $COA5 cimen
elhelyezett  $00-val  eltinik  és
megoldja a problémat.

Miutdn a 16. teremben a sotétben
kozlekedd négyes ellenség sorozatot
szdmos gyakorlds utdn sem sikerilt
atugrdlni, illetve még oda menetben
igen, de a kapszula begyijtését
kovetéen azonnal visszafordulva sem
sikerilt a ritmust eltaldlni milliényi
probdlkozdsbél. Nem maradt mds,
mint egyszerien dtszinezni a képernyd
alsé részét, hogy lathatéva véljanak
és az ugrdasok kivitelezheték legyenek.

Sajnos a 26. terem mdr nem okozott
semmilyen  élvezetet és  szdmos
prébdlkozds utdn csak az latszott az
egyetlen kivtnak - igy megismerve a
jaték végét - hogy jatékosunk sérthe-

tetlenné vardzsoldsdaval egyszerien
végig ugrdlva teljesilion a hén nem
dhitott gydzelem.

Mentések szdma osszesen: 236

Ha a $00-val felilirandé memé-
riacimeket nem adndm meg, akkor
helyeselném a tervez8k koncepcidjat,
de ellenben velik én a jdtékosok
oldalan dllok, tehdt a hexadecimdlis
memdériacimek a kévetkezdk: $83DA
és $83DB.

Pgyuri
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Szerzé: Flopping, Shiru, tacha

HW igény: 48K/128K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet, Kempston,
Sinclair

Megjelenés: 2024

Baratunk, Maximiliano Piedra

parapszicholégus hallgato, aki

befejezte diplomdjat és  okkult

tudomdnyokbdl  szeretne  mester-

képzést szerezni. Emiatt 0gy dontott,
hogy bejdrja a vildgot, hogy
felkutassa az emberiség nagy titkait,
és felfedje mit rejtenek.

A mitikus helyek felfedezése irdnti
vagydban nevét Max  Stone-ra
vdltoztatta, ami mendbben hangzik a
nemzetkdzi porondon. Nagyapija régi
fegyverét vette magdhoz valamint az
apja kalapjat és a hatizsdakjat.

Célja, hogy felkeresse a legemble-
matikusabb  és  legtitokzatosabb
helyeket a vildagban: a Bermuda-
hdromszoget, Stonehenge megalitikus
emlékmiGvét, Chichen Itzd templomait
és igy tovdbb.

Az elsé remek kalandban, megproé-
bdlja felfedni a Nagy Piramis titkdt,
amiben segétkezhetink.

Kardos Balazs (Balee)
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Mar toébb mint egy évtizede nem
sikerilt  megoldani a  szakmai
spectrumos korokben csak "JoyTape
sejtésnek” nevezett problémat.

Réges rég, egy felhaszndlé a joytape-
jében  végzett elemcsere  utdn
mUszerrel megmérte mukodés kdzben
is az elem fesziltségét és azt az
érdekes megfigyelést tette, hogy a
lejatszé a "Wizard of Wor" jaték
betdltése utdn nem kapcsol ki rogton,
mint szokott a tobbinél, hanem eldtte
egy percig varakozik.

Ennek okdra mindeddig nem derilt
fény ezért kapta a joytape sejtés
elnevezést.

Vajon mi térténhet ez idé alatt?

Eesetleg valami specidlis gombnyomds
sorozat kivélt egy Uj WOW pdlya
vagy orokélet betoltést vagy ez csak
a Commodore-osok csinytevése, hogy
gyorsabban merilion az elem?

Erre a titokra deritink most fényt. A
megolddshoz pontosan kell kévetni az
aldbbiakat:

Inditsuk el (de ne téltsik be) a WOW
lejatszasat ugy, hogy a bekapcsold
gombbal elinditjuk a lejdtszét majd a
madsik gomb megnyomdsdra az elsé
programra (WOW) ugrunk.

A lejatszds elindult és hallijuk a
csiripelést, ez idé alatt gépeljik be az
aldbbi BASIC programot:

1@ FOR RM=a TO 7
@.al,1a: BEEF @.81,23:
HEXT H: EBEEF @.@1,1a

28 FOR H=@ TO 7 EEEF

EEEF

B.8l1l,1a: BEEF @.81,:2:
FME=T R: BEEF @.@1,1a

S&@a LaRC 't CObE

Amikor o lejatszds  véget  ér
(befejezédik  a  csipogds), RUN-al

inditsuk el a beirt programunkat. Ha
mindent 6l csindltunk, elindul egy
eddig ismeretlen koéd betoltése,
aminek végén a RANDOMIZE USR
32768 parancs hatdsdra fény deril a
régi titokra.

Magyarazat:
A JoyTape a "TZX Mouse" mdésnéven
gardzskapunyité lejdtszé mikrokont-

rollerét haszndlja, ahol a 100+
program kivdlasztdsdra az elsé

helyen egy kilon programot hasz-
ndltunk, ami BEEP csipogdssal jelzi a
kontrollernek az elinditandé  tzx
adatot, erre var betoltés utdn a
JoyTape is.

szerviz
code

Ebben az esetben
parancs, az eddig
lejatszasat eredményezi.

egy
rejtett

Pgyuri & Csaba


https://flopping.itch.io/max-stone-el-secreto-de-la-gran-piramide
https://flopping.itch.io/max-stone-el-secreto-de-la-gran-piramide
https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=89&t=1262

HARDVER SIMOGATO

EPROMOK ES TIPUSOK

ader Vo :;'vi\f apdt ™~ 2apvce a7 gl ETT R veeee) a7 1 SN vee - W] Vi
a8 2 230 A8 Ag ]2 23 Ag a8 2[fE 4123 A8 a6 205 3 23 A8 8] Ay
asd 3 22 O A9 s 22149 as 3 “ 22 as as 3Q S el 2] As
Aa] 4 2pess L ags 1Pver 45 As a( P21 ves .5 A4 4 . 21 v me— 7]
A3l s 200c1 L a3zC]s 200¢Cs A3 50 B D20 a0 a3 50 020 ﬁm_
A0 s 19 0 A0 az 6 1A a2 60 3019 vop a2 60 19 . E]m.
A wOes2 H a7 18PDPGM A1 70 | 18 Teort a1 7 018 = BCS
A0 B 17 Doe ag]e 17007 a0 80 N17 Qs 20 80 7 s A npo.
og e 1% Qo7 op]9 16106 a8 16 Q7 o1 s . - 16 % D0
02 10 15 08 0110 INTEL15[00s 02 ol s o8 az ol G s 5 DO
e 1 g31 “QoOS 0z2(]11 2716 14104 a3 1O TMS 2716 P14 o Q3 nE-.T-Ms_:ggr;s 14 05 oo,

aNDO 12 1B o GND (] 12 13[003 vss 12 : #4913 04 Vs 120FD : e w K] N DO

YEAR: PRIOR 1977 1977 OCT 1877 DEC 1978

Nemrég, amikor Kerlaci a Homelab-ot Kéznél volt az Ml is, tehdt meg-

élesztette, eprom keresgélés kozben
feltette a kérdést, vajon van-e
kilonbség a 2716 és 2516 tipusok
kozott?

A neten a keresdben egy gyors
nézegetés ugyanazt a bekstési rajzot
adta eredményil.

Viszont arra emlékeztem, hogy régen
amikor a sajat eprom égetomet
fejlesztettem és épitettem, a nagyobb
2732 és 2532 sok tekintetben
kilonbozott bekotésben és prog-
ramozdsban is.

Feltettem tehdt a HASAWS Gdébornak
a kérdést, hogy mi a kilonbség a két
tipus kozott:

Gabor: "Nincs killonbség a 2516 és a
(nem TMS) 2716 kozott. A Tl eldszér a
TMS2716-ot csindlta, és +5, -5, +12
kellett a mOkédéséhez. Mindenki mas
2716-ot csindlt csak +5-tel, és mds
pinouttal. Amikor a Tl elkezdte az
egyfesziltségl epromokat, a szédmot
25xx-re valtoztatta."

kérdeztem ugyanarrdl a problémardl:

MI: "A 2716 és a 2516 eprom tipusok
kozotti kilonbség az, hogy a 2716
egy 16K (2K x 8) bit UV torlést és
elektromosan programozhaté memé-
ria, amely csak +5V tdpfesziliséget
igényel, mig a 2516 egy 16K (2K x 8)
bit UV torlésG és elektromosan
programozhaté meméria, amely +5V,

-5V és +12V tdpfesziltségeket
igényel.

A 2716 és a 2516 epromok
ldbkiosztdsa is  eltér
egymastél, ezért nem

cserélhetok ki egymads-

TMS 2708 45 JL TMS 27L08-45 JL
024-WORD BY 8-BIT ERASABLE
-HAMMABLE READ-ONLY MEMORIES

DECEMBER 1979-REVISED MAY 1982

Lathaté, hogy teljesen ellentmondé
informdcidkat kaptam!

Nem lehetett meguszni a részletes
nyomozdst, igy kikerestem tehat a Tl, |,
ST korabeli 1977-79 adatlapjait.

Az eredmények alapjadn korvona-
lazédé torténet szerint Gabornak volt
igaza.

- 1977-ben a Tl még 3 tapfeszilisé-
ges technolégidval gydrtotta
TMS2708 1KB-os és TMS2716 néven
a 2KB-os epromot.

- az egy évvel késdbb fejlesztett csak
5v-os vdltozatot megkiléonboztetés-
képp nevezték TMS2516-nak.

- ezt a vonalat kovetve szilethetett
meg a 2532 4KB-os nagyobb val-
tozat is.

276-30 JL AND TMS 2716-45 JL

DECEMBER 1979—REVISED MAY 1982

- a tébbi gyarté megmaradt viszont
a 27-kezdet jelolésnél(2716, 2732),
valoészinlleg ok nem is készitettek a
régi valtozatbdl(és ezek kompatibili-
sek is a 2516-al).

- a Tl a 8KB méretnél mar visszatért a
27 xx jelolésre, nem vitte tovabb a
25xx tipus vonalat.

A fennmaradd kérdés, hogy ki fogja
megmondani az Ml-nek, ha rosszul,

vagy pontatlanul tanult meg valamit?

Gondos Csaba (GoCom, Csaba)

TMS 2532-30 JL, TMS 2532-35 JL,
2048-WORD BY 8-BIT ERASABI.E TMS 2532-45 JL, TMS 25032.45 JL

MMABLE READ-ONLY MEMORIES RAMMABLE READ-ONLY MEMORIES

DECEMBER 1979—REVISED MAY 1982

sal. A 2716 epromokat
sok  régebbi 80-as
évekbeli jatékpanel
haszndlja, példdul az
Atari Centipede és sok
mds hasonlé jaték. A
2516 epromokat viszont
kevésbé haszndaltdk, és
fdleg a Texas Instruments
gydrtotta".

24PIN CERPAK
DUAL-IN-LINE PACKAGE
{TOP VIEW)
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24-PIN CERPAK
DUAL-IN-LINE PACKAGE
(TOP VIEW)
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24-PIN CERAMIC
DUAL-IN-LINE PACKAGE
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https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=58&t=1261

HARDVER OTLETEK

Legutébb irtunk a Regelinterface

(Hertrich Computer)-rél és a mintdjdra
uténépitett analég/digitdl atalakits-
rél.

Az analég illeszté nemrégiben
elokerilt a doboz mélyérdl, és pont
kapéra jott a férum, zenélés
rovatdban folyé beszélgetések téma-
jahoz.

A Spectrum illesztok kozott készilt
néhdny, az akkori idoben komolynak
szdmitd, zenei felhaszndldsra szdnt
darab, koztik dobgép, midi vezérlg,
effekt processzor.

Ezek kozil néhdnyban hasonlé elvi
8bites digitdl/analég illetve analég/
digitdl atalakité mikodik.

Az dramkéri megolddsok, hasznalt ic-
k, és portcimek persze kilonboznek a
kilonb6zé  tervezési  megolddsok
miatt.

Célszerinek tint, a meglévé illesztd

alapjait  felhaszndlni, azt olyan
kiegészitésekkel elldtni, hogy egy
illeszté alkalmas legyen a tobbi

helyettesitésére.

igy hatékonyan ki tudnénk prébalni az
egyes zenei programokat anélkdl,
hogy begyijtenénk a hozzd valé gydari
illesztéket.

Ennek kiprébdlasara dldoztam az
elékerilt modult.

A egyben megvalésitandé illeszték:

- MUZIX81: a Szalay testvérek (P.R.
Computer) dltal, alapvetéen a ZX81-
hez tervezett interfészre épuld
komplett rendszer, de néhdny funkcié
Spectrumra megirt programon s
elérhetd.

- Music Machine (RAM Electronics):
hangok felvétele-szerkesztése-
lejatszdsa, sampler, effekt, dobgép,
MIDI funkcidk.

- SpecDrum (Cheetah Marketing):
teljes funkciés dobgép, szerkesztdvel,
és betdlthetd hangmintdkkal.

- Az eredeti Regelinterface tdrolds
oszcilloszkép programia.

- Egy monofénikus keyboard
program (BTBK), tdrolt hang-
mintdkkal, amit prébdbdl csindltam

régen, egy koélcson kapott szintetizator
digitalizalt hangmintdibdl.

- Egy kozbens8 AD/DA illesztd

verziéra épilt, sajat készitési effekt
és szerkeszté program (AD mon).

Egyszeri megolddsnak tinhet, csak a
programokat médositani, ez viszont az
illesztékben hasznélt A/D éatalakitok
eltéré mikodése

és az datalakiték kilonb6zé sebessége
miatti eltéré varakozds idé miatt, sok
esetben bonyolult lenne.

A legegyszeribb a D/A atalakitd,
egy portcimre irt 8 bites adat szerinti
analég fesziltséget ad a kimenetén.

Az analdég jelek digitalizaldsa, a
pillanatnyi érték mintdjanak
rogzitésével kezdédik, majd
megtorténik a digitdlis érték konverzid
az dtalakité mikodési médja szerinti
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idé mulva, ezutdn lehet kiolvasni az
értéket a megfeleld port cimrdl.

Amennyiben tobb bemenetd az
atalakitdé, a mintavétel elott meg kell
adni az éppen haszndlt bemenet cimét
is.

A korszakban elterjedt d&talakito
tipusok:

ZN425: univerzdlis, haszndlhaté
mindkét datalakitdsra, az analdg

atalakitdsa lasso, mert lépésenként
noéveli a referencia fesziltséget az
osszehasonlitdshoz, igy ez a maximdalis
bemeneti fesziltségnél 256 &ssze-
hasonlitds Iépést igényel.

ZIN427: A/D  étalakits,  mar
gyorsabban, 9 [épés utdn elvégzi az
atalakitdst, az 6sszehasonlitds értékek
egymds utdni felezésével.

ZN428: D/A, az ebzével parban lett
haszndlva a MUZX81 -ben.

ADO0809: 8 valaszhaté bemeneti A/D,

szintén successive-approximation
mikodéssel.

R2R ellendllds hdalézat: legegy-
szerlbben megvalésithaté  pdrhu-

zamos D/A, egy 8bites tarolé kime-
netére csatlakoztatott ellendlldas halé-
zat, ami 1R és 2R értéki ellen-
allasokbdl dill.




A haszndlt ellendllasok értéke hatda-
rozza meg a dontéen a pontossdgot,
a gyakorlatban a 8 bites felbontds
vdlogatott alkatrészekbdl elfogad-
haté minéséget eredményez, illetve a
két érték, soros vagy pdrhuzamos
eredébdl megvalésitva az eltérések
tovdbb kompenzdlhaték (a képen ez
a vdltozat lathatéd, a sarokban levé
toldalék  panelen a sok smd
ellendlldssal).

A hdrom utolsé programot port cim
modositdsokkal tettem alkalmassé a
kozos illesztéhoz, a t6bbihez olyan
hardver kiegészités kellett amivel a
mikodési cim és Uzemmdd atdllithato
az illesztén egy DIP kapcsoldval.

Plussz elény, hogy ez a hdrom
program az d&tirasuk utdn alkalmas
lett eredeti MusicMachine illesztén

valé haszndlatra is.

Az eredeti illeszték 1/O portjai
Specdrum: csak kimeneti A/D port
DA out: A6:1, A5:0, 223, DFh
MusicMachine: analég ki és bemenet,

programbdl inditott AD konverziéval,
atalakitds idé: 20us

DA out: A6:0, A5:0, 159, 9Fh
AD datain:  A6:0, A5:1, 191, BFh
AD starti/o:  Aé:1, A5:0, 223, DFh

Oscilloscope: 8 csatornds analég
bemenet, programbdl inditott kon-
verzidval, dtalakitds idd: 32us

DA out: A5:0, Al1:1, 223, DFh
AD data in:  A5:0, A1:1, 223, DFh
AD start in: A5:1, A1:0, 253, FDh
AD CH out:  A5:1, A1:0, 253, FDh

MUZX81: automatikus mintavétel és
konverzié inditds az AD kiolvasds utdn,
atalakitds idd: 10us

DA out: A5:0, 223, DFh
AD in: A5:0, 223, DFh
SW out: A6:0, 191, BFh
Az eltéro atalakitasi iddk

kikUszobolése

A kezel6 programokban dltaldban az
dtalakitds ideje alatt nem Ures
ciklusokat haszndlnak, hanem a
program egyéb részeit futtatjak.

A legegyszeribbnek a hw kiegészités
tnt, amivel mindig annyi idé telik el
a beolvasdsig, amennyi az datalaki-
tashoz szikséges.

Amennyiben kiolvasdskor még nincs
érvényes adat, Z80 Woait ciklust
generdlunk az dtalakitds végéig.

Az MUZX81-hez szikséges tovdbbi
automatikus datalakitds inditdst egy
masik kiegészité dramkér végzi az
adat kiolvasds utdn.

A periféria cimeket pedig DIP
kapcsoloval  lehet a  kilonb6zé

illeszték programjaihoz bedllitani.
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Tapasztalatok a programokrél

Oszcilloszkép: maga a program jél
haszndlhaté, attekintheté. Kiegészi-
tésképp 6 lenne egy analég bemeneti
fokozat, a fesziltség méréshatdrok
kiterjesztésére.

BTBK: 20 év utdn latszédik, hogy "elsé
felindulasban"  irtam, az alap
koncepcié j6 dtlet, de lenne mit javitani
rajta  (mentségemre szélva, nem
tértem zenei babérokra), pl. hangok
frekvencia pontositdsa, kiegészitése
néhdny dltaldnosabb hangmintdra, és
kaphatna egy kis polifénidt is.

AD mon: ldatszik, hogy ezzel mar
tobbet foglalkoztam,
igazdn érdekes
hanghatdsokat
lehet hallani

beléle, a
mokusoktdl a satdnig.

Valos idSben haszndlva a
bonyolultabb részeknél sajnos mar
kevés a processzor teljesitmény,
példdul a 16bbszords idSeltoldsy
visszhangndl lassul a mintavétel és igy
a hangminéség.

Nagyon |6 még, hogy digitalizalasnal
jelalakra poziciondlhatunk, a mintdkat
mdsolgathatijuk a memoéridban, és
azokon is lehet effekteket futtatni.

SpecDrum: egyszerien  atlathatd
program, szinte mindent tud amit anno
egy dobgépnek tudnia kellett, a
hangmintdk is  cserélhetéek a
megfelelé formdatumra hozott kéd fdil
betdltésével.

Music Machine: t6bb zenei funkcié
egyben, de egyszerre csak egy
mokodik, igy nem tudunk pl. dobgép
ald szintetizdtoron jatszani.

MUZX81: sajnos a  Spectrum
programvdltozat er8sen csSkkentett
funkciéju, valdszinlleg a rendel-
kezésre dall6 szabad meméria hidnya
miatt, {6 lett volna 128K-n a teljes
vdltozatot megvalésitani.

A kilsé dobozolt dramkér, az analég
részek, bemenetek, szintdllitdsok,
keverési lehetéségek profin vannak
megcsindlva.

Gondos Csaba
(Csaba,
GoCom)


https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=14&t=1258

HARDVER OTLETEK
SPECTRUM CSATLAKOZTATASA MODERN KIJELZOHOZ

Aki prébdlt mar bdarmilyen retré
gépet laposTV-re kdtni, az tudja, hogy
elég frusztrdld és kevés sikerrel
kecsegteté procedirdrdl van szé. A
nagyon régi hdzi szamitégépek (ide
tartozik o ZX80/81, valamint a
Speccy 16/48k is) kizérélag antenna
kimenettel rendelkeztek. Az dltaluk
produkalt jelek sokszor nem (teljesen)
szabvdnyosak, rdaddsul a gépek
beépitett RF moduldtora mar 40 évvel
ezeldtt sem szdmitott csucskategorids
konstrukcionak. Ha sikerdl is a mivelet,
a kép dltaldban zajos vagy instabil, a
legritkdbban  nevezheté  kielégitd
mindséginek. Hogy mit lehet tenni
ennek jobbd tétele érdekében? Az
aldbbiaokban  sorra  vesszik a
lehetéségeket.

l. A szamitégép médositasa

Ennek célja valamilyen jobb mindségi
(kompozit, esetleg RGB) videojel
kinyerése kedvenc gépinkbdl. Elénye,
hogy ezt kovetéen konnyebben
csatlakoztathatiuk a "Szinklert" szinte
bdrmilyen modern kijelzé6hdz, és
szebb lesz a kép is. Hatranya, hogy a
gép megbontdsdval és a garancia

elvesztésével jar, illetve megfeleld
szerszamokat (pl. forrasztépdka),

alkatrészeket (filléres tétel) és némi
kézigyességet is igényel a dolog. Az
esetek tobbségében a folyamat
radadasul az RF moduldtor
felaldozdsdaval jar egyiutt.

I.A. Kompozit mod ZX80/81-hez

Maga az dramkor rendkivil egyszerd,
mind&ssze 1db tranzisztort és 2db
ellendlldst  tartalmaz. Ezeket a
komponenseket az RF-moduldtorba
kell beépiteni, igy az eredeti antenna
kimenet elvész, helyette kapunk egy
kompozit videoaljzatot, amit standard
RCA kdbellel bdrmelyik megjelenité
AV IN bemenetére csatlakoztathatunk.

R
Video input of modulator 18330hm  Video out

1. abra

A kapcsoldsi rajzot (1. dbra) és a
céldllapot fotéjat (2. dbra) ide is
felteszem, részletek az aldbbi
honlapon.

Uideo signal

2. dbra
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ZX80 és korai, régi ULA-val szerelt
ZX81-es gépek esetén a
munkdlatokat érdemes "back porch"”
generdtorral is kiegésziteni. Mivel
ezzel nincs sajat tapasztalatom, csak
néhdny linket rakok ide, hogy aki akar
az utdna tudjon nézni, vagy akar
készen is meg tudja rendelni a
szikséges aramkort:

Sajnos nekem nincs eredeti ZX80-am
vagy 81-em, én egy ZX81+38 klont
épitettem magamnak. Ebben nincs
ULA, azt 74HC-szérids logikai IC-kkel

poétoltdk, viszont a készilék igy
korrekt kompozit videojelet generdl,
ezért nem volt szikség tovdbbi

mokoldsra. De ez mdr egy madsik
torténet.

I.B. Spectrum 16/48k kompozit mod

Az elé6z8ekhez hasonléan az RF
moduldtor médositdsdval jar, de még
annyi alkatrész sem kell hozzd, mint a
"kisszinklerek" esetén: konkrétan 1db
vezetéket (ha Ugy tetszik, drétot) kell
a megfeleld helyre beforrasztani némi
vagdosds utdn. A részletek az aldbbi
linken, youtube-videdt is beleértve.
Persze, aki akarja, az bonyolithatja a
dolgot pl. kondenzdator beépitésével
(ez jobb kompatibilitast eredményez
a modern lapos TV-kkel), vagy
tranzisztor bedultetésével (vildgosabb
képet generdl, de ezt egyes TV-k nem
szeretik). Az aldbbi linken részletesen
dokumentdaltdk mindhdrom médszert:

I.C. "Nagy" Spectrumokhoz

A 128, +2, +2A, +3 gépekhez
inkdbb SCART kdbel dukdl, hiszen
ezeken a gépeken mdér a szinjelek
(RGB) koézvetlendl ki vannak vezetve
hatlapi  csatlakozéra. A vezeték
ereinek bekotése tipusonként eltérg,
és természetesen ezek véletlenil sem

kompatibilisek egymadssal. Az
érdeklédé az  aldbbi  pdf-bdl

tajékozédhat, hogy a sajat konkrét
modelliéghez  hogyan kell egy
megfeleld kdbelt dsszerakni.

Kordbban mar jelent meg alapos irds
SCART-kdbel készitésérdl a
Speccyalista Vildg 06-os szamdban
(2018/10), a vonatkozé cikket a
kiadvany végén érdemes keresni.

SPECTRUM +2A/+3
RGB SOCKET

SCART
SOCKET

2
AUDIO RIGHT
6
¢ AUDIO LEFT

20
VIDEO IN

3
AUDIO OUT

4
CSYNC

7 15

RED RED

1

6 1
GREEN GREEN

8 7
BLUE BLUE

4
GND AUDIO GND
S

BLUE GND
9

GREEN GND
13

RED GND

17
VIDEO GND

3. dbra


https://www.bytedelight.com/?page_id=3560
http://www.fruitcake.plus.com/Sinclair/ZX80/VideoGeneration/ZX80_BackPorchGeneration.htm
http://www.fruitcake.plus.com/Sinclair/ZX80/VideoGeneration/ZX80_BackPorchGeneration.htm
https://github.com/redhawk668/ZX81-Composite
https://rudedogretros.co.uk/product/sinclair-zx81-composite-video-back-porch-generator-mod/
https://github.com/mahjongg2/ZX81plus38
https://spectrumforeveryone.com/technical/composite-mod-for-the-48k-range/
http://blog.retroleum.co.uk/electronics-articles/repairing-a-zx-spectrum/spectrum-video-mods/
https://mts.speccy.cz/doc/128_rgb.pdf
https://sinclair.hu/kiadvany_download.php?id=19&kid=2

Sajét tapasztalatom a +2A-val van
(3. dbra), ezzel szépen mikddik a
dolog, 2 apré problématdl eltekintve:
egyrészt a képen bizonyos TV-ken
némi "lépcs8sddés" vehetd észre, amit
a beépitett sdvos tesztképen lehet ol
latni (4. dbra), mintha tébb tiz
rasztersoronként jobbra mozdulna az
attol lentebbi képrész par pixelnyivel.
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4. dbra

Mdadsrészt a TV-k egy része
kimondottan igényli a SCART aljzat 8-
as ldbdn meglévs, megfeleld szintl
kapcsolojelet, annak hidnydban csak
fekete képet ad. Ezt vagy a gép
moédositdsdval (a  belsé 1kOhmos
ellendllas eltavolitdsa a videoaljzat
12V-os dagrél), vagy valamelyik mdsik
port felhaszndlasdval (RS232, Aux
vagy élcsatlakozd), esetleg kiilsé
forrasbdl érhetjik el. En egy USB-
kdbellel oldottam meg a feladatot a
fentebb hivatkozott cikk szerzdjéhez
hasonléan, igy a vezetékemnek 3
vége van: egy DIN8, egy SCART és
egy USB. Utébbit csak akkor dugom
be telefontsltdvel, ha a TV mdsképpen
nem ad képet. lgaz, hogy igy 16:9
lesz a képardny (5V ehhez elég), de a
legtobb megjelenitén ez manudlisan
4:3-ra dllithaté.

Mindazondltal igény lehet kompozit
video kivezetés kialakitdsdara is.

©1982, 1986, 1987 Amstrad Plc.
Orive M: avaitable.

5. ébra

Gydrilag csak RF (5. dbra) és RGB
kimenet van a gépen, kompatibilitdsi
okokbdl j6l jShet egy kompozit aljzat
(sajnos a modern lapostévékrdl és
projektorokrél mér hidnyoznak az
analég RGB bemenetek, de kompozit
csatlakozét még rendszerint szoktak
rajuk rakni a HDMI mellé). Errdl is
taldltam leirdst, lényegében egy
egyszerl kis dramkért (6. dbra) kell
hozzd megépitenink (3 diéda, 2

ellendlldés és 1 tranzisztor), és
elhelyeznink valahol a géphdzon
belul.

pin6 / +12

TEA2000
2N3904

1N4148 1N4148 1N4148
Video Out

6. dbra

A diéddk fajtdja nem kritikus, mivel
csak 2db 1N4148-am volt itthon,
harmadiknak 1N4007-et szereltem
be, azzal is mikédott a dolog, és nem
okozott a képmindségben szemmel
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Persze  késdbb
1N4148-at, és
kicseréltem, hogy mindhdrom
egyforma legyen, csak azt mar
elfelejtettem lefotézni zsugorcsdvezés
elétt. (7. dbra)

eltérést.
még

lathaté
szereztem

7. abra

Sajnos a képmindség nem lett tdl
meggydz8 (8. dbra), nyilvéan
kompozittdl sokat nem vdrunk, de
valamiféle zavarjel volt jelen, ami
radadadsul valtozott a hang
figgvényében. Tovdbb kutakodva
kiderilt, hogy valamiért j6 &tletnek
tint a gép tervezémérndkei szadmdra
a videojelet a hanggal kdzdsiteni még
az RF-moduldtorba torténd belépés
elétt.

Calc -
48 BASIC

©1982, 1986, 1987 Amstrad Plc.
Orive M: available.

8. dbra

Kiprobaltam egy LC-filteres
megoldést (9. dbrdn pirossal jelélve)

ennek mérséklésére, ami latvdnyosan
rontott a helyzeten (10. dbra).

9. dbra

Hozzdtenném, hogy az én
alaplapomon az L2-es tekercset mar
bolygattdk (9. dbrdn a sdrgdval jelslt

rész), feltételezhetéen cserélték
korabban, és emiatt vallhatott

kudarcot a dolog. Aztdn taldltam egy
masik médszert, ami valéban segitett.
Itt a C24-es kondit nemes
egyszeriUséggel eltavolitiak, majd az
R46-0s és R56-0s ellendllas megfeleld
ladbait 6sszekdtik (11. dbray).

91932, 1955, 1957 Amsticad Plc.
Criwe ™M: avaitabie.

10. ébra


https://spectrumforeveryone.com/technical/modifying-a-2a-or-3-to-output-composite-on-the-rgb-port/
https://spectrumforeveryone.com/technical/removing-blueyellow-ghosting-1282s-video-output/
http://asknotes.com/2020/03/19/repairing-zx-spectrum-2a-composite-video-mod/
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11. ébra

Coader
+3 BASIC
Catculator
48 BASIC

91932,

1985, 1987 Amstrad Plc.
Drive :

M: availabie

12. ébra

Ez tényleg sokat javitott a kompozit
kimeneten (12. dbra), cserébe az RF
OUT-on csak nagyon sotét, majdnem
teljesen fekete képet kaptam. ElSszor
betettem hdt egy jumpert, amivel
valtani lehet a kétféle méd (j6 RF és
zajos kompozit, vagy sotét RF és
zajmentes kompozit) kézott (13. dbra),
aztdn csak raktam még egy kapcsolét
a gép hatuljgra, hogy szétszerelés
nélkil is lehessen vdltani (nem
szeretem Osszefurkdlni a géphdzat,
de ennek mar mindegy volt) (14. dbra,
15. ébra).

Az eredeti tutoriglban az RGB
csatlakozé egyik ldbdra vezetik rd a
kompozit jelet, én ezt nem szerettem
volna megtenni, mert azzal
bedldoztam volna az eddigi SCART-
kdbelemmel valé kompatibilitdst.

14. ébra

Mivel a géphdzamon amigy is volt
mar 2 lyuk, amit az el6zé tulaj fort rq,
ide kotottem be egy-egy RCA
csatlakozéra a hang kimenetet és a
kompozit videét (16. dbra, 17. dbra).

A végeredmény szerintem nem lett
rossz, az apré aramkért
bezsugorcsdveztem, és sikerilt Ogy
elhelyeznem a géphdzon belil, hogy
ne legyen Utban, ugyanakkor a
konnyebb szerelhetéség érdekében

Lt ataaast
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AMS
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tuskesorral  kapcsolédik az  RCA
anydkhoz (13. dbra jobb felsé része).

RS232/
oL

AUDIO / VIDEO

PRINTER

16. dbra

17. ébra

Il. Kilsé videokonverterek

Ha sikerilt valamilyen Uton-médon
"rendes" analég  videokimenetet
vardzsoljunk kedvenc gépinkre az
alapértelmezett RF helyett, még
mindig Utkdzhetink nehézségekbe. A
modern megjeleniték tébbsége digi-
talis videobemenetekkel, jellemz&en
HDMI-vel rendelkezik, ezért s
érdemes egy  videokonverterbe
beruhdzni. Aki retrézdssal foglalkozik,
az tapasztalhatta, hogy az utdbbi
id6ben a0z analég videoportok
eltinedeztek a megjelenitékrdl: még
egy-egy kompozit bemenetes
késziléket nagy ritkan lehet taldlni, de
SCART, VGA vagy komponens aljzat
mar évek ota szinte egyik késziléken
sincs. Sajnos kedvenc 8 (és 16) bites
gépeinket viszont szinte kivétel nélkdl
a fentiek valamelyikével lattdk el, nem
is beszélve az igazdn régi, kizardlag
RF (antenna) kimenetes masindkrél. Mit
lehet tenni? Hofi azt mondand, hogy
két ot all elétttk: az egyik az
alkoholizmus, a mdésik jarhatatlan ;-).
De ne vicceljik el a témat, szerintem 3
opcié van:

ll.A. Veszink j6pdar CRT-t olcson. Ezzel
az  d baj, hogy rendkivil
helyigényesek, és bizonytalan az
elééletik vagy hogy meddig fognak
még mikodni.



Il.B. Beszerzink akdr kéz aldl egy
kifutd szérigju, de viszonylag modern,
lehetdleg 5 évesnél nem régebbi
lapostévét, amin még megvannak a
fentebb sorolt analég bemenetek. Ez
egy jonak tGné alternativa, bar
nyilvén kell hozzd némi szerencse,

hogy taldljon az ember megfelelst.

II.C. Beruhdzunk egy analég-digitdlis
videokonverterbe, amivel bebiztositjuk
magunkat még pdr évtizedre. Az
utdbbi lehetéséggel fogunk most

b&vebben foglalkozni.

Mini

VGATO HOMI

18. ébra

Elére bocsdtandm, hogy nem vagyok
ugyan szakember, de némi rutinra
azért szert tettem az elmult évek sordn
videokonvertdléd eszkozok terén: az
utolséval (Medusa) egyitt 8-félét
sikerUlt Osszeszedni (18. dbra), és
akkor a dedikdlt, egy-egy célhard-
verhez készilt modellekrdl még nem is
beszéltem (pl. Amiga 500-hoz
cOpperdragon-féle Raspberry Pi zero
alapt RGBtoHDMI adapter, vagy

Cbé4-hez Turbo Chameleon 64, ami
VGA kimenetet ad a rendszerhez)...
De haladjunk szépen sorban! Nem
csak  a  Speccy-sek/Sinclair-esek
szdmdra érdekes kutyUket veszem
goresé ald, hiszen a ZX gépek mellett
mads készilékek is lehetnek egy-egy
gyiijténél.

1. Komponens videébél csinal HDMI-t,
hanggal egyitt. Elvileg nem végez
frémrdata- és felbontds konverziét,
csak digitalizal. Nekem két olyan
gépem van, ami komponens
videokimenettel rendelkezik, egy
Philips VG-8020 (MSX1), ezzel
szakadozik a kép, néha elmegy a jel.

19.ébra

A masik egy TI-99/4A, ezzel meg
szétesik a kép és er8sen szaggat a
video (19. dbra). Széval amiért
vettem, arra haszndlhatatlan. Mondjuk
nem volt drdga, és az arat némi
cirkuszolds utdn visszakaptam «a
kinaiaktél. Késébb utdnaolvasva a
problémdnak  kiderilt, hogy a
gondoknak két forrdsa van: az egyik
(kisebb), hogy a kimeneti csatorndk
jelszintije  kissé eltér a  YPbPr
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szabvdanytél, a mésik (nagyobb), hogy
a TMS9929A colorburst-ot generdl a
kék (B-Y) és a piros (R-Y)
szinkUlonbségjel esetén is a
horizontdlis kioltds alatt. Ez azért baj,
mert a colorburst a szinsegédvivd
szinkronizdldsdhoz és helyredllitdshoz,
vagyis a szininformdciok
dekédoldsdhoz  kellene  kompozit
videojel esetén, viszont komponens
képadtvitelnél semmi  keresnivaldja
nincs egyik csatorndn sem! Rdaddsul a
modern RGB kijelz8k ezt a horizontal
blanking intervallumot haszndljdk a
szincsatorndk feketeszintjének
bedllitdsdhoz, a helyzetet pedig
sUlyosbitja, hogy a vérds vonalon a
colorburst pozitiv, a kéken negativ
polaritast, emiatt a fekete inkdbb
sotétkék lesz  (a  kék  vondl
alacsonyabbra dllitott kiiszobe miatt a
feketét mar sotétkének fogja latni a
megjelenitd). A fentiek zavarjdk meg
a legtobb rendszert, és okoznak
szinhibdkat, szinkronbizonytalansdgot
vagy glitchet.

2. Ez SCART (vagy passziv adapterrel
kompozit) jelbsl csinal HDMI-t. Massziv
fém  burkolata van, és még
tdpegységet is adtak hozzd. Nem tul
drdga, és tudja azt, amit kell. Ez méar

végez frémrata konverziét, ami
viszont dllithaté (50/60Hz), és skalaz
is.  Mondjuk ndlam 50Hz-en a
képernydn jobbra elcsiszik a kép,
néha (forrdstdl  figgéen) egy

(minimalis) része le is marad. Nincs
menuje, hanem kdzvetlenil gombokkal
lehet az opcidkat dllitani, ami hasznos,
ha valamiért egydltaldn nincs kép a
megjelenitén. HDMI passthrough-t is
tud, sét, a HDMI bemenetrdl leszedi a

hangjelet analég sztereéban vagy
koax. digitdlisan, ami j6 hir régebbi
hdzimozi erésitével rendelkez8knek. A
képminéség egész |6, bdar kicsit
tOlszaturdltak a szinek, és a frémrata
konverzié miatt latencidt is ad a
rendszerhez.  Ar/érték  ardnyban
szerintem nem rossz vétel, ha valaki
olcsén akarja meguszni az analég-
digitdlis atallast, réadasul "kis" és
"nagy" speccykhez is haszndalhaté (20.
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20. dbra

3. Arcade gépekbe szant RGB(I)-
kompozit  atalakité. A  kimenet
mechanikusan kapcsolhaté PAL/NTSC,
S-Video is kijon rajta. A vorés-zéld-
kék jel intenzitdsa trimmerekkel
szabdlyozhaté. Nem skdldz, nem
konvertdal frémratdt, teljesen analég
szerkezet. A készilékhez nem jdar sem
tdpegység, sem burkolat. Néhdny
kdbelt adnak hozzd, de ezek sem
szabvdnyosak, mivel az egész kityit
arcade gépekhez tervezték. A
képmindség kompoziton elég gyatra,
S-Videon jobb. Elénye az olcsésag és
a kompatibilitds, RGB kimenetes
gépek videojelének kompozit
konverzidjdra j6 lehet, bar a +2A-m
videojelével nem mikasdik.


https://tms-rgb.com/story.html

4. Sajat épitési RGB-YUV atalakito,
amit probapanelen dobtam &ssze,
pont amiatt, mert a GBS (lentebb) nem
fogadja az Enterprise jelét RGB-n, de
kiderilt, hogy komponensen sem
szereti. Elénye az olcsésdga (néhdny
éve egy ezresbdl kijott), hatrdnya,
hogy a f8 IC-t (BA7230LS) mdr szinte
lehetetlen beszerezni, és nemigen van
mdr YUV bemenetes megjelenitd
forgalomban. Ez is |6 lehet "nagy"
Speccykhez.  Akit érdekelnek a
részletek, itt olvashat réla bévebben.

5. Ez a GBS (lasd alabb) HDMI-
kimenetes  verzidja, ami  sajnos

ugyanolyan sz@r. Egyetlen elénye a
HDMI kimenet, cserébe errdl mdar a
komponens bemenetet is lesporoltdk.
Burkolat és tap nélkil érkezik. Ez
meglepé médon mikédik a Spectrum
+2A-val, egészen szép képet ad vele
(21. &bra).

21. dbra

6. A hires/hirhedt Gonbes GBS 8200, a
jol ismert hdtranyokkal (frémrdta
konverzié [50-60Hz] miatti latencia,
indokolatlan  deinterlészelés). Amit
még kiemelnék, az a szerény PAL-
kompatibilitds, és az analég, max.
1024x768-as VGA kimenet. Szintén
meztelenil és PSU nélkil jon. Aki
nagyon szereti magdt szivatni, az

nyugodtan prébdlkozzon vele, ha van
RGB kimenetes Spectruma, ndlam a
+2A-val nincs kép. Kompozit bemenet
nincs rajta, csak RGB és komponens
(YUV).

7. Analég VGA jelet és sztereo
hangbemenetet alakit HDMI-vé.
Szabvdnyos felbontdsokkal remekdl

mikoédik, de ne is dlmodjunk arrdl,
hogy 50Hz-es vagy vdltottsoros jelet
elfogad. Olcsé és kis méretq,
elsésorban retro PC-khez ajdnlom,
Speccyhez haszndlhatatlan.

8. Medusa. Szamomra ez (volt) a Szent

Grdl. Sajat OLED kijelzéje van,
massziv fém burkolattal. SCART és

VGA bemenet dll rendelkezésinkre +
3,5" sztered jack, el8bb passziv
atalakitéval (22. dbra) kompozit, S-
Video és  komponens  inputtd

alakithaté. A kimenet DVI hanggal,
ami olcsé passziv adapterrel HDMI-vé
vagy VGA-vd vdltozik, utébbi CRT
fanatikusoknak j6 hir.

IR
- N Py

-

INPUT = OUTPUT \
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22. dbra

Analég sztereé hangkimenet is van
rajta egyébként (szintén 3,5" jack). Ez
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nem skaldz, nem konvertdl frémratat,
csak a sorszdmot dupldzza és
digitalizdal. Igy elkerilhetéek a kettds
skaldzdasbol szdrmazé mitermékek.
Kilonféle filterek (lagyitds, scanline,
zajositds stb...) alkalmazdsdra és a
kimeneti DVI/HDMI ablak
paraméterezésére (méret, eltolds) is
lehetéségink van. A meni a sajat
kijelzéjén is megjelenik, ha valamiért
nem adna képet a kilsé megjelenité.
Széles hatdrok koézétt paraméte-
rezhetd, az elterjedtebb géptipusokat

automatikusan felismeri, a +2A-t
példdul Spectrum 128k-ként (23.
dbra).
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23. dbra

Ebben az esetben a pixel clock-ot is
bedllitia optimdlis értékre, hogy ne

legyen figgdleges sdvosodds. A
videojel tulajdonsdgait az OLED

kijelzére és az OSD-re is kiirja. Elénye
a |6 kompatibilitds és a szép
képmindség (a képen lathaté, hogy
még a kordbban emlitett
»lépcsésodést” is eltdvolitja), hatrdnya
az dra.

Es akkor még a tényleg draga (pl.

Framemeister: 700%<) vagy
beszerezhetetlen (pl. OSSC: idén
oktéber eldtt nem vdrhaté  0j)

készilékekrdl nem is beszéltink, mivel
nekem nincs egyik sem.

Ha 6sszeszamolom, mennyit k&ltottem
a masik 6 dtalakité beszerzésére,
simdn kijott volna beldle egy Medusa
(bar akkor még nem létezett, kb. egy
éve dobtdk piacra).

Persze ezzel még kordntsem fedtik le
az datalakitok teljes spektrumdt, de
idével majd igyekszink irni a tovabbi
eszkdzokrdl is.

It most kifejezetten a  kilsé
konvertereket targyaltam, amelyeket
eddifg volt szerencsém tesztelni, de

természetesen léteznek a témdban
kifejezetten Spectrum illeszték s,
ilyenekrél mar  olvashattatok @

Spectrum Vildg kordbbi szdmaiban,
mint példdul a ZX-HD vagy CHROMA
illesztékrdl, de minden bizonnyal még
hasonlé illeszték tesztelésére is sor
kerul, lasd ZX-VGA stb.


https://enterpriseforever.com/kijelz/rgb-gtyuv-atalakito/msg68392/#msg68392
https://lotharek.pl/productdetail.php?id=135

lll. Az optimalis videomegjele-
nité eszkoz kivalasztasa.
Ahogy az el6z8 részben
megemlitettik, alapvetden
lehetdség adodik:

mar
hdrom

lILA. Veszink kiszuperdlt CRT-(ke)t
olcsén. Ezek RF kdbelen keresztil,
alapgéppel is mikddnek, mindenféle
egyéb modositds vagy beruhdzas
nélkil. Ez a legautentikusabb és
valészinileg legolcsébb  megoldds,
normdl esetben néhdny ezer forintért

meg lehet  vdsdrolni, de ha
szerencsénk van, akdr ingyen s
hozzdnk  vdgjdk. Aki  kompozit

bemenettel vagy SCART-RGB kdbellel
akarja a géphez csatlakoztatni ezen
készilékeket, az ellendrizze vdsarldas
elétt, hogy rendelkezésre dllnak-e a
szUikséges bemenetek. A megoldds
hatranya, hogy a készilékek a képcsé
mérete miatt rendkivil helyigényesek,
és bizonytalan az el&életik (pl.
beégés van-e, fényerd elégséges?),
vagy hogy meddig fognak még
mikodni. A javitdsuk alkatrész-
utdnpotlds hijan szinte lehetetlen, ha
mégis sikeril valahogy beszerezni a
cserekomponenst, akkor kdltséges és
specidlis  hozzdértést igényel «a
nagyfesziltségi alkatrészek miatt,
hdzilag laikusnak nem javasolndm.

lll.B. Beszerzink akdar kéz aldl egy
kifutd széridju, de viszonylag modern,
lehetéleg 5 évesnél nem régebbi
lapostévét, amin még megvannak a
fentebb sorolt analég bemenetek (24.

ébra).

Bemengti

EKilépés

4$Mozgat @ vlaszt

24. dbra

Ez egy i6nak tGné alternativa, bar
nyilvén kell hozzd némi szerencse,
hogy taldlion az ember megfelelst.
Altaldnos tapasztalat, hogy a kisebb,
,honame” markdk elnézébbek a nem-
szabvdnyos videojelek vonatkozdsd-
ban. Az el6z8 képen egy Vortex TV
»input” menije lathaté. A
rendelkezésre dall6 bemenetek ké&zil
mindenképpen érdemes a legjobb
mindséglt  vdlasztani a  gépen
taldlhaté video-kimenetek kozul. A
leggyengébb terészetesen az antenna
/ RF atvitel, ahol gyakran szemcsés a
kép és ,folynak” a szinek az RF
moduldcié / demoduldcié miatt (25.
dbra).

Eggyel jobb a kompozit jel minésége,
itt szemcsésség dltaldban nincs, de
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25. dbra

métermék szinek és konturok
eléfordulnak a keskeny sdvszéles-
ségre valé tekintettel (26. dbra).
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26. dbra

A legjobb képmindség RGB vagy YUYV,
szinkomponensenkénti atvitellel érhetd
el, ez tobbnyire, igy esetinkben is a
SCART, vagy ritkdbban a komponens
bemenetet jelenti (27. dbra).
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27. dbra

i m
ot

A megjeleniték bemenetenként eltérd
képfeldolgozé algoritmusokat alkal-
maznak, igy ugyanazon jel kilsé
digitalizalds  utdn  akdr  sokkal
kontirosabban, élesebben is mutathat

tog

az adott kijelzén, ha a HDMI
bemenetre kildjuk (20.-21. ébra). Par
éve még "Personal Monitor" néven
arultak olyan kis méreti (jellemz&en
23-25"-es) LCD TV-ket, amin szinte
minden bemenet (antenna/RF, SCART,
azon keresztil kompozit, kilon

komponens, VGA és persze HDMI)
megvolt (28. dbra).

28. dbra

En egy ilyet hasznélok, konkrétan egy
LG DM2352-t. Ha sikeril hasonlot
elég sokba keriltek, viszont a hang-
és képmindség kifogdstalan (Full HD
panel), csakigy, mint a kompatibilitds.
Ennek a konkrét modellnek két
hatranydt tudndm megnevezni, az
egyik az S-Video bemenet hidnya (pl.
Cb64-hez il jonne, de ez a csatlakozé
inkdbb az USA-ban volt elterjedt), a
masik, hogy komponensen keresztil
csak progressziv jelet fogad, vdltott
sorosat nem (ez a tébbi LG termékre
is igaz, amiket prébdltam, és a ZX
gépek szempontjabdl nincs
jelentésége). Viszont VGA-n keresztil
simdn ,,megeszik” nem szabvdnyos, pl.
50Hz-es jelet is, igaz, a vdltott soros
médokat ez sem tdmogatia. Az LG
most is gydrt TV-Monitorokat, de
azokban mér csak "sima" HD panel
van (1366x768), és analég
bemenetekkel nem rendelkeznek, igy



retrézdsra alkalmatlanok.

llI.LB. Az utolsé alternativa, ami az
RGB-kimenetes "nagy" Spectrumokndl
jon széba, hogy keresink egy vdltott
soros megjelenitést tdmogaté VGA
monitort. Fontos azonban, hogy az
"interlaced" 15kHz médok mellett az
50Hz-es képfrissitési frekvenciat és a
kompozit szinkron kezelését is tudnia
kell a megjelenitének, hogy mikodijon
a dolog a Speccyvel. Neten van egy
ardnylag részletes lista azokrdl a
moncsikrél, amik viszik a valtott soros
jelet.

Sajnos azonban ez még nem jelent
onmagdban garancidt a sikerre!l A
legtobb régi szdmitégép valdjaban
nem is valddi ,interlaced” jelet ad ki,
hanem fél magassdgl progresszivet,
tehat nem 576i a PAL jel, hanem
288p, ahogy az NTSC is 240p, és nem
480i. Mas kérdés, hogy a régi analég
CRT-ket ez nem zavarta, persze az Uj,
digitdlis belseji laposkijelzdk
megfekszenek téle.

Nekem van egy BenQ BL912-8m,
amivel az Amiga szépen ,muzsikdl”,
de a Videoton TVC jelét is megjeleniti.
Az Enterprise 128-ra viszont csak
nagy nehézségek ardan tud
raszinkronizdlni, akkor is mozognak a

pixelek  kissé oldalirdnyban. A
Spectrum  +2A  RGB-jét  viszont
egyaltaldn nem jeleniti meg. Hogyan
lehetséges ez? Hiszen mindegyik

szabvdnyos jelet ad, vagy nem? Hat
persze, hogy nem! Ugy latszik, az
Amiga van legkdzelebb a
szabvdnyhoz (a Medusa mérése
szerint precizen hozza a 15,625kHz-

es sor- és 50Hz-es képvdltdsi
frekvencidat), a TVC is kozel van
(15,624/49,8), az EP mar egy kicsit
messzebb (15,611/50.1), a Spectrum
+2A pedig a legtdvolabb
(15,556/50,0), legalébbis a horizon-
tdlis frekvencia tekintetében és akkor
még a videdjel azon tulajdonsagairdl
nem is beszéltink, ami sokszor nincs
megfeleléen dokumentdlva, vagy ha
van is, igazdbdl a gyakorlatban nem
foglalkozunk velik, vagy csak nehezen
befolydsolhatdk, pl. front porch, back
porch (bdr utébbirél a cikk elsé
részében taldl informdéciét az
érdeklddd).

A legjobb megoldds, ha kiprébaljuk
az adott kijelzét a konkrét géppel
vasarlds elétt, hogy mikddnek-e
egyutt. Vagy, ha otthon van egy
monitorunk a fenti listardl, azt
megprobalhatiuk rdkétni a gépre,
veszteni valén nincs vele.

Remélhetéleg a fentiek ismerete
megkonnyiti a vdlasztdast, legyen szé
akdr a gép moddolasardl, akar
konverter vagy kijelzé vasarlasarél.

Orvos Gabor (Dr. OG)
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Kildu a Homelab jdatékfejlesztdi
versenyre készilt, ahol is elsd
helyezést ért el, majd sziletett Primé
dtirata is és innen mdr egyenes Ut
vezetett a Spectrum verziéjdhoz.

KILDU, aranyos, kedves kis hazikobold
lany. Az Alféldon lakott egy kis
paraszthdzban, egy idés néninél. A
néni végil meghalt. Orokssei eladtdak
a gazdasdgot egy nagy épitdipari
cégnek. Ez a cég lebontotta a
gazdasdgot, hogy helyére modern
laképarkokat, ipari parkokat és nagy
bevasarlékdzpontokat épitsen.

igy szegény kis KILDU otthon nélkil
maradt.

Ugy dontstt, elindul, és j ofthont
keres. De nem itt, a nyizsgé nagy-
varosban, hanem felmegy a csendes,
nyugodt, levegSs Matrdba, és keres
egy kis erdei hazikét. Az Ot nagy
részét mdar megtette, elérte a hegy
ldbdt. Nagyon elfdradt volt az Utja
sordn. Tobbszor eltévedt és meg is
betegedett.

Segits Uj otthont taldlni Kildunak. Az
erdei hazikéhoz vezetd Ut még mindig
rejteget kihivasokat és akaddlyokat.
Segits legy&zni Sket. Gydljts Ossze
mindent, amit Utkézben taldlsz. Jdrj
nyitott szemmel, taldld meg a rejtett
vtakat, keresd azokat a targyakat,
amelyekre szikséged van a
tovdbblépéshez. Keressen élelmet és
elixirt, hogy meggydgyulhasson, és
megerdsédijon az U] otthondban.
Keress az erdében elrejtett kulcsot,
hogy bejuthasson. A KILDU mdar
nagyon szeretne egy Uj otthont.

Kardos Balazs (Balee)


http://15khz.wikidot.com/
http://15khz.wikidot.com/
https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=6&t=1260
https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=18&t=1229

